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RESUMO

A necessidade de novas perspectivas metodologicas para o ensino da historia € um
tema amplamente discutido por historiadores e teoricos da educacgdo. Sabe-se que
as concepcdes tradicionais pautadas na transmissdo de conteudos, na
disseminagéo de verdades absolutas, na memorizacdo e na auséncia de reflexao,
nao satisfazem ao desenvolvimento cognitivo dos alunos nesse contexto de avancos
das tecnologias de Informacdo e comunicagdo. Nao obstante, a busca por um
ensino construtivo, significativo e contextualizado, fez destacar a importancia da

concep-«0 metodol -gica do Amodo de pensar

na abordagem sdécio-construtivista da educacéo, e que neste estudo foi investigado
por meio de um projeto colaborativo de autoria hipermidia. O projeto, fruto da
proposta praxiolégica de pesquisa participante, foi construido e desenvolvido por
uma comunidade de aprendizagem formada por alunos do ensino médio de uma
instituicdo da rede publica da cidade do Salvador. Esta experiéncia teve como
proposta estudar as caracteristicas da interatividade do estudante em seu ambiente
escolar e seu meio de vivéncia no processo de construgcdo do pensar historico,
através da atividade de autoria hipermidia. Os resultados obtidos na experiéncia
mostraram que o modo de pensar histérico, como uma proposta de ensino da
histéria que tem como pilares a problematizacdo e o dialogo, potencializou nos
estudantes o desenvolver do pensamento critico e reflexivo, posturas mais
autbnomas e critica de mundo, a modificacdo dos conhecimentos prévios em alguns
casos e a ampliacdo destes em outros, a construcao e significacdo de conceitos e a
construcdo de consciéncia histérica.

PALAVRAS-CHAVE: Colaboracéo, Tecnologia e Ensino de Historia.



ABSTRACT

The need for new methodological perspectives for the history teaching is a theme
thoroughly discussed by historians and theoreticals of education. It is known that the
traditional conceptions based on the transmission of contents, on the spreading of
absolute truths, on the memorization and on the absence of reflection, they don't
satisfy the students' cognitive development in that context of progresses of the
information technologies and communication. In spite of, the search for a
constructive, significant and contextualized teaching, has made stand out the
importance of the methodological conception in the "way of historical thinking”, which
is anchored in the social-constructivist approach of the education, and that was
investigated in this study through a hypermidia collaborative authoring project. The
project is the result of the praxiological proposal of participant research. It was built
and developed by a learning community formed by students of the intermediate
teaching level of a public institution of Salvador city. This experience had as
proposal to study the features of the student's interactivity in their school environment
and their experiencing means in the construction process of historical thinking
through the activity of hypermidia authoring. The results obtained in the experience
showed that the way of historical thinking, as a proposal of history teaching that has
as foundations the problematization and the dialogue, it potentialized in the students
the development of the critical and reflexive thought, more autonomous and world
critic postures, the modification of the previous knowledge in some cases and the
enlargement of these in other, the construction and significance of concepts and the
construction of historical conscience.

KEY-WORDS: Collaboration, Technology and History Teaching
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1. INTRODUCAO

A necessidade de uma nova significacdo para o ensino em geral, e em especial para
0 ensino da historia, vem sendo evidenciada ha alguns anos tanto pela comunidade

académica quanto pela sociedade.

Com o desenvolvimento acelerado das tecnologias da informacdo e comunicacéo,
nao é adequado um ensino pautado na reproducdo de conteddos, memorizacao e
centralizacdo do poder e conhecimento na figura do professor. Para essa exigente
sociedade contemporanea, sdo imprescindiveis novas abordagens didatico-
metodoldgicas que contemplem as caracteristicas de dinamismo, versatilidade,
praticidade, criatividade, interatividade e acesso as informacdes, presentes nos
estudantes desse atual contexto. (FERREIRA, 2004).

A busca por uma educacdo comprometida com o social e por um ensino de historia
mais significativo, fez manifestar o interesse pelo estudo, que surgiu no periodo da
graduacéo durante o estagio supervisionado, ao observar que o ensino de historia
nao despertava interesse na maioria dos alunos e nem ocasionava possibilidades de
transformacdes sociais, classificada desta maneira como uma disciplina de
memorizacdo. O despertar em escrever sobre a tematica cresceu quando no curso
de especializacdo em Aplicacbes Pedagodgicas dos Computadores discutiu-se
leituras aprofundadas de Freire (2005), Vygotsky (1998), Jonassen (1996), Matta
(2001), dentre outros, que defendem o ensino socio-construtivista e concordam que
a mediagao das tecnologias da informac&o e comunicagédo potencializa um ensino

transformador.

As experiéncias praticas trouxeram subsidios para comprovar que € possivel um
ensino de histdria significativo, dialdgico e voltado para a problematizacdo. Dentre
as experiéncias, cita-se como exemplo, a participagdo na pesquisa de doutorado do
professor Alfredo Matta, levando em consideracdo que sua investigacdo estava

direcionada para a realidade de uma instituicdo privada, e que esta pesquisa, em
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particular, traré como resultado a analise com base na realidade de uma instituicdo

publica.

Neste sentido, o presente estudo tem como objeto de investigacdo a didatica do
ensino da historia na perspectiva do modo de pensar histérico, trazendo como
enfoque a colaboracdo e a mediacédo pedagodgica por meio da autoria de hipermidia
em rede de computadores. Sendo assim, destaca-se como problema da pesquisa
que: € necessario compreender as caracteristicas da interatividade entre
sujeito-aprendiz e contexto social no processo de construcdo do pensar
historico, revelados em procedimentos de autoria hipermidia. A partir deste

problema, emergiram questdes que orientaram o processo de investigacao:

1. Como compreender o processo de constru¢do do pensar historico?

2. Como caracterizar a interatividade entre sujeito-aprendiz e contexto social em seu

processo de constru¢do do pensar histérico?

3. Como a autoria de hipermidia em rede pode servir de ambiente mediador para a

construcéo interativa e colaborativa do pensar historico?

Dentro do objetivo geral que é investigar o problema acima, agregam-se outros

especificos:

- Caracterizar a construcdo do pensar histérico como didatica para o

ensino/aprendizagem de Historia.

- Caracterizar a interatividade e coletividade entre meio social e sujeito-aprendiz e

verificar como esta interfere no desenvolvimento cognitivo deste ultimo.

- Verificar as estratégias cognitivas e quais negociacdes sociais 0s estudantes se

engajam quando estdo construindo seus proprios documentos de hipermidia.

Relacionado ao primeiro objetivo especifico, trabalhou-se no segundo capitulo as

relacbes entre contexto contemporaneo, educacdo na rede publica, ensino de
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histéria, pensar historico e sua aproximagdo com a concepc¢ao de aprendizagem

vygotskyana.

Inicialmente, o capitulo apresenta um dialogo sobre o contexto contemporaneo e as
tecnologias como producdo material da sociedade capitalista. Para esta discusséao,
foram importantes as contribuicbes de Santos (2006); Castells (1999) e Matta
(2006), que consideram os desenvolvimentos tecnoldgicos a partir das necessidades
coletivas da sociedade. Neste contexto, situa-se a educacao, trazendo como
enfoque o ensino de histéria nas instituicbes publicas e seus desafios para essa

exigente sociedade contemporanea.

O ensino de histéria significativo e adequado as consideracdes acima, segundo este
estudo e as contribuicbes de Martins (2008), Matta (2006), Martineau (1997) e
outros, é o pensar histérico, que trabalha com a perspectiva de ensino-
aprendizagem mais critico-reflexivo, contextualizado, significativo e construtivo
voltado para o didlogo e problematizagdo. E uma abordagem de ensino sécio-
construtivista que encontra respaldo na concepg¢ao vygotskyana de mediacao e zona
de desenvolvimento proximal, ao considerar que o sujeito aprende e se desenvolve

a partir da sua interacdo com 0 meio e com outros sujeitos experientes.

Direcionado ao segundo objetivo especifico, o capitulo trés estabeleceu um dialogo
sobre o sujeito em sua praxis coletiva e dialética de aprendizagem, tanto no ambito
da instituicdo formal quanto em seu meio de vivéncia. Para tal, foram realizadas
discussbes pautadas nas contribuicbes de Vygotsky (2004), Gramsci (1995),
Freire(2005) , Mészaros (2005), Giroux (1997), entre outros.

O capitulo inicia com a discusséo sobre a fungéo social da escola, desmistificando a
idéia que muitos profissionais da educacdo publica tém de dicotomia entre
aprendizagem escolar e aprendizagem no meio de vivéncia. Nesta realidade, a
escola é vista como Unico ambiente que educa, e com suas regras impostas,
pretende moldar os sujeitos-aprendizes para a manutengdo das injusticas da
sociedade de classes, sem contribuir efetivamente para uma educacao

transformadora, que defenda a conscientizacéo e politizacdo do sujeito.
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Seguindo no capitulo, o segundo tépico chama atencéo para o importante papel do
professor como mediador para a construcdo critica da realidade social, assumindo a
funcdo de intelectual transformador. A mediacédo do educador € fundamental para a
busca dos estudantes pela transformacdo social, e essa relacdo dialégica e
interativa entre 0 meio de convivéncia e o0 meio escolar interfere no desenvolvimento
cognitivo do sujeito, que pode ser revelada em mapas cognitivos por meio de

atividades de resolucéo de problemas, como o pensar historico.

Tendo por base o terceiro objetivo especifico, o quarto capitulo aborda os encontros
entre 0 modo de pensar historico e as tecnologias da informacédo e comunicacao,
alertando para o cuidado com o uso que se faz dessas tecnologias na pratica
docente, para que esta ndo seja apenas mais um instrumento de fortalecimento de
uma educacdo manipuladora a servi¢co do capitalismo. Sendo assim, o argumento é
que a tecnologia funcione como ferramenta cognitiva® engajada em atividade de

projetos colaborativos, como a producédo de hipermidia.

Durante a producdo de hipermidia, no interior da comunidade de aprendizagem e
com a proposta didatica do pensar histérico, negociacdes sociais e estratégias
cognitivas vao fluindo, revelando seus mapas cognitivos e contribuindo para ampliar

a concepcao critica do sujeito.

No quinto capitulo, é apresentada a abordagem metodolégica da pesquisa
participante de cunho praxiolégico. A experimentacao tera como proposta estudar as
caracteristicas da interatividade entre o estudante em seu ambiente escolar e seu

meio de vivéncia no processo de construcao do pensar histoérico.

Para verificar o pensar historico em acdo, sera organizada uma comunidade de
aprendizagem formada por estudantes do terceiro ano do Colégio Estadual Alberto
Santos Dumont, que por meio da pedagogia de projeto colaborativo construira um

! As ferramentas cognitivas também conhecidas como ferramentas da mente, sdo aplicagbes de
computador que exigem dos estudantes a interpretacdo e organizacdo do conhecimento pessoal,
logo, o computador ndo assume a funcdo de instrumento ou recurso didatico, ele funciona como
amplificador ou potencializador do conhecimento do sujeito em seu processo de aprendizagem. Esse
conceito foi utilizado por David Jonassen (1996) para realcar a concep¢ao construtivista, na qual os
estudantes trabalham com a tecnologia de computador, ao invés de serem controlados por ela.
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documento de hipermidia. A descricdo e andlise de toda praxis desenvolvida na

abordagem metodologica compds o capitulo seis.

Apés discutir sobre os resultados obtidos na pesquisa, chegou-se a concluséo, que
apresenta um balanco geral desse processo e sugere 0 prosseguimento da

pesquisa.
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2. SIGNIFICANDO O ENSINO DE HISTORIA: O PENSAR HISTORICO COMO

POTENCIALIZADOR DA CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO

A verdade historica existe na medida em
que a histéria ndo é uma fantasia, ela é
feita a partir de fatos e processos sociais.
Mas ao mesmo tempo tudo isso é objeto
de uma interpretacdo do historiador. A
histéria n&o apresenta uma verdade
absoluta. Boris Fausto, 2002.

Este capitulo discute sobre a necessidade por um ensino da histéria de qualidade.
Coerente a epigrafe apresentada, o texto que segue concebe a historia a partir dos
eventos e processos sociais, que sao interpretadas pelo historiador, portanto, &
evidenciada a busca por posturas mais dinamicas e construtivas para o ensino da
histéria, como sugere a perspectiva metodoldgica do pensar histérico. Assim, com o
intuito de Caracterizar a construcdo do pensar histdrico como didatica para o
ensino/aprendizagem da Historia, serdo abordadas tematicas direcionadas ao
ambito da didatica em histéria, como: a compreensdo do contexto contemporaneo,
os desafios para o ensino da histéria na contemporaneidade, o pensar histérico,
aproximacdo da metodologia do pensar histérico com a abordagem historico social

de Vygotsky e uma reflexdo geral acerca das discussfes do capitulo.

2.1 COMPREENDENDO O CONTEXTO CONTEMPORANEO

De inicio, € importante elucidar a compreensdo que o trabalho emprega ao termo
contemporaneidade. Alguns tedricos defendam a idéia de que ser contemporaneo
significa romper com o0 pensamento moderno, cujo principio é a razdo e
fragmenta-«o do c on,e08) mas neste estldd ocongidetate
que o termo contemporaneo deriva do latim Com-temporaneu, que significa aquele
que vive no tempo presente (HOUAISS, 2001), portanto, imerso nas situacdes

problemas e desafios advindos da dinamica social e sua base material situadas no
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presente momento historico, logo, ser contemporéaneo nao significa necessariamente
romper com caracteristicas do pensamento moderno, até porque a concepc¢ao de

histéria aqui abordada se pauta na nocéo de processo dinamico.

Nesse sentido, compreender o contexto contemporaneo é uma tarefa complexa,
ampla, e suscita reflexdes sobre alguns fenbmenos sociais como, por exemplo, a
globalizacéo, inovacbes e tecnologias da informacdo e comunicacdo. Para Charlot
(2008), o projeto desta sociedade contemporanea € o desenvolvimento, expressado
no rapido e profundo ritmo de transformacdes comportamentais, portanto, a
compreensao desse contexto é necessaria para situar a discussdo sobre a

Educacdo.

Este tdpico tem como foco estudos sobre as Tecnologias da Informacdo e
Comunicacéao, que no final do século XX representou a producdo material resultado
da acdo da atual sociedade capitalista, que se pensada de forma critica, reflexiva e
comprometida com o social, pode apresentar caracteristicas de colaboracéo,

interatividade e constru¢cao do conhecimento coletivizado.

Para Milton Santos (2006) a compreensado da contemporaneidade € confusa porque
esta alicercada em um paradoxo: De um lado uma sociedade que enfatiza a razéo, o
esclarecimento e o progresso das ciéncias e técnicas, do outro, a manutencdo de
graves problemas sociais como: crescente desemprego, aumento da pobreza e
fome, deficiéncia na educacdo e saude, descontrole social dentre outros. Esses

fatores conduzem a uma percepcao da globalizacdo como perversa, que divulga a

i deol ogia de homogenei z adardo na reabdadé atladne i

fortalecimento do modo de producéo capitalista, que objetiva manter um crescimento
econdmico baseado no estimulo ao consumo e na competicdo da livre iniciativa
privada, no sucesso de comprar tudo no mercado mais barato, incluindo trabalho, e
vender mais caro, € a logica da troca na sociedade burguesa, que intensifica as
desigualdades sociais e consequentes lutas de classes, enquanto prega o crescente
esclarecimento, razdo, oportunidade humana, de avangos das ciéncias e das artes,

ou seja, continuo progresso material e moral. (HOBSBAWM, 1996).
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Nessa perspectiva de globalizacdo perversa, o capital se apdia em suas bases
materiais, representadas pelas Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo (TIC),
que tem como caracteristicas a unicidade das técnicas e do tempo e a

Cognoscibilidade do planeta. Assim, afirma Santos:

As diversas técnicas que passam a se comunicar entre elas, por outro lado,
ela tem um papel determinante sobre o uso do tempo, permitindo, em todos
os lugares, a convergéncia dos momentos, assegurando a simultaneidade
das acdes e, por conseguinte, acelerando o processo histérico. (SANTOS,
2006, p.25).

Confirma-se que as TICs alimentam a globalizagdo e esta incentiva avancos cada
vez maiores e acelerados no setor da microeletrbnica, cibernética e principalmente
informatica, que possibilitou a digitalizacdo das informacdes e intensificou a difuséo

da comunicacéo.

Manuel Castellsc oncei tua tecnologia como Ao uso de
especificar as vias de se f azerem as coi sas de uma ma
(CASTELLS,1999, p.67), portanto, o desenvolvimento dessas tecnologias é fruto da
atividade humana, e no processo em que sofre constantes transformacdes
ocasionam intensas mudancas que faz emergir um novo ambiente de convivéncia

para 0S seres humanos.

Segundo Matta (2006), esse novo ambiente cognitivo e existencial de convivéncia
emerge da reestruturacdo do modo de producdo capitalista em acordo com a
dindmica da historia, possibilitando novas relacfes, experiéncias e acoes,
apropriadas para uma sociedade voltada para o conhecimento coletivo, disponivel

atualizado e mais acessivel que se encontra em processo de concretizacao.

Tendo por base os estudos de Castells (1999), destacam-se algumas caracteristicas
presentes na relacdo entre Tecnologias da Informacdo e sociedade: como a
penetrabilidade dos efeitos das tecnologias no ambito social, ressaltando que essas
tecnologias sdo desenvolvidas a partir de atividades humanas e que também
moldam a vida social; possibilidade de concretizagdo da légica de redes,
intensificando seu viés informacional e a integracdo com desenvolvimentos

tecnolégicos de outros setores, como por exemplo, o bioldgico; Alto grau de
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flexibilidade, que considerando o dinamismo social viabiliza modificacbes rapidas;

entre outras.

Ao observar as caracteristicas acima, pode-se afirmar que as tecnologias da
Informacdo e Comunicagdo ocasionam mudangas contextuais na dinamica da
sociedade que atua e se desenvolve em meio ao velho modo de producao
capitalista. Compreende-se assim, que as relacdes sociais capitalistas ndo mudaram
com o acelerado avanco tecnoldgico e que ainda ndo ha uma mudanca estrutural,
na base social, isso porque continuamos num contexto de exploracdo imperialista,

gue divulga a idéia que tudo mudou.

Constata-se que a tecnologia em si nada muda (MATTA, 2005), ela representa uma
mercadoria, produto do trabalho humano, que recebe seu valor de uso a partir da
necessidade especifica do consumidor, logo, para Castells (1999) e Santos (2006)
elas se desenvolvem ou ndo a partir do uso que a sociedade e o governo fazem
dela, sendo assim, a velocidade da difusé@o tecnoldgica é seletiva tanto social quanto

funcionalmente, demonstrando desigualdades sociais.

Nesse sentido, busca-se uma relacdo mais reflexiva e humana com as TICs,
criticando uma viséo tecnicista e individualista quanto ao seu uso, defendendo os
argumentos de Matta (2005), que as considera potencializadora de colaboratividade
e intensa interatividade social, caracterizando-as como tecnologias para a
colaboracédo, que responde a demanda de otimizacdo, eficacia e maior integracao
das relagbes humanas e contribuicho para a construcdo da praxis e do
conhecimento coletivizados. Salientando que, esse potencial € notorio quando ha
um diadlogo concreto entre as necessidades dos sujeitos e coletividades e a

capacidade das tecnologias de atender a estas necessidades.

Pensar as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo como expansdo da mente
humana, e que surgem e sao aperfeicoadas a partir das necessidades coletivas da
sociedade, é considerar seu carater colaborativo, interativo e potencializador da
construgcdo do conhecimento, adequados ao contexto educacional, que exige uma

investigacdo mais detalhada.
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2.2. OS DESAFIOS PARA O ENSINO DE HISTORIA NA CONTEMPORANEIDADE

O complexo contexto contemporaneo oferece uma compreensdo da sociedade
tecnologicamente avancada, que se equilibra ou desequilibra em uma estrutura
capitalista. Mas esse mesmo contexto possibilita alternativas de lutas contra o
capitalismo, e a principal e poderosa arma pode estd na Educacdo, que nesse
momento histérico serve aos interesses da burguesia, mas que suscita debates,
reflexdes e préticas transformadoras dessa atual realidade. Assim, Mészaros (2005)
afirma que um dos objetivos educacionais é transformar o sujeito em cidadao critico,
reflexivo e agente politico no seio da sociedade, que usa a praxis humana (a
unidade indissoluvel entre acédo e reflexdo) como arma para transformar o mundo.
Portanto, a principal tarefa educacional € lutar para uma transformacao social ampla
e emancipadora, visto que o importante no processo educacional ndo € acumular

conhecimento, mas compreender o mundo em que vivemos.

Sendo assim, ser& discutido neste topico o histérico da Educagéo publica no Brasil e
0 ensino de histéria nesse contexto, para que se tenha a compreenséo dos desafios

do ensino de histéria na contemporaneidade.

A Educacdo tornou-se uma peca da engrenagem do sistema capitalista, que
funciona como instrumento de manipulacdo de uma minoria sobre a maioria,
reforcando as desigualdades sociais, a idéia de competitividade e consumo
desenfreado. Em lugar de finstrumento de emancipacdo humana, agora é
mecanismo de perpetuacdo e reproducdo desse sistemad (MESZAROS, 2005,
p.15).

Estudos realizados por Freire (2001), Meszaros (2005) e Hobsbawm (2006) apontam
que a Educacado tende a manipular os sujeitos aprendizes a legitimar as normas
sociais pré-estabelecidas, ou seja, de forma generalizada, a educacao formal ndo

fornece alternativa de emancipacéao do sujeito, mas produz conformidade.

Ao refletir especificamente sobre o ensino de histdria, concorda-se com a concepgao

de Hobsbawm (2006), ao afirmar que as posturas politicas dos paises incentivam o
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estudo da histéria para ratificar, aprovar e se orgulhar dos feitos do passado, na
tentativa de enquadra-los em regras ja estabelecidas. Motivam a constituicdo de
Abons cidad«oso0o, qQque s«0 O Obediente 8

real compreensé&o da sua sociedade e como ela muda.

E essa mercantilizagdo da Educacdo que contribui para a crise do sistema publico
de ensino, pressionado pelas demandas do capital e pelo esmagamento dos cortes
de recursos dos orcamentos publicos. (MESZAROS, 2005). A crescente
mercantilizacdo pode ser percebida a partir do enfraguecimento do ensino publico,

paralelo ao fortalecimento do sistema de ensino privado.

Diante dos argumentos acima, constata-se que a educacdo publica brasileira ao
longo da sua histéria apresenta um descompasso com a dinamica social. Para
Antonio Gramsci (1995), a relacdo entre ensino e sociedade é dialética, e assim
como a sociedade influencia na educacdo, a educacdo deveria transformar a
sociedade. Contudo, observa-se que no decorrer do tempo a sociedade brasileira
aliena a massa popular através da educacado, tentando sufocar seu poder de
atuacdao, por isso, sera imprescindivel delinear o breve historico da educacéo publica
no Brasil em seu contexto historico-social, as propostas historiograficas e as praxis

docentes do ensino de historia.

Para tratar do histérico da educacéo publica, tomou-se como referéncia principal as
idéias de Demerval Saviani (2006), e o ponto de partida para este resgate historico é
0 advento da Republica, isso porque, segundo o autor, é a partir da Republica que
emerge a escola publica no Brasil, ou seja, € a partir dai que a autoridade publica
assume a tarefa de organizar e manter integralmente escolas, objetivando a difuséo

do ensino a toda populagao.

A Republica-velha representou para a historia do Brasil um periodo de instabilidade
e transicdo de poder politico. Instabilidade porque embora os projetos republicanos
encabecados pela oligarquia cafeeira de Sao Paulo e militares fossem direcionados
a propostas modernizantes e centralizadoras, embasadas na ideologia positivista de

imposicdo da ordem social para a aquisicdo do progresso, percebe-se que as
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resisténcias sociais a implantagdo do novo sistema culminou em revoltas nos varios

estados brasileiros.

A transicdo que marcou o periodo foi a de poderes oligarquicos tradicionais locais
para uma proposta centralizadora de poder burgués, incentivado pelos paulistas.
Nesse sentido, a educacdo desse periodo foi intrinseca a esse contexto de
instabilidade e transicdo do inicio da Republica, fazendo emergir a tendéncia a
considerar a escola como redentora da humanidade. Assim, a implantacdo das
escolas publicas ocorre paulatinamente e com dificuldades, principalmente nos

estados de oligarquias tradicionais.

No ambito dos estados, a tentativa mais avancada em direcdo as caracteristicas de
escola publica foi em S&o Paulo. Este estado apresentou, no inicio da Republica, um
contexto propicio a adequacéo da educacéo aos anseios e ideologia da hegemdnica
sociedade oligarquia cafeeira, logo, foi implantado o ensino publico direcionado aos
interesses que valorizavam a ordem e progresso impostos pela classe dominante.
Ali se procurou preencher os requisitos basicos presentes na organizacdo dos
servicos educacionais no modelo de sistema: como a organizacdo administrativa e
pedagogica que significava a formulacdo de diretrizes e normas pedagdgicas por
uma equipe também direcionada a fiscalizacdo, controle e coordenagdo das
atividades educativa; a selecdo e aquisicdo de prédios especificos para o
funcionamento das escolas; manutencdo dos prédios com infra-estrutura necessaria
para o funcionamento adequado do ensino; a selecao de profissionais da educacéo,
com destaque para os professores, dos quais eram exigidos formacao, critérios de
admissédo e detalhamento das funcbes a serem desempenhadas; a definicdo das
diretrizes pedagogicas, curriculares, das normas de conduta e estratégias de
avaliacao nas unidades e de todo o sistema de ensino e a organizagéo das escolas
na formatacdo de grupos escolares ou escolas graduadas, superando a anterior
escola isolada, sem a logica seriada, utilizada no império e em algumas localidades

no inicio da Republica.

De fato, os paulistas tentaram preencher os requisitos para a escola publica
apontados pelo sistema governamental. Embora se constate que essa reforma

paulista ndo se consolidou, é pertinente afirmar que a tentativa e tendéncias que ela
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representou acabou se sobrepondo , tornando-se modelo para os demais estados

ao longo da republica velha.

Aos poucos a organizacdo da escola foi modificando, de escolas isoladas para
grupos escolares seriados, ou escolas graduadas, ssid implica em uma concepgao

de progressividade da aprendizagema (SAVIANI, 2006, p.25).

Os principios pedagdgicos adotados eram tradicionais, contendo caracteristicas
como: a motivagdo a progressividade, esforco para que o ensino fosse dedutivo,
incentivo a memorizacdo em que a medida do conhecimento do aluno é dada pela
sua capacidade de repetir o que foi ensinado pelo professor, garantia de
autoritarismo do professor. No que se refere ao ensino de Histdria, o importante era
reafirmar os herdis nacionais, as datas e os grandes feitos sem nenhuma reflexdo

critica sobre as mudancas histérico-sociais.
E apds 1930 que a educagdo comeca a ser reconhecida no plano institucional como
uma questdao nacional. Foi criado no governo populista de Getulio Vargas o

Ministério da Educacéo e Saude Publica.

Foram constantes as mobilizac6es em prol da melhoria da educacgéo no pais durante

o Estado Novo, e a mai or desipneins da«Educatdo i

Novao, gue representou um documento d

amplitude e abrangéncia de um sistema nacional da escola publica:

como documento de politica educacional, 0 manifesto expressa a posi¢ao
de uma corrente de educadores que busca firmar-se pela coesao interna e
pela conquista da hegemonia educacional diante do conjunto da sociedade,
capacitando-se, consequentemente, ao exercicio dos cargos de direcao da
educacdo publica, tanto no ambito do governo central como dos estados
federados (SAVIANI, 2006).

A proposta do manifesto era tentar reconstruir uma sociedade por meio da
reconstrucdo educacional. As idéias expressas motivaram a implantacdo da
racionalidade cientifica em consonancia com o ideéario escolanovista, que se
opuseram as praticas pedagdgicas tidas como tradicionais, visando uma educac¢ao

que pudesse integrar 0 homem na sociedade, considerando sua responsabilidade
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diante do coletivo e ampliar o acesso de todos & escola. O ensino de histéria deveria
se ocupar mais com as sociedades contemporaneas do que com a histéria politica,

para evitar o método de memorizacédo (TEXEIRA, 2006).

A Escola Nova propbs a renovacdo do ensino de histéria, mas sem nenhuma
transformacao efetiva, até porque o pensar critico e reflexivo se chocaram com os
entraves autoritarios do governo nacionalista de Vargas. Sob a bandeira da
industrializagdo e progresso, o ensino da histéria fpassou a focalizar os ciclos
econdmicos, do pau-brasil & industrializacdo, numa vertente evolutiva e justificadora
da producdo da nacionalidade na direcdo dos revolucion 8 r i 0o s (GEXEIRAD 0
2006, p.54).

A partir de 1964 os governos militares assumiram o controle de forma rigida no pais.
Estes tentaram consolidar a idéia de modernizacéo através de influéncias do capital
internacional, ndo obstante, os projetos para educacéo vislumbravam a reorientacao
geral do ensino. Com o golpe, ndo houve mudancas estruturais na educacao, até
porque esta ja era conduzida para suprir 0s interesses das classes hegeménicas,
apenas faltava adequar a organizacdo do ensino & nova situacao politica do pais.
(SAVIANI, 2006)

Nesta vertente, na década de 1970 é implantado no Brasil 0 ensino tecnicista, com
caracteristicas de silenciamento da dimensdo politica da educacado, através da
abordagem behaviorista. A formacdo visava atender aos interesses
desenvolvimentistas do governo militar. Essa necessidade refletia o contexto do
Brasil que mergulhava na proposta de mundo capitalista e que, portanto, precisava
de mao-de-obra qualificada tecnicamente. (FERREIRA, 1999).

As ciéncias humanas foram duramente castigadas e rigidamente manipuladas pelo
governo, conforme expressa a reforma de 1971. A historia, assim como a geografia,
desaparece enquanto disciplina autbnoma do curriculo do ensino fundamental. Foi
implantada a matéria A Est ud o s qBepela Hgice,0ppderia representar um
ensino ativo e integrado, porém, a maneira como se manifestou no Brasil revelou o

interesse do regime militar em manter um rigido controle do que se ensinava, e
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utilizar a histéria como legitimadora do seu poder e instrumento de construcdo do

espirito civico.

Nas salas de aulas prevaleceu a censura, auséncia de liberdades democréticas e
propaganda politica do terror, que se destacavam pelas pressfes econdmicas e
politico-ideoldgicas sobre a histéria ensinada. Agentes militares infiltrados entre os

alunos fiscalizavam o comportamento, atitudes e discursos de estudantes e
professores. Essa situacdo atestou a existéncia de um sistema repressivo que
objetvavac o mbat er fAsubvers«oo e reprimir de for
perturbacdo da ordem estabelecida. (TEXEIRA, 2006, p.61).

Os anos de 80 e 90 foram marcados pela democratizagdo da sociedade, o lema
principal foi Adir et asssidpd® de eleicdes diretaa para losu s « 0
representantes politicos do pais. Assim como a sociedade, a educacdo buscou
novas estratégias pedagogicas, com caracteristicas democraticas e em acordo com
os desenvolvimentos e difusdo das tecnologias de informacdo e comunicacao, que
inicialmente assumiu uma perspectiva técnica, mecéanica. Proliferou-se a explosao
das imagens animadas, fotografias, sons, videos, textos e outras linguagens

compactadas no computador sob a denominacédo de multimidias.

A construcdo da sociedade sendo mediadas por estas tecnologias da comunicagao
e informacado faz emergir um contexto de dinamismo, versatilidade, interatividade,
criatividade, criticidade, colaboracédo e principalmente construcdo do conhecimento.
A escola do século XXI, como reflexo e construtor dessa sociedade, também

comeca a busca por novo significado do ensino.

Sao necessidades de mudangcas que estdo visiveis na expressao dos sujeitos
aprendizes na sala de aula: inquietacdo em classe, evasao escolar, altos indices de
repeténcia e rebeldia, falta de interesse nas discussdes em sala, dispersdo das
aulas e desvio da atencdo em funcdo do uso de aparelhos celulares, MP3, MP4,

dentre outros.

O ensino de histoéria, ainda se encontra arraigado na tendéncia tradicional, portanto,

nao desperta interesse nos sujeitos aprendizes que o considera disciplina a ser
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decorada, consequientemente ndo desperta atitudes questionadoras, mas assumem
posturas passivas diante do conteudo que € transmitido. Ainda € um ensino factual

com tendéncias narrativas e positivistas.

Os conteldos trabalhados ndo se apresentam significativamente para os alunos,
nao ha relagcdo com seu meio de convivéncia nem a realidade histérico-social mais
ampla, ndo considera os conhecimentos prévios dos alunos, limitando-os e podando
a possibilidade de uso pleno de suas potencialidades e capacidades. (FERREIRA,
1999). Logo, estes ndo s&o considerados agentes historicos socialmente

contextualizados.

Muitos professores ainda séo reféns dos livros didaticos e os conteddos transmitidos
se apresentam como pacotes prontos e acabados. Como afirma Ferreira:

A concepgdo de histéria que os profissionais do ensino de historia,
historiadores, autores e professores nos apresentam hoje em dia ainda

permeia uma histéria dos vencedores, aqueles que criam o0s fi f e

hist-ricos e 0s transmitem c¢como
cristalizadas, ligadas, portanto, a uma concepgao positivista da historia, que
separa de maneira estanque o passado e o presente, negando o presente
enquanto construcdo, ja que, na visdo de muitos, a histéria é apenas
passado. (FERREIA,1999)

Para contrapor essa tendéncia, h& iniciativas através de estudos, debates,
discussoes, producdes, experimentacdes que trilham numa perspectiva do ensino de
histdria critico-dialético, tendo em vista o carater processual da construcao histérica
em que professores e alunos sdo sujeitos ativos e responsaveis pelo processo

historico.

A proposta ndo € por um ensino direcionado a memorizacdo dos grandes
acontecimentos, nomes, datas e herdis, mas um ensino onde haja a
contextualizacdo, a compreensao de mundo e do papel de agente construtor da
histéria e modificador das estruturas pré-estabelecidas. Portanto, € imprescindivel

trabalhar a histéria de maneira dialégica e problematizadora.

Ao acompanhar o histérico da educacéo publica no Brasil, percebe-se a emergéncia

de atitudes que potencialize uma transformacao concreta e significativa, que para

fiver d.
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Meszaros (2005) s6 ser& possivel a partir da ruptura com a légica do capital, assim,

sugere:

Perseguir de modo planejado e consistente uma estratégia de rompimento
do controle exercido pelo capital, com todos os meios disponiveis, bem
como com todos os meios ainda a ser inventados, e que tenham 0 mesmo
espirito (MESZAROS, 2005).

No que se refere ao ensino da histéria, a situagdo se agrava, porque as tendéncias
historiograficas e suas aplicagdes na pratica docente ao longo do histérico da
educacdo no Brasil, pouco contribuiram para uma perspectiva de histéria critica,
transgressora e transformadora da realidade social, apenas confirmou a manutencéo
de praticas reprodutoras de conteudos densos, que afirmavam e valorizavam a

classe dominante com sua ideologia eurocéntrica de sociedade.

Conclui-se que o desenvolvimento politico-social do Brasil no século XX conduz a
compreensao da aplicagao, funcionamento e manutencdo de um ensino tradicional.
Em um pais onde as acdes, ideologias e contribuicbes efetivas ao ensino séo
suprimidas em detrimento aos interesses da classe dominante, € esperado relacées
de dominacdo, autoritarismo, hierarquia e a concretiza¢do da alienacédo do processo
educativo. Por este aspecto, o ensino tradicional amplamente difundido, e ainda hoje
no século XXI utilizado, é reflexo da sociedade brasileira e ao mesmo tempo,
fortalece a continuidade das hierarquias e divisdes das classes sociais.

Diante disso, verifica-se que é emergente e desafiador significar o ensino em geral e
em especial o de histéria, considerando que se vive em uma sociedade exigente, no
qual o dinamismo, criatividade, criticidade, interatividade, versatilidade, colaboracéo,

entre outras caracteristicas sao imprescindiveis para o mercado de trabalho.

Nessa perspectiva, ndo cabe um ensino tradicional, ganha visibilidade o ensino da
historia mais contextualizado, potencializador da colaboracdo, interatividade e
construcdo do conhecimento. Propde-se assim trabalhar com o aluno o pensar

historico.
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2.3. UMA OUTRA HISTORIA i O PENSAR HISTORICO

O estudo e escrita da histéria remetem a uma compreensao do passado, que muitas
vezes é situado em total desarticulacdo com o presente, ou com o proprio contexto
de luta na qual o fato esta inserido. Via de regra essas abordagens histéricas

refletem um ensino factual, descontextualizado e enfadonho da disciplina histéria.

Para propor uma abordagem metodoldgica que priorize o raciocinio historico e que
busque significar o estudo da histéria de maneira séria, madura e comprometida
com o futuro da humanidade, €& necessario refletir sobre as correntes
historiogréaficas, por considerar que tais correntes embasam a pratica docente. Nao
h& pretenséo de exaurir as discussdes historiograficas, mas contextualizar, para que
se compreenda a concepcao da histéria mais adequada ao pensar historico. Assim,
sdo trés as principais correntes historiograficas: a positivista, a nova histéria e o
materialismo dialético historico.

Na perspectiva historiografica positivista, €& perceptivel a valorizacdo dos
representantes da classe hegemdnica da sociedade, ndo ha preocupacdo com uma
concepcao de historia que motive concretas transformagfes na estrutura social. Esta
perspectiva motivou a abordagem tradicional de ensino, na qual os sujeitos
aprendizes sdo conduzidos a memorizar e reproduzir verdades com base em fontes
oficiais, na credibilidade que os documentos falam por si mesmo, e que cabe ao
historiador e estudante a habilidade para a narrativa dos fatos, a neutralidade e
objetividade, né&o interferindo nos acontecimentos e na historia. Essa corrente

atende aos interesses das classes privilegiadas da sociedade.

Para contrapor a tendéncia positivista, ganha visibilidade na segunda metade do
século XX no Brasil a nova historia, que nasce da forte influéncia da revista dos
annales, publicada na Franca em 1929. De acordo com Peter Burke (1992), um dos
principais representante dessa corrente, a nova histéria representa um movimento
que nasce na Fran-a e prop»e atrav®s de

abordagenso e Anovos objetoso para a escrit
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7

Além da oposicdo declarada a escrita da historia tradicional, a nova histéria

apresenta outras caracteristicas, como: (BURKE, 1992)

-Busca por uma proposta de dhist-ria total
como histéria tudo o que o homem fez ou pensou desde seu aparecimento sobre a
terra. Assim, é perceptivel seu interesse por toda atividade humana, com a

~

afirma-«o de que Atudo tem hist-riabo, a p

o)

tudo tem um passado que pode, a principio, ser reconstituido e relacionado ao
restante do passado. Dai a concepcao de histéria totalizante.

- Aproximagdo com outras abordagens como exemplo a antropologia social, a

psicologia, sociologia entre outras.

- Tem por base filosofica a idéia de que a realidade é social ou culturalmente

construida.

- Preocupacdo com a histéria vista de baixo, de pessoas comuns e com sua

experiéncia da mudanca popular.

- A histéria pode ser escrita com base em diversos documentos, sejam eles visuais,

textuais ou orais.

- Subjetividade nos questionamentos historicos.

Tendo por base as caracteristicas supracitadas acima, verifica-se que a abordagem
da nova histoéria apresenta uma no¢ado de construgdo e estudo da historia que assim
como a perspectiva positivista, ndo ocasiona transformacdes nas estruturas sociais,
ja que as principais preocupac¢des concentram-se em reflexfes particularizadas de
determinadas realidades sociais ou culturais. Acrescentam-se ainda as analises
realizadas por Peter Burke (1992), que aponta para alguns problemas frequentes na
abordagem da nova histéria, como problema de definicdo, em que ndo ha uma
definicdo clara quanto ao objeto de estudo. Outro exemplo é a supervalorizacdo da
hist-ria da vida cotidiana, encarada por i
verdadeir a, O centro a que t BURKE, @992n@23)s de v
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E importante perceber que valores e costumes aceito e vivenciados por uma
determinada sociedade pode ndo condizer com outras, dessa forma, a subjetividade

exacerbada tende a particularizar e até fragmentar a compreensao da historia.

Problemas de fontes e método, isto é, o descontrole desenfreado da amplitude de
fontes, conduz consequientemente a métodos duvidosos, principalmente quando se
trata da histéria das mentalidades, ja que € inconsistente tentar reconstruir 0 que as
pessoas pensavam em eépocas remotas, principalmente quando se tem fontes
escassas, mesmo que se tenha a sutileza de leituras nas entrelinhas, como é o caso
de determinados historiadores da nova histéria. O préprio Burke explicita sua
preocupacdo quanto a falta de clareza nas possiveis leituras nas entrelinhas do
socialmente invisivel, e também quanto a influéncia do historiador 7 entrevistador

referindo-se as fontes orais.

Em seus comentarios sobre histéria, Eric Hobsbawm (2006) alerta para uma
possivel crise dos annales, a0 menci onar eanuneoufue esaanalesB ur k
falavam ndo uma, mas varias linguas, dentre as quais nem todas ha inteligibilidade

m¥%t ua e compl etao ( HOBSBAWMainda qué é&sta copente 9 7 ) .
se posiciona em acordo com a concepc¢ao pés-moderna, que nos discursos atuais

ganha forca e amplitude ao privilegiar o instavel, o microscopio, o individual, o
fragmentado, sem considerar as conexdes e diferenciacées do mundo (MARTINS,

2008).

Este trabalho defende a investigacdo do processo historico concreto, do ponto de
vista dos sujeitos que atuam coletivamente para a construcdo da histéria. Segundo
Gramsci (1978), todo ato histérico ndo pode deixar de ser realizado pelo homem

coletivo na busca de uma concepc¢éo de mundo.

Nessa perspectiva, considera-se que 0s acontecimentos ndo sdo acabados e a
histéria ndo é dada espontaneamente, mas construida socialmente pelos individuos
que nela se inserem, ou seja, hA uma contextualizagdo entre especifico e geral,
passado e presente. Nao obstante, Hobsbawm (2006) analisa que engquanto a nova
histéria, com a contribuicdo da revista dos annales, estudava as pessoas comuns, 0

marxismo procurou estuda-los em seu contexto de luta, assim, o enfoque da



33

concepcdo materialista dialética ndo é tdo somente 0s governantes nem
governados, mas a estrutura de classes, autoridade, mdultiplos interesses dos

governantes e governados e as relacdes entre eles. (HOBSBAWM, 2006)

Vale ressaltar, que a proposta de materialismo aqui trabalhado ndo € mecanicista,
nem economicista, mas dialético e socio-histérico. Sendo assim, concorda-se com
Marx (1932), Gramsci (1978) e Martins (2008) ao compreender a historia a partir do
desenvolvimento dos meios de produgdo, que implica em um processo de
construcéo dialética por meio da mediacdo do trabalho humano na constituicdo das
formacdes econdmicas e sociais, logo, as transformacdes da sociedade sé&o

decorrentes das lutas que os agrupamentos humanos travam para sua vivéncia.

Para essa corrente filosofica e historiogréfica, a histéria € concebida das
contradices existentes no meio de producdo 1 a dialética, revelando a perspectiva
de dinamismo entre 0 homem com outros homens e com seu meio de vivéncia,
caracterizando-se no devir, ou seja, do mesmo modo que em sua praxis o homem
transforma o seu meio de vivéncia, 0 meio de vivéncia também interfere no
desenvolver do homem, assim,i o0 h ome m d e v ® Ase comtinuanmenté com ma
as transforma-»es da(GRAMRC, 4978, ¢.43). Diantei dastas .
assertiva, afirma-se que ndo cabe um estudo fragmentado da histéria, mas de
articul a-»es do espec?2fico entre S i e
modificacdes sofridas pela realidade historica faz-se necessario perceber o contexto
no qual o fato esta inserido, a fim de perceber as constantes pressdes de todas as
esferas sociai s uitMARTINSP2008,.7.s outr aso

Outro aspecto importante a ser ressaltado sobre o materialismo dialético histérico, é
gue na sociedade contemporanea esse principio de movimento através das
producbes materiais e consequente relagbes sociais € reforcado pelo
desenvolvimento da ciéncia e tecnologia, que passaram a imprimir um fluxo de
velocidade e dindmica a nivel mundial, suprimindo a concepcéo estética. (MARTINS,
2008). Todavia, faz-se necessario uma significagdo do ensino de historia para o

ensino fundamental e médio.
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Considerando que para o materialismo o principio constitutivo e explicativo da
realidade esta na dialética, que apresenta caracteristicas como: contradicao;
movimento, ou seja, transformacédo constante; dialogo; o potencial questionador e a
consequente interferéncia na realidade historico-social compreende-se que, no que

se refere ao conhecimento, sujeito e objeto ndo se separam:

O ato de conhecer deve reproduzir o que realmente existe, e 0 que existe,
existe na pratica sécio-histdrica, tanto na acdo quanto na reflexao sobre ela;
€ uma relacdo dialética entre aquele ou aquilo que age e aquele ou aquilo
gue recebe a reacdo. Em outros termos, € possivel dizer que na mesma
medida em que o sujeito age e reflete sobre a sua acgédo, ele acaba sendo
objeto de sua pratica e de sua reflexdo, que repercute sobre ele.
(MARTINS,2008, p.75).

De acordo com a argumentacao apresentada, afirma-se que ndo € adequado para
esse contexto contemporaneo de desenvolvimentos tecnolégicos, um ensino da
histéria pautado na reproducéo de contetdos e incentivos a memoriza¢cdo, nem em

uma histoéria fragmentada e descontextualizada.

Mério Carretero (1997) e Maria Di Giovanni (1994) sdo coerentes ao propor um
ensino de Historia mais critico-reflexivo, contextualizado, significativo e construtivo.
Para tal, é necessario o entendimento de que a histéria ndo é s6 o estudo do
passado, mas das possiveis relacfes entre passado e presente nos seus devidos
contextos de épocas. Portanto, € basilar ao estudante ter a no¢cao dos conceitos de

tempo e espaco.

Trabalhar os conceitos € necessario para uma compreensao da histéria que fuja a
linearidade e memorizagdo, contudo, Maria Di Giovanni (1994) alerta para a
metodologia aplicada no trabalho com os conceitos, ou seja, ndo basta um texto
explicativo ou uma aula expositiva, € interessante orientar o aluno no entendimento
deste conceito atraves do estudo da historia de maneira continua e com gradativos

niveis de generalizacfes e/ou particularizagdes.

Outro aspecto importante é considerar que os conteudos historicos ndo podem ser
encarados como verdades absolutas como propde a abordagem historiografica
positivista, e que ndo ha imparcialidade de quem escreve a historia nem das fontes
histdricas, ha influéncias ideoldgicas e politicas dos que escrevem, logo, defende-se
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que na Historia ndo h4 fatos puros. Os fatos sédo selecionados de acordo com as

teorias historiograficas sustentadas pelos historiadores (CARRETERO, 1997).

Partindo desse pressuposto, emerge a necessidade de mediar & busca por uma
postura de raciocinio histérico e reflexdes que potencialize no sujeito aprendiz a
colaboracéo, interatividade e construcdo do conhecimento. Nesse sentido, propde-

se a abordagem metodoldgica do pensar histérico.

Na concepgdo gramsciana, o pensar é uma técnica que se aprende com 0 processo
de vivéncia, assim, o conhecimento humano perpassa por essa técnica do pensar, e
adquire sua plenitude na acdo humana mediado pelo trabalho. Para Gramsci (1978)

a técnica do pensamento ndo é um privilégio restrito aos grandes intelectuais, pois é

acess?vel tamb®m ao senso comum, ou seja,

certamente grandes fildsofos, mas fornecera critérios de julgamento e de controle,

bemcomocorrigi r 8 as di stor-»es do modoGRARISChensar

7

1978, p.77). Sendo assim, é imprescindivel que as atividades pedagdgicas sejam
dindmicas e construam com o0 sujeito a praxis, como propde a abordagem

metodolégica do modo de pensar histoérico.

O modo de pensar histérico € um conceito trabalhado pelo teérico canadense Robert
Martineau, e socializado no Brasil pelo historiador e educador Alfredo Matta®. De
acordo com o0s autores, a histéria € uma representacdo mental, construida e escrita
a partir de uma atividade intelectual, logo, as representacdes que sdo feitas do
passado é fruto do trabalho do historiador (MATTA, 2001).

Nessa perspectiva, € fundamental ao historiador a elaboracdo de um problema
hist-rico, gue A® uma | neregada aoy @assado, cujao
resposta sera obtida pelo pensamento, utilizando métodos para analisar as
evid®ncias e documentoso. ( MATTA, 2006,

% O autor trabalhou o conceito do modo de pensar histérico em sua tese de doutorado no ano de
2001, realizando pesquisas com alunos de importante colégio particular da cidade do Salvador.

Pr e
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Nesse caso, ensinar historia utilizando a metodologia do pensar historico é atuar na
direcdo da tentativa de resolucdo de problemas, coerente com o0s aspectos da
ciéncia moderna, portanto, tal atividade deve ser exercitada tanto pelos professores
guanto pelos alunos. Assim, essa metodologia trabalha diretamente com a escrita da
histéria, logo, instigar o desenvolver do pensar histérico nos alunos € ensina-los o
oficio do historiador, ou seja, realizar uma atividade de investigacdo. Nao obstante,
concorda-se com Gramsci quando afirma que intelectuais sdo todos o0s sujeitos
cognoscentes, embora a sociedade tenha uma tendéncia a destacar apenas aqueles

que desempenham a funcéo especifica de intelectuais, logo:

N&o existe atividade humana da qual se possa excluir toda intervencao
intelectual, ndo se pode separar o homo faber do homo sapiens. Em suma,
todo homem, fora de sua profissdo, desenvolve uma atividade intelectual
qual quer, ou seja, ® um Afil - -sofo0o0, um
de uma concepc¢do de mundo, possui uma linha consciente de conduta
moral, contribui assim para manter ou para modificar uma concepcao de
mundo, isto &, para promover novas maneiras de pensar. (GRAMSCI, 1982,

p.7)

Feitas essas consideracdes, verifica-se que ndo s6 o historiador, mas qualquer
sujeito aprendiz, incluindo alunos, professores ou qualquer cidaddo, pode exercer o
pensament o para tentar solucionar probl emas
Historia passa a ser um conjunto de pratica, resultado e relatério, coerente a partir
da atitude do historiador e sua observa-«o

Nesse caso, a aprendizagem da histéria esta associada ao ensino da elaboracgéo e
raciocinio sobre as questdes do passado ou presente. Portanto, é imprescindivel a
utilizacdo do método listado por Martineau (1997) para a efetivagdo da investigacao

histérica:

* Elaboracéo de hipéteses a partir de questdes problemas
* Atividade de pesquisa e critica de informacgdes
* Interpretar e adequar as informagoes

* Construir conclusdes ou chegar a uma sintese interpretativa

Estes procedimentos apresentados por Martineau para o ensino de historia é

intrinseco ao método de investigacdo materialista dialético, que inicialmente

a
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representa a visdo de totalidade do fendmeno sem o conhecimento detalhado das
partes. Tem-se nesse momento a visdo do todo em uma representacdo caoltica
(MARTINS, 2008). Formulam-se assim hipoteses a partir de questdes problemas

gue posteriormente serdo validadas ou néo.

Como em geral as hipdteses surgem a partir das questdes problemas, é
recomendavel que ao propor uma questdo o professor/mediador proporcione um
momento de dialogo para perceber a construcao de hipoteses dos alunos e também
motivar a socializagdo dos conhecimentos prévios destes. E esse didlogo que

representa o Atodo ca-ticod0 que orientarg8 o

Apbés o contato inicial com o fit odo ca-ticoo, ® necess8s8r
separadamente, ou como diz Martins (2008), abstrair as partes da totalidade para
compreendé-la posteriormente em sua abrangéncia. E importante para conhecer

seus detalhes constitutivos, podendo ser relacionado ao processo de pesquisas
histéricas a fontes secundéarias e primarias e investigacdes detalhadas para se
estabelecer concepcdes criticas quanto ao problema em estudo.

iQuer di zer, o historiador n«o devia ac
maneira acritica e sim verificar constantemente as suas posi¢oes,
investigando a autenticidade de suas fontes e a plausibilidade de suas
interpretacdes (CARRETERO, 1997).

O sujeito aprendiz vai necessitar da importante contribuicdo do mediador, ndo sé
para orientd-lo no processo de pesquisa, como para perceber e instigar suas
analises em relacdo as fontes. Leva-se em conta a experiéncia de pesquisa do
professor e sua relacdo dialdégica com o estudante, podendo assim surgir novas
hipoteses para estudo. Nesta relacéo sera evidenciada uma troca de conhecimentos

construidos na praxis do raciocinio histérico.

Os conhecimentos construidos a partir do trabalho de raciocinio e elaboragcdo de
hipoteses, investigacdes a fontes historicas, reflexdes e dialogos entre os sujeitos do
processo de aprendizagem e todas as relagOes interativas que emergem do pensar
historico devem ser realcadas em uma sintese interpretativa, que € o proximo

momento a ser percorrido para se adquirir um conhecimento mais abrangente e ao
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mesmo tempo mais profundo, que orienta o0 pesquisador a construir suas

consideracdes sobre o problema investigado.

Henry Giroux em seus estudos defende a pedagogia do pensamento critico, no qual
se situa o modo de pensar histérico. E esclarece que pensar criticamente é
problematizar e refletir sobre o fato apresentado. E abrir os horizontes para a pratica
pedagogica da escrita, sendo assim, Giroux (1997) destaca a escrita como um modo
de aprender a pensar, mas ressalta a dialeticidade entre as relagbes que envolvem o
processo do ato de escrever, como as relagdes entre escritor e tema, entre escritor e

leitor e entre tema e leitor.

Ao analisar o modo de pensar histérico como uma pedagogia aberta, que prioriza o
pensamento critico do sujeito, ressalta-se que os métodos para o ensino de historia,
apresentados acima, elevam a participacdo ativa dos alunos e professores, que
segundo Matta (2006), se configuram como autores e co-autores do conhecimento
mediado. Motiva o ensino significativo e praticas autbnomas, ja que é um processo

de construcdo pautado na problematizacéo, experimentacdo e dialogo.

O aprendizado construido pelo aluno perpassa o espaco escolar, a medida que este
interfere e atua em seu meio, de tal modo, que o desenvolver cognitivo influencia e é
influenciado pelo contexto social. Todavia, concorda-se com Matta (2006) quando
este considera o modo de pensar histérico como parametro de qualidade para o

ensino de historia.

2.4. CONSIDERACOES SOBRE A ABORDAGEM HISTORICO-SOCIAL DE
VYGOTSKY E SUA APROXIMACAO COM A CONCEPCAO DIDATICO-

METODOLOGICA DO MODO DE PENSAR HITORICO

No topico anterior, foi argumentado que a praxis pedagogica do pensar histérico €
diferente do ensino tradicional por se configurar como uma proposta soécio-

construtivista, na qual o sujeito aprendiz problematiza sobre sua realidade a partir de
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seus conhecimentos e da busca pelo aprofundamento nos estudos do passado, e se

posiciona de forma ativa para contribuir socialmente.

A abordagem sécio-construtivista de Vygotsky, que fundamenta o modo de pensar
histérico, concebe o homem influenciado pelo seu meio de vivéncia, mas voltando-
se a ele para transforma-lo. E o delineamento de uma psicologia que explicita as
relacbes do individuo com a sociedade, se configurando como uma concreta
contribuicdo a Educacédo ao instigar importantes reflexdes sobre o processo de
formacdo de funcdes psicoldgicas especificamente humanas, que suscita
guestionamentos e analises apontando para novas alternativas no ambito

pedagogico.

Neste sentido, torna-se necessério o estudo de alguns conceitos trabalhados por
Vygotsky que séo intrinsecos ao raciocinio histérico, como: o desenvolvimento do
pensar, as relacbes entre desenvolvimento e aprendizagem, a zona de

Desenvolvimento proximal e mediagéo.

Para este autor, o ato de pensar na adolescéncia ndo € simplesmente memorizar,
mas trabalhar as funcdes psicoldgicas superiores, necessarias ao desenvolvimento
cognitivo, como: atencao deliberada, memdria logica, capacidade de planejamento,
abstracdo, capacidade de comparar e diferenciar, entre outras (FREITAS, 2002).
Estes processos sao considerados superiores porque se referem a acdes

voluntarias, provenientes da intencionalidade do ser humano. (REGO, 2007)

Os processos mentais no individuo ndo séo inatos e se constituem por meio do
desenvolvimento histérico e das formas sociais da vida humana, sdo possiveis
gracas a mediacdo dos signos, que tem papel crucial no desenvolver cognitivo do
sujeito. Assim, os signos significam os elos intermediarios entre a situacéo problema
e a resposta, configurando a aprendizagem como um ato complexo, mediado, que

Vygotsky (1998) representa da seguinte forma:
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Figura 1- Representagdo da mediagdo dos signos para o desenvolvimento
cognitivo do sujeito.
Fonte: (Vygotsky, 1998, p.53)

Na qual a letra S significa o estimulo, a letra R resposta e X a mediacao do signo.
Nesta relacdo, € perceptivel que o sujeito ndo se constitui apenas de fendmenos
internos, e nem se limita passivamente as interferéncias do meio externo. Ele se
constitui na relacdo, como um sujeito que dialeticamente € singular e plural, assim, a
importancia dos signos é que sdo 0s meios de contato com o mundo externo,
consigo mesmo e com a prépria consciéncia, como instrumento mediador da
aprendizagem. (FREITAS, 2002)

A aprendizagem e o desenvolvimento cognitivo do sujeito se inter-relacionam, porém
o ato de aprender precede ao desenvolvimento. Nos estudos realizados por
Vygotsky quanto a resolucdo de problemas, fica evidenciado que o sujeito em sua
fase inicial se apropria da cultura elaborada pela humanidade, sendo orientado em
Seu processo por sujeitos mais experientes, assim vai se desenvolvendo. (FREITAS,
2002)

Afirma-se entdo, que o modo de pensar histérico enquanto uma proposta
metodoldgica problematizadora e dialdégica é essencial para o desenvolvimento
cognitivo do sujeito, porque instiga a formacdo da consciéncia reflexiva, que chega
ao sujeito por meio das relagbes mutuas entre conhecimentos cientificos, adquiridos

através do aprendizado escolar e conhecimentos cotidianos.

Essas relagbes mutuas de conhecimentos, Vygotsky denominou de Zona de
desenvolvimento proximal, que representa a diferenca entre a capacidade do

individuo em resolver problema por si proprio, ou resolvé-los com auxilio de outras
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pessoas (VYGOTSKY, 1998). Nesta vertente, O desenvolvimento cognitivo pode ser

representado da seguinte forma:

ZDP

Nivel de Desenvolvimento Real €= Nivel de Desenvolvimento Potencial

Figura 21 Representacdo da Zona de Desenvolvimento proximal
FONTE: (Vygotsky)

7

O Nivel de desenvolvimento Real € representado pelos processos que ja
amadureceram, e que o0 sujeito domina sem o auxilio de outros sujeitos, em suma

sdo os conhecimentos prévios.

O Nivel de desenvolvimento potencial sdo processos que ainda vdo amadurecer,

pois estdo em formac&o. E quando o sujeito soluciona problemas com o auxilio de

outras pessoas maisex peri ent es, Afatrav®s do di 8l ogo,
da experi°ncia compartilhada e das pistas
p.73).

A analise da teoria vygotskyana, conduz a compreensdo de que os dois niveis de
desenvolvimentos em sua dialeticidade, isto é, Zona de desenvolvimento proximal,
sdo imprescindiveis para o desenvolvimento individual do ser humano. Sendo

assim, de acordo com a proposta sécio-construtivista:

O bom ensino é aquele que se adianta ao desenvolvimento, ou seja, que se
dirige as fung¢Bes psicoldgicas que estdo em vias de se completarem. Essa
dimensé@o prospectiva do desenvolvimento psicolégico é de grande
importancia para a educacao, pois permite a compreenséo de processos de
desenvolvimento que, embora presentes no individuo, necessitam da
intervencao, da colaboragcédo de parceiros mais experientes da cultura para
se consolidarem e, como consequéncia, ajuda a definir o campo e as
possibilidades da atuacao pedagégica. (REGO, 2007).

Tendo a compreensao que o raciocinio histérico é sdcio-construtivista, afirma-se que
essa abordagem metodoldgica potencializa um ensino pautado na criatividade, na

interatividade e na colaboracéao.
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0O A criatividade, gue de acordo com o0s est
entre o velho e o novo, isto é, toda atividade humana geradora de algo novo, mas

gue se apoia nas criacdes anteriores. (FREITAS, 2002).

0O A interatividade:;, aqui entendida como

Os relacionamentos existentes na zona proximal entre (interseccdo). os
varios pensamentos reflexivos participantes das varias acfes integradas
gue fazem surgir a construcdo e o crescimento da consciéncia de todos os
envolvidos, inclusive professores e, assim, resultam em aprendizagem e
construcdo de conhecimento. (MATTA, 2006).

Figura 371 Interatividade na concepcao socio-construtivista
Fonte: (CARVALHO, MATTA, 2008)

Esse conceito mais amplo de interatividade revela uma perspectiva mais
contextualizada e dialética das relacbes humanas, porque neste caso, a
interatividade € consequéncia das necessidades e praticas humanas. Esta
compreensao vai além das discussfes pautadas no argumento da légica da
comunicacao tecnoldgica, ou seja, das complexas relacdes de emissdo e recepgao
de mensagens, favorecidas pel as m8dpmadas as :
caracteristicas técnicas do meio digital, para se afirmar que a tecnologia digital criou

as condi -»es para est aCARVALKEO, MATTA;2008aRd3e r ef | e

Defende-se que a interatividade expressa a mediagdo dos seres humanos entre si e
com o meio, a colaboragcdo e a construcao socio-historica, seja em meio digital ou

presencial. Ndo obstante, representa:
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a interseccdo de acles e praticas sociais dos sujeitos, que, ao terem uma
pratica qualquer de vida comum, a coletivizam e a torna a propria expresséo
e vivéncia da interatividade como contexto comum da interpessoalidade, da
coletividade composta pela acdo construtiva de um sujeito ndo individual
(CARVALHO, MATTA, 2008).

Associando essa compreensao de interatividade fundamentada nas concepcdes de

Vygotsky ao contexto do presente estudo, pode-se adequar a figura 3, tomando

COMO pressuposto as praticas sociais educacionais:

INTERATIVIDADE

. N
ALUN /

PROFESSO > CONSTRUCAO COLETIVA DO

COMUNIDADES
CONHECIMENTO

FAMILIA

e _/

Figura 4 - Interatividade sécio-construtivista no contexto educacional

A figura 4, tenta representar a interatividade estudada para o contexto de construgéo
coletiva do conhecimento no campo educacional. As relacdes estabelecidas e
compartilhadas vao além do ambiente educacional e se formam a partir do momento
gue concebe as contribuicdes das praticas e experiéncia de vivéncia em todos o0s
ambitos. Assim sendo, aluno, professor, familia, comunidades escolares, regionais,
nacionais e outras contribuem para a construgao coletiva do conhecimento, desta

maneira, todos sdo sujeitos aprendizes no processo de construcdo historico.

0O A col abora-«o0, caracterizada pel o engajar
para a solucdo de um problema em comum, isso ndo implica a auséncia da
cooperagao, ou seja, divisao de trabalho entre os participantes, contudo, ndo se
perde de vista um trabalho que envolve o todo. De acordo com Cabalero (2007), um

trabalho de colaboracdo demanda a participacdo de todos os envolvidos no
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processo de aprendizagem em condicdo de igualdade, isto €, todos sé&o
protagonistas nesta proposta pedagogica ativa. Porém, cabe ao educador, por ter

mais experiéncia, organizar o processo de constru¢cado do conhecimento.

I Educador
. | Educandos

Figura5i Aprendizagem colaborativa de base sécio-construtivista

Fonte: (Cabalero, 2007).

Diante das assertivas sobre as potencialidades advindas da proposta didatico-
metodoldgica do pensar histérico, torna-se necessario caracterizar a interagdo entre
meio social e sujeito-aprendiz e verificar como esta interfere no desenvolvimento

cognitivo deste altimo, pesquisa que sera aprofundada no segundo capitulo.

2.5. REFLEXAO: CONTEMPORANEIDADE, PENSAR HISTORICO E SEUS

FUNDAMENTOS VYGOTSKIANO

No desenvolver desse primeiro capitulo, percebe-se que é desafiador tentar efetivar
uma educacdo que se adéqie ao contexto contempordneo, no qual o0s
desenvolvimentos das tecnologias da informagdo e comunicagdo fazem emergir
caracteristicas como: dinamismo, criatividade, colaboracdo, interatividade,

versatilidade, constru¢cao do conhecimento, entre outras.

E imprescindivel no contexto educacional, e em especial no ensino de historia, uma
visdo de educacdo comprometida com a constru¢cdo da conscientizacdo do sujeito
aprendiz, que potencialize uma ampla visdo de mundo e que possibilite o
amadurecimento de uma postura ativa, participativa e colaborativa deste na sua
comunidade. N&o obstante, compreende-se que as reflexdes construidas em sala de

aula perpassam os limites da educacao formal e alcancam a vivéncia diaria, porque,
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acredita-se que a relacdo entre escola e comunidade € dialética, em que uma
contribui para a transformacdo da outra e vice-versa, assim, nas palavras de

Mészaros, defende-se que:

A dindmica da histéria ndo € uma forca externa misteriosa qualquer e sim
uma interven¢cdo de uma enorme multiplicidade de seres humanos no
processo hist-rico real Ao efoa mudangah a
(MESZAROS, 2005, p.50)

Nessa busca de compreensédo da historia, é proposta a abordagem metodolédgica do
pensar histérico, que se diferencia do ensino tradicional da histéria por contemplar
atividades de resolucdo de problemas pautados na problematizacdo e dialogo.
Assim, é apresentado o seguinte quadro resumo que visa refletir sobre as duas

propostas de ensino:

QUADRO REFLEXIVO

METODO DE ENSINO
TRADICIONAL

PENSAR HISTORICO

- Contempla atividades de | - Considera o estudo da histdria como

resolucdo de problemas, cujo reprodugéo de escritos dos
principio é a construgdo do historiadores.
conhecimento. Assim, 0 sujeito

aprendiz faz o papel do historiador.

- Motiva o raciocinio e a criacdo de - Motiva a reproducdo e memorizagao
hipoteses por meio da atividade de | dos conteudos pré-selecionados pelos
pesquisa, fomentando assim a professores.

elaboracdo de conceitos e novas

experiéncias.

- Desenvolve a leitura e escrita |- Torna a leitura e escrita atividades

sobre 0s conhecimentos | enfadonhas devido ao objetivo de

historicos. memorizacdo e reproducdo de
conteudos.

- Contribui para a contextualizacao,
e 0s conhecimentos histéricos tém
proximidade com a vivéncia do
sujeito aprendiz.

- Considera as experiéncias e
conhecimentos prévios do sujeito

- Nao contextualiza, percebe-se um
distanciamento do estudo da histéria
e a vivéncia do sujeito.

- O sujeito aprendiz € considerado um
Apapel em brancoc

da



aprendiz no ambito do ensino,
porque compactua da idéia de que
ndo ha dicotomias entre ensino e
meio de vivéncia, e que o0
desenvolvimento  cognitivo do
sujeito ocorre por meio da Zona de
desenvolvimento proximal.

- Oportuniza relacdes sociais
colaborativas e de parceria entre os
envolvidos no processo.

- Contribui para a autonomia do
sujeito e amplia a sua
compreensao critica de mundo.

conhecimento vai ser adquirido a
partir da educacao formal.

- Incentiva a competitividade, a
progressividade e o individualismo.

- Restringe a compreenséo de mundo
do sujeito aprendiz e mantém a
alienacao deste.

Quadro 1 - Reflexdo entre o pensar histérico e o ensino tradicional

Fonte:Luciana Martins
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Com base no quadro, percebe-se que a proposta metodoldgica do pensar histérico

além de ser adequado ao contexto contemporaneo, pode oferecer qualidade ao

ensino da histéria principalmente para alunos de escolas publicas e periféricas da

cidade do Salvador, possibilitando que este amplie sua concepcéo restrita de mundo

e passe a atuar em seu meio para transforma-lo.
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3. O SUJEITO EM SUA PRAXIS COLETIVA DE APRENDIZAGEM ESCOLAR E

CONTEXTO COMUNITARIO: O REVELAR DE MAPAS COGNITIVOS

A educagdo é tdo inadmissivel fora da
vida quanto a combustdo sem oxigénio
Oou a respiracdo no vacuo. Por isso, o
trabalho educativo do pedagogo deve
estar necessariamente vinculado ao seu
trabalho  criador, social e vital
VYGOTSKY.
Este capitulo aborda a interatividade existente no processo de aprendizagem do
sujeito em seus ambientes de convivéncia, assim, 0s topicos versam sobre a funcéo
social da escola contemporédnea, O papel do professor, que nesse estudo é
concebido como mediador na busca pela construcdo critica da realidade social e a
relacdo dialégica e interativa entre aprendizagem escolar e contexto social, que

pode revelar os mapas cognitivos do sujeito.

3.1 A FUNCAO SOCIAL DA ESCOLA CONTEMPORANEA

A relacdo de interatividade entre o contexto sdcio-cultural e o ambiente escolar do
sujeito-aprendiz é evidenciada pelos processos de aprendizagem e desenvolvimento
cognitivo desses sujeitos. Portanto, com base nos estudos de Vygotsky (2004),
Gramsci (1982), Freire (2005) e Mészaros (2005), defende-se que o sujeito aprende

e se desenvolve na dialeticidade com os outros e com o0 meio.

N&o se pode negar que muitos professores acreditam ser possivel a separacdo
entre meio de vivéncia com seus conhecimentos populares e educacao formal com
conhecimentos cientificos, neste caso, ofuscam a zona proximal dos sujeitos-
aprendizes. E com base nesta problematica, que sera discutido e aprofundado neste
topico a aprendizagem escolar, que permeia a relacdo de interatividade entre

ambiente escolar e contexto social.
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S&o constantes as reclamagOes realizadas por docentes que revelam que o
estudante chega & escola sem nada saber, desinteressados pelos conteudos e com
habitos comportamentais que fogem as regras de convivéncia instituidas pela
escola, como se este fosse um ser vazio, uma tabula rasa, sem nenhuma
contribuicdo da/para comunidade. Neste sentido, a escola € vista como um espago
de aprendizagem estanque do meio de vivéncia, o local de conhecimentos em que o
sujeito poder8 ou n«o ter °xitos na vida,

vidaso para o naufr ®gio de vida do estudant

Nessa perspectiva, 0 sujeito-aprendiz representa mais um numero, ou seja, mais um
desafio para que a instituicdo formal possa padroniza-lo segundo & logica
massificadora e manipuladora do capital. Assim, para ilustrar tais argumentos, cabe
a andlise dafigura6 i A g rmaguihae s ¢ o | d&mancescbdonucci (1997):

(2 B —
N o 3% 0 . O =
ENTRADA PROIBIDA
2 ADS ESTRANHOS: .
' it f seumpons
L POLITICA - SEXO coAAOSL
pArOES: OSESPERAI

(1970) A grande maquina escolar

Figura 61 A grande maquina escolar
Fonte: (TONUCCI, 1997, p. 101)
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De acordo com o olhar critico de Tonucci, que compara a instituicdo formal & uma
fabrica de producdo em série, pode-se estabelecer uma clara identificacdo da
situacdo expressa na charge com o contexto vivencial de algumas instituicoes

publicas brasileiras de ensino fundamental e médio.

Em grande parte das instituicdes formais, o aluno deve se enquadrar em normas
que sao impostas, sem que haja um didlogo nem acordos mutuos entre 0s
engajados nos processos de ensino/aprendizagem. O livro didatico®, muitas vezes
representa o alimento para suprir a necessidade por conteudos, que em geral sdo
injetados nos alunos, transmitidos como retalhos da realidade desconectados da
totalidade, sem suas devidas criticas, adequacbes ao contexto de vida e
extrapolacdo para outros tipos de fontes de pesquisa e enriqguecimento dos sujeitos.
Nestas instituicdes, os alunos com frageis relacées em seu contexto vivencial e que
nao se adéquam as normas da escola e sua proposta de ensino, reagem com atos
de vandalismo como: destruicdo ao patrimbnio escolar, pichacdes, agressao a
integrantes da unidade escolar, evasédo, desinteresse pela aprendizagem e
conhecimentos cientificos e outras. Por outro lado, a escola tende a rotular tais
sujeitos como probleméaticos e como mostra a charge, sdo excluidos da
oportunidade dos requisitos capitalista como carreira, bem estar, cultura, dignidade e

poder.

Para esta concepcdo de educacdo formal, os bons alunos sdo aqueles que se
enquadram nos moldes educacionais das instituicbes tradicionais. Estes sao

considerados cidadaos prontos para atuar na sociedade.

Paulo Freire (2005) denomina esta equivocada modalidade educacional como
Abanc8ri ao, por considerar a rela-«o de

recepcao e repeticdo de dados transmitidos, assim, esclarece:

Eis a concep-«0 Obanc8riad da educa- «o,
gue se oferece aos educandos € a de receberem os depdsitos, guarda-los e

® E importante destacar que as reflexdes aqui tecidas acerca do livro didatico ndo negam a sua importancia
para o processo de ensino/aprendizagem. Critiea utilizacéo feita por alguns professores, que o apresenta
ao aluno como Unica fonte do saber e de forma descontextualizada, virando refém do livro didatico.
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arquiva-los. Margem para serem colecionadores ou fichadores das coisas
gue arquivam. (FREIRE, 2005, p.66).

Diante da situacdo expressa e da afirmacado de Freire, questiona-se: como contribuir

para autonomia dos sujeitos, a sua conscientizacéo e efetiva politizacdo?

Neste caso, € necessario refletir sobre & praxis da unidade escolar na sua totalidade,
e de como a escola estd atuando como parte integrante da comunidade. E na
tentativa de superar as relacdes educacionais fi b a n ¢ §gue sa Busca uma escola
mais contextualizada e comprometida com a construcdo do conhecimento, porque
sabe-se que a educacdo dialogica e problematizadora fortalece a luta por uma
educacéo transformadora tanto para o sujeito quanto para seu meio de vivéncia, até
porque, concorda-se com os argumentos de Mészaros sobre a amplitude do ato de

aprender, que vai além dos limitados espacos formais.

Para Mészaros (2005), o aprendizado ocorre durante toda a vida ativa do ser
humano, desde a juventude até a velhice. Logo, ndo ha etapas determinadas da vida
para que se inicie o aprendizado. A escola ndo deve tentar anular todo aprendizado

de vivéncia do sujeito, submetendo o conhecimento popular ao cientifico:

a aprendizagem é a nossa propria vida. Pois muito dos nossos processos
continuo de aprendizagem se situa, felizmente, fora das instituicdes
educacionais formais. Felizmente porque esses processos ndo podem ser
manipulados e controlados de imediato pela estrutura educacional formal
legalmente salvaguardada e sancionada. (MESZAROS, 2005, p. 53)

Ao refletir sobre a citacdo, denuncia-se o modelo de escola que pleiteia uma
formacdo padronizada e alienante, como sugere a charge, mas ndo € negada a
importancia da instituicdo formal, quando bem estruturada e fundamentada nos
aportes pedagogicos sécio-interacionista, em que a premissa é de que 0 sujeito
constitui-se como tal por meio das suas interagdes sociais, logo, € concebido como
alguém que transforma e que é transformado nas relagbes produzidas em uma
determinada cultura (REGO, 2007).

Ao pensar na escola como parte integrante de um contexto sécio-histérico e,
portanto, com fungéo social que agrega saberes para potencializar a construcdo de

novos conhecimentos, novas formas de pensar e atuar no meio destaca-se a sua
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importancia para o desenvolvimento cognitivo do sujeito, porque, por meio da escola
encontra caracteristicas que propiciam ao desenvolvimento das fungdes psicoldgicas
superiores como: sistematizacdo do conhecimento, intencionalidade deliberada,

socializacéo das producdes e outras.

Neste sentido, o conhecimento escolar que se constitui com o auxilio das
experiéncias vividas pelo sujeito no seu contexto, reforca a atuacao politizada deste

no seu meio de vivéncia para transformar a situacao de opressao.

Essa concepcéo de interatividade entre escola e meio social fortalece a construcéo
do pensar histérico, no momento em que O sujeito € motivado a exercitar o
pensamento critico, & participacdo ativa no meio, realizar praticas autbnomas
através da problematizagao, experimentacao e relacdes dialdgicas.

Por outro lado, € imperioso que essa interatividade seja compreendida e construida
pelo professor no ambiente de educacao formal, para que se efetive a busca pela

construcdo critica da realidade social.

3.2. O PAPEL DO PROFESSOR NA BUSCA DO EDUCANDO PELA

CONSTRUCAO CRITICA DA REALIDADE SOCIAL

No tépico anterior, foi discutido sobre a funcdo social da escola em todo processo de
construcdo cognitiva do sujeito, mas para que tal praxis conscientizadora ocorra no
ambiente escolar é indispenséavel a contribuicdo do professor. Primeiro, porque este
tem o convivio mais proximo com o educando, se relacionado a outros integrantes
da comunidade escolar como funcionarios e gestores. Segundo, porque de acordo
com 0s argumentos apresentados no primeiro capitulo sobre atividades
colaborativas, este é responsavel por organizar o processo de ensino/aprendizagem
devido & sua experiéncia. Sendo assim, neste topico, sera discutido o papel do
educador como mediador no processo de busca do educando pela construgao critica

da realidade social.
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Compreender o papel do educador como mediador da construgcdo do pensamento
critico e de praticas autbnomas do sujeito e, portanto, colaborador no constructo do
pensar historico € uma tarefa complexa, porque atualmente ainda permeiam
concepcdes que deveriam estar superadas do exercicio docente. Para embasar tal
argumentacdo, faz-se necessario o didlogo com a psicologia em seu carater

pedagogico, através dos estudos de Vygotsky.

Vygotsky no | ivro 0 P2004) aptesengtd duas ponakpces dei ¢ a 0

docéncia que foram estudadas em seu teor psicologico: A primeira, considerada
como tradicional concebe que o papel do professor esta diretamente ligado as
emocodes e, portanto, a funcdes que emanam da atividade e sentimentos tipicamente
femininos como calor, ternura e preocupacao. Neste caso, o professor € aquele que
deixa fluir as emogdes, o dom e o amor pela profissdo. E valorizada a inspiracao,

gue alimenta o aluno na sua busca por conhecimento.

A segunda concepcéao, que tem visibilidade atualmente, tenta superar esse perfil de
docente tradicional ou como define Vygotsky (2004) d e @ p e dbaagbo8goo, a
concepcao do professor como aquele que constréi o trabalho educativo pautado no
conhecimento cientifico, ou seja, este deve possuir um saber cientifico vasto e
aprofundado, dominar por completo o objeto que leciona, tentando passar para o

aluno a imagem de fonte do saber, dicionario de consulta, manual ou demonstrador,

part

atuando como recurso auxiliar e instrument

sentir-se no papel de instrumento da educacao, no papel de um gramofone que nao

possuli a sua pr-pria voz e q6OT8EKY2004,ue o

p.448). Esta segunda concepcéo reforca a idéia do professor como maquina de

educar.

Ambas as visdes encaram aatvi dade do docente como
para preparar o sujeito para a vida social, sem a consciéncia de que a todo momento
se estd imerso na vida social. Ndo obstante, ao aluno é apresentada apenas a

oportunidade de seguir 0s passos do seu professor:

Até hoje o aluno tem permanecido nos ombros do professor. Tem visto tudo
com os olhos dele e julgado tudo com a mente dele. J4 é hora de colocar o
aluno sobre as suas proprias pernas, de fazé-lo andar e cair, sofrer dor e

u

ma f



53

contusdes e escolher a diregcdo. E o que é verdadeiro para a marcha i que
s6 se pode aprendé-la com as proprias pernas e com as proprias quedas 1
se aplica igualmente a todos os aspectos da educacdo (VYGOTSKY, 2004,
p.452).
De acordo com o autor, na praxis do docente ha um crescente trabalho de
transmissor de comportamentos e contetdos, principalmente nas escolas publicas, o

gue contribui para a desvalorizacdo do docente no ambito social.

Sobre este aspecto, Henry Giroux (1997) argumenta que uma das grandes ameacas
a atividade docente € o crescimento da ideologia que prioriza 0 conhecimento
técnico, ou seja, contetido e pratica pedagdgica sem contextualizar no que se refere

a vivéncia.

Por outro lado, na mesma citacdo, Vygotsky alerta para a necessidade de
autonomia, que fluipormei o da energia que emana dos al
deve nao viver do alimento que o mestre lhe fornece, mas procurar por conta prépria
obter conheci mentos, me s mo q (VXY@BQITBKY,02804,r e c e b
p.447). Neste sentido, argumenta-se: Qual o real fundamento da atividade docente,
contribuir para que os estudantes aceitem e reproduzam a sociedade existente, ou

potencializar nos estudantes a busca por uma transformacéo social?

Diante de tal questdo didatico-pedagdgica, defende-se a busca por uma educacéo
gue seja transformadora para todos os envolvidos no processo de aprendizagem em
detrimento de uma pratica docente alienante e mantenedora da opressao e
manipulagdo de uma minoria burguesa que compde a classe dominante. Para tanto,
torna-se importante a filosofia da praxis, na qual segundo Freire (2001) é a unidade
indissoltvel entre a acdo e reflexdo sobre o mundo. Nado se pode entender uma
concreta transformacdo de mundo sem a relacdo hibrida dessas duas dimensdes
que € acao e reflexdo, isso porque, a reflexdo sem acéo se torna vazia, verbalismo,
sem compromisso com a transformacdo. Por outro lado, a acdo suprimindo a
reflexdo se converte em puro ativismo, em acéo pela acdo, que nao possibilita uma
auténtica praxis, nem relagédo dialégica entre os sujeitos engajados no processo de
aprendizagem. (FREIRE, 2005).
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Coerente a concepgéao de Freire (2005), Gramsci (1978) reforca que a filosofia da
praxis orienta a busca das classes desfavorecidas pela percepcdo de melhoria de
vida, para que seja possivel a construcdo de um contexto intelectual-moral de
massa, logo, essa filosofia ndo tenta manter um processo de dominacado autoritaria

gue limite os sujeitos em ideologias dominantes.

Ao compreender a relacdo pedagogica praxiolégica, pode-se concluir que é
importante ser docente na condi¢cdo de ser intelectual transformador, ou seja, que
apresenta claramente sua postura politica para a conscientizagdo quanto ao
pertencimento da escola na esfera de poder social. Outro aspecto imprescindivel ao
Intelectual transformador, € que este assuma a necessidade de dar aos estudantes
voz ativa em suas experiéncias de aprendizagem. (GIROUX,1997). Enfim, o papel
maior do professor € o de organizador do meio social. Afirmando mais uma vez, que
a escola ndo é um espaco neutro, ela representa um local de expressao econémica,

cultural e social, que estdo associadas as questdes de poder e controle, Por isso:

O mestre deve viver na comunidade escolar como parte inalienavel dela e,
neste sentido, as suas relagbes com o aluno podem atingir tal forca,
transparéncia e elevagdo que ndo encontrardo nada igual na escala social
das relag6es humanas (VYGOTSKY, 2004, p.455).

Nessa perspectiva, torna-se imperioso desmistificar que o mestre deve educar, como
uma representacdo de autoridade sobre o educando, de fonte do conhecimento e
dominacédo do processo de aprendizagem. Freire (2005) e Vygotsky (2004) afirmam
gue ninguém educa ninguém e nem se educa sozinho, os homens sdo educados em

comunhéo, sendo mediados pelo meio de vivéncia.

Esta concepcao traduz que as relagdes entre educador e educando deve estar
pautada na comunhdo, parceria e colaboragéo, i Dest a manei r a, o edu
0 que apenas educa, mas 0 que, enquanto educa, é educado, em dialogo com o
educando que ao ser educado também e d u (ERERE, 2005, p.79). Neste caso,
ambos se tornam sujeitos cognoscentes do processo de aprendizagem e se

desenvolvem juntos.
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Em suma, considerar o educador como mediador da construcdo do pensamento
critico e de praticas autbnomas do sujeito no seu ambiente de vivéncia, € legitimar o
seu papel de intelectual transformador, que concebe aos estudantes a construcao
efetiva do seu proprio processo de aprendizagem e que deixa transparecer sua
postura politica. Estas sdo condi¢cdes necessérias a escola que se propde estar
aberta a comunidade, em que ndo cabera ao professor somente analisar a realidade
vivencial, mas participar ativamente dela. Assim, concorda-se que as relacdes
concretas em todo processo produtivo dos sujeitos aprendizes da unidade escolar,
que jA se encontra ativa no exercicio mental, pode ser reveladas através da

construcdo de mapas cognitivos.

3.3. A RELACAO DIALOGICA E INTERATIVA ENTRE APRENDIZAGEM
ESCOLAR E CONTEXTO COMUNITARIO REVELADO NOS MAPAS

COGNITIVOS DOS SUJEITOS

Com base no estudo soécio-construtivista realizado até o momento, verifica-se que
todo processo de aprendizagem do sujeito ocorre na zona proximal, ou seja,
considera-se a dialeticidade entre as circunstancias socais que o envolve e a sua
consciéncia. Ndo obstante, nota-se que a proposta didatico-pedagdgica do pensar
histdrico tenta atender a demanda por um ensino de histéria que esteja engajado em
atividades colaborativas, dialdgicas, criativas, de resolucdo de problemas e que
principalmente sejam significativas para 0s envolvidos no processo. Nesta
perspectiva, a premissa € motivar o estudante e também o docente & raciocinar e
compreender a relacdo dialética entre as discussdes realizadas no ambiente escolar

e 0 seu meio de vivéncia.

Ao efetivar a atividade de raciocinio e de associa¢fes, h4 modificacbes e novas
organizagcées na estrutura mental dos sujeitos, que sdo revelados e pode ser

percebido por meio dos mapas cognitivos.

Alfredo Matta (2006), estudioso do modo de pensar histérico, concebe que o sujeito

no processo de aprendizagem constrdi o conhecimento organizando-o em estruturas
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cognitivas, na qual a nova informacdo é associada a conhecimentos prévios,

possibilitando a construcdo dos mapas cognitivos.

O mapa cognitivo é denominado pelas concepgdes mais tradi ci onai s
Conceitual o, e J&eple D. MNovakb(2083) e Maoco Antonio Moreira
(1997) como um instrumento, um recurso para que o aluno possa adquirir uma
aprendizagem significativa. Nesse caso, segundo o conceito basico da teoria de

Ausubel,

A aprendizagem é dita significativa quando uma nova informacéo (conceito,
idéia, proposicdo) adquire significados para o aprendiz através de uma
espécie de ancoragem em aspectos relevantes da estrutura cognitiva pré-
existente do individuo, i.e., em conceitos, idéias, proposi¢cdes ja existentes
em sua estrutura de conhecimentos (ou de significados) com determinado
grau de clareza, estabilidade e diferenciacdo. (MOREIRA, 1997).

Na citacdo acima, fica evidente a importancia do conhecimento prévio do sujeito em
processo de aprendizagem, esse conhecimento prévio deve ser relevante e o sujeito
deve escolher aprender significativamente, e isso depende das estratégias de
motivagao utilizadas pelos educadores (NOVAK, 2003).

Para essa perspectiva de aprendizagem significativa, os mapas de cogni¢cdo sao
importantes auxiliares e funcionam como ferramenta, ndo com fun¢cdo mediadora do
conhecimento, mas como instrumento para uma determinada aprendizagem. Ao
educador, cabe a utilizacdo de estratégias atrativas para que o conteudo seja bem
compreendido pelo aluno, e nesse sentido, a producdo de mapas revelara a
habilidade de memorizacdo do estudante. Assim, segundo o autor Joseph Novak
(2003), os mapas conceituais sao ferramentas para organizar e representar o

conhecimento.

O autor considera o funcionamento dos mapas cognitivos como caixas de conceitos

que se relacionam entre si, tendo como ligacdo uma linha, que representa a
Aproposi - «00:

. incluidos geralmente nos circulos ou nas caixas de algum tipo, e de

relacionamentos entre conceitos ou as proposicées, indicado por uma linha

conectada entre dois conceitos. As palavras na linha especificam o
relacionamento entre os dois conceitos. (NOVAK, 2003).
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As proposicOes sao frases de ligagbes que dao sentido, significado & relacao entre
as caixas de conceitos, formando uma unidade seméantica. Por serem
imprescindiveis na representacdo do conhecimento, as proposicées representam

uma caracteristica particular na construgdo de um mapa conceitual.

Novak ainda cita outras caracteristicas proprias aos mapas conceituais que enfatiza
o lado criativo do sujeito que esta reproduzindo o conhecimento, como a
representacdo dos conceitos em uma estruturacdo hierarquica, em que a maioria
dos conceitos gerais aparece no topo do mapa e 0s conceitos mais especificos sédo

alocados hierarquicamente abaixo, como se observa na figura:
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Figura7i Mapa Conceitual do projeto ANEspel ho.
Fonte:disponivel no site <http:/geocities.yahoo.com.br/confrajolas/mapas.htm>
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Outra caracter2stica ® a inclus«o de dAlinh
(Proposi -»es) entre conceitos em dom2ni os

também demonstram a criatividade do produtor do conhecimento.

E perceptivel que essa abordagem dos mapas conceituais reforca a proposta de
ensino tradicional, uma vez que a atividade de constru¢cdo de mapas funciona como
mais um recurso didatico para que o docente avalie 0os conceitos assimilados pelo
aluno. Tal afirmacédo pode ser identificada na formatacéo hierarquica padronizada da

composicao dos mapas.

Em contraposicdo 4 abordagem de Novak denominada de cognitivista, defende-se
nesse trabalho a abordagem sécio-construtivista dos mapas de cogni¢do, que neste
caso, opta-se por denomina-los de mapas cognitivos ao invés de conceituais, por
considerar sua importancia muito mais que apenas exposi¢cdo de conceitos, Vvisto
que sdo formados em todo processo de construgcdo do pensar histérico, e se
configuram como redes de conhecimentos dindmicos, flexiveis (porque se modificam
constantemente) e infinitas, porque essas redes se constituem nas variadas
experimentacfes do sujeito aprendiz. Salientando que o aprendizado que é
exteriorizado € apenas uma pequena parte da amplitude existente na sua estrutura

mental.

Com base nessa abordagem, o0s mapas cognitivos representam importantes
ferramentas cognitivistas que potencializam a construcao coletiva do conhecimento,
proporcionando assim uma aprendizagem significativa, que difere da concepcao de
Novak e Ausubel, pois neste caso, a aprendizagem é significa quando ha a

construcéo e experimentacao do conhecimento.

O conhecimento, portanto, ndo € composto somente por idéias, mas pela
aplicagdo destas idéias aos problemas vivenciados pelo sujeito em seu
ambiente. Apenas a convivéncia do sujeito com seu contexto especifico,
pode construir o significado daquilo que experimentou (MATTA, 2001).

As estruturas cognitivas dos seres humanos resultam de inter-relagcbes entre os
conceitos, conhecidas como fARede SemOntica

fundamental importancia das proposi¢cdes na composi¢cdo dos mapas. Séo elas que
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fornecem o autentico significado do trabalho com os mapas de cognicdo e né&o

simplesmente a disposi¢cao de conceitos de forma hierarquica, como afirma Novak.

Para Italo Dutra et al., a hierarquia nos mapas € resultado da classificacéo, ou seja,
da acao do sujeito que constroi o mapa no sentido de estabelecer o que é mais ou
menos inclusivo, essa hierarquia torna-se uma consequéncia do trabalho de
construcdo e nao um ponto de partida. De acordo com essa compreensdo dos
mapas de cognicao:

Pode-se conceber que o conhecimento é guardado em pacotes de

informacdes, ou redes, que compBem a matéria prima com a qual
constroem-se as idéias e concepcdes. Cada pacote ou mapa de cognicao

de informa-»es t°m Opor tsa sddoutrasarpdrz € s

existentes na mente. As varias ligacdes entre as redes s&o responsaveis
pela existéncia de uma rede maior de inter-relacionamentos entre elas, que
Ihes confere significado diante de alguma realidade ou percepcédo. A partir
de sua experiéncia e percepg¢do, cada individuo constréi apenas um mapa
para cada objeto ou evento de seu contexto. (MATTA,2001).

Os mapas cognitivos comecam a se formar na mente humana, estendendo-se &
uma representacao visual das estruturas de conhecimento do sujeito que esteve
internalizada. Esse mesmo mapa pode desencadear um processo de mediacdo do
conhecimento através da interatividade, reflexdo, modificagdo de rumos ou de
conceitos. E uma relacédo baseada em um didlogo entre o ser pensante e o mapa.
Assim, 0s mapas cognitivos representam uma ferramenta cognitiva para uma
aprendizagem significativa.
As ferramentas cognitivas séo elementos mediadores, da relacdo concreta
entre o ambiente de aprendizagem, seus problemas, e os alunos com suas
habilidades cognitivas. (...) Os alunos s&o envolvidos pelas ferramentas
cognitivas, e através delas interagem com o meio, criando dai suas préprias

solucdes, construcdes e interpretacdes sobre muitos problemas auténticos,
obtidos do seu relacionamento com o ambiente. (MATTA, 2001)

Para facilitar, dinamizar e tornar os mapas cognitivos mais visiveis é aconselhavel a
sua produgcdo em meio digital, através da utilizacdo de ferramentas especificas da
Internet, como o software CMAPTOOL, que oferece caracteristicas como
plasticidade, facilidade na producdo, modificacdo e salvamento em variadas
versodes, possibilita o uso de recursos de compartilhamento e interacdo via web
(DUTRA, 2005). Vale destacar que o meio digital ndo é o Unico para construir mapas

cognitivos.

d e
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Embora o CMAPTOOLS seja um importante programa que pode potencializar a
compreensao quanto a constru¢cdo do conhecimento através do desenvolver de
mapas cognitivos, ressalta-se que isso dependerd do encaminhamento e da praxis
do educador.

Tanto o educador quanto o educando se desenvolvem ao produzir mapas cognitivos,
pois esta atividade demanda raciocinio sobre o tema em discusséo, possibilita aos
sujeitos engajados no processo a organizacdo de idéias e sua socializacdo e torna
perceptivel ao grupo as associacdes do tema em discussdo ao contexto social.
Portanto, € importante que a proposta de trabalhar com producdo de mapa cognitivo
estejam engajadas em uma proposta de resolugdo de problemas e pedagogia de
projetos. Sendo assim, afirma-se que o pensar histérico como constructo dialético e
em praxis coletiva que atua na zona proximal dos sujeitos, € capaz de possibilitar a

representacdo de mapas cognitivos.
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4. RELACOES ENTRE O PENSAR HISTORICO E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS

A abordagem metodologica do pensar historico instiga a parceria com as tecnologias
da informacdo e comunicacdo, ja que se trata de uma proposta de ensino aberta em
que o estudante atua como autor e co-autor do conhecimento construido. Nessa
vertente, discute-se neste capitulo a construcdo do pensar histérico com a
tecnologia digital, destacando a importancia da elaboracao de projetos colaborativos
para que se tenha uma proposta concreta de atividade de resolucdo de problemas,
as atividades de autoria hipermidia e o desenvolver de habilidades cognitivas e suas
estratégias sociais e a producdo da hipermidia representando os mapas cognitivos

dos estudantes.

4.1. CONSTRUINDO O PENSAR HISTORICO COM TECNOLOGIA DE

APRENDIZAGEM DIGITAL

Foi discutido no primeiro capitulo sobre a necessidade de significar o ensino em
acordo com o contexto contemporaneo, que trilha nos caminhos do conhecimento
mais coletivizado, portanto acessivel e atualizado. Outro ponto também ressaltado
foi o de pensar as tecnologias da informacdo e comunicagdo como producéo
material humana para atender a demanda de um mundo capitalista, mas, por outro
lado, também considera-las como potencializadora de resisténcia a esta mesma
demanda capitalista, ao possibilitar que os desprivilegiados tenham acesso a
informacdo e amplitude de visdo de mundo. Assim, as relagbes estabelecidas a

partir do uso dessas tecnologias indicam as necessidades coletivas da sociedade.

A educacdo, entendida como constructo social e que também pode possibilitar
transformacées no meio ao qual esta alicercada, comeca a refletir sobre a
importancia e uso das tecnologias da comunicacdo e informacdo. Nao é mais

possivel fechar os olhos para os constantes e acelerados avancos, que adentram
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cotidianamente os portdes das instituicbes formais e alertam para relacdes cada vez
mais estreitas entre escola e sociedade. Mas, é necessario o cuidado com o uso que
se faz dessas tecnologias, para que esta ndo seja apenas mais um instrumento de
fortalecimento de uma educacdo manipuladora a servico do capitalismo, sendo
assim, € preciso que os educadores ultrapassem a concepc¢do das tecnologias como
recurso pedagogico e considere as suas potencialidades como mediadoras da
aprendizagem, como ferramenta cognitiva que pode contribuir para a
problematizacdo e ampliacdo da visdo de mundo, ocasionando um novo significado

aos meios de comunicagao e novas possibilidades ao trabalho pedagdgico.

E perceptivel a necessidade por uma relacdo mais humana e pedagdgica com as

tecnologias da informag&o e comunicacao, em especial o computador.

Pesquisas apontam que a utilizacdo dos computadores na educacao teve inicio na
década de 70, porém com proposta instrucional, ou seja, direcionada ao

cumprimento de exercicio programado e memorizacdo, nesta utilizacao:

Os alunos deverdo estudar um aspecto tedrico, cumprir os modulos de
exercicio e memorizagdo, sequencialmente, e, na medida do sucesso,
poderdo avancar para o médulo subsequente ou, caso fracassem, retornar
ao inicio do procedimento, ou para um modulo de reforco (MATTA, 2006,
p.53).

Esta utilizacdo dos computadores na educagcdo denominada de Instrugcdo Auxiliada
por Computadores (IAC) fortalece a concepcédo conteudista, que ainda hoje vigora
nas escolas publicas de ensino fundamental e médio. Outro exemplo da IAC esta
refletido nas aulas preparadas por professores com o auxilio do programa Power
point, Excel, Word, entre outros, cujo objetivo principal € a transmissdo de

conteudos.

Nestes casos, o computador ndo tem funcdo mediadora de aprendizagens e pode
ser associadas as anteriores midias classicas de massa, também utilizadas em
atividades pedagogicas, como: jornal, fotografia, radio, televisdo dentre outras. Tais
midias se caracterizam por sua mensagem fechada em sua estabilidade material,
neste caso, 0 sujeito aprendiz ndo manipulava ou transformava a informacéo, e sua

contextualizacao se tornava uma atividade mais complexa (SILVA, 2003).
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Trabalhos pedagdgicos com a contribuicdo das midias classicas e com midia digital
na abordagem instrucional cumpriam bem o papel de recurso pedagdgico para
reproduzir e transmitir a informacéo, estando em geral associada a pedagogias

tradicionais.

Para se distanciar da abordagem instrucional do uso dos computadores na
educacgdo e caminhar rumo a utilizacdo mediada dos computadores, é necesséria a
compreensao de que tal aplicacdo pedagogica dos computadores ganha relevancia
para a proposta de ensino que seja significativo, autbnomo, construtivo, critico e

colaborativo:

As tecnologias devem preferencialmente ser usadas para proporcionar aos
estudantes a oportunidade de interagir e trabalhar juntos em problemas e
projetos significativos, e juntar-se a comunidades de alunos e profissionais...
(JONASSEN, 1996, p.70).

Esses principios construtivistas concebem o conhecimento como construgédo
humana de significados, que séo legitimados por meio da vivéncia social, alertando
gue todo novo conhecimento esta relacionado ao ja existente. Assim, o computador
de simples recurso, passa a potencializar, de acordo com a abordagem pedagdgica,
a fun-«o de fAferramenta cognitivao, por p «

atividade pedagdgica e o uso do computador, logo:

Para esta visdo, os sistemas informatizados devem ser elaborados e
usados, como parceiros intelectuais, para engajar o0s alunos em
pensamentos criticos e aprendizagem de ordem complexa. Sistemas de
computadores, nesta perspectiva, servem para possibilitar um meio, ou
ambiente, de experimentacdo capaz de mediar a construcdo de solucdes e
resolucdes de problemas pelos alunos (MATTA, 2006, p.56).

Utilizar o computador no ensino de histéria como ferramenta cognitiva € construir o
pensar historico, pois esta abordagem contribui para o didlogo do sujeito com suas
hipoteses, pesquisas, sinteses interpretativas, fortalecendo a praxis, visto que a
flexibilidade do fazer, refletir e novamente fazer € uma constante nesses sistemas
computacionais. Outra importante contribuicdo é a logica de rede colaborativa, que
possibilita a queda de fronteiras, a difusdo das informagdes em ambito mundial,

multiplicando assim as fontes de conhecimentos; trabalhos com a utilizacdo de
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multimidias, que agregam som, imagem, textos, inclusive as midias classicas,

dependendo apenas da criatividade, criticidade e raciocinio do aluno.

Jonassen (1996) e Matta (2006) concordam que na abordagem cognitivista, o aluno
e a maquina estabelecem arelacdode i p a r cagnitivod , p O r seLaEso, aeleés
autor do conhecimento e a maquina apenas o auxilia na mediacao, ndo sendo o foco

principal.

Para melhor exemplificar sobre a abordagem cognitivista, faz-se necessario citar
algumas atividades pedagdgicas colaborativas possiveis de serem desenvolvidas
nas instituicdes de ensino publico, a partir do auxilio do computador para construcao
do pensar histérico, como: producdo de documentarios, revistinhas e jornais
desenvolvidos em meio digital, producdo de blogs, elaboracdo de clipes e
construcdo de outras hipermidia. Estas atividades, pautadas em projetos de
resolucdo de problemas, revelam mapas cognitivos dos sujeitos engajados no

processo de aprendizagem.

Para um contexto contemporaneo que difunde a logica de rede e socializacdo de
i nforma-»es, cujo | e ma ®: Ativea & ergmosta d® pr e
ensino/aprendizagem transgressora e adequado as novas demandas de uma
sociedade que busca mudancas. N&o cabe mais permitir a situacdo de
descompasso entre educacao e sociedade, por isso, denunciar e lutar por melhorias

na escola publica € obrigacao e cidadania.

Embora defenda a utilizacdo dos computadores na educacéo, € importante salientar
gue nao adianta utilizar o computador sem uma proposta didatica pedagogica
dialégica e problematizadora, porque embora as tecnologias sejam inovadoras néo
garantem um ensino transgressor e com concretas aprendizagens, € fundamental
mudancas nas concepc¢des e métodos de ensino/aprendizagem. Assim, a parceria
entre os ambientes digitais de aprendizagens, na perspectiva de mediacdo, e 0
ensino pautado na constru¢do do pensar historico potencializa aprendizagens mais

colaborativas, interativas, criativas, criticas e significativas.
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E trilhando por esse caminho que se considera significativo, enquanto proposta de
construcdo do pensar historico com tecnologia digital, a realizacdo de trabalhos com

projetos colaborativos.

4.2. PROJETOS DE CONSTRUCAO COLABORATIVA: UMA PROPOSTA

CONCRETA DE ATIVIDADE DE RESOLUCAO DE PROBLEMAS

Ao propor um ensino da histéria pautado na construcdo do pensar histérico em
parceria com as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo, € explicitada a

intencionalidade de trabalhar com pedagogia de projetos.

Para esse trabalho dissertativo, acredita-se ser relevantes atividades com projetos
que sejam colaborativos, ou seja, seu tema gerador, construgdo e caminhar tém
como ponto de partida um problema a ser resolvido ou uma tarefa a realizar com
base nas necessidades que emanam da realidade e vivéncia do grupo, nesse caso,
0 engajamento de toda a comunidade escolar estara direcionada para a resolucdo
de problema. Para tal efetivacdo, os alunos com a mediagdo dos professores devem
analisar o contexto, elaborar um projeto de acdo e executa-lo, ressaltando que o
projeto colaborativo ndo particulariza temas, desconectando aprendizagens, ou seja,
dividindo grupos com temas especificos que apenas socializam o que foi aprendido

sem a compreensao do processo.

De acordo com Jonassen (1996), na colaboragao os alunos trabalham naturalmente
na construcdo de aprendizagens significativas, em que cada contribuicdo e
habilidade individual funcionam para enriquecer as reflexbes e atuacdo do grupo,
ressaltando que Aos seres humanos natwuralm
los na resolugdo dos problemas e na execucéo das tarefaso6 ( J ONASSEN, 1¢

assim, ndo ha destaques particularizados, mas o realce € do grupo.

Os projetos colaborativos possibilitam a formacdo de Comunidades de
Aprendizagens, que sao grupos de pessoas com interesses em comum, porém com

capacidades multiplas, que trabalham verdadeiramente de forma coletiva em
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atividades de autoria colaborativa e em interatividade com a comunidade, que por

meio da conscientizacdo contribuem para a transformacao do meio de vivéncia.

David Jonassen (1996), em seus estudos sobre a formacdo de grupos ou
comunidades de aprendizagem, reflete que no processo de construgcdo do
conhecimento é recomendavel para os grupos a presenca de individuos globais e
analiticos. Os globais sédo sujeitos aprendizes sociaveis, comunicativos e sensiveis
diante dos outros, conseguem ter uma visdo mais ampla do processo, enquanto que
0s analiticos sistematizam melhor, primam pela organizacdo de contetdos e séo

mais introspectivos, portanto, tém atuac&o mais direcionada aos detalhes.

Atividades desenvolvidas no processo dos projetos colaborativos e no seio das
comunidades de aprendizagens devem conter caracteristicas essenciais para
desenvolver o pensamento critico dos participantes, como se pode acompanhar no

quadro abaixo:

CARACTNERiSTICAS DO PENSAMENTO CRITICO DE SUJEITOS ENGAJADOS EM
RESOLUCAO COLABORATIVA DE PROBLEMAS COM FERRAMENTAS COGNITIVAS

Interdependéncia positiva entre os parceiros (co-autores);

Interatividade face a face;

Claridade na comunicacéo de idéias;

Criagdo de completas e especificas mensagens;

Prover e receber retorno;

Parafrasear conteido de mensagem;

Discernir e descrever o sentido da mensagem recebida

Negociar significado de mensagem;

Aceitar e compartilhar a necessidade dos outros;

Ter acdo responsavel com o grupo.

Quadro 2 i Caracteristicas do pensamento critico dos sujeitos engajados em
resolucéo colaborativa de problemas com ferramentas cognitivas.
Fonte: (JONASSEN, David. apud. MATTA, Alfredo, 2006).

As caracteristicas apresentadas no quadro 2 oportunizam experiéncias de
aprendizagens alicercadas na contextualizacéo e dialogo entre professores, alunos,
coordenacao e direcéo, isso porque em todo processo de construcao e execucgéo do
projeto surgem questionamentos como: O que se esta fazendo?, Quais decisbes
estdo sendo tomadas? Quais as estratégias a serem utilizadas? E quais as

respostas encontradas?
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Possibilitam também a Negociacdo social do conhecimento, uma vez que o0s
engajados na comunidade de aprendizagem contribuem com seus conhecimentos e
habilidades especificas para o bom desempenho de todo o grupo, neste caso,

ocorre a interatividade, o respeito as diversidades, que conduz a atitudes mais

autbnomas e a maior conscientizacao sobre as questdes sociais.

Ao continuar a analise da tabela com as caracteristicas para construcdo do
pensamento critico, afirma-se que o projeto colaborativo corresponde &

aprendizagem significativa.

Para Jonassen (1996), a aprendizagem do aluno é significativa quando enfatiza
qualidades na qual ha o desenvolver do pensamento reflexivo, ativo, construtivo,

colaborativo, intencional, complexo, contextual e coloquial.

No pensamento reflexivo, os alunos devem refletir e ter consciéncia de todo o
processo de experimentacdo, perceber seu caminhar em conjunto. Ser ativo é
essencial para a aquisicdo dessa reflexdo, porque € o momento em que a

aprendizagem emerge da experimentacdo, do comprometimento em relacdo ao

grupo.

No caminhar deste processo, ocorre a construcdo de novos significados das
experiéncias, que sao frutos da integracdo das novas idéias aos conhecimentos

anteriores, com auxilio da colaboracdo mutua.

A aprendizagem significativa apoia a intencionalidade, pois considera que tudo que
se faz tem a intenc&o de atingir um objetivo. Para atingir um objetivo ou resolver um
problema, muitas vezes os caminhos levam a situagbes complexas, porque Sao
situagcdes do mundo real, no qual as coisas ndo sao tao simples e requer maior

esforco e estratégias cognitivas.

Afirma-se entdo que o0s projetos colaborativos, imbuidos de aprendizagem
significativa contribuem para o desenvolvimento cognitivo dos estudantes, uma vez
gue oferece aos estudantes estratégias cognitivas que valorizam o aproveitamento

relativo em detrimento do aproveitamento absoluto.



68

Para Vygotsky, O aproveitamento relativo significa o aprendizado adquirido pelo
estudante em seu processo, sem necessariamente depender de comparacdes com

outros colegas.

O aproveitamento relativo abre pela primeira vez os olhos do professor
para perceber o quanto cada um dos seus aluassimilae entdo se
verifica que, entre todos os grupos de criangas com indices de
desenvolvimento mental alto, médio e baixo, existem criangas com
aproveitamento elevado e aproveitamento baix¢/YGOTSKY, 2004,
p.499).

Compreende-se que 0s projetos colaborativos permitem o acesso para que as
aprendizagens e habilidades sejam manifestadas, principalmente se associados as

tecnologias digitais na perspectiva de ferramentas cognitivas.

Neste tipo de trabalho, ndo ha a limitacdo ou associacédo de que aprende quando se
memoriza algum tema, ou até mesmo que o ensino/aprendizagem se configura a
partir da competicdo entre estudantes e que a nota é o parametro para mediar tal
competitividade.

Nas atividades com projetos colaborativos, o desempenho € verificado durante o
processo, em que cada um contribui e se desenvolve tendo em vista o trabalho de
todos e para todos. Nesta perspectiva, desmistifica-se a idéia de que o exame
individual pode da conta de medir a dindmica do desenvolvimento cognitivo do
aluno, ja que, segundo Vygotsky (2004), o importante para a inteligéncia e
desenvolvimento do sujeito ndo é s6 o que ele consegue fazer sozinho, mas até

certo ponto era importante o que ele pudesse fazer com a ajuda de outros.

Sendo assim, o trabalho de mediacdo do professor, que é o profissional do grupo
mais experiente, é fundamental para o processo de trabalho com projetos
colaborativos. Ele deve se posicionar como parte integrante do grupo e nao apenas

como um observador externo ao processo de trabalho.

Para que a relacdo e compromisso no trabalho entre os participantes do projeto

colaborativo sejam produtivos, € imprescindivel a pedagogia da praxis, que ja foi
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discutido no segundo capitulo , mas que instiga maior aprofundamento por
considerar que esta pedagogia possui caracteristicas intrinsecas ao pensar histérico

e ao trabalho com projetos colaborativos.

A pedagogia da praxis tem como fundamento basico a pedagogia do diadlogo, que
tem como principais estudiosos Paulo Freire (1996) e Mikhail Bakhtin. Em sua
abordagem politica do dialogo, Freire afirma que preza por uma consciéncia critica

da realidade, e concebe o didlogo como postura do educador comprometido.

O diadlogo no processo de ensino/aprendizagem deve funcionar como uma sintese
dialética de todas as vozes. Bakhtin afirma que o pensamento é constituido na
interacao dialdgica do sujeito em particular com outros sujeitos, e que toda atividade
mental esta relacionada ao contexto socio-historico (FREITAS, 2002)

Moacir Gadotti (1998) em seu livio: iPedagogi a , disaute prdi@legd sad
educacdo em concordancia com Freire, sendo assim, o didlogo ndo é apenas uma
troca de saberes ou um encontro entre pessoas para discussdo sem rumo. E um
encontro que se realiza na praxis (reflexdo-acdo), portanto, o ato de dialogar em
educacdo no processo do projeto colaborativo, significa o desenvolver de

caracteristicas problematizadoras e o compromisso com a transformacéo social.

O ato de dialogar tendo em vista o desenvolver das caracteristicas acima nao é
tarefa facil para a comunidade de aprendizagem, porque ndo se limita a unidade e
reciprocidade. Para Gadotti (1998), ele deve adquirir uma interpretacdo dialética,
considerando que diante do atual contexto contemporaneo em que a pluralidade
sécio-cultural estd em evidéncia, o dialogo deve se configurar como uma relacéo
dialética, logo, ndo se pode excluir o conflito, para que este ndo represente apenas

um ato ingénuo e romantico.

O conflito flui da relagdo construtiva entre os engajados no projeto colaborativo, e
também das contradigbes praticas que estdo presentes no cotidiano escolar. S&o
relacbes de tensdes que conduzem a ensinamentos, e segundo Gadotti (1998), o
educador nao pode ficar neutro diante desta realidade, deve intervir e aprender com

a dindmica do processo.
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Em sintese, a pedagogia da praxis parte do principio de que o individuo é um ser
criador, sujeito da histéria e que se transforma na medida em que transforma seu

meio de vivéncia.

As reflexdes realizadas neste topico convergem para a assertiva de que a praxis por
meio dos projetos colaborativos associados a atividades com tecnologias digitais séo
essenciais para um ensino que almeja qualidade, porque como foi discutido, estes
projetos potencializam a construcdo de aprendizagens significativas por meio da
contextualizacdo e dialogo, a formacdo de comunidades de aprendizagens, que
revelam as negocia¢des sociais do conhecimento fazendo emergir a pluralidade de
habilidades presentes nos seus integrantes, o desenvolver do pensamento critico e
reflexivo no sujeito que conduz a atitudes intencionais com autonomia e
conscientizacdo social. E uma proposta de abordagem didatico-metodolégica que

valoriza o estudante enquanto ser ativo e agente social construtor da historia.

4.3. ATIVIDADES DE AUTORIA HIPEMIDIA E O DESENVOLVER DE

HABILIDADES COGNITIVAS E ESTRATEGIAS SOCIAIS

Tendo por base a proposta de que as pedagogias ativas e abertas como a
constru-«o do A pgespersam a redlitagdd derprojetosacolaborativos,
afirma-se que se torna mais interativo, criativo e dindmico em parceria com 0s
ambientes de rede de computadores, que possibiltam o acesso a novas
informacbes e a experiéncias novas e desafiadoras, capazes de promover
transformacdes. Por isso, nesse estudo busca-se adequar a aplicacao de resolucéo
de problemas de autoria hipermidia ao aprendizado do pensar histérico (MATTA,
2004). A partir desta relagdo e das possiveis estratégias sociais construidas pelos
sujeitos, pretende-se compreender caracteristicas da interatividade entre o sujeito

em seu meio de aprendizagem formal e seu contexto de vivéncia.

As hipermidias sdo documentos ricos em interatividade, definido por Matta como
bases de dados navegaveis, com elos entre ndédulos de contelddos, textos e
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hipertextos, imagens, animacdes, videos, sons, etc. Em resumo, é um hipertexto que
utiliza recursos de multimidia, em um ambiente acessivel a interacdo dos sujeitos

consigo mesmo e com suas maquinas (MATTA, 2003).

Para o autor Arlindo Machado, fa i1 d®i a b8sica da hiper
arquitetura ndo linear das memorias de computador para viabilizar obras
Otridi mensionai sb©o, dotadas de wuma estrutur
i nter at i(MARCHADOt 197, p.146). Nessa estrutura, em que um texto traz

dentro de si inimeras possibilidades de leitura, que se escolhem varias alternativas

de atualiza-«o e gue s e apresenta n«o [
relacionamentos, organicamente flexiveis e adequados a uma rica exploracédo pela

ment e h MALHADO, 1997, p.146).

Concorda-se com Machado (1997), quando este revela as potencialidades de leitura

e exploracdo das hipermidias, contudo, evidencia-se que estes ambientes de
aprendizagem nao representam apenas veiculos de transmissdo de informacgéo ou

instrucdo, mas se configuram como uma tecnologia construtivista ou uma ferramenta
cognitivista (MATTA, 2006), que busca potencializar uma aprendizagem significativa,
assim, Aquando a multim2dia e a hiperm2di
autorizada para os estudantes representarem seus proprios significados, os alunos

t°m a propriedade de suas ({ONASSEN, 396, ;78 p d u - » ¢
Portanto, segundo Matta (2003), o auténtico ambiente de hipermidia, como
ferramenta cognitiva, deve possuir duas capacidades: A de leitura ou pesquisa e

autoria.

Como fonte de pesquisa, Arlindo Machado compara as hipermidias a dinamica de

um labirinto, por esta representar um convite a exploracdo sem mapas e a vista
desarmada e por despertar no navegante uma inteligéncia astuciosa, que conduz a

um raciocinio investigativo que o direciona ao seu objetivo, embora concorde que

essa objetividade nao inviabiliza outras exploracbes que ao longo do processo
poder 8 agregar outros conheci mentos, | ogo,
estrutura do labirinto estdo na multiplicacdo das possibilidades e na vivéncia dos
tempos e espa- oMACHADOU1997@ri%lp s O .
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Nessa concepcédo do labirinto como metéafora da hipermidia, chega-se a concluséo
que a hipermidia representa um desafio tanto para quem a constréi, quanto para
guem navega. Por isso, se constitui como uma ferramenta cognitiva que podera

representar o complexo mental do seu autor.

Para além dessa compreensdo da hipermidia enquanto fonte de pesquisa destaca-
se a importancia de realizar no meio educacional projeto de resolucéo de problemas
e, portanto, a proposta de autoria, que motiva o desenvolver da interatividade e da
inteligéncia coletiva, que segundo Pierre Lévy (1999) ocorre intensificando as
relacbes mutuas entre sujeitos que aprendem e ensinam, agregando aspecto
participativo, socializante, descompartimentalizante e emancipador na tentativa de
resolucdo de problemas. A inteligéncia coletiva se desenvolve principalmente com o
aux2lio do ciberespa-o, assi m, AQuando o0s
para o desenvolvimento de hipermidia, eles provavelmente aprenderdo mais do que
apenas e s t(IONASSEN) 1996, p.79). Nao obstante, concorda-se com
Matta (2003) e Jonassen (1996), quando afirmam que a autoria de hipermidia
provoca a aprendizagem significativa, ja que o autor passa a dominar seu tema de

estudo e contextualiza-lo:

O projetista precisa passar longos periodos, as vezes horas intensivas,
projetando, pensando, aprendendo e construindo explicacbes e
representacdes graficas, e por isso tem grande possibilidade de dominar os
temas trabalhados (MATTA, 2003).

Compreende-se que além da realizacdo de ampla pesquisa sobre o tema, e por isso,
um conhecimento mais aprofundado, o estudante também levara em consideracéao,
no processo da sua producdo, elementos presentes em seu contexto real e
vivencial, sendo assim, no processo de constru¢cdo do pensar historico por meio de
atividades de autoria hipermidia, pode-se perceber o desenvolver de caracteristicas
interativas do sujeito pensante em seu ambiente de educacao formal e seu contexto

de vivéncia, como:

- Habilidade de planejamento,
- Habilidade de gestéao,

- Organizacao,
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- Atuacgéo deliberada,

- Pesquisa,

- Reflexao,

- Estratégias sociais para resolucéo de problemas,

- Autonomia para a vivéncia.

S&o caracteristicas que contribuem para ampliar a concepcao critica de mundo do
sujeito aprendiz. Para melhor entender tais caracteristicas, faz-se necessario
analisar alguns quadros que demonstram a producdo de hipermidia em proposta

didatico-pedagdgica do pensar historico.

Quando associada ao ensino de histéria, a autoria hipermidia em rede de
computadores revela a construcao do pensar histérico, porque contribui para ampliar
trabalhos com pesquisa historica, o raciocinio critico do sujeito-aprendiz e sua

criatividade, como se observa no quadro abaixo:

O PENSAR HISTORICO EM ATIVIDADE DE AUTORIA HIPERMIDIA

T PLANEJAR PESQUISA HISTORICA i DIALOGO COM GRUPO
- Definir problema a ser solucionado

- Considerar os conhecimentos prévios

- Construir hipoteses

- Definir campo de atuacéo

- Definir instrumentos de coletas de dados

7 ATUAR NO CAMPO DE ESTUDO
- Buscar documentos significativos para o estudo
-Verificar com o grupo a validade e usabilidade de tais documentos

T EXERCITAR A INTERPRETACAO E ESCRITA HISTORICA
- Escrever textos significativos

- Alocar imagens e outras midias selecionadas

- Refletir sobre a producao

-Madificar ou acrescentar informacdes

Quadro 31 O pensar histérico em atividade de Autoria Hipermidia

De acordo com este quadro, € pertinente afirmar que a proposta de planejar esta
agregada a concepc¢éo de colaboracao, logo, esta etapa € realizada por meio do
didlogo entre o grupo, com a mediacdo e organizacdo mais efetiva do educador.
Outro aspecto importante é salientar que a atuacdo no campo de estudo e a sua
interpretacdo e escrita histérica, também deve contar com a participagdo de todos
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gue estdo engajados no processo, representando assim um auténtico trabalho de

autoria e co-autoria.

Em projetos colaborativos como este que revelam conhecimentos prévios e ao
mesmo tempo modificam o cognitivo dos que se engajam, € imprescindivel o
cuidado com a forma que os conhecimentos serdo apresentados na hipermidia. I1sso
demonstrara a preocupagao que 0s autores terdo com aqueles que poderdo ser 0s

leitores de sua produc¢do, como no quadro abaixo:

ETAPAS PARA PROJECAO E RESOLUCAO DE PROBLEMAS ATRAVES DA AUTORIA HIPERMIDIA

7 PLANEJAR OS ELEMENTOS SOBRE OS QUAIS DEVERAO SER TOMADAS DECISOES
- Objetivos principais da construcéo;
- topicos e contelidos a incluir;
- relacionamento entre os topicos;
- projeto de interface;
- processo de colaboragéo no grupo.
T TRANSFORMAR INFORMAGCAO EM CONHECIMENTO
- Buscar informacéo relevante;
- selecionar e interpretar fontes;
- desenvolver novas interpretacdes e perspectivas;
- criar nédulos;
- definir sobre a natureza dos elos.
T AVALIAR A BASE DE CONHECIMENTO
- Acessar 0 que sera representado e como a representacao se realizarg;
- acessar a cobertura da informacéo;
- testar browser;
- testar 0s usuarios e solicitar retorno.
T ANALISAR OS RETORNOS E CONHECIMENTOS DESENVOLVIDOS
- corrigir;
- reorganizar.
Quadro 41 Etapas para projecao e resolucao de problemas através da Autoria
Hipermidia.
Fonte: (MATTA, 2006)

Neste quadro, fica claro a associacdo necessaria entre a pesquisa historica com a
estrutura e funcionalidade do documento de hipermidia. Todo o processo deste
projeto colaborativo que envolve a abordagem didatico-pedagdgica do pensar
histérico associado a atividade de autoria hipermidia faz emergir habilidades
cognitivas nos estudantes, como se nota nos estudos realizados por Jonassen e

aplicado por Matta (2006) em sua teste de doutorado:
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HABILIDADES EXERCIDAS PELOS ALUNOS AO CONSTRUIREM HIPERMIDIAS

0 Habilidades de gest«o do projeto
-Criar cronograma; alocar recursos; organizar o trabalho

0 Habilidades de pesqui sa
- determinar a natureza do problema; criar quest8es; buscar dados e fontes; desenvolver
novas informacdes; analisar e interpretar informacéo obtida

0 Habilidades de organizar e representar
- decidir sobre segmentacéo e sequenciamento das informacdes; decidir sobre como
representar a informacé&o; decidir sobre como organizar a informacéo

0 Habilidades de apresenta-«o
- mapear interface de apresentacao; atrair e manter interesse

0 Habilidade de refl ex«o
- avaliar o projeto de criacao;
- revisar a interface e hipermidia criada

Quadro 571 Habilidades exercidas pelos alunos ao construirem Hipermidias.
Fonte: (JONASSEN apud. MATTA, 2006).

Ao gerir 0 projeto com proposta colaborativa de producdo de hipermidia, o aluno
passa a ter uma visdo geral do que serd desenvolvido em parceria com outros
colegas e mediador. E uma concepcao inicial que pode ser modificada ou melhorada
ao longo do processo, mas necessaria para iniciar os trabalhos porque com essa
habilidade, estratégias cognitivas do grupo comecam a ser desenvolvidas.

O processo de pesquisa enriquece as projecdes iniciais, e o desafio da producao
aumenta. Novas idéias e informacfes vao sendo acrescentadas as pré-existentes,
questbes vao sendo esclarecidas e outras criadas pelo sujeito pensante,
expressando a necessidade da parceria de outros sujeitos também integrados no
processo. Esta fase representa o auge dos esfor¢cos cognitivos e 0 momento de
aprendizagem autenticamente significativa, porque conta com o comprometimento
do estudante, o seu aprofundamento em relacdo ao tema e a preocupacao de

apresentar seu entendimento de forma mais clara a comunidade de estudo.

Organizar, representar e apresentar o que foi pesquisado, refletido e aprendido é
expor os dialogos realizados pelos estudantes-autores com seus temas de estudo,
sua vivéncia no grupo e na sua comunidade. E a expressdo méaxima de todo

processo de interatividade oportunizado pela producdo de hipermidia, que também
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requer esforgos cognitivos para viabilizar tal experiéncia de maneira clara aos

leitores ou avaliadores.

A revisdo e avaliacdo da producdo de hipermidia sdo constantes e mudancas
ocorrem ao longo do processo, mas € importante a avaliacdo conclusiva dos
préprios autores e co-autores para uma analise critica dessa construcdo do pensar

historico.

Ao refletir sobre as habilidades acima, afirma-se que a construcdo de hipermidia
enquanto atividade de resolucdo de problemas é reflexo do pensar histérico do

sujeito-aprendiz e, portanto pode revelar sua estrutura cognitiva.

44. A PRODUCAO DE HIPERMIDIA REPRESENTANDO OS MAPAS

COGNITIVOS DOS ESTUDANTES

A construcdo de hipermidia permite ao estudante o desenvolver da reflexdo e
criatividade, ja que com autonomia, ele constantemente desenvolve a competéncia
de tomada de decisdo quanto as informacdes textuais, imagéticas, sonoras e
estruturais a serem consultadas, selecionadas construidas e apresentadas (MATTA,
2006).

No momento em que constroi uma hipermidia o aluno revela sua rede neural, ou
seja, a hipermidia torna os mapas de cognicao visiveis e manipulaveis pelo sujeito,
assim, o estudante pode visualizar sua propria estrutura cognitiva, a organizagao

das idéias e seus conhecimentos relacionados ao tema.

Para Dutra (2005) e Matta (2003), mapa cognitivo potencializa a construcao coletiva
do conhecimento, ja que ao revelar sua estrutura cognitiva por meio da hipermidia, o
estudante pode refletir sobre sua propria produgcdo com a contribuicdo de outros
olhares criticos, possibilitando transformacbes e a construgdo do conhecimento

interativo, dialdgico e mediado:
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O estudante que constroi a representagdo do seu conhecimento € o mesmo
que verifica se ela estd condizente com o que representa naquele mesmo
instante em que é criada, gracas a interatividade. Desde ai a hipermidia
passa a mediar este dialogo do autor com ele mesmo, ou seja, a reflexao
dele sobre o seu refletir, sobre o seu significar, sobre a estrutura do seu
conhecimento, possibilitando a aprendizagem (MATTA, 2003).
Ao revelar sua cognicao na hipermidia, o estudante oferece ao professor/mediador
uma maior clareza de como ocorre 0 seu aprendizado, possibilitando que o
mediador realize uma avaliacdo mais segura e pautada na parceria. Neste caso, a
avaliacdo é mais eficaz e com mais qualidade que os exames realizados para testar
a nocdo de conteudo do aluno, porque permite uma compreensdo mais ampla da
aprendizagem, ja que revela as estratégias cognitivas que os estudantes realizaram

ao construirem seus documentos de hipermidia.

Em sintese, a construcdo do pensar historico por estudantes, associado a atividade
de autoria hipermidia que constitui uma ferramenta cognitiva, oferece possibilidades
de resolucdes de problemas, qualificando assim o ensino de histéria.

Para investigar as caracteristicas da interatividade entre os sujeitos aprendizes em
seu contexto de educacdo formal e seu meio de vivéncia, tomando como foco a
realidade de uma instituicdo publica, € imprescindivel observar na pratica alguns
elementos necessarios para a construcdo do pensar histérico que pode ser revelado
nas atividades de autoria hipermidia, assim sendo, sera construido um quadro que
contém elementos necessarios para a pesquisa de campo. Este quadro sintetiza a
intencdo da observacdo da pesquisa em campo, seu detalhamento sera trabalhado

no proximo capitulo de metodologia.
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5. ABORDAGEM METODOLOGICA

A intenc@o deste capitulo é evidenciar a praxis existente durante o processo de
construcdo deste estudo até o momento. A partir dos didlogos com os autores
realizados nos capitulos tedéricos, que estdo concentrados em torno do problema,

pretende-se desenhar a pratica de experimentacao.

A experimentagdo terd como proposta estudar as caracteristicas da interatividade
entre 0 estudante em seu ambiente escolar e seu meio de vivéncia no processo de

construcdo do pensar historico.

Para que este estudo seja mais eficaz, sugere-se a analise da construcdo do pensar
histérico por meio de projetos colaborativos de producdo de hipermidia, isto €,
perceber no processo de criacdo de hipercomposi¢cdo o raciocinio histérico dos
alunos, agregado a sua proépria regionalidade (histéria de localidade urbana/
suburbana). Para tal andlise, serd necessario desenhar mapas cognitivos em cada

dia da etapa de producéo da hipermidia de cada aluno engajado no projeto.

Sabe-se que esta proposta de estudo pautada na concepc¢do soOcio-construtivista
Vygotskiana é complexa, porque associa andalises das func¢des cognitivas dos
estudantes a seu meio externo de aprendizagem. O sujeito aprende quando
desperta processos de desenvolvimento internos, que funcionam quando ha
interacdo entre o individuo e seu meio de convivéncia, logo, confirma-se a assertiva
de Vygotsky que o aprendizado humano é de natureza social, assim, seu
desenvolvimento intelectual esta interligado ao desenvolvimento intelectual dos

individuos que o cercam.

Diante da complexidade da pesquisa, afirma-se que a experimentacdo vai se
delinear como um grande desafio, até porque, para um resultado mais consistente
deste trabalho seria necesséario mais tempo. Por outro lado, acredita-se que um
trabalho dissertativo é apenas um pontapé inicial para outros aprofundamentos, e
que instiga a continuacdo dos estudos, portanto, embora se tenha a obrigacao

temporal de apresentar resultados, salienta-se que a praxis de estudar e qualificar o
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ensino da histéria € em longo prazo, considerando que a dindmica da histéria, e nela

se integra a educacéo, ocorre processualmente e ndo da noite para o dia.

Para tentar argumentar e responder ao problema da pesquisa faz-se necessario o
seguinte questionamento: Como analisar o processo de construgdo do pensar
historico do sujeito-aprendiz inserido em seu contexto social e engajado na pratica

de autoria hipermidia?

Pautado no questionamento acima, busca-se uma proposta de aprendizagem que
possibilite verificar o pensar histérico em acdo como fruto da interatividade do
sujeito, e ainda analisa-lo através da producdo de mapas cognitivos. Para tal

realizacdo, é necessario conhecer os caminhos metodoldgicos a serem percorridos.

5.1. TIPO DA PESQUISA

Diante da proposta de realizar uma experimentacao sécio-construtivista por meio de
atividade com projeto colaborativo, considera-se mais apropriado que a natureza da
pesquisa seja quali-quantitativo para aproveitar as vantagens existentes nos dois
modelos, ou seja, a interacdo e dialeticidade entre os dados quantificaveis e as
andlises do processo com sua pluralidade e flexibilidade. Assim, diante de tal
procedimento metodolégico, 0 modelo de pesquisa a ser adotada é a pesquisa

participante.

A pesquisa participante visa mudancas concretas na comunidade de atuacéo, que
faz emergir a postura politica-critica nos sujeitos da aprendizagem, sendo assim, de
acordo com os estudos realizados por Antonio Carlos Gil (1991), Maria Ozanira
Silva (1991), Carlos Rodrigues Brandao (1999), Emanuel Nonato (2006), Sueli
Cabalero (2007) e Pedro Demo (2008), um principio basico da pesquisa participante
€ a participacdo ativa dos pesquisadores e dos pesquisados na producdo do
conhecimento, e também a relacdo dialética entre sujeito e objeto do conhecimento.
Sobre essa relacdo dialética entre sujeito e objeto, Maria Ozanira da Silva e Silva
demonstra em suwWa @&brpae srue fslaetpiam t i ci pant eo
considera pesquisador e educando como sujeitos do processo investigativo, sendo o

objeto a realidade concreta vista criticamente.
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Com base na reflexdo acima, observa-se que todos os engajados do processo de

aprendizagem sao sujeitos da pesquisa.

Como participante, o pesquisador € parte integrante da situagéo, ao mesmo
tempo em que € a pessoa responsavel pela construcdo e conducédo do
processo de interacdo social que se instaura durante a pesquisa
(CABALERO, 2007, p.115)

Como sugere a citagdo, na pesquisa participante a colaboracgéo € fator prioritario, e
neste estudo serd aplicada & comunidade de aprendizagem que sera formada,
sendo assi m: Aepesquisadosssaodsajeitessde um mesmo trabalho
comum,ai nda que com Situa- » @GRANPAOt 1899epflH.s di f er

Para este modelo de pesquisa que trabalha pautado no compartilhamento de praxis
sociais a abordagem cientifica adequada é a praxiologia de cunho sécio-
construtivista, onde prevalecera o dialogo entre as bases tedricas do pesquisador e
a pratica da comunidade de aprendizagem. Assim, o modelo praxiolégico:

... possibilita ao pesquisador posicionar-se dialdgica e dialeticamente diante
do objeto de estudo, mediante um didlogo com o aparato teérico disponivel
que Ihe permita situar-se no contexto da pesquisa e interagir legitimamente
com as fontes pesquisadas documentais ou testemunhais, no caso em
estudo (NONATO, 2006, p.124).

Nesse contexto, as relacbes de interatividade que fluirdo desse método de
investigacdo dialdgico e aberto tendem a contribuir para que a praxis da pesquisa
seja a praxis do sujeito T pesquisador, ocasionando novas experiéncias e
conhecimentos para todos os participantes da comunidade de aprendizagem.
Contudo, para a efetivacdo da investigacdo, tornou-se necessario percorrer as

seguintes etapas metodoldgicas de acordo com cada objetivo especifico:

Para Caracterizar a construgdo do pensar historico como didatica para o
ensino/aprendizagem da Histoéria foi necessario uma pesquisa exploratéria em fontes
secundarias, a fim de levantar dados, e obter um didlogo mais aprofundado com
autores sobre essa didatica. Por outro lado, é imprescindivel analisar a pratica de
uma comunidade de aprendizagem composta por cinco alunos do 3° ano do ensino

médio de uma escola publica da periferia da cidade do Salvador. Porém para
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compreender o processo de construgéo no interior da comunidade de aprendizagem

sera realizada uma pesquisa de campo.

Para o segundo objetivo especifico sera necessario um acompanhamento do
contexto comunitario do qual o sujeito esta inserido, através de observagcédo da sua
historia, de seus conhecimentos prévios, das suas caracteristicas, suas dificuldades,

suas potencialidades.

Para o terceiro objetivo especifico, que corresponde a pesquisa participante, todo
processo de estratégias cognitivas e negociacfes sociais dos estudantes engajados
em atividades de autoria hipermidia serd representado através da construcao
continua de mapas cognitivos, que posteriormente serdo analisados. Utilizar-se-a
também um quadro de observacdo participnte, cujos suportes serdo as tabelas

representadas no capitulo 3 desta dissertacéo.

5.2. CAMPO EMPIRICO

Serdo consideradas as experiéncias de alunos do Colégio Estadual Alberto Santos
Dumont. Esta Instituicdo educacional de ensino publico foi selecionada por dois
motivos: o primeiro € que faz parte de um contexto comunitario de luta histérica por
melhorias do bairro, e 0 segundo, é que essa escola ja trabalha em seus processos

pedagogicos com projetos colaborativos.

Anterior as atividades com projetos colaborativos verificava-se na unidade escolar
em estudo graves problemas de aprendizagem, relacionamento entre aluno/aluno e
aluno/professor, vandalismo, evasdo escolar, repeténcia, entre outros tdo comuns

em escolas publicas da cidade do Salvador.

Outra questdo a ser pontuada, € na parte pedagodgica, em que o ensino tradicional
centralizador e autoritario ndo oferecia alternativas para a melhoria da
aprendizagem, e os denominados recursos pedagdgicos quando eram utilizados,
apenas reforcavam o ato de memorizagdo. Assim, salas especializadas para

contribuir e potencializar aprendizagens como: laboratério de ciéncias, laboratério de
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informéatica, sala de video, biblioteca e outras, ficavam fechados sem utilidade para

os alunos e professores.

Ao ter iniciado atividades com projetos colaborativos, inaugurado pela area de
ciéncias humanas e posteriormente recebendo o acolhimento das outras areas de
conhecimento, foram notaveis significativas transformacdes ao longo dos anos, em
todos os setores considerado probleméatico. E importante reconhecer que as
situacdes problemas ndo foram erradicadas da unidade escolar, mas houve visiveis

melhorias, que podem ser aqui expressas através da concepcédo dos alunos.

Na avaliacdo dos alunos sobre a importancia da realizacdo de projetos colaborativos
na unidade escolar, alguns pontos podem ser destacados, como mostra o0 quadro

abaixo”:

CONCEPCOES DOS ALUNOS AUTORES E CO-AUTORES SOBRE OS PROJETOS
COLABORATIVOS
- Contribui para o desenvolvimento dos alunos e possibilita aprender de forma diferente
- Melhora a integracéo entre alunos e professores
- Diminui¢&o da timidez de alguns alunos
- Incentiva trabalhos em grupos
- Motiva a unido da turma e o espirito de amizade
- Aumenta a responsabilidade dos alunos da turma e contribuicdo de outros colegas no
trabalho
- Expressao da aprendizagem de forma interessante e pratica
- Ressalta e desenvolve os talentos dos alunos e foi parceiro no conhecimento conteudista
- Conscientizagdo quanto a importancia da escola e do meio de vivéncia.
- Melhora o aprendizado sobre como realizar projetos

Quadro 61 Concepcdes dos alunos autores e co-autores sobre projetos
colaborativos.

Analisando o quadro acima, pode-se afirmar que a pedagogia pautada em projetos
colaborativos é essencial para o desenvolvimento cognitivo e responsavel atuacéo
do aluno na sociedade, porque fica evidenciado a conscientizagdo dos alunos pela
busca da aprendizagem significativa, valorizacdo do espaco escolar e da

comunidade. Para complementar esta afirmacgéo, faz-se referéncia a observacéo de

* Esta tabela foi composta a partir de um questionario aplicado aos representantes de cada turma do
Colégio em estudo. O questionario foi um complemento & avaliacdo oral realizada pelos alunos em
reunido com a coordenacao da escola ap6s o término do projeto colaborativo do primeiro semestre de
2008
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um aluno, que avalia trabal hos com projeto:c
estamos vivendo na escola. Os trabalhos nos fizeram relembrar como a nossa
escola ® essencialo.

E na avalia-«o0o de outra aluna, trabal hos c
toda a escola e para os alunos. Conscientizando cada pessoa a fazer coisas

mel hores n«o por notas, mas para mostrar do

Ao valorizar o senso critico do aluno, a sua conscientizacdo, dinamismo,
versatilidade, capacidade de atuar diante de situacdes problemas, a pedagogia de
projetos torna o sujeito mais exigente, o que estad adequado a contemporaneidade,
portanto, a cada novo projeto novos desafios sdo tracados para os que estado

engajados no processo de aprendizagem:

SUGESTOES DOS ALUNOS PARA MELHORIA DOS PROJETOS COLABORA

- Os projetos devem ser mais abertos a comunidade

- Os temas deveriam ser diversificados e melhor debattoseunides

- Melhorar o suporte técnico da escola

- Necessidade da escola em criar fundos para os projetos e criar um grupo teatral

- Melhorar a orientacédo do professores

Quadro 71 Sugestdes para melhoria dos projetos colaborativos.

As sugestbes para melhorar a qualidade dos projetos comprovam que a unidade
escolar passa a funcionar como um organismo vivo e dialético, em que todos

participam na construcdo de uma educacéao dialdgica e transformadora.

E neste caminho que se pretende trabalhar a construcdo do pensar historico em
parceria com as tecnologias da Informacéo e Comunicacgao, trazendo como desafio
a elaboracdo do projeto de autoria colaborativa de hipermidia, a partir de temas
historicos e com alunos de instituicdo publica, para tentar verificar as estratégias

cognitivas e negociacfes sociais construidas por estes estudantes.

5.3. INSTRUMENTOS DE COLETA DE INFORMACOES

v

0 Ent r esemiwdtraturada com os participantes da comunidade de

aprendizagem 1 Para selecionar o tema e organizar o desenvolver do projeto
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colaborativo; perceber através da entrevista os conhecimentos prévios, dificuldades

e potencialidades dos sujeitos da comunidade de aprendizagem.

0 Questionarios abertos 1 Para ser aplicados com os sujeitos da aprendizagem, a
fim de acompanhar cada etapa da atividade de campo. Assim, pretende-se aplicar
dois tipos de questionarios: o primeiro apés a etapa de pesquisa historica e o

segundo apos a producao da hipermidia.

0 Di 8rio de campo dos sujeitos d ai Para
observar a interferéncia do meio de vivéncia na aprendizagem escolar e vice-versa.

0O Produ-«0 de mapas c ogmipredencialsi Para peraethea o
desenvolver cognitivo dos sujeitos no processo de construcdo do pensar histérico.

0 An8l i se da hi peft Pefcebera pensarmistdricoernh atiedade.

0 An 81| B sfieha dle observacdo participantei Para compreender a
interatividade existente entre o meio de vivéncia e aprendizagem escolar do sujeito,

em atividade de autoria hipermidia.

5.4. CONSTRUCAO DO ROTEIRO DE OBSERVACAO PARTICIPANTE

Relacionado aos instrumentos de coletas de dados, o roteiro de observacéo
participante evidencia a praxis, ou seja, o didlogo entre o tedrico e a atividade de
producdo. Sendo assim, foi construida uma ficha constando o roteiro de observacgao
participante, exposto no anexo D que sintetiza as tabelas apresentadas no capitulo
quatro, e que funcionara como suporte de observacdo durante todo processo de

construcdo do pensar historico a partir da atividade de autoria hipermidia.

A analise da ficha agregado a producdo continua de mapas cognitivos durante o
processo de construcdo na comunidade de aprendizagem funcionard como

instrumento para analise dos resultados desta dissertacao.

muni

enco.l
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6. A CONSTRUCAO DO PENSAR HISTORICO COM ATIVIDADE DE AUTORIA

HIPERMIDIA.

A pesquisa é o termbémetro de nossas inquietacfes
ou acomodacBes diante do real. Exercita um
movimento  que  diferencia 0 que  esta
preguicosamente conhecido e 0 que deve ser
continuamente conhecido, obtendo dessa maneira
uma autoridade e um poder ao se falar sobre a
realidade. Osmar Luiz da Silva Filho.

Este capitulo pretende evidenciar e analisar todo o processo da praxis de construcao
do pensar histérico associado a atividade de autoria hipermidia, com o
desenvolvimento dos tépicos relacionados a experiéncia da pesquisa em campo, as
fases de elaboracéo e aplicacdo da metodologia do pensar histérico com atividade
de autoria hipermidia, analise geral das operacdes e estratégias cognitivas utilizadas
na construgcdo da hipermidia e avaliacdo da proposta metodoldgica do pensar
historico.

A principal intencdo é compartilhar a experiéncia de realizar um trabalho socio-

construtivista adequado ao contexto contemporaneo.

6.1. OS SUJEITOS DA PESQUISA E A EXPERIENCIA DE CAMPO

A aplicacdo da autoria hipermidia no ensino de histéria ndo é a Unica estratégia
metodologica para provocar o raciocinio historico, mas de acordo com a
contextualizacdo do terceiro capitulo, entende-se que ao imergir neste tipo de
atividade, o aluno podera desenvolver algumas habilidades cognitivas como
planejamento, atuacdo deliberada, construcdo e aplicagdo de conceitos, gestao,
organizacdo, pesquisa, reflexdo, contextualizacdo, estratégias sociais para
resolucdo de problemas e autonomia para sua vivéncia, contando com a mediacao

do professor.
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A experiéncia realizada buscou investigar a ocorréncia dessas habilidades
cognitivas em uma realidade de escola publica de forma mais detalhada,
considerando-as como caracteristica da interatividade do sujeito entre seu
contexto comunitario e de educacao formal. Sendo assim, ndo foi recomendavel
a realizacdo da pesquisa com grande numero de participantes, pois poderia
comprometer a analise dos dados considerando o curto tempo para a apresentacao

dos resultados.

Para efetivar a proposta de construir o pensar historico a partir da atividade de
autoria hipermidia, o primeiro passo foi formar uma comunidade de aprendizagem?,
gue contou com seis alunos do 3° ano do ensino médio, mediados pela
pesquisadora, foram selecionados principalmente pelo compromisso com as
atividades pedagogicas da unidade escolar. Neste estudo, o rendimento quantitativo

dos integrantes da comunidade néo foi levado em consideracao.

Formada a comunidade de aprendizagem, foi realizada uma reunido para definicdo
do projeto de pesquisa historica a ser desenvolvido. Como a proposta foi por um
trabalho colaborativo, o projeto® teve a participacdo de todo o grupo, com a
mediacdo da pesquisadora. A preocupacdo foi de ndo encaminhar um projeto
previamente definido, mas construi-lo em coletividade, pois os aportes sécio-

construtivistas indicam que o conhecimento € resultado de uma continua construcéo.

A idéia inicial era realizar constru¢des individuais sobre um determinado tema-
gerador, mas a pratica em trabalhar com projetos colaborativos na unidade escolar
fez com que o grupo optasse por trabalhar em duplas com sub-temas definidos, sem
perder de vista o tema-gerador da producdo. Assim, a organizacdo ficou: trés

duplas.

Para Ana Verena Carvalho (2008), o tema-gerador € aquele que corresponde ao
contexto sécio-cultural do estudante, sendo assim, o escolhido pela comunidade de

aprendizagem para desenvol ver a hiperm2zdi

®> Anexo A

® Anexo B
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inUmeros os fatores que despertaram o interesse do grupo pelo tema, o mais
importante € que este tema faz parte da vivéncia dos estudantes que habitam na
localidade de Piraja, que apresenta grande riqueza historica, portanto, foram
claramente perceptiveis 0s conhecimentos prévios destes. Outro fator levantado
pelos estudantes foi sobre a necessidade de socializar a histéria do bairro com a
comunidade que desconhece a sua riqueza, ja que o livro didatico raramente explora
a histéria da Bahia, e quando faz, ndo destaca a importancia da batalha ocorrida em

Piraja.

Diante da problemética acima, um grande desafio se ergueu, € que embora seja
comprovada historicamente a ocorréncia desta batalha, as fontes ainda sdo poucas

e apresentam inUmeras lacunas.

Para este primeiro desafio, a acdo imediata sugerida pelos estudantes foi realizar
uma pesquisa generalizada sobre o tema para a escolha dos sub-temas, que foram
aprofundados no processo de construgcédo. Outra decisdo foi a de que o grupo se
reuniria dois dias na semana durante dois meses no laboratério de informatica da
unidade escolar para a producdo em carater presencial, e o complemento das

atividades seguiriam a distancia e com o acompanhamento de todos do grupo.

A pratica de trabalhar e acompanhar as produc¢des a distancia foi possivel porque os
alunos escolheram compor uma hipermidia utilizando o blog, e enumeraram as
vantagens da ferramenta cognitiva: rapida e eficaz acessibilidade; facilidade de
postagem de textos, imagens, videos, dentre outros; facilidade para acompanhar o
processo de produgdo mesmo a distancia e também para criar ligagdes (hiperlinks)

entre as paginas.

Para compor os blogs, foi utilizado o método listado por Martineu para a construcao
do pensar historico, que foi discutido no primeiro capitulo, mas que interessa ser

lembrado:

* Elaboracéo de hipoteses a partir de questdes problemas
* Atividade de pesquisa e critica de informacdes

* Interpretar e adequar as informacgdes
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* Construir conclusfes ou chegar a uma sintese interpretativa

Este método contradiz a abordagem de ensino voltada para a reproducdo e
memorizacao de contetdos. Pensou-se em um ensino que fosse ao mesmo tempo
um ato de criacdo, capaz de proporcionar outros atos criadores, um ensino da
histéria na qual o sujeito-aprendiz ndo € passivo, mas assume atitudes e

responsabilidades proprias do historiador.

6.2. FASES DA ELABORACAO E APLICACAO DO MODO DE PENSAR

HISTORICO

6.2.1. PRIMEIRO PEOCESSO: A CONSTRUCAO DO PROJETO COLABORATIVO

Como foi exposto no topico anterior, o projeto foi fruto de uma construcéo coletiva e
foi necessaria uma reunido para a definicdo dos pontos a serem trabalhados. Nesse
momento, foi imprescindivel a experiéncia da pesquisadora para organizar e
observar as habilidades cognitivas dos estudantes na construgdo do projeto. A
experiéncia dos estudantes em ter participado de outros projetos pedagdgicos da

unidade escolar também foi fator essencial para facilitar o processo.

A idéia do grupo foi resgatar a histéria da batalha de Piraja, objetivando ampliar o
conhecimento sobre o tema e divulga-lo para a comunidade do bairro por meio da
i nternet . Para os alunos, 0O mai s I mportan
diferenciada e di n©mi c a par a ficar mai s itemaser es s
escolhidos pelos alunos partiram de suas observacdes e inquietacbes situadas no
tempo presente, como ® percept2vel na escol
Labatut: Her - i 0 utuacAd, 9 -sub-?etna se MenBgura cormd um

problema a ser solucionado com a pesquisa historica.

Neste primeiro encontro, foi encaminhada a atividade de projetar o blog no papel. A

intencdo era perceber a organizacdo e idéias iniciais desses alunos e posteriormente
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confrontar com as outras construgdes. No processo desta atividade, a dupla de
Lucas e Sabrina chamou atencdo do grupo com a idéia de realizar pesquisas a

fontes primarias a fim de construir um texto histérico que fugisse a reproducao.

Ao observar as estratégias, negociagdes e dialogos dos integrantes da comunidade
de aprendizagem, ficou comprovado que a etapa de pesquisa historica representaria

um dos momentos mais importantes da etapa de producéo.

6.2.2. SEGUNDO PROCESSO: A PESQUISA HISTORICA

Anterior ao inicio da construcdo da hipermidia foi imprescindivel o planejamento e a
atividade de pesquisa. Em se tratando de um trabalho com temas historicos, a

atividade de pesquisa ganha relevancia.

Para Gil (1991), pode-se definir pesquisa como o procedimento racional e
sistematico que objetiva proporcionar respostas aos problemas que sdo propostos.
Em geral, a pesquisa é motivada quando ndo se dispde de informacdes suficientes
para responder ao problema, ou quando a informacdo encontra-se em estado de

desordem ao ponto de ndo possibilitar relagbes adequadas ao problema.

Compreende-se assim, que a pesquisa € o ponto de partida para a producédo do
conhecimento historico, e que por meio dela, o estudante podera conhecer melhor

sua sociedade.

No desenvolvimento deste trabalho de campo, a pesquisa histérica foi a etapa que
mais demandou atencdo dos alunos, foram cinco encontros presenciais para
discussoes e dialogos sobre as fontes referentes aos sub-temas pesquisados. Com
base no diario produzido dos encontros presenciais e nos questionarios sobre a
pesquisa e fontes historicas, vale ressaltar pontos pertinentes a construgdo do

raciocinio historico:

- Os alunos fizeram criticas, validavam ou nédo as fontes de informacdes. Para a

validacdo, eles estabeleceram critérios como: comparacdo entre as fontes
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selecionadas, relacdes entre as informacdes interpretadas por historiadores e as

informacdes orais, culturalmente perpetuadas pela populacao local.

- A busca por fontes histéricas ocasionou maior entrosamento, parceria e
colaboracdo entre os integrantes. A troca de informacdes e a preocupacdo com o

tema do outro, era frequente.

- Em se tratando de contetdos, a priori, a pesquisa caminhou para uma
compreensao dos sub-temas em ambito geral, ou seja, a contextualizacdo, depois

seguia para um aprofundamento do objeto de estudo.

- Foi nesta etapa que ocorreram formula¢cdes de hip6teses pelos alunos, como por
exempl o: ALabatut teria sido convidado
éxitos na batalha de independéncia dos Estados Unidos da América e guerra
peninsul ar o. Esta hip-tese, formul ada

das tropas brasileira e especificamente a baiana em finalizar com éxito a guerra pela
independéncia da Bahia, ao contratar um general com experiéncia em outras

guerras.

Outra hipotese, também relacionada a essa, tenta responder o motivo da Bahia ter
sido o maior centro de resist®°®ncia 8§ I
centro comercial do Brasil, mesmo quando mudou a sede do governo para o Rio de
janeiro, achava-se a Bahia nessa época todo esplendor da sua prosperidade

comercial, sendo maior que Sao Paulo e Rio de Janeiro. Compreende-se porque

ndep

Portugal fazia da Bahia o centro de sua res

A aluna Monize, formulou a hipétese acima utilizando a reflexdo e raciocinio sobre a
questao problema que a sua dupla havia levantado. Nao obstante, constata-se que
as hipoteses nasceram do confronto de informacdes, e também do dialogo entre

alunos com alunos, alunos com fontes de pesquisa e alunos com mediadora.

Diante do exposto acima, afirma-se que muitas descobertas emergiram da pesquisa
historica. O aluno Lucas e sua parceira Sabrina, se mostraram admirados ao

descobrir que o General Pedro Labatut ndo morreu na batalha de Piraja, e que
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também ndo comandou a batalha no local e sim a distancia. A surpresa foi
compreensivel, porque de acordo com a historia oral, acreditava-se que o general foi
um grande combatente e lider, ao ponto que ainda no presente € homenageado com
a construcdo de um mausoléu para seus restos mortais e uma festa que leva seu

nome: fa festa de Labatut o.

Para a dupla de Carlos e Monize, a descoberta interessante foi conceber o
Reconcavo como fundamental para a independéncia da Bahia, pois fez parte da
estratégia brasileira que levou a vitéria contra as tropas portuguesas. Também
sobre a estratégia de combate do General Labatut, a dupla de Reinan e Eginaldo
Neto descobriram que o Parque Sao Bartolomeu, hoje o maior ponto de referéncia
do bairro, estabelecia a relagdo entre Recdncavo e Salvador, logo, foi o local
escolhido para o estabelecimento do quartel de Madeira de Mello. Sendo assim, o
bl oquei o da fest'rfa flrdamerdak na lestratégid descombate de
Labatut.

As descobertas motivaram os alunos na busca por novas informacdes, e no
momento em que encontravam, eles interpretavam e adequavam tais informacdes.
Vale ressaltar, que a tarefa de busca por fontes e sua adequacéo aos sub-temas, foi
apontado pela maioria dos alunos no questionario apés producdo como o maior
desafio a ser superado, isso porque o tema do projeto é pouco explorado pela
literatura histérica. Entretanto, esta mesma atividade de pesquisa e producao textual
foi destacada como a etapa que os alunos mais se identificaram. De fato, o ato de
pesquisar instiga a problematizacdo, e ao problematizar possibilita 0 desenvolver de

funcdes psicoldgicas superiores.

A priori, as duplas realizaram uma pesquisa exploratéria na internet, mas a
dificuldade com as fontes de pesquisa despertou a necessidade pela busca em

i nstitui-»es especializadas, assim, e

! Segundo as pesquisas realizadas pelos alunos, era a estrada situada na localidade de Piraja, que
funcionava como ligacdo entre Salvador e cidades do recéncavo baiano. Por essa estrada entrava
importantes produtos alimenticios para abastecer o setor comercial da cidade do Salvador.

XPTr es
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pouquissimas coisas. As fontes que mais contribuiram mesmo foram as revistas do
Instituto Geogréfico e Histérico da Bahia, e por ser distante do local onde moramos,

encontramos dificuldade de acessibilidadeo.

Mesmo com as dificuldades e desafios, a pesquisa historica ndo foi encerrada como
sugeria o cronograma do projeto e prosseguiu durante a etapa de construcdo da
hipermidia. Este fator possibilitou aos alunos a construcdo de sinteses
interpretativas sobre seus sub-temas, e a constante revisdo do que estava sendo
produzido. A organizacdo e representacdo do pensar historico dos alunos seréo

analisadas no proximo topico.

Para concluir, afirma-se que a experiéncia em trabalhar com a pesquisa historica
nessa comunidade de aprendizagem, composta por alunos do ensino médio de uma
escola publica, fez revelar qualidades pessoais do pesquisador, que segundo Gil
(1991) sdo: conhecimento do assunto a ser pesquisado, curiosidade, integridade
intelectual, atitude auto-corretiva, sensibilidade social, imaginacdo disciplinada,

perseveranca, paciéncia e principalmente confiangca na experiéncia.

6.2.3. TERCEIRO PROCESSO: A CONSTRUCAO DA HIPERMIDIA E A

VARIACAO DA COGNICAO DOS ESTUDANTES

O inicio da construcdo da hipermidia foi realizado com a pesquisa histérica
encaminhada, e um projeto de layout do blog previamente construido pelos alunos.
Correspondente ao terceiro objetivo especifico, a intencdo foi verificar as
estratégias cognitivas e negociacdes sociais 0s estudantes se engajam

guando estdo construindo seus proprios documentos de hipermidia.

Para verificar as estratégias cognitivas, em cada momento de construcéo dos alunos
foi produzido um mapa cognitivo, e a analise esteve pautada no quadro de
observacéo participante, estabelecido no capitulo de metodologia. Para perceber as
negociagbes sociais foi necessario recorrer ao diario dos encontros como

instrumento de coleta de dados.
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Inicialmente, cada dupla foi observada e analisada separadamente e posteriormente

sera realizada uma comparacao entre as producoes.

O primeiro processo de construcdo aqui revelado foi composto por Carlos e Monize,
qgue serdo chamados neste trabalho de dupla um, e realizaram o maior numero de

variacfes cognitivas na hipermidia:

ALUNOS: CARLOS EMONIZE

13 EﬂMETIlU{Zﬁ.G IMAGENS DE PIRAJA E GUERRA DA

IMAGEM DE IMPORTANTE INDEPENDENCIA DA BAHIA
|GREJA DO BAIRRO
Destaca
/ \‘ REGISTRO DE VISITAS AD

BLOG [desativada)

INFORMAGEJES SOBRE ¥ inicizlmente
OBJETIVO DO BLOG

MURAL DE OPINIOES

Apresenta ~

MAPA AERED DO BAIRRD DE
PIRALA

Figura 81 Primeira construgdo de Carlos e Monize
Fonte: Elaborada pela autora

A primeira construcdo, considerado pelos autores como pagina inicial, mostra uma
idéia incipiente do que se pretendeu desenvolver, mas é clara a intencionalidade da
dupla de realizar um trabalho voltado para o leitor, que pode ser percebido nos links
de mural de opinifes e registro de visitas, que neste momento esteve desativado. E
explicitada a fase de construgcdo do blog e seu objetivo, bem como o mapa da

localidade de atuacgéo.
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De acordo com o quadro de observagao participante, as operagdes cognitivas ou
subcategorias destacadas nesse inicio de construcdo foram: planejamento da
pesquisa histérica, salientando que neste inicio de producdo ndo houve a construcao
de hipoteses, atuacdo no campo de estudos, nem definicdo dos instrumentos de
coletas de dados; gestdo do projeto; organizagdo e representacdao do tema de
estudo; apresentacdo do que se pretendia desenvolver; construcdo colaborativa

entre 0s engajados no processo e contextualizacao.

A segunda construcdo ndo apresenta grandes variagbes em relacdo a primeira,

inclusive no que se refere ao desenvolvimento das operacdes cognitivas:

ALUNOS: CARLOS E MONIZE

21 CONSTRUGAO IMAGENS DE PIRAJA E GUERRA DA

IMAGEM DE IMPORTANTE INDEPENDENCIA DA BAHIA
IGREJA DO BAIRRD
Destaca
/ " \. REGISTRO DE VISITAS AD

BLOG (desativada]

Relzciona

INFORMACDES SOBRE | .~ iniciaimente
OBJETIVO DO BLOG

MURAL DE OPINIOES

Apresenta "

Explica o tema atraves de

MAPA AEREQ DO BAIRRO DE
PIRAJA

(QUADRINHO SOBRE O
CORMNETEIRO LOPES

E relacionado ‘_,.--""f

Figura 91 Segunda construcéo de Carlos e Monize
Fonte: Elaborada pela autora

Esta etapa esteve composta por duas paginas: a primeira descrita acima, e uma

segunda que mostra a criatividade da dupla ao trabalhar o contetdo, cujo topico é a
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histéria do corneteiro Lopes por meio de histéria em quadrinhos. E importante
destacar que os elos direcionados para comentarios dos leitores, a localizacdo do
campo de estudo do trabalho e imagens relacionadas a batalha de Piraja e guerra
de independéncia da Bahia foram mantidos. Esta atitude comprova o exercicio de
significacdo dos autores, no momento em que estes optam por uma padronizacao
das paginas em que o0s elementos destacados encontram-se diretamente

relacionados ao sub-tema estudado.

Na medida em que a hipermidia foi sendo atualizada, o nivel de complexidade
expressada pela representacdo cognitiva dos autores aumentou, bem como o
namero de links. Essa ratificacdo pode ser comprovada na terceira construcdo, em
que pela primeira vez aparece o amadurecimento do raciocinio histérico com a
criacdo da hipétese referente a ligacdo da localidade de Piraja a outras cidades do
Recbdncavo Baiano. Neste caso, ocorre a interpretacdo da historia e a construcdo da

compreensao pessoal da dupla quanto a este evento historico.
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ALUNOS: CARLOS E MONIZE

34 CONSTRUGAD IMAGENS DE PIRAJA E GUERRA DA

IMAGEM DE IMPORTANTE INDEPENDENCIA DA BAHIA
IGREJA DO BAIRRO

Destaca
\ REGISTRO DE VISITAS AD
BLOG (desativado)
Relaciona
I \ MURAL DE OPINIGES
Apresenta
INFORMAGOES SOBRE |~ Inicizimente
OBJETIVO DO BLOG
Explica o tema através de
, Cria hipdtess
MAPA AEREQ DO BAIRRO DE
5 sobre
PIRAIA
TEXTO: AIMPORTANCIA DO
RECONCAVO NA INDEPENDENCIA
DABAHIA
QUADRINHO S0BRED )
CORNETEIRO LOPES
E relacionade f Y
LIGAGAD PIRAJA RECONCAVD  — Discute

TEXTO: INDERENDENCIA DO
BRASIL NA BAHIA

Figura 107 Terceira construcdo de Carlos e Monize
Fonte: Elaborada pela autora

As operacdes cognitivas nesta etapa da construcdo foram: planejamento pleno da
pesquisa historica; atuacdo no campo de estudo; construcdo e aplicacdo de
conceitos; gestdo do projeto; organizacdo e representacdo dos topicos;
apresentacao; reflexdo, exceto a revisdo da interface da hipermidia; construgcéo
colaborativa, porém, ainda sem recorrer a auxilios da comunidade, mas que contou

com a visao critica dos outros pesquisadores e contextualizac&o.
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ALUNOS: CARLOS E MONIZE

Lt CﬂMETP.U{ﬁO IMAGENS DE PIRAJA E GUERRA DA
IMAGEM DE IMPORTANTE , INDEPENDENCIA DA BAHIA
IGREIA DO BAIRRO ABATALHA DEPIRAJAE
IMAGEM DA BATALHA
H'-Des:aca
I \‘ REGISTRO DE VISITAS AD
BLOG [desativada)
Relaciona
I \ MURAL DE OPINIOES
Apresenta i
INFORMAGOES SOBRE |~ inicizimente
OBJETIVO DO BLOG
Explica o tema atravésde
, Cria hipatese
MAPA AEREQ DO BAIRRO DE obre
PIRAJA
TEXTO: A IMPORTANCIA DO
I'% | RECONCAVO NA INDEPENDENCIA
DA BAHIA
QUADRINHO SOBRED
CORMETEIRQ LOPES
E relacionado 1

LIGACAD PIRAJA RECONCAVO  — piscute

TEXTO: INDEPENDENCIA DD
BRASIL NA BAHIA

Figura 117 Quarta construgao de Carlos e Monize
Fonte: Elaborada pela autora

Na quarta construcao, é acrescida a producéao textual sobre a batalha de Piraja, em
gque uma imagem relacionada ao texto reflete o exercicio de significacdo dos
autores. Esta construgcao enfoca o sub-tema escolhido pela dupla, assim, observa-se
gue as construgdes anteriores representaram a contextualizacdo para o desenvolver
do sub-tema em questdo. Nesta construcdo, todas as operacdes cognitivas e suas
caracteristicas, apresentadas no quadro de observagdo participante, foram

contempladas, possibilitando a constatacdo do pensar histérico em agéao.
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A quinta construgdo destaca a atividade de reflexdo sobre a construgéo realizada,
bem como a atualizacdo da pagina. A hipermidia é revisada e a dupla decide
organizar melhor os conceitos e as ligacdes entre eles. Essa atividade € possivel em

um trabalho encaminhado, devido & caracteristica de reversibilidade que a

tecnologia oferece.

, ALUNOS: CARLOS E MONIZE
Seguipara
52 CONSTRUGAQ IMAGENS DE PIRAJA E GUERRA DA
) INDEPENDENCIA DA BAHIA
ABATALHA DE PIRAJA E

Apresenta em

. IMAGEM DA BATALHA
LINKS PARA OUTRAS U2 paginz
PAGINAS DO BLOG nicial REGISTRO DE VISITAS AD

BLOG [ativada)
Destaca

IMAGEM DE IMPORTANTE

IGREJA HISTORICA DO BAIRRD R
E relacionads * LINKS DE OUTROS SITES
II
I3 |I
MAPA AERE!; Lc; BAIRRO DE . EXT0:A MRORTANCA DD
RECONCAVO NA INDEPENDENCIA
Y DA BAHIA

Relzcion
QUADRINHO SOBRE D

LIGACAQ PIRAJA RECONCAVD — Discut
CORNETEIR LOPES \

Explica o tama atraves -
TEXTO: INDEPENDENCIA DO
BRASIL NA BAHIA
CURTA METRAGEM SOBRE A HISTORIA DO CORNETEIR
LOPESE INFDHMAEﬁES D0 CURTA

Figura 127 Quinta construcao de Carlos e Monize
Fonte: Elaborada pela autora

Nesta etapa, acdes criativas dos autores demonstram a preocupacdo em manter
atencao dos leitores, como: a criacdo de mais uma alternativa de links para as
outras péginas no transcorrer do texto de apresentacdo do blog, a fim de facilitar o
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acesso aos outros topicos, e também com a insercéo de curta metragem relacionado
a historia do corneteiro Lopes.

Outra atitude importante foi a criacdo de links com os trabalhos dos demais
integrantes da comunidade de aprendizagem, afirmando o carater colaborativo da

experiéncia.

Ao observar todas as construgdes da dupla, conclui-se que a riqueza, complexidade,
criatividade e sintese interpretativa da construcdo da hipermidia foram motivadas

pelo longo e continuo processo de pesquisa e também pelas criticas dos leitores.

O proximo processo de autoria hipermidia a ser delineado foi realizado pelos alunos
Lucas e Sabrina, que compdem a dupla dois, e assim como na producao anterior,
também apresenta um numero satisfatério de constru¢des, quatro, considerando o

curto tempo para a realizacao do trabalho.

A dupla dois apresenta a organizacdo das idéias e a disposicdo dos conceitos de

forma mais simplificada que a dupla um. E importante destacar que o trabalho da

dupla ® iniciado com umargubuebkabat ptobHemai

iniciativa em tentar desvendar o perfil deste personagem historico partiu de
inquietacdes da dupla devido ao destaque que a comunidade do bairro de Piraja da

ao General Labatut.
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ALUMNOS: LUCAS E SABRINA

13 COMSTRUCAD

GEMERAL LABATUT:
HEROI OU ALGOZ?

Apresenta

1] |

IMAGEM DO GENERAL
LABATUT

OBIETIVO DD BLOG

EMNCOUETE 5OBRE O TEMA
[desativada)

Figura 137 Primeira construgdo de Lucas e Sabrina
Fonte: Elaborada pela autora

A primeira construcdo se assemelha a da primeira dupla, e a preocupacdo em
informar e manter o interesse do leitor € evidenciado com informacdes sobre os
objetivos do blog e uma imagem relacionado ao sub-tema de estudo. Por se tratar
de uma etapa inicial do processo de construcéo, nota-se a auséncia do trabalho com

conteudos.

Ao observar o desenvolver das operagfes cognitivas ou subcategorias, constata-se
que no que se refere ao planejamento da pesquisa historica, ndo ha construcdo de
hipoteses, atuacdo no campo de estudo, nem construcao e aplicacdo de conceitos.
Sobre as habilidades exercidas pela dupla, fica comprometida a subcategoria que
evidencia a organizacdo e representacdo, ja que as caracteristicas sobre a

representacao e organizagao da informacao nao foram contempladas.
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ALUMOS: LUICAS E SABRINA

23 CONSTRUCAD

GENERAL LABATUT:
HERDI OU ALGOZ?

POR QUE EXISTE A FESTA
DE LABATUT E DADOS
ESTATISTICOS

Apresenta os

: _—
nodulos de

contelddes

\ IMAGEM DO GEMERAL

LABATUT

OBIETIVO DO BLOG

ENCQUETE SOBRE O TEMA

|desativada)

Figura 147 Segunda construcdo de Lucas e Sabrina
Fonte: Elaborada pela autora

O desenvolvimento da primeira para a segunda construgdo € pouco, mais
significativo, por que a dupla revisa a hipermidia, re-organiza e acrescenta um texto
que expressa resposta a um questionamento do presente e que parte da
comuni dade do bairro: APor que existe
estabelece uma situacéo problema e detecta por meio de pesquisa estatistica com
moradores do bairro que o0s conhecimentos histéricos da comunidade séao

deficientes.

As operagcbes cognitivas que nao aparecem na primeira construcdo, sao

evidenciadas nessa segunda, contudo, sem a criacdo de hipoteses.
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ALUMOS: LUCAS E SABRINA

32 CONSTRUCAOD

REGISTRO DE VISITAS

AD BLOG [ATIVADO] ,\ /

Apresenta os POR QUE EXISTE A FESTA
nédulos de —————— DE LABATUT E DADDS
/’/ contzudos i
MURAL DE RECADODS ESTATISTICOS

IMAGEM DO GENERAL
LABATUT

LIMNKES PARA O5 BLOGS:
OBJETIVO DO BLOG
PIRAJAEM FOCO E

LABATUT:HEROI OU
ALGOZ

EMOUETE SOBRE O TEMA
[desativada)

Figura 157 Terceira construgcdo de Lucas e Sabrina
Fonte: Elaborada pela autora

A terceira construcdo reflete mais uma revisdo do blog. Em se tratando das
operacdes cognitivas, verifica-se que nao ocorrem expressivas variagdes, apenas
criam ndédulos que caracterizam nova re-organizacdo da pagina, evidenciando o
interesse em construir para o leitor, esta afirmacéo se confirma no momento em que
se observa a construgcdo de cinco elementos como: registro de visitas, enquete,

objetivos do blog, mural de recados.

Assim, algumas subcategorias que apareceram na segunda construcdo ndo séo
visiveis nesta terceira, como por exemplo: planejamento da pesquisa histérica,
atuacdo no campo da pesquisa,contextualizacdo e construcdo e aplicacdo dos

conceitos.



ALUNOS: LUCAS E SABRINA

1 CONSTRUCAD

REGISTRO DE VISIAS
ADBLOG (ATIVADO)

MURAL DERECADOS - Aprasenta o5

naduls de

fonteudss

LINKS PARA 05 BLOGS:

PIRAJA EM FOCO
LABATUTHERDI OU
ALG0

£ GENERAL LABATUT:
HERDI OU ALGOZ?

Destaca

IMAGEM DO GENERAL
LABATUT

]

Apresenta
teites —*

contendo

B LABATUTIA
BATALHA DE
PIRALA
/ NOS50 ORIETIVO /
T GUERRA DE INDEPENDENCIA
SOBRE O GENERAL | — Combateu D03 ESTADOS UNIDOS
———
GUERRA DE INDEPENDENCIA
BREVE HISTORIA DA 00 BRASIL
BATALHA |
S—
LY GUERRA PENINSULAR
e
WpiesE _Flelacinnau/ 18071814 J
tema
POR QUE LABATUT TANTO HERQI
QUANTO ALGOZ?
4
HROUEEUSTEA i | PSS
FESTA DE LABATUT ORADORES ECOLEGLS
T -
ENTREVISTA  ——  Temrelagéo
— .
HERDI
e
nosacemdo Defendem que Labatut ,
fo NEM HERQ
S— \ f’
NEM ALGOZ
e —
CONCLUSED

\ ENQUETE

Figura 16 i Quarta construcdo de Lucas e Sabrina
Fonte: Elaborada pela autora
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A quarta construcdo é a representacdo do amadurecimento do pensar histérico. A
autoria hipermidia passa a reunir nédulos de contetidos que expressam o método do
raciocinio historico trilhado pela dupla, com o planejamento e efetividade da
pesquisa histérica; construcdo e aplicacdo de conceitos; gestdo e organizacéo;
reflexdo; colaboracao e contextualizacao.

A hipermidia revisada e atualizada ratifica a preocupacédo da dupla em organizar a
navegacéao sobre a pagina de duas formas diferentes, Se nas construgdes iniciais 0s
autores apontavam para uma organizacdo da pagina de forma estruturada e
hierarquica, com o amadurecimento do raciocinio histérico, houve a necessidade de
dinamizar a pagina e criar outra estratégia de navegacdo, 0 que revela a existéncia
de duas légicas de interpretacdo para o conteudo, uma mais sistemética e outra

mais direta, voltada para o leitor que realiza leitura dinamica.

Realizando uma analise geral do processo de construcdo da hipermidia da dupla
Lucas e Sabrina, observa-se que as significativas mudancas detectadas na ultima
construcdo ocorreram em funcdo da colaboracdo no seio da comunidade de
aprendizagem, jA que em todo processo as producdes passaram por avaliaces

criticas e auxilios dos outros integrantes do grupo.

Ao comparar as trés autorias hipermidia, verifica-se que a construida pela dupla
Reinan e Eginaldo Neto é a mais simples, com o menor nimero de variacdes
cognitivas, apenas trés, porém a que contém maior autonomia nos textos. Esta
afirmacdo € reflexo das dificuldades enfrentadas pela dupla desde a etapa de

pesquisa histérica.
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ALUNOS: REINAN E EGINALDO NETO

12 CONSTRUCAO

& IMPORTANCIA DO PARQUE SAD
BARTOLOMEU E A ESTRADA DAS BOIADAS
NO CONTEXTO DA GUERRA

IMAGEM DE CACHOEIRA DO
PARQUE SA0 BARTOLOMEU

0 BAIRRO DE PIRAJAE O
PARQOUE SAD BARTOLOMEU
COMO UMA FOMNTE DE
PESQUISA NAO EXPLORADA

Destacou

Cria nodulos

de conceitos

A ESTRADA DAS BOIADAS E SUA
IMPORTANCIA COMERCIAL

Figura 177 Primeira construcao de Reinan e Eginaldo Neto
Fonte: Elaborada pela autora

Esta primeira construcao apresenta nédulos de conteddos e imagem diretamente
relacionados ao sub-t e ma . O primeiro conceito tr
Parque S«o Bartol omeu como uma fonte

importancia da localidade e do Parque para a historia e relaciona a auséncia de
fontes, producdes textuais e também de interesses de historiadores e autoridades

em explorar tal tema.

Embora esta etapa ofereca poucos conceitos e elos, o grau de significacdo por parte
da dupla foi consideravel, assim, pode-se destacar as seguintes operacdes
cognitivas: Planejamento pleno da pesquisa histérica; atuacdo no campo de
pesquisa, construcdo e aplicacdo de conceitos; gestdo do projeto, organizacgéo,

apresentacao e reflexao sobre o tema; construgao colaborativa e contextualizagao.

abal
de
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Como se observa, desde a primeira construcdo a dupla manifesta um
amadurecimento do raciocinio histérico. A atividade de autoria hipermidia dessa
dupla exigiu maior esforco para a producao textual, até porque a auséncia de fontes

contribuiu para instigar a autonomia na escrita e a concepcao critica dos autores.

Figura 18 7 Segunda construcdo de Reinan e Eginaldo Neto
Fonte: Elaborada pela autora

A segunda construgdo é semelhante a terceira construgcdo da dupla dois. Sendo
assim, € marcada pela revisdo, colaboracdo e significacdo da hipermidia. Esta
apresenta poucas modificacdes, apenas sao acrescidos elos direcionados a
interacdo com os leitores. Importantes operacdes cognitivas percebidas na primeira

construcdo nao foram sustentadas nesta, ou seja, ndo houve planejamento da



