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RESUMO

A utilizacdo do dispositivo digital mével (DDM) smartphone esta imbricada na atual
vivéncia cultural de criangas, jovens e adultos. Diante deste contexto, a pratica
pedagdgica precisa ser repensada, criando estratégias para despertar o interesse do
discente pelos conteudos curriculares e potencializar o uso que o mesmo ja faz deste
dispositivo movel. A equipe escolar deve buscar alternativas metodologicas mais
eficientes diante da realidade que vivemos na atualidade. O docente deve oferecer
atividades diferenciadas, demandando participagao ativa do discente. Partindo desta
compreensao, o presente estudo buscou investigar como o discente do Ensino Médio
utiliza o smartphone em seu cotidiano para a realizagao de atividades com conteudos
escolares. Buscando responder a este questionamento, a pesquisa tem como objetivo
geral: Analisar como o Dispositivo Digital Movel smartphone € utilizado pelos discentes
do Ensino Médio do Colégio Militar de Salvador para a realizagdo de atividades com
conteudos escolares. Para tanto, foi realizado um estudo sobre as transformagdes
legais, historicas e tecnolégicas da Educagdo e do Ensino Médio regular, discutindo
sobre tecnologia, ciberespaco e suas articulagdes na pratica pedagoégica, com o foco
especial nos dispositivos digitais moveis e mobilidade, desenvolvendo ainda uma
discussao tedrica sobre os jovens e suas interfaces com o DDM smartphone, tendo
como principais tedricos: Pierre Lévy, Vitor Fonseca, Don Tapscott entre outros. Foi
desenvolvido um estudo de caso partindo de estudo bibliografico e analise
documental, seguido de pesquisa de campo (questionarios e entrevista com os
discentes sujeitos da pesquisa). Na analise dos dados foi verificado que cem por cento
dos discentes que participaram da pesquisa possuem smartphone, a maior parte o
utiliza durante todo o dia em horarios alternados, registram momentos através de
fotografias e videos, fazem pesquisas, ouvem musicas, produzem textos, acessam as
redes sociais, se comunicam por meio de whatsApp e por ligagdes, realizam
atividades com conteudos escolares. Foi verificado de forma mais detalhada nas
entrevistas como os discentes utilizam seus smartphones para realizar as atividades
com conteudos escolares. Como resultado da pesquisa foi construida uma proposta
de um curso voltado a docentes com proposi¢cdes pedagdgicas a partir dos estudos
realizados.

Palavras-chaves: educacéo, dispositivo digital mével, pratica pedagdgica



ABSTRACT

The use of the mobile digital device (DDM) smartphone is embedded in the current
cultural experience of children, young people and adults. Given this context,
pedagogical practice needs to be rethought, creating strategies to arouse the student's
interest in curricular content and boost the use that the same already makes of this
mobile device. The school team must seek methodological alternatives that are more
efficient in the face of the reality we are experiencing today. The teacher should offer
differentiated activities, demanding active participation of the student. Based on this
understanding, the present study sought to investigate how the high school student
uses the smartphone in their daily lives to carry out activities with school contents.
Seeking to answer this question, the research has as general objective: To analyze
how the Mobile Digital Smartphone Device is used by the students of the High School
of the Military College of Salvador to carry out activities with school contents. For that,
a study was carried out on the legal, historical and technological transformations of
Education and Regular High School, discussing technology, cyberspace and its
articulations in pedagogical practice, with a special focus on mobile digital devices and
mobility, and developing a discussion theoretical approach on young people and their
interfaces with the DDM smartphone, having as main theoreticians: Pierre Lévy, Vitor
Fonseca, Don Tapscott among others. A case study was developed starting from
bibliographic study and documentary analysis, followed by field research
(questionnaires and interview with the students subject of the research). In the analysis
of the data it was verified that one hundred percent of the students who participated in
the research have a smartphone, most use it all day at alternate times, record moments
through photographs and videos, do research, listen to music, produce texts, access
social networks, communicate through whatsApp and links, carry out activities with
school content. It was verified in more detail in the interviews as the students use their
smartphones to carry out the activities with school contents. As a result of the research
was built a proposal of a course aimed at teachers with pedagogical propositions from
the studies carried out.

Keywords: Education. Mobile Digital Device. pedagogical practice.
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1 INTRODUCAO

Neste capitulo sera apresentado a trajetoria da pesquisadora, bem como a
contextualizagdo da pesquisa, sua justificativa, problematizacdo, objetivos e

apresentacao geral da estrutura do texto.

1.1 Trajetéria da pesquisadora

A minha trajetéria em Educacéo se iniciou no curso de Magistério no Instituto Carmela
Dutra no Rio de Janeiro, quando estagiei em turmas do Ensino Fundamental. Durante
estes estagios observei que quando os educadores trabalhavam os conteddos de
forma ludica despertavam o interesse do discente tornando a pratica pedagogica mais

produtiva.

O interesse dos alunos por atividades ludicas me motivou a investigar sobre o assunto.
Apébs o término do magistério, trabalhei com educacéo infantil e coloquei em prética
uma metodologia voltada para o lidico, com muitas musicas e brincadeiras inserindo
conteudos curriculares previstos para esta faixa etaria. Anos depois, iniciei o curso de
Pedagogia na Universidade de Pernambuco (UPE) onde pude desenvolver minha
pesquisa sobre a importancia do brincar e fiz a monografia com o tema: Brincar e

Aprender.

Posteriormente aprofundei meus estudos durante o curso de poés-graduacdo em
Orientacdo Educacional e Pedagodgica com o tema: A importancia do brincar para o

processo de ensino aprendizagem para criancas na Educacéao Infantil.

A importancia do brincar sempre esteve presente na minha trajetéria académica e
profissional. Esta experiéncia me proporcionou um proveitoso estudo investigativo e
uma reflexédo sobre a importancia do brincar para o processo de ensino aprendizagem
e descobri que ao brincar a crianga experimenta, descobre, inventa, se desenvolve,

constréi sua identidade e sua autonomia.

Entretanto, a forma de brincar tem se transformado, as brincadeiras estdo sendo

substituidas e o interesse dos jovens esta voltado para a utilizacao das tecnologias de
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informacdo e comunicacdo principalmente o Dispositivo Digital Movel (DDM)
smartphone?!. Transformacdes que tém refletido na comunicacao, no desenvolvimento

de pesquisas, na escola e na convivéncia com a sociedade.

O interesse em pesquisar essa nova realidade direcionou meu olhar para o DDM
smartphone, devido as observacdes realizadas tanto no campo profissional como
no pessoal. Atualmente trabalho na Se¢do Psicopedagdgica do Colégio Militar de
Salvador (CMS) exercendo as seguintes atribuicbes: acompanhamento dos discentes
com baixo rendimento escolar, criagdo de estratégias envolvendo a familia,
acompanhamento dos alunos que apresentaram necessidade nas avaliacdes
diagndsticas que sao realizadas antes do inicio do ano letivo para verificar o nivel de
conhecimento em que o0 aluno se encontra ao entrar no colégio, orientac¢éo profissional
dos alunos, orientacdo e apoio aos alunos e familiares em busca de um melhor
rendimento escolar, participacdo em reunifes de coordenacdo de ano entre outras

funcdes.

Ademais, acompanho discentes advindos de todo Territério Nacional como também
0s que estavam residindo em outros paises e sao transferidos para Salvador devido
a necessidade de servico dos responsaveis. Portanto, tenho observado que os jovens,
independente da sua naturalidade, vém utilizando cada vez mais os aplicativos?, a
internet para se comunicar, pesquisar e entrar nas redes sociais através do Dispositivo
Digital Mével smartphone. Inclusive a minha imerséo nas redes sociais® se iniciou
devido a necessidade de conhecer esse mundo que o discente ja estava inserido. Os
discentes s6 falavam das postagens e das novidades que surgiam. Sentia-me

excluida dos assuntos, até que fiz o cadastro em uma Rede Social e assim consegui

1 Smartphone “é um telefone celular, e significa telefone inteligente, em portugués, e € um termo de
origem inglesa. O smartphone é um celular com tecnologias avancadas, o que inclui programas
executados um sistema operacional, equivalente aos computadores.” Significados. Disponivel em:<
https://lwww.significados.com.br/smartphone/> Acesso em 25.02.2017.

2 Aplicativo: “Um aplicativo moével (portugués brasileiro) ou aplicacdo mével (portugués europeu),
conhecido normalmente por seu home abreviado app, € um software desenvolvido para ser instalado
em um dispositivo eletrénico mével, como um PDA, um telefone celular, um smartphone ou um leitor
de MP3.” Disponivel em:<https://pt.wikipedia.org/wiki/Aplicativo_m%C3%B3vel>Acesso em
28.11.2017.

% Rede social € uma composta por pessoas ou organizagdes, conectadas por um ou Vvarios tipos de
relagbes, que partilham valores e objetivos comuns. Uma das caracteristicas fundamentais na defini¢céo
das redes € a sua abertura e porosidade, possibilitando relacionamentos horizontais e néo hierarquicos
entre os participantes. Disponivel em: <https:// http://www.dicionarioinformal.com.br/rede+social/>
Acesso em 25.06.2017.
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estabelecer um didlogo mais amplo e pude observar que existia a necessidade de
implantar novas tematicas nas orientacbes realizadas durante o0s encontros

pedagdgicos.

Devido a necessidade apresentada, inclui no plano de trabalho, a orientacdo aos
discentes através de palestras sobre a utilizacdo responsavel e segura da internet.
S&o acgOes preventivas de orientacdo para diminuir problemas referentes a
Cyberbullying?®, seguranca na internet e nas redes sociais, forma adequada de se
comportar nas conversas individuais ou nos grupos de WhatsApp. Esse trabalho
contribuiu para que houvesse uma diminuicdo significativa no nuamero de
atendimentos na Sec¢do Psicopedagdgica referentes a conflitos decorrentes da ma

utilizacao e da forma de se relacionar na internet.

Diante da realidade encontrada, senti a necessidade de buscar atualizacdo
pedagdgica para poder integrar esse interesse do jovem a atividade escolar. Em 2016
iniciei como discente no Mestrado em Gestédo e Tecnologias aplicadas a Educacao
(GESTEC) e tive a oportunidade de direcionar meus estudos para investigar a

utilizacdo do DDM smartphone pelos jovens no Ensino Médio regular®.

As disciplinas cursadas no Mestrado, contribuiram para que eu tivesse embasamento
tedrico e adquirisse novos conhecimentos nas érea de tecnologia e pesquisa. Durante
a participacdo como discente na disciplina Pesquisa aplicada I, Il e Ill pude conhecer
os diversos tipos de abordagens, métodos e instrumentos, sendo fundamental para

decidir qual tipo de pesquisa seria realizada.

A troca de experiéncias no grupo de pesquisa Difusdo do Conhecimento, Educacéo,
Tecnologia e Modelagens Sociais (DCETM) foi enriquecedora abrindo novos campos

de conhecimento e aprendizagem. Portanto, aprofundar e direcionar meus estudos

4 Etimologicamente, o termo é formado a partir da jungdo das palavras “cyber”, palavra de origem
inglesa e que é associada a todo o tipo de comunicacao virtual usando midias digitais, como a internet,
e bullying que é o ato de intimidar ou humilhar uma pessoa. Assim, a pessoa que comete esse tipo de
ato é conhecida como cyberbullying. Significados. Disponivel em:<  https://www.
significados.com.br/cyberbullying/ >Acesso em 10.04.2017

5 Conforme as Diretrizes e Bases da Educacgdo Nacional, o Ensino Médio tem duragdo de trés anos
“Art. 35. O ensino médio, etapa final da educagéao basica, com duragdo minima de trés anos.”
Disponivel em:< http://www.planalto.gov.br/Ccivil_03/leis/L9394.htm> Acesso em 20.03.2017.
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tem sido e sera importante, tanto no contexto profissional como também no pessoal.

1.2 Contextualizacao da pesquisa

Os jovens® dessa geragdo nasceram em um mundo tecnolégico rodeado por diversos
tipos de tecnologias incluindo as digitais que contribuem facilitando o cotidiano e
simplificando as tarefas didrias. Mundo este que tem a disposi¢cdo uma infinidade de
tecnologias, movido pela globalizacdo que segundo Strazzacappa & Montanari (2003,
pag. 12) “é tendéncia crescente de unificacdo de todos os povos e paises da terra,
tornando-os cada vez mais interdependentes, tanto em termos econémicos como

socioculturais.”

Entre as Tecnologias de Informacé&o e Comunicacdo mais utilizadas atualmente para
acessar a internet, destaca-se o0 dispositivo digital mével smartphone (DDM).
Conforme pesquisa realizada pela Nilelsem Ibope’ “O numero de pessoas que usam
0 smartphone para ter acesso a internet continuou em crescimento no Brasil e chegou

a 72,4 milhdes no segundo trimestre de 2015”.

Outrossim, o jovem tem utilizado o dispositivo digital mével smartphone em sentido
mais amplo, a fim de trabalhar de forma mais proveitosa a construgcdo do
conhecimento, tendo em vista que é um formato de Tecnologia da Informacédo e

Comunicacao diferente dos que tem acesso na escola.

O Dispositivo digital mével smartphone tem sido objeto de estudo, inclusive, uma
pesquisa realizada pela Symantec® o apontou como o item mais levado a um evento
a frente de documentos e dinheiro. A pesquisa foi realizada em 11 paises incluindo o

Brasil.

Uma pesquisa global divulgada pela Symantec revela como os aparelhos
moveis desempenham um papel central na forma como as pessoas
aproveitam shows, eventos e festivais, realizada em 11 paises, entre eles o

6 Nesta pesquisa sera tratado como jovens os individuos que nasceram no periodo de janeiro de 1998
até a presente data. Conforme (Tapscott 2010) tal geragdo é denominada como geracédo Z ou também
geracao Next.

"Empresa que trabalha com estatistica da internet no Brasil. Disponivel em:< http://www.nielsen.com/br/
pt/press-room/2015/Brasileiros-com-internet-no-smartphone-ja-sao-mais-de-70-milhoes.html

8 Symantec é uma empresa que trabalha com defesa cibernética integrada, bloqueia as ameacas
avancadas atuais e futuras. Disponivel em:< https://www.symantec.com/pt/br> Acesso em 10.01.2017


http://www.nielsen.com/br/
https://www.symantec.com/pt/br
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Brasil. O levantamento apontou ainda que: [...] 92% tinha maior chance de
levar o smartphone do que qualquer outro item, incluindo dinheiro, documento
de identidade e cartbes de crédito e débito. (COVERGENCIA DIGITALS,
2013)

Pode-se dizer que o dispositivo digital mével smartphone tem ganhado espaco no
cotidiano dos jovens e da sociedade por ser um instrumento de uso individual, portatil,
movel, de facil manuseio e que possibilita: registrar momentos, guardar fotos, guardar
arquivos pessoais, fazer videos, interagir com amigos, entrar nas redes sociais,

transformando a forma de se comunicar com o mundo.

Diante disso, a pratica pedagdgica precisa ser repensada a partir do contexto que
envolve o DDM smartphone, criando estratégias para despertar o interesse do jovem
discente em querer aprender os conteudos curriculares e potencializar o uso que o
mesmo ja faz deste dispositivo. A equipe escolar deve buscar alternativas
metodoldgicas mais eficientes diante da realidade que vivemos na atualidade. O
docente deve oferecer atividades diferenciadas, exigindo participagéo ativa do jovem
discente.

Os professores de hoje foram educados por uma geracdo de educadores que
nao vivenciaram essa exploracao tecnolégica. Por esse motivo, é muito dificil,
para eles, reproduzir algo diferente daquilo que vivenciamos. Entretanto, é
preciso mudar! Temos que manter o contato com as tecnologias e recursos
gue as criangas e os jovens utilizam diariamente e, dessa experiéncia, retirar
algo que possamos utilizar em nossa pratica. Dessa forma, nos
aproximaremos do modelo desses jovens e nossa atuagao sera mais eficaz.
(PIVA JUNIOR, 2013, PAG. 84)

Sendo assim, a realizacdo desta pesquisa podera ser relevante tanto para a
comunidade escolar do Colégio Militar de Salvador (CMS) como também para outras
Instituicdes educacionais, especialmente as do Ensino Médio, contribuindo para a
implementacg&o de novas préticas pedagogicas e para a realizagdo de atividades com
conteudos escolares em sala de aula ou fora dela. Ademais, 0s resultados obtidos
nesta pesquisa serao sistematizados em producdes académicas e socializados por
diversos meios, eventos, artigos cientificos, banco de teses e dissertacdes, servindo

como referéncia para outros estudos.

9 Disponivel em:< http://www.convergenciadigital.com.br/cgi/cgilua.exe/sys /start.htm?&sid=17#.WPe
11INIrLIU


http://www.convergenciadigita/
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O Dispositivo Digital Movel smartphone ja estd imbricado na vivéncia cultural
contemporanea e nao é utilizado apenas pelos adolescentes que jA nasceram
inseridos em um mundo tecnolégico, mas também por adultos e idosos. Sendo um
ponto positivo para integrar as atividades escolares, uma vez que o docente utiliza o
smartphone para se comunicar e interagir com facilidade diferentemente da forma com
gue se relacionam com as outras tecnologias existentes na escola as quais néo

dominam e acabam criando resisténcia em utiliza-las.

No imaginario pedagdgico, fruto da mentalidade dicotémica, a tecnologia é
sempre vista como um concorrente do professor, como algo estranho e
autbnomo que pode lhe tirar o controle eficaz do processo pedagdégico. Tal
perspectiva desconsidera a génese historica e antropoldgica da tecnologia,
gerando resisténcias, distor¢des, equivocos e mesmices no trato com as TCI.
(LIMA JUNIOR, 2003, PAG. 06)

Entretanto, € comum os docentes e responsaveis pelos discentes reclamarem que 0s
jovens deixam de estudar e passam a maior parte do tempo na internet em seu DDM

smartphone.

Este problema vem refletindo de forma tdo negativa que no Estado do Rio Grande do
Sul foi decretada a Lei n° 12.884'°, de 03 de janeiro de 2008 que dispde sobre a
utilizacao de aparelhos de telefonia celular nos estabelecimentos de ensino. “Art. 1° -
Fica proibida a utilizacdo de aparelhos de telefonia celular dentro das salas de aula,
nos estabelecimentos de ensino do Estado do Rio Grande do Sul.” E foi estabelecido
no paragrafo unico da mesma lei que “Os telefones celulares deverdo ser mantidos
desligados, enquanto as aulas estiverem sendo ministradas.” No entanto, ndo deveria

proibir sem antes fazer um estudo sobre como o discente utiliza o smartphone.
Portanto, este trabalho tem como questdo da pesquisa: como o discente do Ensino
Médio regular utiliza o DDM smartphone em seu cotidiano para a realizacdo de

atividades com contetidos escolares?

Dando prosseguimento, a pesquisa tera como:

10 Disponivel em: < http://www.al.rs.gov.br/filerepository/repLegis/arquivos/12.884.pdf > Acesso em
10.08.2017.
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Objetivo Geral:
e Analisar como o Dispositivo Digital Movel smartphone é utilizado pelos
discentes do Ensino Médio do Colégio Militar de Salvador para a realizacéo de

atividades com contelidos escolares.

Objetivos Especificos:

e Discorrer sobre as transformacdes tecnolégicas, nas dimensofes histéricas e
legais na Educacéo, no Ensino Médio no Brasil e suas implicacdes na pratica

pedagdgica.

e Analisar o contexto da insercédo cultural da Tecnologia Digital Movel, buscando
identificar as possibilidades de interfaces dos jovens com o (DDM) smartphone.

e Verificar como os discentes do Ensino Médio do Colégio Militar de Salvador

utilizam o smartphone para atividades com conteudos escolares.

e Construir uma proposta de curso destinado a docentes, sistematizando
proposicfes pedagdgicas para a utilizacdo do dispositivo digital movel

smartphone como recurso pedagdégico no Ensino Médio.

Para a realizacdo do estudo, a pesquisa foi dividida em sete capitulos. O primeiro
capitulo traz a introducdo com a trajetéria da pesquisadora, justificativa, problema,

questdo da pesquisa, objetivos geral e especificos e a apresentacdo dos capitulos.

No segundo capitulo, foi desenvolvido um estudo bibliografico sobre as
transformacdes, legais, histéricas e tecnologicas da educacdo e do Ensino Médio,
contribuindo para compreender o contexto escolar no qual os participantes da
pesquisa estdo inseridos como também a relacdo entre tecnologias, cibercultura e
pratica pedagdgica. Nesse capitulo, as principais referéncias sdo: Paulo Ghiraldelli

Jr., Pierre Lévy, Peter Drucker, Paulo Freire entre outros.
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O terceiro capitulo, desenvolve discusséao teodrica sobre Tecnologia Digital Movel, os
jovens e suas interfaces com o (DDM) smartphone, mobilidade e aprendizagem.
Tendo como referéncia os autores: Vitor Fonseca, Pérez Gomez, Don Tapscott, entre

outros.

No quarto capitulo foi apresentada a metodologia, em que a pesquisadora escreveu
sobre: o percurso metodolégico, a caracterizacdo do I6cus da pesquisa, participantes
da pesquisa e etapas da pesquisa. Para tanto as referéncias utilizadas sdo: John W.
Creswell, Robert K.Yin entre outros e alguns documentos de dominio publico para

caracterizar o locus da pesquisa.

No quinto capitulo foi apresentado a analise dos resultados. Foi descrito como o jovem
do Ensino Médio do Colégio Militar de Salvador utiliza o smartphone para realizacéo
de atividades com conteldos escolares bem como foi evidenciado que o jovem
também utiliza o notebook e ou computador para realizar as atividades escolares.
Neste capitulo foi aplicado as referéncias dos autores: Dilermando Piva Junior, José

Manuel Moran, Marcos Masetto & Maria Aparecida Behrens entre outros.

No sexto capitulo foi apresentado a construcdo de uma proposta de um curso com
carga horaria de 45 horas destinado a docentes, sistematizando proposicdes
pedagogicas para utilizagdo do smartphone como recurso pedagdégico a partir estudos

realizados.

Por fim, as consideracfes finais com enfoque nos resultados encontrados, assim
como ressalvas relativas a investigacdo. Os objetivos da pesquisa foram atingidos
contribuindo para que se obtivesse dados e estudos para a elaboragdo de uma

proposta de um curso de 45 horas voltado a docentes do Ensino Médio.
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2 EDUCACAO, ENSINO MEDIO E TECNOLOGIA

A Educacao Brasileira tem sofrido diversas transformagdes que tem refletido no
rendimento e nos indices de desenvolvimento educacional do pais. Varias reformas
foram realizadas e leis implantadas. O contexto social e educacional vem mudando
diante do mundo globalizado no qual estamos vivendo. Portanto, € preciso que a
pratica pedagogica seja repensada diante dos recursos tecnologicos que sao
ofertados diariamente aos jovens discentes do Ensino Médio e da cibercultura na qual
estdo imersos. As referéncias utilizadas neste capitulo foram dos seguintes autores:

Paulo Ghiraldelli Jr., Pierre Lévy, Peter Drucker e Paulo Freire entre outros.

2.1 Transformacdes, legais, historicas e tecnolégicas da educacao e do Ensino

Médio no Brasil

A educacéo brasileira vem passando por diversas transformacdes que tém impactado
na vida da sociedade e na formacao dos jovens. Algumas se consolidaram e outras
foram esquecidas. Historicamente herdamos um modelo de ensino classico e

humanista de carater enciclopédico e elitizado.

A partir de 1759 as aulas de vitdria régias substituiram o curso de humanidades.
“Eram aulas avulsas de latim, grego, filosofia e retérica. Ou seja: os professores, por
eles mesmos, organizavam os locais de trabalho e, uma vez tendo colocado a “escola”
para funcionar requisitavam do governo o pagamento pelo ensino.” Ghiraldelli (2015,

pag. 31)

No Império, o ensino era organizado em primario, secundario e superior. Sendo o
ensino primario a “escola de ler e escrever” e o ensino secundario se manteve com as

“aulas régias” Ghiraldelli (Ibidem).

Entretanto, segundo Ghiraldelli (Ibidem) mesmo existindo a oferta gratuita da
educacédo de ensino primario, foi o periodo em que mais existiram analfabetos. Sendo
assim, foi necessario repensar a politica educacional existente e para tanto a Reforma
de Benjamin Constant em 1891 reorganizou o ensino em secundario, primario e

escola normal.
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Segundo Guiraldelli (2015) durante a reforma de Benjamin Constant, a escola primaria
foi dividida em dois graus: um para criancas de sete a treze anos e outro para treze a
quinze anos. No mesmo periodo, houve transformag¢des importantes, como a
exigéncia do diploma da Escola Normal para o exercicio do magistério, uma

obrigatoriedade apenas para as escolas publicas.

Além da reforma citada anteriormente o periodo da republica foi marcado pelas
reformas: Epitacio Pessoa (1901), Rivadavia Correa (1911). Mais adiante, por volta
de 1915 foi regulamentada 0 acesso as escolas superiores através da reforma de
Carlos Maximiliano com o objetivo de tornar o ensino secundario preparatorio para
Ensino Superior e recuperar a oficializacdo do ensino. Nesse contexto, houve uma
reacdo a Lei Rivadavia (1911) que tornou a presenca facultativa e desoficializou o

ensino.

Todavia, as maiores mudancas comecaram a ocorrer a partir de 1930 trazendo
consequéncias politicas, sociais e culturais marcadas por reformas educacionais em
gque o Governo Federal se comprometeu com o0 ensino secundario de carater
enciclopédico mantendo a caracteristica elitista como aconteceu durante a reforma

Francisco Campos (1931).

Em 1931 foi criado o Conselho Nacional de Educacéo por meio do decreto n°® 19.850
e foi criado o decreto n°® 21.241 que organizou o ensino secundario (Ghiraldelli, 2015).
O decreto n° 19.850 criado em 11 de abril de 1931 pelo Chefe do Governo Provisorio

da Republica dos Estados Unidos do Brasil decretou:

Art. 1° Fica instituido o Conselho Nacional de Educacéo, que serd o 6rgao
consultivo do ministro da Educacao e Saude Publica nos assumptos relativos
ao ensino. Art. 2° O Conselho Nacional de Educacao destina-se a colaborar
com o Ministro nos altos propoésitos de elevar o nivel da cultura brasileira e
de fundamentar, no valor intelectual do individuo e na educagéo profissional
apurada, a grandeza da Nacdo. Art. 3° O 6rgdo de que tratam os artigos
anteriores sera constituido de conselheiros, nomeados pelo Presidente da
Republica e escolhidos entre nomes eminentes do magistério efetivo ou
entre personalidade de reconhecida capacidade e experiencia em assumptos
pedagoégicos. (DECRETO N° 19.8501%, 1931)

u Decreto n° 19.850, de 11 de Abril de 1931. Disponivel em:<
http://www?2.camara.leg.br/legin/fed/decret/1930-1939/decreto-19850-11-abril-1931-515692-publicaca
ooriginal-1-pe.html > Acesso em 05.03.2017.


http://www2.camara.leg.br/legin/fed/decret/1930-1939/decreto-19850-11-abril-1931-515692-publicaca
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Cerca de 30 anos ap6s ter sido instituido o Conselho Nacional de Educacéo, foi escrita
na primeira LDB conhecida como Lei n° 4.024/61'? que ja antecipava a utilizacdo de
recursos tecnologicos na educacéo e sobre o Ensino Médio a Lei estabelecia o Art.34
‘0 ensino médio sera ministrado em dois ciclos, o ginasial e o colegial, e abrangera,
entre outros, 0s cursos secundarios, técnicos e de formacao de professores para o

ensino primario e pré-primario”.

Anos depois a Lei 5.692/71'% também trazia em seu texto o desenvolvimento
tecnolégico além de determinacdes em relacdo ao Ensino Médio que na época foi

nomeado Ensino de 2° grau com o0s seguintes artigos:

Art. 21. O ensino de 2° grau destina-se a formacao integral do adolescente.
Art. 22. O ensino de 2° grau tera trés ou quatro séries anuais, conforme
previsto para cada habilitacdo, compreendendo, pelo menos, 2.200 ou 2.900
horas de trabalho escolar efetivo, respectivamente. Art. 23. Observado o que
sobre 0 assunto conste da legislacao prépria: a) a conclusdo da 32 série do
ensino de 2° grau, ou do correspondente no regime de matricula por
disciplinas, habilitard ao prosseguimento de estudos em grau superior; b) os
estudos correspondentes a 42 série do ensino de 2° grau poderdo, quando
equivalentes, ser aproveitados em curso superior da mesma area ou de areas
afins. Art. 43. “Os recursos publicos destinados a educacéo serdo aplicados
preferencialmente na manutencdo e desenvolvimento do ensino oficial, de
modo que se assegurem: ¢) o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico”. ( LEI
5.69214,1971)

Pode-se dizer que nas décadas de 60 e 70 a politica educacional para o Ensino Médio
considerou o nivel de desenvolvimento da industrializacao e ja estava voltada para
utilizacdo de maquinarias ou de dirigir processos de producdo chegando a propor a

profissionalizacdo visando diminuir a pressdo da demanda sobre o Ensino Superior.

Ocorreram varias transformagfes incluindo as leis vigentes as quais foram
substituidas e atualizadas com o passar dos anos, incluindo os artigos das Leis
4.024/61 e 5.692/71 citados anteriormente, foram revogados pela Lei n°® 9.394/96%.

12 L ei n° 4.024/61 Disponivel em:< http://www.planalto.gov.br/Ccivil_03/leis/L4024.htm> Acesso em
10.03.2017.

13 Disponivel em:<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Leis/L5692.htm > Acesso em 10.03.2017.

4 lei 5.692/71, Diretrizes e Bases para o Ensino de 1° e 2° grau. Disponivel
em<http://www.planalto .gov.br/ccivil_03/Leis/L5692.htm>Acesso em 18.11.2017.

15Disponivel em:< http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/I9394.htm>Acesso em 10.03.2017.


http://www.planalto.gov.br/Ccivil_03/leis/L4024.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Leis/L5692.htm%20%3e
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Em 1988 foi criada a atual Constituicdo da Republica Federativa do Brasil®,
aprovada pela Assembleia Nacional Constituinte, que conforme o Art.205
‘educacao, direito de todos e dever do Estado e da familia, ser& promovida e
incentivada com a colaboragéo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da

pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho.”

E em 1996 o Congresso Nacional decretou e sancionou a atual Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional (LDB)Y’ que em relacdo a educagdo: Art. 1°
“‘educacéo abrange os processos formativos que se desenvolvem na vida familiar, na
convivéncia humana, no trabalho, nas instituicbes de ensino e pesquisa, nos
movimentos sociais e organiza¢gdes da sociedade civil e nas manifestagdes culturais.”

E em relacdo ao Ensino Médio estabeleceu que:

Art. 35. O ensino médio, etapa final da educagéo béasica, com duragdo minima
de trés anos, tera como finalidades: | - a consolidagédo e o aprofundamento
dos conhecimentos adquiridos no ensino fundamental, possibilitando o
prosseguimento de estudos; Il - a preparacdo bésica para o trabalho e a
cidadania do educando, para continuar aprendendo, de modo a ser capaz de
se adaptar com flexibilidade a novas condicdes de ocupac¢do ou
aperfeicoamento posteriores; Il - o aprimoramento do educando como
pessoa humana, incluindo a formacdo ética e o desenvolvimento da
autonomia intelectual e do pensamento critico; IV - a compreensdo dos
fundamentos cientifico-tecnoldgicos dos processos produtivos, relacionando
a teoria com a pratica, no ensino de cada disciplina. (LEI N° 9.394, 199618)

Em 2007 foi elaborado o documento base de Educacao profissional técnica de nivel
médio integrada ao Ensino Médio® que discute os fundamentos pedagdgicos, metas
e objetivos do Ensino Médio integrado. E em 12 de dezembro de 2007, foi criado o
Programa Brasil Profissionalizado instituido pelo decreto n°® 6.3022%/2007 que visava

estimular, desenvolver e estruturar o Ensino Médio integrado a educagéo profissional.

8Disponivel em: < http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm> Acesso em:
10.03.2017.

17 Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Disponivel em:< http://www.planalto.gov.br/Ccivil_03
/leis/L9394.htm> Acesso em: 10.12.2017.

18 Disponivel em:< http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/19394.htm>Acesso em 10.03.2017

19 Documento base educacéo profissional técnica de nivel médio integrada ao ensino médio. Disponivel
em: < http://portal.mec.gov.br/setec/arquivos/pdf/documento_base.pdf > Acesso em: 02.03.2017.

20 Decreto n® 6.302, de 12 de dezembro de 2007. Institui o Programa Brasil Profissionalizado. Disponivel
em: < http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2007/decreto/d6302.htm > Acesso em:
02.03.2017.


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm
http://www.planalto.gov.br/Ccivil_03%20/leis/L9394
http://www.planalto.gov.br/Ccivil_03%20/leis/L9394
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l9394.htm%3eAcesso
http://portal.mec.gov.br/setec/arquivos/pdf/documento_base.pdf
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Segundo Ministério de Educacédo?!, o Programa Brasil Profissionalizado foi uma
iniciativa do Programa Nacional de Acesso ao Ensino Técnico e Emprego (Pronatec).
O programa visa modernizar, expandir e ampliar as escolas estaduais de Educacéo
Profissional e Tecnologica e “ampliar a oferta de cursos técnicos de nivel médio,

principalmente do ensino médio integrado a educacéao profissional e tecnologica.”

O Programa Brasil Profissionalizado visa estimular o ensino médio integrado
a educacao profissional, enfatizando a educacéo cientifica e humanistica, por
meio da articulacdo entre formacdo geral e educagdo profissional,
considerando a realidade concreta no contexto dos arranjos produtivos e das
vocagles sociais, culturais e econémicas locais e regionais, por meio da
prestacdo de assisténcia financeira para construgdo, ampliacéo,
modernizacdo e adequacdo de espaco fisico; construcao de laboratérios de
fisica, quimica, biologia, matematica, informatica e os recomendados no
Catdlogo Nacional de Cursos Técnicos da SETEC; aquisicdo de acervo
bibliografico; material de consumo e formacdo de docentes, gestores e
pessoal técnico-administrativo.(MINISTERIO DA EDUCACAO22, 2007, PAG.
04)

Em 2009 a emenda constitucional n°® 5923, de 11 de novembro de 2009, estabeleceu
a obrigatoriedade do Ensino dos quatro a dezessete anos de idade e ampliacdo dos
programas para todas as etapas da educacdo basica passando a vigorar Art. 1° Os
incisos | e VIl do art. 208 — “I - educacao basica obrigatdria e gratuita dos 4 (quatro)
aos 17 (dezessete) anos de idade, assegurada inclusive sua oferta gratuita para todos

0S que a ela nao tiveram acesso na idade propria;(NR).”

Devido a necessidade de ampliar o quantitativo do nimero de alunos matriculados no
Ensino Médio foram estabelecidas metas e estratégias do PNE, dentre elas a

estratégia 3.1 que institucionaliza o Programa Nacional Ensino Médio.

Institucionalizar programa Nacional de renovacgéo do Ensino Médio, a fim de
incentivar praticas pedagégicas com abordagens interdisciplinares
estruturadas pela relacdo entre teoria e pratica, por meio de curriculos
escolares que organizem, de maneira flexivel e diversificada, conteddos
obrigatorios e eletivos articulados em dimensGes como ciéncia, trabalho,
linguagens, tecnologia, cultura e esporte, garantindo-se a aquisicdo de
equipamentos e laboratérios, a producdo de material didatico especifico, a

21 Brasil Profissionalizado. Disponivel em: < http:/portal.mec.gov.br/brasil-profissionalizado> Acesso
em: 02.04.17.

22 Documento base educacao profissional técnica de nivel médio integrada ao ensino médio. Disponivel
em: < http://portal.mec.gov.br/setec/arquivos/pdf/documento_base.pdf > Acesso em: 02.03.2017.
2Emenda constitucional n°® 59, de 11 de novembro de 2009. Disponivel em:<
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/emendas/emc/emc59.htm. Acesso em: 02.03.2017.
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formacao continuada de professores e a articulagdo com instituicbes
académicas, esportivas e culturais. (PNE?4, 2014)

Ainda falando sobre as metas, estabelecidas no Plano Nacional de Educacéo (2014),
a meta n® 11 é “triplicar as matriculas da educacéo profissional técnica de nivel médio,
assegurando a qualidade da oferta e pelo menos 50% (cinquenta por cento) da

expansao no segmento publico.”

Nos ultimos anos, o indice de Desenvolvimento da Educacéo Basica IDEB2° (2015)%¢
“‘demonstrou que a meta para o Ensino Médio, ndo foi alcangada e que permanece
estagnado desde 2011. Apenas dois estados alcancaram a meta: Pernambuco e
Amazonas”. Pesquisas apontam uma realidade que precisa ser mudada para diminuir

o fracasso e o indice de evasao escolar no Ensino Médio.

Diante desses resultados, segundo o Ministério da Educacdo, a reforma do Ensino
Médio fez-se necessaria. Com isso, em 22 de setembro de 2016, foi criada a medida
provisdria n® 746 iniciando uma fase de muitas discussfes sobre a reforma do Ensino
Médio.

A reforma do ensino médio € uma mudanca na estrutura do sistema atual do
ensino médio. Trata-se de um instrumento fundamental para a melhoria da
educacdo no pais. Ao propor a flexibilizacdo da grade curricular, o novo
modelo permitira que o estudante escolha a area de conhecimento para
aprofundar seus estudos. A nova estrutura tera uma parte que sera comum e
obrigatéria a todas as escolas (Base Nacional Comum Curricular) e outra
parte flexivel. Com isso, o ensino médio aproximara ainda mais a escola da
realidade dos estudantes a luz das novas demandas profissionais do
mercado de trabalho. Mercado de trabalho. (ME?7, 2017)

Essa reforma tem sido alvo de criticas e polémicas. Muitas mudancas estdo sendo

implementadas, mas a sociedade tem discutido e reclamado que a reforma ndo tem

24 Lei n° 13.005, de 25 de junho de 2014. Plano Nacional de Educacgdo. Disponivel em: <
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-2014/2014/1ei/l13005.htm> Acesso em 08.10.2017

25 Desenvolvimento da Educacéo Basica (IDEB), indicador criado pelo INEP, a partir de dados do Censo
Escolar, SAEB e Prova Brasil, que leva em consideracao o fluxo escolar e o desempenho nos exames,
para fazer o acompanhamento da evolucdo da educacéo e para estabelecer o padrdo de qualidade
gue o Ministério da Educagdo definiu como meta a ser atingida. Disponivel em:<
http://pne.mec.gov.br/images/pdf/pne_conhecendo_20_metas.pdf> Acesso em 20.11.2017.

%6Instituto  Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira. Disponivel em :<
http://portal.inep.gov.br/artigo/-/asset_publisher/B4AQV9zFY7Bv/content/dados-do-ideb-2015-ja-
estao-disponiveis-para- consulta/21206> Acesso em 10.10.2017.

2 Ministério da Educacéo. Disponivel em <
http://portal.mec.gov.br/component/content/article?id=40361 > Acesso em 08.03.2017.
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ocorrido de forma consensual, planejada e democratica. Entretanto o Ministério da
Educacdo?® afirma que as propostas da Medida Proviséria n° 746 em 2016, foram
“fruto do amplo debate acumulado no pais nas ultimas décadas, 0 que permitiu ao
governo acelerar a reforma” e segundo o Ministério da Educacédo foram seguidas as
exigéncias exigidas pela Constituicdo Federal e teve seu inicio em 1998 com debate

e aprovacao das diretrizes do EM de acordo com a LDB de 1996.

Em 2002 ocorreu o Seminario Nacional para discusséo da reforma, em 2007 foi criada
o Fundo de Manutencéo e Desenvolvimento da Educacgéo Basica (FUNDEB)?° com a
promessa de garantir a universalizacdo do Ensino Médio e o Plano de Acbes
Articuladas e em 2009 foi criado e apresentado novo Exame Nacional do Ensino Médio
(ENEM)30.

Além das acbes e implementacdes aqui demonstradas, foi criado pelo Conselho
Nacional de Secretarios de Educagdo (CONSED), em 2010 um grupo de trabalho e
em 2012 o Conselho Nacional de Educacéo aprovou as Diretrizes Curriculares
Nacionais para o Ensino Médio, posteriormente em 2013 foi elaborado o Projeto de
Lei (PL6840/2013) e em 2014 o Plano Nacional da Educacédo (PNE) Meta 3.1 (MES?,
2017).

O novo curriculo do Ensino Médio sera norteado pela Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), que devera ser obrigatorio e comum, norteando os curriculos de
todas as escolas do Brasil (da educacao infantil ao ensino médio) pretendendo
‘promover a elevacdo da qualidade do ensino no pais por meio de uma referéncia
comum obrigatéria para todas as escolas de educacdo basica respeitando a
autonomia assegurada pela constituicdo aos entes federados e as escolas.” (ME*?
2017)

28 Ministério da Educacéo. Disponivel em:<
http://portal.mec.gov.br/component/content/article?id=40361> Acesso em 08.03.2017.

29 Portal do FUNDEB. Disponivel em:< http://www.fnde.gov.br/financiamento/fundeb> Acesso em:
10.12.2017.

30 Pagina do ENEM. Disponivel em:< https://enem.inep.gov.br/#/antes?_k=gd7a24>Acesso em 10.10.
2017.

31 Ministério da Educacao. Disponivel em: < http://portal.mec.gov.br/component/content/article?
id=40361#nem_01> Acesso em: 05.03.2017.

32 Portal MEC. Disponivel em:http://portal. mec.gov.br/component/content/article?id=40361> Acesso em
20.03.207.
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A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) que norteara o novo curriculo do Ensino
Médio e definira as competéncias e 0s conhecimentos que deverédo ser oferecidos a
todos os estudantes atendendo o curriculo definido pela LDB e nas diretrizes

curriculares, foi homologada em 2017.

Os sistemas de ensino deverdo organizar um cronograma de implantacdo das
principais alteracdes conforme estabelecidas na BNCC a partir do segundo ano letivo
que devera ter 1800 horas e abranger as quatro areas do conhecimento sendo

obrigatorio nos trés anos as disciplinas de lingua portuguesa e matematica.

[...] a area de ciéncias humanas compreende histéria, geografia, sociologia e
filosofia. As disciplinas obrigatdrias nos 3 anos de ensino médio serao lingua
portuguesa e matematica. O restante do tempo serd dedicado ao
aprofundamento académico nas areas eletivas ou a cursos técnicos, a seguir:
| — linguagens e suas tecnologias; Il — matematica e suas tecnologias; Il —
ciéncias da natureza e suas tecnologias; IV — ciéncias humanas e sociais
aplicadas; V — formacéo técnica e profissional. Cada estado e o Distrito
Federal organizardo os seus curriculos considerando a BNCC e as demandas
dos jovens, que terdo maiores chances de fazer suas escolhas e construir
seu projeto de vida. (ME33, 2017).

Entretanto, alguns grupos e Instituicdes a exemplo da Universidade do Estado da
Bahia se demonstrou contrario a ndo obrigatoriedade de algumas disciplinas tais como
também a nao obrigatoriedade da lingua espanhola e ressalta que para obter
resultados positivos é imprescindivel que seja discutida de forma democratica

contemplando as diversas formacdes e areas do conhecimento.

Sendo assim, a Universidade registrou sua posicéo contraria & Medida Proviséria n°
746/2016 através de uma nota publica emitida pelo CONSEPE, Uneb em 2016.

A UNEB reconhece e defende a urgente necessidade de se promover
profunda reforma estrutural no Ensino Médio e nos demais niveis da
educacéo no pais, porém tal iniciativa deve contar com ampla participacéo da
sociedade brasileira [...] A Universidade posiciona-se contrariamente a nao
obrigatoriedade dos componentes Sociologia, Filosofia, Artes e Educacéo
Fisica, dada a relevancia desses na transversalidade da formacdo do
estudante e como base para uma educacdo que estimule o pensamento
critico sobre a realidade em que se insere. De igual modo, a UNEB discorda
da ndo obrigatoriedade do componente Lingua Espanhola, ao considerar o

33 Ministério de Educacao: novo ensino Médio. Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br/secretaria-de-
regulacao-e-supervisao-da-educacao-superior-seres/30000-uncategorised/40361-novo-ensino-medio-
duvidas >Acesso em: 15.03.2017.
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atual cenario de crescente interacdo entre os paises da América Latina e
outros que adotam esse idioma. (CONSEPE, UNEB34 2016)

A Universidade Federal da Bahia (UFBA) realizou o seminario®® “Reflexdes sobre o
Ensino Médio Brasileiro: impactos da Medida Proviséria 746/2016” e promoveu um

debate onde especialistas discutiram a Medida Proviséria do Ensino Médio.

A Universidade Federal do Rio de Janeiro elaborou uma Mocéo de repudio a medida
provisdria niamero 746 expondo sua defesa em relacdo a educacéo publica gratuita.
Além das manifestagfes de varias instituicdes, em 2016 e 2017, os estudantes e
professores de todo o pais se uniram nas ruas e ocuparam escolas para protestar

contra a reforma do Ensino Médio .

Entre criticas, polémicas, discussdes € preciso que se faca uma reflexdo sobre os
resultados existentes e sobre a atual realidade. O problema é a forma de como a
reforma estd sendo conduzida. A flexibilidade oferecida as escolas em relacdo ao

curriculo a ser desenvolvido pode acarretar prejuizos a curto, médio e longo prazo.

Portanto, é necessario que se discuta sobre o assunto a fim de ndo tomar medidas
gue reflitam na vida dos jovens e posteriormente dos adultos. Ndo se pode modificar
o Ensino Médio sem antes planejar as modificac6es necessarias. Um bom exemplo é
a avaliacdo do ENEM, é preciso realinhar, tendo em vista, que com a reforma, alguns

conteudos/disciplinas serdo retirados da grade curricular do Ensino Médio.

E preciso que as mudancas ocorram gradativamente, que os professores e alunos
sejam ouvidos. Nao se pode aumentar a carga horaria, retirar conteddo sem antes
fazer um estudo Nacional que identifique as particularidades de cada Estado, cidade
e municipio, principalmente no que se refere a situacdo financeira, estrutural e
profissional. Deve-se levar em consideracao também, as politicas de incluséo, ou seja,
temos necessidades e realidades mais urgentes a serem resolvidas e adaptadas

antes de qualquer mudanca.

34 Conselho Superior de Ensino, Pesquisa e Extensédo — CONSEPE & Universidade do Estado da Bahia
— UNEB. Disponivel em: <http://www.uneb.br/2016/10/20/consepe-divulga-nota-publica-sobre-mp-da-
reforma-do-ensino-medio/> Acesso em 06.03.2017.

35 Disponivel em: <https://www.ufba.br/ufba_em_pauta/especialistas-debatem-mp-do-ensino-
m%C3%A9dio-nesta-quinta-feira-20-na-reitoria-da-ufba > Acesso em 20.03.2017.
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Ademais, muitas legislacbes foram criadas para a inclusdo de pessoas com
necessidades especiais, mas pouco tem se feito. Sendo assim, é preciso melhorar: o
sistema de ensino ofertado, qualificacdo profissional, estrutura fisica, como também
implementar e explorar as tecnologias de informagdo e comunicacdo em prol da

educacao e da incluséo social.

Todavia, mesmo havendo discordancias e varios movimento sociais contra a reforma
do Ensino Médio, em relacdo ao modelo apresentado. Em 16 de fevereiro de 2017 foi

sancionada a Lei n°13.415 que:

Altera as Leis nos 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as
diretrizes e bases da educacao nacional, e 11.494, de 20 de junho 2007, que
regulamenta o Fundo de Manutencdo e Desenvolvimento da Educagdo
Bésica e de Valorizac¢éo dos Profissionais da Educacéo, a Consolidagéo das
Leis do Trabalho - CLT, aprovada pelo Decreto-Lei ho 5.452, de 10 de maio
de 1943, e o Decreto-Lei no 236, de 28 de fevereiro de 1967; revoga a Lei no
11.161, de 5 de agosto de 2005; e institui a Politica de Fomento a
Implementagcédo de Escolas de Ensino Médio em Tempo Integral. (LEI N°
13.415, 2017%).

Contudo, estas discussfes ndo devem ser encerradas, é preciso que se discuta a
realidade educacional apresentada no Ensino Médio, diante das reais necessidades
encontradas atualmente preparando o discente para enfrentar os obstaculos que

possam vir aparecer ao longo da sua vida.

Desde 1961, quando a primeira Lei de Diretrizes e Bases da Educacao foi escrita,
trazia em seu texto em seu Art. 1 “e) o preparo do individuo e da sociedade para o
dominio dos recursos cientificos e tecnologicos, que lhe permitam utilizar as

possibilidades e vencer as dificuldades do meio.”

Em 2000 foi escrito nos PCNs: “nas préximas décadas, a educagao va se transformar
mais rapidamente do que em muitas outras, em fungcdo de uma nova compreensao
tedrica sobre o papel da escola, estimulada pela incorporagéo das novas tecnologias.”
Nesse periodo j& existia uma preocupacdo com a formacdo do discente para a

utilizacdo das tecnologias como também uma preocupacdo para estruturar um

36 Lei n° 13.415 de 16 de fevereiro de 2017. Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ ato2015-2018/2017/lei/113415.htm> Acesso em 20.04.2017.
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curriculo ndo excludentes buscando uma sintese entre humanismo, ciéncia e

tecnologia.

O volume de informagdes, produzido em decorréncia das novas tecnologias,
€ constantemente superado, colocando novos parametros para a formagéo
dos cidadaos. N&o se trata de acumular conhecimentos. Aformacéo do aluno
deve ter como alvo principal a aquisicdo de conhecimentos basicos, a
preparacdo cientifica e a capacidade de utilizar as diferentes tecnologias
relativas as areas de atuacéo. (PCNS, 2000, PAG. 053%7)

Mesmo existindo essa preocupacdo em relacdo a formagcdo e a preparacdo dos
individuos em relacédo as tecnologias, pouco foi feito. Essa realidade deveria ser
ressaltada nas discussfes referentes a reforma do Ensino Médio, uma vez que a
relacdo homem maquina evoluiu de forma significativa contribuindo para aquisi¢éo de

novos conhecimentos.

Sendo assim, ndo se pode mais pensar no homem sem 0s recursos tecnolégicos
ofertados na atualidade, deve-se fazer uma ligacdo entre tecnologia da informacéo e
comunicacdo e educacdo levando o atual contexto para a pratica pedagogica. Na
medida em que o homem adquire conhecimentos ele constroi mais tecnologias. A

tecnologia ja esta inserida e imbricada na vida do homem e da sociedade.

Logo, refletir a tecnologia é refletir o proprio homem, porque o ser humano
esta totalmente implicado na tecnologia e a tecnologia esta totalmente
implicada no humano, mesmo no contexto do advento da industrializagéo,
com a tecnocientifizacdo da sociedade, enquanto uma instituicdo social,
politica, econdmica, cultural, simbdlica. Por isso, também, nas reflexdes e
politicas na area de Educacdo e TCIl ndo se trata de deslocar a énfase do
humano para o maquinico, nem o inverso, visto que ha um imbricamento
homemaquina inevitavel e inesgotavel, o qual rompe com a visao dicotémica
dominante no discurso pedagdégico e na matriz do pensamento moderno que
o sustenta.(LIMA JUNIOR, 2004, PAG. 0438)

E preciso planejar, implementar e estabelecer metas de acordo com o imbricamento
apresentado. Deve-se levar em consideracdo o avanco tecnologico de forma que
possa contribuir gerando oportunidades, interacdo com o mundo e comunicacao.

Atualmente vivemos uma realidade acessivel e interligada pelas redes mundiais com

acesso rapido a conteudos através da internet (Piva Junior, 2013).

87 PCNs Disponivel em : < http://portal. mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/blegais.pdf> Acesso em
20.01.2018.
38 Disponivel em:http://www.comunidadesvirtuais.pro.br/gptec/arquivos/a_arnaudl.pdfAcesso em
20.02.2018.
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Ademais, a introducao de novas tecnologias deve fazer parte da rotina educacional e
deve ser inserida no novo contexto idealizado para a educacéo. Para tanto € preciso
gue se faca um estudo sobre a atual realidade oferecida aos discentes que vivem em
um mundo interligado por redes oportunizado pelo ciberespagco, onde o avanco
tecnolégico proporciona ricas oportunidades podendo contribuir para a
implementacdo de novas praticas pedagogicas buscando um melhor o indice de
Desenvolvimento da Educacdo Basica (IDEB) o qual foi foco da busca e motivo da

reforma do Ensino Médio e desenvolvimento integral do jovem discente.

2.2 Tecnologia, ciberespaco e suas articulacdes na pratica pedagogica

Segundo Drucker (2011) a tecnologia no século XIX era considerada “invengao” e nao
era realizada de forma sistematica, mas foi a partir desenvolvimento de uma
iluminacéo elétrica que Thomas Edison descobriu que teria que trabalhar de modo
detalhado, tendo que fazer avancos em trés grandes frentes tecnolégicas para

conseguir a iluminacéo elétrica.

Desta forma, foram surgindo métodos de pesquisas e com o “nascimento” da luz
elétrica em 1879 nasceu também a pesquisa tecnoldgica moderna e apés 20 anos, o
trabalho tecnolégico desenvolveu-se como disciplina de pesquisa metddica no mundo
ocidental.

A pesquisa tecnoldgica, além de ser uma metodologia diferente da invencao,
conduz a uma abordagem distinta, conhecida como inovagéo, ou a tentativa
deliberada de promover, por meios tecnolégicos, novas mudangas em forma
de viver e em nosso ambiente - a economia, a sociedade, a comunidade etc.
A inovacdo pode comecar pela definicho de uma necessidade ou
oportunidade, que entdo leva a organizacdo de esforgos tecnolégicos para
atender a nossa necessidade ou explorar a oportunidade.[...] o trabalho
tecnolégico pode ser sistematicamente organizado para produzir essa
tecnologia. Ou a inovacédo pode provir de novos conhecimentos cientificos e
de uma andlise das oportunidades que ela é capaz de criar. (DRUCKER,
2011, PAG. 59)

Contudo, Drucker (lbidem) relata que na inovacdo, a tecnologia pode promover
mudancas na economia, na sociedade, na educacéo e o trabalho tecnoldgico nédo é
realizado apenas por motivos tecnolégicos mas também com finalidade econdmica,

social ou militar.
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Segundo Drucker (2011) no século XX a atividade tecnoldgica passou a ser um
oficio profissional tornando-se um trabalho especializado baseado na formacao
universitaria que até entdo, se dava pouca importancia a aplicagdo do conhecimento

cientifico.

Drucker (Ibidem péag. 55) relata também que “a ciéncia exigia sua propria tecnologia-
uma tecnologia bastante avancada, por sinal, uma vez que, ao longo de todo o

progresso da ciéncia, dependeu do desenvolvimento de instrumentos cientificos”.

Ainda segundo Drucker (ibidem) a base do avanco tecnoldgico no século XX foi o
laboratorio de pesquisa industrial que antes, no século XIX, se fazia a engenharia de
teste e de planta. Desde 1940 o trabalho tecnolégico era realizado por homens com
formacdo universitaria e desde a Segunda Guerra Mundial os professores de fisica,
guimica e engenharia foram os profissionais que construiram empresas em torno da
tecnologia, assim como também 0s que converteram o computador para ser um

produto vendavel.

Atualmente o trabalho tecnol6gico se baseia na iniciativa cientifica, os laboratorios de
pesquisa industrial estdo voltados para a pesquisa e ndo para a aplicacdo do
conhecimento, onde os resultados, conforme Drucker (ibidem), sdo analisados por

“cientistas aplicados” e tecndlogos que verificam a sua aplicabilidade na tecnologia.

A tecnologia, portanto, ndo é “a aplicagao da ciéncia a produtos e processos”,
como se costuma afirmar. Na melhor das hipéteses, essa € uma simplificacéo
da verdade. Em algumas areas- por exemplo, a quimica de polimeros, a de
produtos farmacéuticos, energia atdbmica, exploragdo espacial e
computadores-, a linha se divide a “pesquisa cientifica” e a “tecnologia” € bem
sutil. [...] no entanto, embora ndo substitua a tecnologia atual, a ciéncia é a
base e seu ponto de partida. (DRUCKER, 2011, PAG. 57)

Partindo das reflexdes apresentadas anteriormente, a tecnologia baseia-se na ciéncia
e vem contribuindo para promover diversos tipos de mudancas. Na educacgao, a
alfabetizacdo se tornou uma necessidade nos paises industriais, 0 empregado tinha
gue saber ler e escrever. Segundo Drucker (Ibidem, pag. 72) “A educacgéao deixara de
ser um detalhe, um luxo, passando a representar o principal recurso econémico da

sociedade tecnolégica.”
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Antigamente, antes mesmo do século XX, o telegrafo (século XVII) era utilizado para
transmitir mensagens de um lugar para o outro e hoje contamos com notebooks®?,
celulares, smartphones, tabletes, TV digital, computadores, dentre outros. Entretanto
essas tecnologias podem atuar de forma positiva ou negativa.

N&o basta ter apenas as tecnologias, é preciso que as escolas utilizem estes
instrumentos corretamente, assim como o fato da escola ter laboratérios néo a torna
melhor ou pior que outras. Nao adianta as escolas se equiparem com instrumentos
tecnolégicos de ultima geracdo se os profissionais hdo dominam e néo aplicam no
cotidiano de forma pedagogica (Gabriel, 2013). Da mesma forma que nao basta ter
internet nas escolas se os docentes continuam sendo possuidores do saber, fazendo

com que os discentes sejam apenas espectadores.

Saber que ensinar nao é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades
para a sua propria produ¢do ou a sua constru¢do. Quando entro em uma sala
de aula devo estar sendo um aberto a indagacdes, a curiosidade, as
perguntas dos alunos, as suas inibicdes; um ser critico e inquiridor, inquieto
em face da tarefa que tenho- a de ensinar e ndo a de transferir conhecimento.
(FREIRE, 2017, PAG. 47)

Deve-se incentivar que os discentes explorem, investiguem, sejam criticos em relagéo
as informacdes que sdo bombardeados a todo tempo nas redes mundiais. Dentro
destes espacos ndo existem fronteiras em relacdo as informagbes. Em poucos
minutos qualquer pessoa pode conhecer outras realidades, lugares, culturas e ter
acesso a uma infinidade de materiais informativos e atualizados através de acessos a

internet nos espacos digitais.

Existem diversas formas de utilizar a internet proporcionando um mundo de
descobertas, desafios e aprendizado “cabendo ao internauta a curiosidade e a
criatividade no processo de exploragcdo e de coleta de dados”. Os beneficios da

internet sdo indiscutiveis principalmente quando é utilizada de forma educacional.
(Piva Junior, 2013, pag. 61).

Os profissionais de educacdo precisam explorar e utlizar a internet a favor da

39 Notebook sdo computadores pessoais portateis. Piva Junior (2013, pag. 32)
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educacao integrando atividades presenciais com virtuais de forma que o digital seja

um espaco de aprendizagem e criacao.

Podemos organizar uma parte importante do curriculo no ambiente virtual e
combina-lo com as atividades em sala de aula de forma que o projeto
pedagodgico de cada curso integre o presencial e o digital como componentes
curriculares indissociaveis. O digital ndo ser4 um acessoério complementar,
mas um espaco de aprendizagem tdo importante como a sala de aula.
(MORAN, MASETTO & BEHRENS, 2013, PAG. 59)

Conforme Moran, Masetto & Behrens (Ibidem) ndo podemos prender os alunos em
uma sala de aula para aprender, e sim integrar o ambiente digital com as atividades
tornando um espaco de aprendizagem tdo importante quanto a sala de aula. Deve-se
utilizar esses espacos para que professores e alunos possam fazer discussoées, e
utilizar como repositério de materiais. Moran, Masetto & Behrens (ibidem, pag. 68)
relatam ainda que “na sociedade conectada, todos estamos reaprendendo a
conhecer, a nos comunicar, a ensinar, reaprendendo a integrar o humano e o

tecnoldgico; a integrar o individuo, o grupal e o social.”

Tapscott (2010) relata que os educadores precisam ouvir 0s alunos em vez de apenas
falar, estimulando-os a fazer descobertas, pesquisar em vez de decorar e a colaborar
entre si e com outras pessoas fora da escola. Os professores devem interagir com os

alunos e a escola deve encorajar 0s estudantes a colaborar e ndo os isolar.

Ainda segundo Tapscott (Ibidem, pag. 150) ndo ocorreram muitas mudancas e o

“modelo de educacio que ainda prevalece hoje foi projetado para Era Industrial. E
centrado no professor, que da aula padronizada, unidirecional. O aluno trabalhando
sozinho deve absorver o conteddo ministrado pelo professor.” Mas essa realidade
precisa ser mudada, novas propostas devem ser formuladas com a viséo dialégica em

busca da informacao.

A proposta pedagdgica adequada a esses novos tempos precisa ser ndo mais
a de reter em si a informag&o. Novos encaminhamentos e novas posturas nos
orientam para utilizacdo de mecanismos de filtragem, selecao critica, reflexao
coletiva e dialogada sobre os focos de nossa atencdo e a busca de
informac&o. (KENSKI, 2013, PAG. 87)
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Essa nova proposta pedagodgica deve acompanhar as transformacées de um mundo
cada vez mais conectado. Uma pesquisa realizada pelo IBGE*® demonstrou que 95,4
milhdes de pessoas de 10 anos ou mais acessaram a internet em 2014. Segundo
Pérez Gomez (2015, pag.161) a escola deve ser “um cenario de aprendizagem sem
barreiras e com todos 0s recursos culturais a sua disposicdo, por meio da utilizacéo

agil e seletiva dos poderosos meios de intercambio digital.”

O ciberespaco, proporciona um ambiente de inteligéncia coletiva permitindo que os
seres humanos conjuguem suas ac¢odes e inteligéncias a servico do desenvolvimento
proporcionando a capacidade de criar ndo havendo tempo e espaco limitado para a

aprendizagem.

O ciberespago ndo estd em lugar nenhum, pois estd em todo o lugar o tempo
todo. Estar num lugar significaria estar determinado pelo tempo (hoje, ontem,
amanhd). No ciberespaco, a informacdo estad sempre e permanentemente
presente e em renovacgdo constante. O ciberespaco rompeu com a ideia de
tempo préprio para a aprendizagem. Nao ha tempo e espaco préprios para a
aprendizagem. Como ele est4 todo o tempo em todo lugar, o espaco da
aprendizagem é aqui — em qualquer lugar — e o tempo de aprender é hoje e
sempre. (GADOTTI, 2000, PAG. 08).

Ja Santaella (2007, pag.178) caracteriza o “ciberespaco, espaco de virtualidades, feito
de bytes e de luzes, é a habilidade para simular ambientes dentro dos quais os
humanos podem interagir, ambientes, alias, que s6 funcionam como tal pelo
agenciamento do visitante.” E Lévy (2010, pag.94) define “ciberespago como espaco
de comunicac¢do aberto pela interconexao mundial dos computadores e das memarias

dos computadores.”

Ademais, Kenski (2013) defende que todos os tipos de pessoas interagem no
ciberespaco com diversas necessidades. A internet proporciona liberdade de acessar

diversos tipos de informacéo e realizar diferentes atividades.

Cabe dizer que mesmo com contribui¢des positivas em relagéo a facilidade de acesso

as informagdes proporcionadas pelo ciberespago, nao se pode ter a ilusdo que tudo

40 Pesquisa  Nacional por  Amostra de domicilios- 2014. Disponivel em:<
https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/liv94935.pdf > Acesso em: 10.01.2018.


https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/liv94935.pdf%20%3e%20Acesso
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pode ser resolvido, solucionado. Deve-se ter uma visdo mais consciente que o

ciberespaco abre novos caminhos.

O desenvolvimento do ciberespag¢o n&do vai “mudar a vida” milagrosamente
nem resolver os problemas econbmicos e sociais contemporaneos. Abre,
contudo, novos planos de existéncia: - nos modos de relacdo: comunicacao
interativa e comunitaria de todos com todos no centro de espacos
informacionais coletivamente e continuamente reconstruidos; - nos modos de
conhecimento, de aprendizagem e de pensamento: simulacées, navegacdes,
transversais em espacos de informacdo abertos, inteligéncia coletiva, nos
géneros literarios e artisticos: hiperdocumentos, obras interativas, ambientes
virtuais, criagéo coletiva distribuida. (LEVY, 2010, PAG. 224 E 225)

Infelizmente, ndo existem sé beneficios no ciberespaco, diariamente nos deparamos
com uma série de informacdes e relatos de fatos que nos deve deixar em alerta em
relacdo a seguranca na internet. E necessario que o discente receba orientagdes de
forma preventiva conhecendo os direitos, deveres e responsabilidades para que néao
cologue em risco a seguranca e o bem estar de si proprio e nem das outras pessoas.
E preciso que aprendam a navegar com seguranca e responsabilidade nesse mundo
sem fronteiras aproveitando as oportunidades virtuais.

Para uma melhor “convivéncia” com o mundo virtual, em 2014 foi criada a Lei
12.965/14%t, conforme o “Art. 1° Esta Lei estabelece principios, garantias, direitos e
deveres para 0 uso da internet no Brasil e determina as diretrizes para atuacdo da

Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios em relagdo a matéria”.

No entanto, mesmo com 0 acesso a informacdo e com orientacdes preventivas
realizadas por Instituicbes Educacionais, ainda se faz necessario uma vigilancia por
parte dos responséaveis. Nao se pode fechar os olhos para o que o adolescente esta
acessando nem para o que faz, seja no ambiente “presencial” ou no ambiente virtual.

Conforme Estatuto da Crianga e do Adolescente.

Art. 4° E dever da familia, da comunidade, da sociedade em geral e do poder
publico assegurar, com absoluta prioridade, a efetivacdo dos direitos
referentes a vida, a saude, a alimentacdo, a educacgéo, ao esporte, ao lazer,
a profissionalizacdo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a
convivéncia familiar e comunitaria. (LEI N° 8.06942, 1990)

41 Lei n® 12.965, de 23 de abril de 2014. Disponivel em:<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-
2014/2014/1ei/112965.htm > Acesso em 10.03.2017.
42Estatuto da Crianca e do Adolescente.


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-2014/2014/lei/l12965.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-2014/2014/lei/l12965.htm
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Além do que é previsto no Estatuto da Crianca e do adolescente, o Codigo Civil
determina que os responsaveis devem acompanhar as atividades realizadas por seus
dependentes. Sobre o dever dos responsaveis, o Cadigo Civil, Lei n°® 10.406/200243
determina: Art. 932. “S&o também responsaveis pela reparacao civil: | - os pais, pelos
filhos menores que estiverem sob sua autoridade e em sua companhia; Il - o tutor e o
curador, pelos pupilos e curatelados, que se acharem nas mesmas condi¢des”. Para
auxiliar essa vigilancia existem softwares** de Controle Parental, como o préprio nome
diz “crianga protegida pelo amor parental, pelo amor dos pais™®, que ajudam a

monitorar e controlar o acesso das criangas e jovens na internet.

Capitulo V. Art. 29 O usuario tera a opcao de livre escolha na utilizagédo de
programa de computador em seu terminal para exercicio do controle parental
de contetdo entendido por ele como impréprio a seus filhos menores, desde
gue respeitados os principios desta Lei e da Lei no 8.069, de 13 de julho de
1990 - Estatuto da Crianca e do Adolescente. Paragrafo Unico. “Cabe ao
poder publico, em conjunto com os provedores de conexdo e de aplicacdes
de internet e a sociedade civil, promover a educacao e fornecer informacdes
sobre 0 uso dos programas de computador previstos no caput, bem como
para a definicAo de boas préaticas para a inclusdo digital de criangas e
adolescentes”. (LEI 12.965, 201445)

Como pode-se observar, ainda nos deparamos com diversos tipos de problemas,
necessitando que a pratica pedagdgica seja ampliada para além dos conteudos a
serem ministrados em sala de aula contribuindo para uma melhor qualidade de vida

do discente e consequentemente favorecer o processo de aprendizagem.

E preciso que se faca um link com o contexto em que o discente esta inserido. As
instituicbes educacionais deveriam criar estratégias com acgbes preventivas para
diminuir os indices de problemas relacionados a crimes virtuais, acessos a sites
improprios. Segundo Santaella (2010, pag. 321) “Nesses ambientes, muitas vezes por
tras do anonimato, tudo pode ocorrer: de pedofilia e planejamento de crimes e ativismo

politico construtivo e agdes de mais puro altruismo.”

“3Disponivel em:<  http://www.planalto.gov.br/CCivil_03/leis/2002/L10406.htm>  Acesso em:
10.03.2017.

44 Conjunto dos elementos que, num computador, compde o sistema de processamento de dados; todo
programa que se encontra armazenado no disco rigido. (Dicionario online, 2017)

45 Dicionario online de portugués. Disponivel em :< https://www.dicio.com.br/parental/ > Acesso em
20.03.2017.

46 Disponivel em: < http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-2014/2014/1ei/112965.htm> Acesso
em 10.03.2017.


http://www.planalto.gov.br/CCivil_03/leis/2002/L10406.htm
https://www.dicio.com.br/parental/
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-2014/2014/lei/l12965.htm
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Além dos problemas relacionados anteriormente, a internet proporciona que ocorra o
cyberbullying que tem um impacto maior do que o bullying na vida dos discentes por
ser praticado no ambiente on-line, podendo ser visualizado em qualquer lugar a todo
instante aumentando a exposicéo da vitima e consequentemente ampliando o ataque
psicoldgico. “Isso faz que, muitas vezes, ndo ocorram intervalos suficientes entre os
ataques para que ocorra a recuperacgao e reestruturagado da vitima.” (Gabriel, 2013,
pag. 150).

Este problema tem refletido de forma tdo negativa na vida de criancas, jovens e até
mesmo de adultos que em 2015 foi criada a Lei n° 13.185% que instituiu o Programa
de Combate a Intimidacao Sistematica (Bullying) e o Inciso VIII do Art. 3° faz referéncia
ao bullying virtual: “depreciar, enviar mensagens intrusivas da intimidade, enviar ou
adulterar fotos e dados pessoais que resultem em sofrimento ou com o intuito de criar

meios de constrangimento psicoldgico e social.”

Como vimos, a pratica pedagoégica precisa ser refletida diante do contexto que
vivemos, aproveitando a oferta de recursos tecnoldgicos e o mundo de oportunidades
ofertados pela internet para o processo educativo possibilitando a criagdo de
ambientes motivadores, interativos e ricos de aprendizagens (Moran, Masetto &
Behrens, 2013). Mas infelizmente esses recursos e a internet sdo pouco exploradas

por docentes por falta de conhecimento.

O professor que pretende manter-se na profissdo deve ndo s6 aprender a
utilizar a internet, mas, principalmente, saber como utiliza-la de forma
pedagégica, envolvendo e guiando os alunos de forma efetiva e eficiente,
priorizando a qualidade da informacé&o. (PIVA JUNIOR, 2013, PAG. 60)

O docente deve se tornar cada vez mais um mediador e fazer uso de recursos que
incentivem e busquem o despertar do querer aprender no discente. Segundo Moran,
Masetto & Behrens (2013, pag. 112) defendem que “os recursos da informatica néo
sao o fim da aprendizagem, mas sdo meios que podem instigar novas metodologias
que levem o aluno a “aprender a aprender’” com interesse, com criatividade, com

autonomia.”

4Programa de Combate a Intimidagdo Sistematica (Bullying). Disponivel em: <
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2015/lei/l13185.htm> Acesso em 20.03.2017.
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Ainda segundo Moran, Masetto & Behrens (ibidem, pag. 86) “o aluno precisa ser
instigado a buscar o conhecimento, a ter prazer em conhecer, a aprender a pensar, a
elaborar as informacdes para que possam ser aplicadas a realidade que esta vivendo.”
Experimentando novas metodologias de ensino de forma democrética e coletiva com
0 objetivo de implementar as melhores praticas. Conforme Moran (2000) a tecnologia
pode trazer dados, resumos e imagens de forma rapida. O professor deve ajudar a
contextualizar, interpretar esses dados e nao ser possuidor da aquisicdo da

informac&o.

Segundo Libaneo (2004, pag. 52) “A escola de hoje ndo pode limitar-se a passar
informacdo sobre as matérias, a transmitir conhecimento do livro didatico”. Libaneo
(Ibidem, pag. 51) defende que ainda “h& lugar para a escola na sociedade tecnoldgica
e da informacdo.” Na escola os alunos aprendem atribuir significados as mensagens
e informacdes recebidas. Contudo cabe ao professor atribuir significado ao atual

contexto.

O professor tem ai seu lugar, com o papel insubstituivel de provimento das
condi¢des cognitivas e afetivas que ajudardo o aluno a atribuir significado as
mensagens e informag8es recebidas das midias, das multimidias e formas
diversas de intervencdo educativa urbana.[...] Os alunos véo aprendendo a
buscar informacédo (na TV, no radio, no jornal, no livro didatico, nos videos,
no computador etc.) mas, também, os instrumentos conceituais para
analisarem essa informacao criticamente e darem-lhe um significado pessoal
e social. (LIBANEO, 2004, PAG. 52 E 53)

Com isso, Libaneo (lbidem, pag. 53) defende que “a escola precisa articular sua
capacidade de receber e interpretar informacao, com a de produzi-la considerando-se
o aluno sujeito do seu proprio conhecimento.” Sendo assim, deve-se incentivar ao
discente que busque a informacao, cabendo ao educador mediar este conhecimento

juntamente com as informacdes fazendo ligagdo com os conteudos curriculares.

Com isso o educador assume um papel de mediador integrando a tecnologia a pratica
pedagdgica, criando ambientes virtuais, proporcionando que o discente se comunique,
troque informacgdes, tenha a oportunidade de desenvolver atividades em grupos,
participe de foruns de discussodes, tenha acesso a material das aulas ministradas
presencialmente. Conforme Kenski (2013, pag. 59) “o professor passa a atuar em

qualquer lugar, desde que esteja conectado e interagindo com o trabalho.”
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A equipe escolar deve acompanhar as transformac¢des dos discentes, buscando novas
estratégias e métodos que o incentive a querer aprender e criar. Segundo Freire
(2017, pag. 40) “[...] o momento fundamental € o da reflexdo critica sobre a préatica. E
pensando criticamente a pratica de hoje ou de ontem que se pode melhorar a proxima

pratica.”

Essas mudangas devem ser significativas reinventando a escola com a utilizagéo das
ferramentas tecnoldgicas, na mesma velocidade da exploséo acelerada da informacéo

na era digital. Isso ndo significa apenas comprar equipamentos (Pérez Gomez, 2015).

Contudo, as tecnologias juntamente com a internet vieram para facilitar a
comunicacdo, pesquisa, entretenimento onde o discente pode protagonizar sua
aprendizagem construindo sua visdo de mundo conforme o interesse, limitacdo e

necessidade com flexibilidade e motivacéo.

Com as tecnologias atuais, a escola pode transformar-se em um conjunto de
espacos ricos de aprendizagens significativas, presenciais e digitais, que
motivem os alunos a aprender ativamente, a pesquisar o tempo todo, a serem
proativos, a saber tomar iniciativas e interagir. (MORAN, MASETTO &
BEHRENS, 2013, PAG 31)

Todavia, as tecnologias contribuem para que o docente possa acompanhar, corrigir
trabalhos com conteudos escolares em qualquer lugar e a qualquer hora sem que
precise ficar limitado a sala de aula. Freire (2017) defende que néo se pode reduzir a
pratica docente ao puro ensino dos conteudos. Portanto o docente deve procurar
implementar inovagdes em suas praticas ampliando ndo so as acdes pedagdgicas dos

docentes como também as dos discentes.

A verdade € que muito se critica, mas infelizmente sempre existira uma expectativa
maior por parte dos discentes em relacdo a utilizacdo das novas tecnologias. Segundo
Kenski (2013, pag. 60) “O crescimento acelerado das inovagbes nas tecnologias

digitais nos ultimos anos ampliou o numero de a¢des educacionais via internet.”

Portanto, da mesma forma que acontece atualmente, acontecera no futuro, as
tecnologias serdo renovadas, surgirdo outras inovacdes tecnologicas e o jovem que

tem habilidade com as tecnologias do momento podera ter dificuldades com as do
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futuro quando forem adultos. Os discentes hoje sédo verdadeiros mestres quando se

fala de tecnologia, principalmente as digitais méveis a exemplo do smartphone.

Se olharmos a realidade dos alunos que chegam as escolas de todos os
niveis na atualidade, podemos compreender que eles séo diferentes. Um
novo tipo de estudante, totalmente incorporado no entorno digital e em um
mundo global, chega as escolas e deseja encontrar algo que os desafie e os
faca refletir e ampliar seus conhecimentos e habilidades. (KENSKI, 2013,
PAG.96)

Por mais que os docentes se esforcem, seu relacionamento com as tecnologias é
diferente de como os discentes se relacionam. Portanto é preciso levar esta discusséo
para sala de aula. Freire (2017, pag. 101) escreveu: “é importante que os alunos
percebam o esforco que faz o professor ou a professora procurando sua coeréncia. E

preciso também que este esforco seja de quando em vez discutido em sala.”

Com isso deve-se buscar que os discentes e docentes troquem informacdes e
experiéncias buscando novas formas que incentivem a participacdo efetiva do
discente fazendo uso das tecnologias tornando a pratica pedagogica mais dinamica
com a busca de novas formas de incentivo dentro do interesse atual dos discentes a

exemplo da tecnologia digital movel.
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3 TECNOLOGIA DIGITAL MOVEL E EDUCACAO

Apresenta-se aqui alguns exemplos de tecnologias digitais moveis: smartphones,
notebooks, mini-laptops, celulares, gravadores e cameras digitais. E dificil quantificar
ou nomear o0s tipos de tecnologias moveis existentes que vem crescendo e

aumentando o nimero de conexodes.

As tecnologias digitais contribuem para transformar os papéis atualmente
desempenhados por professores e alunos no processo de ensino-aprendizagem, ao
viabilizar a autonomia do aprendiz e a atuac&o do professor como orientador (Lutuosa,
2008). Um bom exemplo de tecnologia digital mével utilizada por docentes e discentes
€ o dispositivo digital mével smartphone.

Neste capitulo foi realizada referéncia aos autores: Vitor Fonseca, Pérez Gomez, Don

Tapscott, entre outros.

3.1 Dispositivo digital mével smartphone, e suas funcionalidades na prética

pedagodgica.

Figura 01: Smartphone

. Fonte: Autora

Tecnologias digitais cada vez menores, mais leves e mais rapidas garantem
a portabilidade dos equipamentos (note, e netbooks, tablets, celulares etc.) e
a flexibilidade de acesso (uso de wireless e da computacdo nas nuvens),
independentemente do local em que as pessoas e as informacdes estejam.
As possibilidades de convergéncias digital (som, imagem e dados textuais)
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se ampliam para a integracdo, o acesso e 0 uso das mais diferenciadas
midias no mesmo espaco virtual, o ciberespago. Essas condi¢cbes se refletem
na ampliacdo das interacdes entre pessoas a qualquer tempo e em qualquer
local.(KENSKI, 2013, PAG. 62)

Ainda segundo Kenski (1998, pag. 64) “a tecnologia digital rompe com a narrativa
continua e sequencial das imagens e textos escritos e se apresenta como um
fendmeno descontinuo.” Essas tecnologias estdo se tornando cada vez mais

acessiveis pela facilidade de adquirir e transportar.

Kenski (2013, pag.137) relata que os dispositivos moveis sao 0s que tiveram maior
aceitacdo entre todas as inovacdes tecnologicas. “Entre esses, os celulares, sao os
mais populares e os mais utilizados entre pessoas de todas as idades, classes sociais

e niveis de escolarizagao”.

Kenski (ibidem, pag. 138) define o smartphone como “celulares que reanem funcdes
existentes em um computador ou em outros dispositivos digitais, como acesso a e-
mails, mensagens instantaneas (como o MSN) internet, GPS, entre outros.” E o
professor Tiago Ricciardi Correa Lopes em entrevista publicada no site Instituto

Humanitas Unisinos — IHU*@ relata que:

Os smartphones sinalizam o que ha de mais avancado em termos de
tecnologia para telefones celulares. Sdo aparelhos que fazem uma espécie
de sintese entre a tecnologia dos PDA’s (personal digital assistant) e a dos
telefones celulares. Funcionam com sistemas operacionais que oferecem
diversas funcionalidades, tais como conectar a internet e sincronizar dados
com outros aparelhos, que podem ser ampliadas através da instalacdo de
novos aplicativos.

Com as funcdes ofertadas pelo DDM smartphone o discente hoje tem em suas maos
um equipamento que ele pode fotografar, filmar, guardar as fotos e videos, navegar
nas redes sociais, assistir flmes, baixar musicas, assistir shows, localizar ruas, enviar
mensagens de MSN, ouvir musica, gravar audios, ter o acesso a internet através de

um navegador, bluetooth, wi-fi, fazer célculos entre outras.

Além destas fungdes citadas muitas criancas, jovens e adultos utilizam o smartphone

48Entrevista publicada no site do Instituto Unisinos. Disponivel em: <
http://www.ihu.unisinos.br/entrevistas/24069-smartphones-e-mobilidade-o-que-os-celulares-nos-
permitem-hoje-entrevista-especial-com-tiago-lopes > Acesso em 15.12.2017.


http://www.ihu.unisinos.br/entrevistas/24069-smartphones-e-mobilidade-o-que-os-celulares-nos-permitem-hoje-entrevista-especial-com-tiago-lopes
http://www.ihu.unisinos.br/entrevistas/24069-smartphones-e-mobilidade-o-que-os-celulares-nos-permitem-hoje-entrevista-especial-com-tiago-lopes
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para jogar video game na TV usando smartphone como controle. Tapscott (2010)
relata que pesquisas demonstram que jogar video game melhora a coordenacao, as

habilidades espaciais e pode estar associada a melhores resultados matematicos.

Antigamente os aparelhos de celular ndo tinham os recursos que 0s smartphones tem
hoje, eram pesados, grandes, tinham custos elevados e ndo eram populares. Com o
passar dos anos este equipamento foi ganhando multiplas fungdes, ficando mais leves

€ mais acessiveis.

Podemos observar que o celular evoluiu ndo s6 em suas formas e tamanhos, mas
também em relacdo aos recursos tecnolégicos inseridos nos dispositivos
transformando-se nos atuais smartphones. No entanto, muitos autores ainda chamam
o smartphone de celular. Sendo assim, quando for escrito a palavra celular nesta

pesquisa, estaremos fazendo referéncia ao DDM smartphone.

Com o passar dos anos, os DDMs smartphones ficaram mais faceis de usar, mais
acessiveis a baixos custos podendo ser levado a qualquer lugar. Inclusive, Topscott
(2010) relata que a internet conectada por um celular € mais barata do que as de

banda larga limitadas acessadas por computadores pessoais ou laptops.

Esta facilidade de aquisicdo e baixos custos tanto da internet como também do DDM
smartphone, favoreceu para que ocorresse 0 crescimento e a popularizacdo da
comunicacdo movel em locais residenciais com problemas estruturais onde néo
tinham e ainda ndo tém como instalar telefones fixos por dificil acesso e por ndo poder

colocar fiagdo em alguns locais.

[...] questéo relevante no contexto do acesso aos meios de telecomunicacéo
€ o fato de uma grande parcela da populagdo nao ter ainda acesso a telefones
fixos. Isso se deve ao fato de areas populosas, mas informais, como as
favelas ou areas rurais, ndo terem infraestrutura para as ligacdes.[..] Mas a
tecnologia sem fio transpde este problema por ndo precisar de ligacbes
diretas com as residéncias. Uma Unica base de telefonia celular pode ser
responséavel pela existéncia de diversas linhas. (LEMOS & JOSGRILERG,
2009, PAG.16%)

4 Disponivel em:< http://poscom.ufba.br/arquivos/livio_Comunicacao _Mobilidade_AndreLemos.pdf
Acesso em 10.01.2018.


http://poscom.ufba.br/arquivos/livro_Comunicacao%20_Mobilidade_AndreLemos.pdf
http://poscom.ufba.br/arquivos/livro_Comunicacao%20_Mobilidade_AndreLemos.pdf
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Além disso, Lemos & Josgrilerg (2009) relatam que as conexdes realizadas pela
tecnologia movel tém proporcionado oportunidades e gracas a esse tipo de tecnologia
a comunicacdo moével vem crescendo em diferentes culturas e classes sociais

provocando um grande impacto em diferentes camadas econdémicas.

A facilidade ofertada pelos baixos custos, os smartphones tem sido um dos maiores
responsaveis pela inclusdo digital da tecnologia. Piva Junior (2013) relata que as
tecnologias digitais: smartphone, tablets, cameras digitais, notebooks entraram na
vida das pessoas devido ao alto poder de processamento e seu barateamento. Para
Piva Junior (Ibidem, pag.42) isso aconteceu por ndo por serem sofisticados e bonitos
“mas por introduzirem variaveis antes menos ressaltas, como facilidade de uso,
flexibilidade, motivacdo para producdo proOpria, autoria, compartiihamento, entre

muitas outras.”

Santaella (2010) defende, inclusive, que as tecnologias digitais méveis sem fio
introduzem condi¢cdes sociais inesperadas, prometendo reconfigurar as experiéncias

e entendimento do espaco e da cultura.

Segundo pesquisa registrada no Plano Estratégico da Anatel (2015, pag. 16°)
“82% dos individuos a partir de 10 anos de idade possuem telefone celular.[...]. Outros
aparelhos moéveis, como tablets® e computadores portateis, também se fazem

presentes, reforcando a tendéncia a mobilidade.”

Com o crescimento da popularizacdo do DDM smartphone aumentou também a
preocupacdo de docentes e responsaveis por acreditar que pode atrapalhar as
atividades escolares por ser um dispositivo que tem varias fun¢des. Muitos docentes
e responsaveis, tem medo que o smartphone possa desviar a atengdo dos estudos

para os atrativos encontrados nos mesmos.

No entanto, a coordenadora e docente do Programa de Pos-Graduacdo da PUC-SP,

50 Disponivel em: < http://www.anatel.gov.br/Portal/verificaDocumentos/documento.asp?numero
Publicacao=327138&pub=original&filtro=1&documentoPath=327138.pdf> Acesso em 10.08.2017.

51 Tablets sdo computadores portateis com telas sensiveis ao toque dos dedos. A maioria deles possui
periféricos que permitem a conexao com redes sem fio. (Piva Jr, 2013, pag. 32)


http://www.anatel.gov.br/Portal/verificaDocumentos/documento.asp?numero%20Publicacao=327138&pub=original&filtro=1&documentoPath=327138.pdf
http://www.anatel.gov.br/Portal/verificaDocumentos/documento.asp?numero%20Publicacao=327138&pub=original&filtro=1&documentoPath=327138.pdf
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especialista no uso das Novas Tecnologias em Educacao, formacéo docente e gestao,
Maria Elizabeth Almeida defende que ndo adianta querer proibir o celular em sala.
Para a coordenadora Maria Elizabeth, a proibicdo sé incentiva o uso escondido e a
desatencdo na aula. Em entrevista realizada pela revista Nova Escola a mesma

respondeu que:

Vetar o uso ndo adianta nada porque o aluno vai levar e utilizar ali, embaixo
da carteira. E preciso criar estratégias para que os celulares sejam
incorporados, pois oferecem varios recursos e ndo custam nada a escola. A
proibi¢do s6 incentiva 0 uso escondido e a desatenc¢do na dindmica da aula.
Geralmente os estudantes, inclusive de escolas publicas, tém celular e o
levam a todos os lugares. (REVISTA NOVA ESCOLA®2, 2017)

Segundo as Diretrizes de Politicas da UNESCO para a aprendizagem movel (2014,
pag. 32%3) deve-se evitar proibigdes do uso de aparelhos moveis. “Essas proibigoes
sao instrumentos grosseiros que geralmente obstruem as oportunidades educacionais
e inibem a inovacdo do ensino e da aprendizagem, a ndo ser que sejam

implementadas por motivos bem fundamentados.”

Um bom exemplo disso, foi a liberacéo da utilizacdo do DDM smartphone nas escolas
de S&o Paulo. Quando a pesquisadora iniciou esta pesquisa 0 smartphone era
proibido através da Lei n°® 12.730%, de 11 de outubro de 2007. Em seu Art. 1.°-“Ficam
os alunos proibidos de utilizar telefone celular nos estabelecimentos de ensino do

Estado, durante o horério das aulas.”

No entanto, em 2017 a lei foi alterada e o artigo 1° da Lei n°12.730 foi alterado pelo
da Lei n° 16.567°° , de 6 de novembro de 2017 passando a vigorar com a seguinte
redagao: “Art. 1° - Ficam os alunos proibidos de utilizar telefone celular nos
estabelecimentos de ensino do Estado, durante o horario das aulas, ressalvado o uso

para finalidades pedagdgicas (NR).”

52 Revista Nova Escola. Disponivel em:<https://gestaoescolar.org.br/conteudo/627/maria-elizabeth-de-
almeida-fala-sobre-tecnologia-na-sala-de-aula > Acesso em 03.09.2017.

53 Disponivel em: <http://unesdoc.unesco.org/images/0022/002277/227770por.pdf> Acesso em
10.08.2017.

54 Disponivel em: < http://www.usp.br/drh/novol/legislacao/doe2007/lei127302007.htmI> Acesso em
10.08.2017.

55 Disponivel em: < https://governo-sp.jusbrasil.com.br/legislacao/517929877/lei-16567-17-sao-paulo-
sp> Acesso em 20.01.2018.
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E preciso que o docente veja no dispositivo digital um facilitador onde possa se
apropriar de meios que facilitam a integracdo com o discente contribuindo para a

realizacdo de atividades coletivas deixando os individuos mais acessiveis.

Moran, Masetto & Behrens (2013, pag. 32) ressaltam que a “migragdo dos conteudos
impressos para os digitais em dispositivos méveis traz também uma diminuicdo do
peso dos livros has mochilas (necessaria para a ergonomia dos jovens), reduz custos
e o impacto ambiental”’. Ademais o estudo da comunicacdo mével tem se expandido
por varias areas oriundas da emergéncia das novas tecnologias digitais moveis e das

conexdes sem fio, originando novos fenbmenos comunicacionais.

Segundo as Diretrizes de Politicas da UNESCO para a aprendizagem moével®® (2014,
pag. 42) “[...] os aparelhos méveis ndo sdo uma novidade passageira. A medida que
o poder e a funcionalidade das tecnologias moveis continuarem a crescer, sua

utilidade como ferramentas educacionais provavelmente se ampliara [...].”

A mobilidade proporcionada pelos dispositivos digitais méveis a exemplo do
smartphone permite que as pessoas se comuniquem e tenha acesso as informacdes
em qualquer lugar e a todo instante favorecendo a participacéo coletiva nos tornando

presentes em qualquer lugar.

Hoje, em plena efervescéncia da revolucdo digital, em sua fase da
comunicacdo movel, a teleinforméatica, transformou o mundo em um campo
total de eventos interdependentes, abertos a participacdo coletiva, tornando
cada um de nds imediatamente presente ao que acontece e acessiveis a
partir de qualquer ponto no espaco. (SANTAELLA, 2010, PAG. 219)

Mesmo com todos os beneficios proporcionados e sendo um dispositivo que a maioria

das pessoas fazem uso, ainda pouco se pesquisa sobre a utilizacdo do smartphone.

N&o existe nenhum trabalho de concluséo de curso do Mestrado profissional em
Gestao e Tecnologias aplicados a Educacdo na UNEB voltado para a pesquisa sobre

o dispositivo digital movel smartphone. Em todas as turmas desde a criagédo do curso,

56 Diretrizes de Politicas da UNESCO para a aprendizagem movel. Disponivel em: < http://unesdoc.
unesco.org /images/0022/002277/227770por.pdf> Acesso em 10.12.2018.
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s6 foi encontrado apenas um trabalho que fala sobre dispositivo movel, mas néo

aborda especificamente o smartphone.

Recentemente, em 02 de dezembro de 2017, o Ministério da Educacgéo publicou no
Facebook uma pesquisa intitulada: E para copiar ou posso tirar foto? realizada pelo
Centro Federal de Educacdo Tecnolbégica (CeFET) de Minas Gerais em 2016. A
pesquisa partiu da curiosidade do que os discentes faziam ao tirar fotos do quadro

com o celular.

Uma outra pesquisa apresentada no site da Universidade Federal do Rio Grande do
Sul coordenada pelo professor Paulo Francisco Slomp resultou em uma tabela onde
relacionam 305 aplicativos voltados para a educacao e 181 destes aplicativos podem

ser utilizados por docentes e discentes do Ensino Médio.

Figura 02: Tela do site da UFRGS.

$

Y
UNIVERSIDADE FEDERAL
DO RIO GRANDE DO SUL

f RYiEW ENSINO  PESQUISAE INOVAGAO  EXTENSAOE CULTURA  COOPERAGAOQ INTERNACIONAL  BIBLIOTECA

océ estd aqui: Pagina Inicial > Noticias > Pesquisa da UFRGS mapeia software m Vestibular Wm

leducacional livre

' ' : twitter.com/uf
Pesquisa da UFRGS mapeia software educacional D Witer.com/ufrgsng

livre n facebook.com/ufrg

Iniciatiya é inédita e destin.ada a professores da Educacdo Basica. Lancamento instagram.com/ufr
do projeto ocorre nesta quinta-feira, em evento na Faced

Fonte: site da Universidade 57

57 Disponivel em: < http://www.ufrgs.br/ufrgs/noticias/pesquisa-da-ufrgs-mapeia-software-educacional-
livre> Acesso em 10.12.2017.
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Figura 03- Tela do site da UFRGS.

Um prejeto da Faculdade de Educacdo disponibiliza a

entre outras.

Médio e Ensino Superior.

desses recursos.

Softwares podem ser pesquisados conforme nivel de escolaridade dos estudantes - Foto: Thiago Cruz

de coleta e sistematizacdo de dades de mais de 300 programas destinades ac ensino. A ideia é
a de que professores da Educacdo Basica acessem a Tabela Dindmica Software Educacional
Livre, online, e consultem os programas que podem ser empregados em sala de aula, para
aprendizagem de diversas matérias, como Biologia, Fisica, Geografia, Matematica, Quimica,

A iniciativa € coordenada pelo professor Paulo Francisco Slomp, gue explica que a ferramenta
esta organizada para que os usudrios possam encontrar facilmente o que necessitam. "A tabela
estd configurada para que seja exibido ¢ ordenamento alfabético das dreas do conhecimento.
Assim, professores de uma determinada disciplina poderdo facilmente visualizar o objeto de
seu interesse através da diferenciacdo das dreas através de cores”, completa. Além disso, os

interessados também podem reordenar os dades conforme a faixa etaria dos alunos, de acordo m

com o nivel de ensino - Educagde Infantil, Anos Iniciais e Finais do Ensino Fundamental, Ensino

Todos as ferramentas mapeadas pelo projeto sdo do tipo software livre, que tem come

caracteristica fundamental o fato de a licenca disponibilizar o cédigo fonte para que possa ser Ea JORNAL DA UFRG
modificado pelos usuarios. "Assim, o conhecimento utilizado para produzir o programa se torna ==

publico, o pensamento e o raciocinio utilizados em sua produgdo passam a fazer parte do m AGENDA CULTUR
acervo de conhecimentos da humanidade”, ressalta Slomp. Qutra vantagem € que 99%

softwares de cédigo aberto sdo gratuitos, o que também contribui para a democratizagdo u& UFRGS NA MIDIA

comunidade o resultado de um trabalho

Eg UFRGS TV

Fonte-site da Universidade®®

Entre os 181 Softwares/aplicativos educacionais livres para dispositivos moveis

disponiveis voltados para o Ensino Médio na versdo Android que constam na tabela®®

27 sao em portugués.

O quadro 01 demonstra alguns destes Softwares/aplicativos que podem ser utilizados

por docentes e discentes do Ensino Médio.

Quadro 01- Aplicativos corres

pondentes a area de conhecimento

AREA DO CONHECIMENTO

NOME DO APLICATIVO E PAGINA OFICIAL

Fisica - Astronomia Sky Map
Geografia - Mapas Androzic
Geografia - Mapas Maps.Me

Geografia - Mapas

Minhas Trilhas

Geografia - Mapas

OsmAnd~

58 Disponivel em: < http://www.ufrgs.br/ufrgs/noticias/pesquisa-da-ufrgs-mapeia-software-educacional-

livre > Acesso em 10.12.2017.

5 Tabela de Softwares/aplicativos educacionais Disponivel em: < https://www.ufrgs.br/soft-livre-
edu/wiki/Software_Educacional_Livre_para_Dispositivos_M%C3%B3veis_-
_Tabela_Din%C3%A2mica > Acesso em 15.12.2017.
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AREA DO CONHECIMENTO NOME DO APLICATIVO E PAGINA OFICIAL
Geografia - Mapas OSMTracker for Android™
Geografia - Mapas ZANavi
Informatica - Programacéao TurtleBlocks JS
Matematica - Algebra microMathematics Plus
Matematica - Conversor de base Bodha Converter
Matematica Financeira GnuCash
Matematica Financeira Minhas Despesas
Matemética Financeira Ministocks
Matemética - Geometria Bubble
Matemética - Geometria DrGeo
Matematica - Geometria Geogebra
Matemética - Geometria Maths Man
Matematica - Angulos Angulo

Fonte: autora adaptado

Segundo Piva Junior (2013, pag. 38) “os softwares destinados a educacéo
comecaram a ser mais bem programados, principalmente em razdo do objetivo da
utilizagdo de cada software educacional.” Piva Junior (ibidem, pag. 38) relata ainda
que a “introducgéao de softwares no dia a dia das pessoas passou a ser necessaria para
dar continuidade a um processo de ensino-aprendizagem condizente com a qualidade

requerida pela sociedade.”

Além das pesquisas citadas anteriormente, outras foram realizadas, mas ainda €&
muito pouco em relacdo a quantidade de numero de usuérios que utilizam o DDM
smartphone todos os dias. Este tema deveria ser mais pesquisado, tendo em vista
gque o DDM smartphone vem ganhando espaco devido as inumeras atividades que

podem ser realizadas e a popularizacdo do mesmo.

Lemos & Josgrilberg (2009, pag. 11 e 12) relatam que “a medida que esses aparelhos

comecam a incorporar mais funcionalidades, comecam a se tornar mais parecidos
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com computadores.[...] eles tém uma grande relevancia no processo de inclusao

digital por serem mais baratos e estarem em condigéo ubiqua.”

Inclusive, Kenski (2013, p4g. 138) defende que “a possibilidade de acesso a internet
via tablets e smartphones oferece oportunidades para o desenvolvimento de projetos
educacionais com plenas condi¢cfes de interacdo e comunicacao em tempo real.” Os
novos recursos disponiveis nesse tipo de tecnologia, aumentaram a producdo de

cursos e as condicbes para ampliar o conhecimento.

Os novos recursos disponiveis nas tecnologias digitais aumentaram a
producdo e a oferta de cursos em diferenciados formatos: acoplados a
celulares (mobile learning); pela formacao de comunidades de aprendizagem;
via redes ou féruns permanentes de especialistas; por meio de jogos de
variados tipos e niveis de complexidade, entre outros. Também oferecem
condicdes para que os préprios interessados em ampliar seus conhecimentos
construam suas trilhas de aprendizagem, totalmente personalizadas, de
acordo com suas disponibilidades. (KENSKI, IBIDEM, PAG.60)

O DDM, smartphone esta contribuindo para promover a mobilidade virtual com
transmissao em tempo real. Segundo Santaella (2010, pag. 173) “essas tecnologias
da mobilidade, sensiveis aos locais, podem acessar a internet, permitindo que a
informagédo seja armazenada e recuperada a partir de base de dados remotos.”

Ampliando o deslocamento das informacgdes.

Santaella (ibidem, pag. 152) relata que “a mobilidade é continua porque esta em
permanente estado de disponibilidade, mesmo quando o dispositivo esta parado, além

de que as nuvens invisiveis de bytes movimentam-se de modo ininterrupto.”

Segundo Tapscott (2010) o DDM smartphone conectado a internet pode informar a
localizagéo, previséo de tempo, fornece listas de restaurantes e avaliacdo dos
mesmos. Este equipamento foi modernizado, permitindo também o acesso a muitos

aplicativos e fungdes que facilitam a vida de criangas, jovens, adultos e idosos.

Segundo as Diretrizes de Politicas para Aprendizagem Mével (2014, pag. 20%°) “varios

aplicativos proporcionam aos usuarios passeios virtuais por cidades, indicando pontos

60 Diretrizes de Politicas para a Aprendizagem Mével. Disponivel em: <http://unesdoc.unesco.org
/images/0022 /002277/227770por.pdf >Acesso em 10.11.2017.



54

arquitetbnicos importantes e fornecendo informacfes sobre seu projeto, sua

construcédo e seu significado.”

Isso contribui para que o DDM o smartphone se torne indispensavel, fazendo com que
as pessoas o0 utilizem durante todo o dia facilitando a vida pessoal,
estudantil/académica e profissional, contribuindo para que possa fazer diversos tipos
de atividades em qualquer lugar e em qualquer horario. A titulos de exemplo listamos
alguns desses aplicativos no quadro 02:

Quadro 02- Aplicativos.

APLICATIVOS GOOGLE PLAY®!

Documentos Google - possibilita varias pessoas escreverem ao mesmo tempo,

compartilhar documentos, adicionar e responder a comentarios.

Word proporciona que se digite texto sem que precise de mouse ou teclado,
possibilita que se crie, acesse arquivos recentes em qualquer dispositivo, leia e

faca edicdes em qualquer lugar com acesso facil aos seus documentos.

Excel serve para classificar, analisar e organizar os dados com suporte para
férmulas, graficos, tabelas, classificacdo, filtragem, adicionar férmulas,

reordenar colunas e redimensionar tabelas.

PowerPoint possibilita que qualquer pessoa possa fazer apresentacfes de
trabalhos, imagens, graficos, animacdes, fotografias.

Remind 101 permite enviar mensagens em tempo real para sua escola, grupo
ou apenas uma pessoa. Permite que o docente envie mensagens sem que seu

numero seja identificado e que envie lembretes de atividades, avaliagdes ou

O E E Elw

informativos a discentes e responsaveis.

61Google Play. Disponivel em: <https://play.google.com/store/apps/details?id
=com.google.android.apps.docsDiretrizes de politicas para a aprendizagem movel. Disponivel em
<http://unesdoc.unesco.org /images/0022 /002277/227770por.pdf >Acesso em 10.11.2017.



55

APLICATIVOS GOOGLE PLAY

CastBox: Podcast permite o acesso a milhares gravagées de 4udio, criar o seu
proprio arquivo, carregar ou gravar conteddo de audio por meio de dispositivo
movel ou desktop para criar podcasts.

GoCongr ExamTime Ltd Educacé@o permite acessar recursos de estudo como
Mapas Mentais, Flashcards, Quizzes, Slides, Notas, descobrir e juntar-se a

inimeros grupos de aprendizagem, se conectando com estudantes, professores

e profissionais de todo o0 mundo que compartilham os mesmos interesses.

Prova facil — possibilita corrigir provas objetivas pelo aplicativo e gerar
estatisticas de erros e acertos dos alunos. O professor digitaliza com a camera
do smartphone as folhas de respostas dos alunos e o sistema informa o
percentual de acertos gerando relatérios e permite armazenamento das

respostas e notas.

Google Classroom- E facil de configurar: os professores podem adicionar alunos
diretamente ou compartilhar um cédigo para os alunos participarem da turma.
Permite que os professores criem, revisem e atribuam notas as tarefas
rapidamente em um Unico lugar e os alunos podem ver todas as tarefas e os

professores podem enviar avisos fazer debates.

Fonte: Autora com referéncia o site do Google Play

Alguns dos aplicativos citados na tabela anterior, contribuem para que ocorra a
construgdo de textos coletivos e individuais. Barroso e Coutinho (2009, pag. 14)
consideram que “a elaboracdo de um texto de forma coletiva € um processo que exige
criar ideias, confronta-las com os outros e entrar muitas vezes em negociagfes para

chegar a um consenso.”

Portanto aplicativos que permitem esse tipo de atividades contribuem para o
desenvolvimento do trabalho em equipe, estimula a criatividade e a organizacéo de
ideias. Basta perguntar ao aluno para saber o que ha de mais novo no mundo dos
aplicativos. Os aplicativos oferecem flexibilidades para que o discente realize as

atividades a todo instante.
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Em geral, aplicativos de aprendizagem mével permitem as pessoas
escolherem entre licdes que exigem apenas alguns minutos e licdes que
requerem concentragéo por algumas horas. Essa flexibilidade permite que as
pessoas estudem durante um intervalo longo, ou durante uma viagem curta
de oOnibus. (DIRETRIZES DE POLITICAS DA UNESCO PARA A
APRENDIZAGEM MOVEL €2, 2014, PAG. 16)

Existe inUmeros aplicativos voltados a educacdo. Atraves do site Google Play, o
docente ou discente pode fazer pesquisas sobre 0 assunto do seu interesse e verificar
se existe algum aplicativo para o DDM smartphone que trabalhe o conteddo que

procura.

A figura 04, demonstra a busca por conteudos de quimica.

Figura 04-Tela do Google Play

& C | 8 Seguro | https//play.google.com/store/search? c=apps&hl=pt_BR

b Google Play  quimica Ly
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de Quimica
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B Diretrizes e Politic....pdf

Fonte- site do Google Play®3

Como podemos observar na imagem da figura 04, podemos encontrar aplicativos de

resumos, tabela periddica, questdes a serem estudadas para o0 ENEM entre muitos

62 Diretrizes de politicas para a aprendizagem mavel. Disponivel em: < http://unesdoc.unesco.org
/images/0022 /002277/227770por.pdf>Acesso em 10.12.2017.

63 Disponivel em: < https://play.google.com/store/search?q=quimica&c=apps&hl=pt_BR >Acesso em
15.12.2017
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outros que podem facilitar a compreensdo de conteudos curriculares que sao

ministrados em sala de aula ou que séo do interesse do discente ou docente.

Além dos aplicativos, existem também vérios sites e blogs voltados para a Educacéo.
Segundo Piva Junior (2013, pag. 85) esses blogs sdo espacos de criacao e publicacao
e os “ estudantes podem utilizar os blogs para a construcéo coletiva de textos sobre
determinado assunto ou tema. Os professores podem interagir com 0s estudantes,

esclarecendo duvidas, dando orientagdes sobre determinados assuntos [...].”

A sequir foi listado, para fins de exemplificacédo, sites e blogs que podem ser utilizados
como apoio para a realizacao de atividades escolares tanto por docentes como por
discentes, conforme o quadro 03:

Quadro 03- Sites e Blogs voltados para a Educacéo

Sites O que encontrar Endereco eletrénico
Biblioteca Acesso as bibliotecas de diversas partes do mundo https://www.wdl.org/pt/
Digital Mundial
You tube Assistir diversos videos aulas, filmes, apresentagdo de | https://www.youtube.co
trabalhos, publicar videos m/?hl=pt&gl=BR
Portal do | “é um espaco para vocé professor acessar sugestdes | http://portaldoprofessor.
professor de planos de aula, baixar midias de apoio, ter noticias | mec.gov.br/index.html
sobre educacéo e iniciativas do MEC”
Nova escola Contém noticias, planos de aula, vagas e | https://novaescola.org.b
oportunidades, revista digital, videos educacionais, | r/
planejamentos, projetos, praticas pedagdégicas, praticas
inspiradoras e etc.
Dominio “biblioteca virtual que devera se constituir em referéncia | http://www.dominiopubli
Puablico para professores, alunos, pesquisadores e para a | co.gov.br/pesquisa/Pes

populagao em geral.”

quisaObraForm.jsp

Globo Ciéncia

Noticias, curiosidades e atualidades.

https://oglobo.globo.com
/sociedade/ciencia/

Acervo Educa
Rede

Com exemplos de atividades que podem ser realizadas
em sala de aula por ciclo/séries ou disciplinas, links de
revistas, entrevistas e muitas outras informacdes e
pesquisas importantes para o desenvolvimento de
trabalhos em sala de aula ou fora dela.

http://www.rea.net.br/ed
ucarede/
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Sites O que encontrar Endereco eletrdnico
Educa Brasil Textos, artigos, entrevistas, resenhas, dicionério e etc. | http://www.educabrasil.c
om.br/
Canal de | Dicas de revisdo do ENEM, dicas para aumentar o | https://canaldoensino.co
Ensino rendimento escolar, link de livros gratis, dicas de cursos | m.br/blog/
gratis e muitas outras curiosidades que facilitaram o
cotidiano escolar de docentes e discentes.
Noas “Aplicativos e jogos voltados para o Ensino Médio, em | http://www.noas.com.br/
diversas disciplinas, como Fisica. ensino-medio/
Me salva Video aulas, exercicios, textos organizados por ano, | https://mesalva.com/ens

disciplinas do Ensino Médio, ENEM, vestibulares por
regides, banco de provas e etc.

ino-medio

Escola Digital

‘¢ uma plataforma de busca que reune objetos e
recursos digitais para apoiar professores e alunos em
processos de ensino e de aprendizagem.”

http://escoladigital.org.br
/

TIC na Site da UNESCO- videos, publicacdes, links sobre | http://www.unesco.org/n

Educacéo aprendizagem movel, TIC na Educacéo e etc. ew/en/unesco/themes/ic
ts/m4ed/mobile-
learning-resources/

Portal de Varias dicas para trabalhar com o smartphone http://www.mobilelearnin

aprendizagem
movel

gportal.org/

Fonte: Autora adaptado

Através desses aplicativos, sites, blogs e bancos de dados que podem ser acessados

pelo smartphone, a pessoa pode aprender em qualquer lugar a qualgquer instante

oportunizando uma conexao continua e um novo processo de aprendizagem.

Uma aprendizagem que pode ser feita em qualquer lugar e tempo por meio do DDM

smartphone com acesso as redes tornando as atividades realizadas fora da sala de

aula mais faceis.

E essa nova poténcia que Santaella (2013) chama de aprendizagem ubiqua, ou seja,

uma aprendizagem que é “contingencial e inadvertida” realizada por meio de um

dispositivo de conexao continua, onde a pessoa aprende sobre qualquer assunto a


http://www.noas.com.br/ensino-medio/
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qualquer momento e lugar que esteja proporcionando um tipo de aprendizado aberto,
gue pode ser obtido em quaisquer circunstancias resultante da era da mobilidade. Que
traz com ela novos desafios para o processo de ensino aprendizagem na escola

principalmente em relag&o ao trabalho docente.

Mas o desafio maior que a aprendizagem ubiqua traz aos sistemas de ensino
€ a pressdo que ela causa sobre o papel tradicional do professor, que, agora,
mais do que nunca, esta longe de ser o detentor do saber. Quando a
aprendizagem se encontra em céu aberto, qualquer aprendiz pode trazer,
para o mestre, informacgdes que este ndo detém. (SANTAELLA, 2013, CAP.
06)

Sendo assim, o docente deve abandonar a posi¢cdo de detentor/dono do saber e
transmissor do conhecimento. Gabriel (2013, pag. 127) defende que “a educacdo na
era digital precisa focar muito menos na tecnologia em si e muito mais em desenvolver

as capacidades analitica e critica dos estudantes [...].”

Segundo Tapscott (2010, pag. 112 e 113) “muitos jovens da geragao internet
aprendem mais colaborando - com o professor e também entre si. Eles responderao

ao novo modelo educacional que esta comecando a surgir - focado no aluno, [...].”

Este novo perfil deve instigar o docente a buscar estratégias para integrar a educacao
formal com os novos modelos que podem ser usados de forma educacional
aproveitando os recursos ofertados pelas tecnologias digitais em redes a exemplo do
DDM smartphone o qual o jovem discente tem diversos tipos de recursos nas palmas

das maos, acessiveis e faceis de usar.

3.2 Jovens, suas interfaces com dispositivo digital movel smartphone e

aprendizagem

Segundo Pérez Gomez (2015, pag. 27) “estamos diante da primeira geragdo que
domina as poderosas ferramentas digitais que sao utilizadas para acessar e processar
a informacédo que interfere na vida econdmica, politica, e social [...].” Por terem
crescido em meio as tecnologias digitais méveis, eles dominam e conseguem fazer

coisas que os adultos ndo tém habilidade para fazer.
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Piva Junior (2013, pag. 04) relata que “nossas criangcas estdo crescendo num
ambiente de muita interatividade, liberdade de criacao e desenvolvimento, préprios do
conhecimento, fazendo surgir uma nova geracgao: a “Geracao de Rede”.” O autor relata
gue os jovens nascidos a partir de 1996 sdo conhecidos como geragdo Z e como
nativos digitais. Tapscott (2010) também denomina como geracdo Z ou Next, 0s

jovens nascidos a partir de janeiro de 1998.

Portanto os jovens que estdo estudando no Ensino Médio regular hoje, sdo os
mesmos que cresceram em um mundo conectado e rodeado pelas tecnologias digitais
moveis. No entanto muitos autores ndo fazem distincdo entre jovens e adolescentes

e utilizam as duas nomenclaturas.

Inicialmente, esclarecemos que a distincdo entre adolescéncia e juventude
ndo € homogénea entre os estudiosos. De modo geral, pode-se considerar
gue a adolescéncia é um termo privilegiado no campo da Psicologia e da
Psicanalise, que tem como foco a singularidade do sujeito e de sua
experiéncia subjetiva; ja a no¢éo de juventude é mais utilizada no campo da
Sociologia e da Histdria, as quais priorizam uma leitura do coletivo. (GOMES,
CANIATO, 2016, PAG.134)

Segundo Piva Junior (2013, pag. 83) “[...] essa nova geracao caracteriza-se pela
impaciéncia e pela familiarizacdo com a tecnologia (afinal, cresceram com ela!).”
Esta pesquisadora tem observado através da sua atividade profissional que grande
parte dos discentes hoje sdo questionadores, criticos e donos de um grande

conhecimento digital.

Piva Junior (Ibidem, pag. 5) relata que “[...] a geracdo de rede comecou a transformar
a sociedade, esses jovens autoconfiantes, obcecados pela intensa comunicagao

eletrbnica e extremamente questionadores estdo entrando no mercado de trabalho

[.]”

Inclusive Levy (2011) acredita que a curiosidade do jovem é responsavel pelo
crescimento do ciberespaco onde experimentam novas formas de comunicagao

explorando as potencialidades ofertadas neste ambiente virtual.

Em primeiro lugar, que o crescimento do ciberespaco resulta de um
movimento internacional de jovens avidos para experimentar, coletivamente,
formas de comunicacdo diferentes daquelas que as midias classicas nos
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propdem. Em segundo lugar, que estamos vivendo a abertura de um novo
espaco de comunicacéo, e cabe apenas a nés explorar as potencialidades
mais positivas deste espago nos planos econdmico, politico, cultural e
humano. (LEVY, 2010, PAG. 11)

Isso acontece devido a facilidade de acesso rapido as informacdes e pela oferta de
instrumentos que facilitam esse processo a exemplo do DDM smartphone. Hoje é
comum encontrarmos os jovens fazendo varias atividades ao mesmo tempo com
diversos tipos de equipamentos eletronicos e principalmente o DDM smartphone. Isso
é reflexo da geracdo anterior a esta pesquisa, que abriu espaco para que novos

dispositivos surgissem no mercado.

Topscott (2010) relata que a geragao internet, nascidos entre janeiro de 1977 a
dezembro de 1997, vem transformando a internet de um lugar onde vocé encontra
informacdes para um lugar que vocé compartilha informacdes como acontece com as

redes sociais.

Em 1997 Dertouzos (1997, pag. 177) relatava que “ os jovens do mundo inteiro ja se
reanem na World Wide Web com objetivos educacionais, contando com texto, audio
limitado e imagens mais limitadas ainda.” Podemos dizer entdo que em 1997 os

jovens ja utilizavam a internet para realizar atividades com conteudos escolares.

Considera-se entdo, que € necessario lidar com as tecnologias para aproveitar todos
esses beneficios oportunizados e para integrar o interesse do discente com essa
realidade. Com isso, € fundamental que exista um dialogo com o discente para que

se possa discutir a melhor forma de se utilizar a internet.

O aluno deve ser alertado para o fato de que, para acessar a internet, precisa
ter criticidade, precisa saber o que esta procurando, para nao correr 0 risco
de perder muito tempo navegando, explorando sem encontrar com
objetividade as informacdes necessarias ao desenvolvimento do projeto.
(MORAN, MASETTO & BEHRENS, 2013, PAG 124)

Portanto, para que o discente ndo desvie sua atengao para outras atividades ofertadas
pela internet € preciso que se busque formas de atrair sua atencdo buscando o

interesse pelo que gosta de fazer integrando as atividades escolares.
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Uma pesquisa realizada pelo Comité Gestor da Internet no Brasil®* (2014), revelou
qgue devido a busca pela interacao, comodidade e bate-papo em tempo indeterminado
77% estdo on-line e 81% de criancas e adolescentes de 10 a 17 anos navegam
diariamente e estdo se tornando o maior grupo de usuarios dos DDM smartphones.
Com isso, esta sendo ligado um sinal de alerta dos pais em relacdo as mudancas no

comportamento, na relacéo familiar fragmentada e no afastamento.

Essa e outras pesquisas demonstram que a maioria dos jovens possuem o DDM
smartphone e acessam a internet através do mesmo, pela facilidade de poder levar a

todos os lugares e por poder ter acesso aos seus arquivos pessoais.

Segundo Moran, Masetto & Behrens (2013, pag. 58) “a internet € uma midia que
facilita a motivacdo dos alunos, pela novidade e pelas possibilidades inesgotaveis de
pesquisa que oferece.” O acesso a internet através do DDM smartphone possibilita ao
jovem ter acesso as informacgdes de qualquer lugar e contribui para que 0 mesmo veja

o smartphone como uma tecnologia que oferece varias funcdes.

Devemos entdo, aproveitar e redirecionar essa utilizacdo a favor da educacao, sendo
gue o DDM smartphone pode ser utilizado para planejar atividades de lazer, escolar,
fazer pesquisas, confirmar horarios, informar aos responsaveis onde estdo e onde
vao, se comunicar com 0s amigos, informar aos responsaveis que chegou em casa
ou em outros lugares proporcionando uma maior liberdade aos discentes, fazendo

com que o jovem se sinta mais seguro e com mais liberdade.

Segundo Moran, Masetto & Behrens (2013, pag. 41) através do DDM smartphone
“os jovens baixam musicas e as tocam o tempo todo no celular. Acessam shows de
bandas on-line, debates com jornalistas e famosos nos grandes portais. O celular
serve para conversar, enviar mensagens, acessar a internet, tirar e enviar fotos.”

Contudo, o DDM smartphone € um instrumento que proporciona individualidade,

independéncia onde o jovem acaba fazendo uma maior exposi¢cao da sua privacidade,

64 Uso de smartphone muda rotina de criancas e adolescentes. Disponivel em: <
http://jornalismo.iesb.br/2016/03/31/uso-de-smartphone-muda-rotina-de-criancas-e-
adolescentes/ >Acesso em 20.09.2017.
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narra fatos em tempos real, publica fotos e videos que muitas vezes comprometem a
prépria imagem ou de outros. Ademais, acredita-se que estas funcionalidades

ofertadas pelos DDMs contribuem para compor uma identidade pessoal.

[...] o extraordinario potencial dos dispositivos digitais a servi¢o dos individuos
desde a infancia, para registrar, coletar, reproduzir, intercambiar e recriar
conteddos abre horizontes inimaginados até o presente para o
desenvolvimento das qualidades que compdem a sua identidade pessoal.
(PEREZ GOMEZ, 2015, PAG 26)

Mesmo com todos os beneficios proporcionado pela internet e pelo DDM smartphone
aos jovens, existe a preocupacdo de que 0S mesmOs possam passar muito tempo
com o smartphone e outros acreditam que essa relacdo esté substituindo as relacdes

sociais.

No entanto, os jovens vém demonstrando o contrario, eles estdo sempre marcando
festas, encontros em shopping com amigos, ficam de bate papo nas redes sociais,

conhecem novas pessoas e se comunicam com 0S amigos.

Santaella (2007, pag. 238) relata que “pesquisas revelam que a intensidade das
relacdes interpessoais depende da frequéncia em que o contato é mantido. Estar

sempre la ao toque de um sinal, em qualquer lugar que se esteja- estreita relacdes.”

Pelo DDM smartphone os jovens tém cada vez mais acesso a internet, e podem ficar
conectados se comunicando com amigos, familiares sem precisar estar fixo em um
lugar como era no passado em que precisava estar conectado a um fio para ter acesso
a internet. Portanto, mesmo que se comuniquem atraves do DDM smartphone, eles

nao deixam de se encontrar com 0S amigos pessoalmente.

Da mesma forma que a comunicacdo por telefone ndo impediu que as
pessoas se encontrassem fisicamente, ja que o telefone é usado para marcar
encontros, a comunicacdo por correio eletrbnico muitas vezes prepara
viagens fisicas, coléquios ou reunides de negdcios. Mesmo quando nao é
acompanhada de encontros, a interagéo no ciberespaco continua sendo uma
forma de comunicacéo. Mas, ouvimos algumas vezes dizer, algumas pessoas
permanecem horas “diante de suas telas”, isolando-se assim dos outros. Os
excessos certamente ndo devem ser encorajados.(LEVY, 2010, PAG. 164)

Em relagcdo ao isolamento, segundo reportagem publicada pelo site Scientific
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American® escrita por Annete Schéfer sobre um estudo noruegués de 2005, realizado
com 12 mil jovens entre 13 e 19 anos, demonstrou em seu resultado que a troca de
carinhos virtuais parece funcionar como um “reanimador”’, “quanto mais um
adolescente telefonava ou mais mensagens escrevia, menor a possibilidade de se

sentir solitario.”

No entanto, realmente ouvimos dizer que os jovens hoje se isolam diante de suas
telas e ndo conversam com 0s responsaveis em casa, mas Dertouzou (1997) relata
que essa visao imaginaria do perfil do estudante de “nerd”, solitario, palido, que passa
noites acordado, |he parecia incompreensivel uma vez que ele ndo encontrava

pessoas assim no seu dia a dia.

Porém, uma outra pesquisa nos alerta que os jovens deveriam ter uma preocupacao
com o excesso da utilizacdo do DDM smartphone principalmente no periodo da noite.
Segundo Souza, (2018°%), foi realizada uma pesquisa em Flandres, na Bélgica, com
1.656 estudantes entre 13 e 17 anos, e foi constatado que o cansago entre 0s jovens

esté relacionado a utilizacédo do celular durante a noite.

Portanto € preciso que os jovens diminuam a utilizacdo do DDM smartphone no
periodo noturno para que ndo comprometa o rendimento escolar uma vez que,
segundo Souza (2018) estudos revelam e especialistas orientam que criangas e
adolescentes devem dormir entre (08) oito e (10) dez horas para que se obtenha um

bom rendimento e para que ndo tenham problemas cognitivos ou comportamentais.

Ademais, o jovem deve refletir sobre a forma que o DDM smartphone esta sendo
utilizado para que o mesmo possa ser um facilitador da aprendizagem uma vez que
ja faz parte do seu cotidiano e é um atrativo que pode dinamizar o atual contexto
escolar atendendo a diversidade encontrada em sala de aula. Sacristan & Pérez
Gomez (1998, pag. 25) relata que “[...] a escola compreensiva, apoiando-se na logica

da diversidade, deve comecar por diagnosticar as pré-concepcoes e interesses com

65 Disponivel em: < http://www2.uol.com.br/vivermente/reportagens/geracao_celular.html> Acesso em
15.12.2017.

66 SOUZA, Liria Alves de. "Celular e adolescentes: uma relacéo perigosa"; Brasil Escola. Disponivel
em : < http://brasilescola.uol.com.br/curiosidades/celular-adolescentes-uma-relacao-perigosa.htm>
Acesso em 19 de janeiro de 2018.
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gue os individuos e os grupos de alunos/as interpretam a realidade e decidem sua
pratica.” Partindo desta reflexdo, Sacristan & Pérez Gomez (Ibidem, pag. 25) relatam
gue deve-se ofertar meios para que o discente “questione, compare e reconstrua suas
pré-concepgdes vulgares, seus interesses e atitudes condicionadas, assim como as

pautas de conduta, induzidas pelos marcos de seus intercambios e relacdes sociais.”

Segundo a teoria de Fonseca (2015) pode-se dizer que para se ter uma aprendizagem
psicossocial mediatizada, interativa, baseada em fungbes cognitivas, 0s seres
humanos dependem de estimulos sensoriais e respostas motoras. Quando Fonseca

(Ibidem) fala em mediatizacdo ndo esta se referindo a mediacéo.

A experiéncia de aprendizagem mediatizada é uma interacdo na qual o
meatizador (m&e ou pai, a professora ou o professor, por exemplo) se situa
entre o organismo do individuo meatizado [...] utilizando estratégias
interativas para produzir significacao para além das necessidades imediatas
da situacao. [...] o mediatizador deve proporcionar e promover situagdes onde
0 sujeito mediatizado interaja com elas de forma dindmica e de modo a
valorizar 0s seus processos e suas estruturas cognitivas (imput, interagéo-
elaborac&o e output) (FONSECA, 2015, PAG. 109 E 110)

Analisando essa teoria, observa-se que através de novos estimulos, responsaveis e
docentes podem contribuir para a producao de significados e vivéncias de modo que
0 jovem discente ndo se sinta um ser passivo e sim construtor da sua experiéncia de

vida.

Para que isso aconteca, responsaveis e docentes podem contar com a ajuda do DDM
smartphone, tendo em vista que 0 mesmo faz parte da relacéo de interesses do jovem
e contribui para que o mesmo investigue e interaja com informacgdes dando significado
aos assuntos que estao sendo trabalhado em sala de aula saindo da posicdo passiva

para a participativa.

Para uma melhor compreensdo, Fonseca (lbidem) relata que os pais séo
considerados o0s primeiros meatizadores educacionais exercendo uma grande
influéncia na vida dos filhos e posteriormente sera o docente que exercerd influéncia

no desenvolvimento holistico®’ do estudante. Entretanto quando os pais ndo tém

67 A holistica basicamente é uma atitude diante da realidade, uma forma de ver e compreender o mundo,
um espaco onde é permitido um intercambio dindmico entre Ciéncia, Arte Filoséfica e as Tradicdes
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preparacao e os professores nao possuem uma formacao filoséfica nem pedagdgica
adequada acabam comprometendo a sociogénese e a aprendizagem de criancas e

jovens.

Portanto € preciso que os docentes e responsaveis busquem informacdes necessarias
para que possam contribuir para a construcdo dos conhecimentos dos jovens nao se

limitando a ensinar e sim ajudar aos jovens a perceber o mundo ao seu redor.

Assim, Fonseca (2015, pag.116) defende que o mediatizador pode ajudar a
“crianca a criar condi¢cdes ou modelos explicativos das suas experiéncias que servem
para organizar observacdes e testar a aplicabilidade dessas regras numa vasta
variedade de circunstancias.” Contudo, pais e responsaveis ndo se limitam a ensinar
e colaboram passando suas experiéncias, seus valores, suas tradi¢cdes, permitindo

também uma aprendizagem cultural.

Para o autor, Fonseca (ibidem), quando um docente oferece a oportunidade de o
jovem criar e expor suas experiéncias em atividades colaborativas ele contribui para

gue 0s mesmos sejam estimulados para novos niveis de funcionamento cognitivo.

As experiéncias de interacdo mediatizada ajudam as criangas e jovens a
adquirir fungdes cognitivas fundamentais que os impelem a aprender mais
eficientemente ao longo de maiores e mais variados contextos da sua
experiéncia vivida e convivida, conferindo efetivamente a todo este processo,
a que podemos chamar educacéo, o suporte do desenvolvimento cultural e
civilizacional. (FONSECA, 2015, PAG. 117)

Contudo, o DDM smartphone por ser visto na vida do jovem como meio de
proporcionar oportunidades de criacdo individual ou coletiva criando novas vivéncias
a partir da sua curiosidade em busca de conhecimentos para acrescentar as suas
vivencias culturais, seus valores que sdo passados por seus pais e docentes nao
exercendo um papel de receptor e sim construtor do seu caminhar mas néo deixando
de lado as experiéncias passadas pelos mais experientes transformando-os em

jovens mais criativos e produtivos.

Espirituais, sendo exatamente esse intercAmbio que se propdem como uma das mais criativas formas
de enfrentamento dos desafios deste final de século. Disponivel em: <
http://giovanicherini.com/encontroholistico/o-que-e-holistica/> Acesso em 30.01.2018.
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Com isso, segundo Oliveira & Davis (1994, pag. 22) o papel do professor €&
fundamental para o processo, para que se consiga estruturar a interacdo entre
“professor-alunos-objeto de estudo, que levem a apropriagdo do conhecimento.
Contudo estas consideragbes implicam  “[...] na educagédo: procede-se na
aprendizagem, do social para o individual, através de sucessivos estagios de

internalizagao, com o auxilio de adultos ou de companheiros mais experientes.”

Ademais segundo Fonseca (2015, pag.119) o individuo pode adquirir processos
cognitivos “através da aprendizagem por exposicéo direta as fontes de informacéao,
isto €, através do contato direto com o0s acontecimentos e as situacdes;” como também
“através das experiéncias de interagdo mediatizada, isto €, através da mediatizacao
simbdlica de outros individuos mais experientes, ou seja, através do significado

histdérico-social generalizado resultante desses acontecimentos interativos.”

Tendo conhecimento dessas informacdes, os docentes poderiam tentar integrar a
utiizacdo do DDM smartphone para a realizacdo de atividades com conteudos
escolares, buscando novas formas metodoldgicas resgatando o interesse do jovem
discente e fazendo com que o0 mesmo busque significado ao contetdo e experiéncias

de vidas que Ihes séo passados o tempo inteiro.

[...] hoje 0 ambiente e as necessidades econémicas séo totalmente diferentes
das da Revolucdo Industrial: vivemos na era mais excitante da historia da
humanidade e os jovens estdo expostos a todo tipo de estimulo ficando,
portanto, entediados com as aulas tradicionais, jovens da mesma idade tém
necessidades e ritmos de desenvolvimento diferentes um dos outros e ndo
deveriam ser educados em lotes homogéneos. (GABRIEL, 2013, PAG. 101)

Tapscott (2010, pag. 95) relata que para a geracado internet o aprendizado deve
acontecer a qualguer momento e “ir em uma sala de aula expositiva de um professor
mediocre em um lugar e horério especificos, em uma sala na qual eles sédo receptores
passivos, parece estranhamente antiquado, ou até totalmente inapropriado.” Pode-se
dizer que 0 mesmo acontece com a atual geracdo. Sendo assim, o docente deve sair
do papel de “depositor” de informagdes para mediatizador oportunizando que os
jovens desenvolvam sua criticidade e novos conceitos diante dos que ja sdo passados
diariamente através das experiéncias que sao transmitidas pelos pais e docentes.
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Segundo Piva Junior (2013) € preciso mudar a forma de se relacionar com este jovem
para ter uma eficacia no processo de ensino aprendizagem. O autor defende que
professor nao precisa utilizar as ferramentas da mesma forma que sé&o utilizadas pelos
discentes e sim conhecer seus conceitos para saber o que pode ou nao ser utilizado
no processo de ensino-aprendizagem, para que assim possam desenvolver atividades

voltadas para o interesse do jovem discente.

As novas geracdes estdo desenvolvendo novos modos de perceber
(sintéticos e "gestaltianos" em contraposicdo aos modos analiticos e
sequenciais trabalhados na escola), novos modos de aprender mais
autbnomos e assistematicos ("autodidaxia"), voltados para a construcéo de
um conhecimento mais ligado com a experiéncia concreta (real ou virtual),
em contraposicdo a transmissdo "bancéaria" de conhecimentos pontuais
abstratos, frequentemente praticada na escola. (BELLONI, 200268).

Um estudo de caso publicado nas Diretrizes de Politicas da UNESCO para a
aprendizagem maovel (2014) utilizava o celular para lembretes e para fazer perguntas
através de mensagens de texto em um projeto de alfabetizacdo em que utilizou
telefones celulares para enviar mensagens de texto as 250 meninas adolescentes de
um curso de alfabetizacao tradicional presencial. A incorporacao do aparelho celular
contribuiu para aumentar o nimero de meninas com nota (A) que antes era de 28% e

passou para 60% sendo considerado um sucesso e ampliado a mais de 2,5 mil alunas.

Além disso, com a ajuda da internet, os jovens estdo aprendendo a se comunicar e
trabalhar em conjunto com Jovens de diferentes culturas. Dertouzos (1997, pag. 225)
relata que existem experimentos em curso na internet e o autor relata ainda que
“estudantes de nivel médio do mundo inteiro estdo reunindo dados sobre o meio
ambiente, nos locais onde moram. As informac¢des seguem para um banco de dados

comunitario, criando um arquivo ecolégico compartilhado por todos os envolvidos.”

Essa experiéncia serve para demonstrar que 0s jovens, com a troca de experiéncias
seja nas redes sociais, ou em outros meios na internet, constroem seus
conhecimentos favorecendo para que ocorra a aprendizagem. Segundo Dertouzos

(1997, pag. 225) “ aprender sempre foi uma experiéncia de contato direto entre as

6% BELLONI, M.L. Ensaio sobre a educagdo a distancia no Brasil. Educacdo & Sociendade,
v23,n78,2002. Disponivel em: < http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0101-
73302002000200008&Ing=pt&nrm=iso&ting=pt#nota> Acesso em 10.01.2018.
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pessoas, de modo que € razoavel acreditar na necessidade de um processo de
relagbes humanas mediado por computadores para aprimorar o ensino.” Este relato
pode ser utilizado para a utilizacdo do smartphone, sendo que através do mesmo o

jovem acessa a internet, as redes sociais, faz pesquisa e etc.

E um outro estudo de caso sobre programa chamado de Ecosystems Mobile Outdoor
Blended Immersion Learning Environment (ECOMOBILE) com alunos do Ensino Médio

demonstrou que a utilizacdo do celular estimula a colaboragéo e a pesquisa.

Em uma excursao escolar, os estudantes usam seus aparelhos moveis para
explorar as areas em torno de determinadas lagoas na América do Norte. Ao
chegarem a certos locais, eles recebem perguntas e recursos, e sao
estimulados a coletar dados para aprofundar suas investigacfes. Esse
programa interativo, tornado possivel gragas a integracdo da tecnologia
global positioning system (GPS) aos aparelhos moveis, altera
dramaticamente a relagdo entre os estudantes e o meio ambiente que estao
estudando, além de estimular a colaboracao, a pesquisa direta e o alto grau
de reflexdo. (DIRETRIZES DE POLITICAS DA UNESCO PARA A
APRENDIZAGEM MOVEL, 2014, PAG. 21)

Um trabalho realizado por Soares e Camara (2015%°) com sessenta adolescentes na
cidade de Belo Horizonte e em sua zona metropolitana teve como objetivo conhecer
os impactos da utilizacdo do celular no cotidiano de adolescentes. Apds aplicar um
guestionario com 21 perguntas as pesquisadoras obtiveram um resultado que mostrou
gue os adolescentes ficam na internet mais da metade do dia, chegando a estabelecer
uma relacdo de dependéncia com telefone celular. Além disso, foi sinalizado também

que:

[...] o acesso ao telefone celular tem ocorrido ainda na infancia, que sua posse
independe de classe social, que este dispositivo tem assumido diferentes
fungBes na vida dos adolescentes contemporaneos e que eles tém usado
principalmente a via digital para comunicar-se ocasionando a diminui¢do da
relagdo face a face. A partir dos resultados encontrados € possivel constatar
gue a utilizacdo das novas tecnologias tem como efeito a producdo de novos
modos de subjetividade e comportamentos, fato que tem impactado
diretamente na atuacdo do profissional de Psicologia. (SOARE & CAMARA,
2015)

Esses novos comportamentos especificos dos jovens na atualidade tem como

6 SOARES, Samara Sousa Diniz; CAMARA, Gislene Clemente Vilela.Tecnologia e subjetividade:
impactos do uso do Celular no cotidiano de adolescentes. Disponivel em: <
file://IC:/Users/oi/Downloads/13619-48432-2-PB.pdf >Acesso em 15.11.2017.
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consequéncia uma exigéncia maior sobre o que é ofertado a eles. O jovem hoje, nédo
se contenta com a atual pratica pedagodgica aplicada nas escolas. Esses jovens
cresceram acostumados a investigar movidos pela sua curiosidade, a utilizar diversos
tipos de tecnologias e a navegarem em diversos tipos de redes sociais, permanecendo

conectados realizando diferentes atividades.

Segundo Pérez Gomez, (2015, p4g. 27) essas novas geracdes “tém ao seu alcance a
possibilidade de consumir, buscar, comparar, processar, avaliar, selecionar e criar

informacdes, por meio das suas multiplas relacdes e contatos nas redes sociais.”

Além desse novo perfil apresentado pelo jovem na atualidade resultante da oferta de
novos estimulos tecnoldgicos eles ainda enfrentam muitas mudancas internas que ja
sdo bem conhecidas, tais como: biologicas, fisicas, hormonais que marcam uma fase

de transicdo da adolescéncia para a vida adulta.

A leitura denominada desenvolvimentista entende a adolescéncia como
etapa da vida que, como tal, possui caracteristicas biolégicas e psicoldgicas
especificas. Esse rol de caracteristicas descrito nessa abordagem, entre elas
a inseguranca, a rebeldia, a impulsividade e a agressividade, passam a ser
sinbnimos de ser adolescente. Essas caracteristicas seriam consequéncia
das mudancas bioldgicas e hormonais que ocorrem nessa fase, e que fixam
o adolescente em um periodo de transi¢céo entre a infancia e a fase adulta.
(BERTOL & SOUZA, 201079)

Nesse processo, Bertol & Souza, (Ibidem) relatam que “o adolescente assumiria uma

posicéo de confrontamento e de oposicao aos valores, tradigdes e leis da sociedade

como forma de consolidar sua identidade e sua autonomia frente aos adultos.”

Entretanto, devemos acreditar que descricdo ndo deve ser aplicada de forma
generalizada a todos os jovens. Muitos enfrentam as dificuldades encontradas nessa

fase de transicédo de forma tranquila sem apresentar problemas.

Se compararmos o jovem de hoje com o do passado, podemos observar que hoje com
0 acesso a internet eles conseguem esclarecer duvidas que antes geravam conflitos

por ndo querer ou por ter vergonha de perguntar aos adultos e muitas vezes se

70 Disponivel em: < http://lwww.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1414-
98932010000400012> Acesso em 20.10.2017.
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contentavam com respostas de amigos da mesma idade. As redes sociais podem
contribuir para que 0s jovens conversem com seus amigos, troquem informacdes,

conhegam novas pessoas sem sair de casa, facilitando a sua socializagao.

Ninguém duvida mais que os jovens, por exemplo, permanentemente
conectados a rede, saturados de informacdes e exigidos por multiplas
demandas de redes sociais pluralistas- Facebook, Tuenty, Twitter, Chat,
WhatsApp -, estdo se acostumando a dispersar e ocupar a sua atencao com
diferentes tarefas simultaneas, as multitarefas. (PEREZ GOMEZ, 2015, PAG.
26)

De acordo com Marteleto (2001, pag.72) estes espacos de redes representam “[...]
um conjunto de participantes autbnomos, unindo ideias e recursos em torno de valores
e interesses compartilhados.” Nestas redes o jovem pode demonstrar ser o que ele
quiser ser, interagir com grupos que séo do seu interesse, publicar fotos pessoais para

gue outras pessoas possam ver, curtir e comentar.

Além disso, os jovens estardo construindo operacdes cognitivas através da sua
interacdo com outros jovens conforme defendido por Oliveira & Davis (1994, pag. 21)
“[...] as operagdes cognitivas (aquelas envolvidas no processo de conhecer) séo

sempre ativamente construidas na interagdo com outros individuos.”

Ademais, Gomes & Caniato, (2016"%) relatam que “ao curtir ou compartilhar uma
determinada postagem, vemos, portanto, que o usuario passa a fazer parte de um
determinado grupo de pessoas ou de uma determinada forma de pensar.”

Contribuindo para troca de experiéncias e compartilhamento de novas vivéncias.

Ainda segundo Gomes & Caniato (Ibidem) “os adolescentes curtem as paginas as
quais desejam pertencer, ndo necessariamente para discutir temas, mas para publicar
seus interesses.” Ao curtir as publicacdes, os jovens estdo dando dicas do que é de

relevante ou ndo para suas vidas, se relacionando com grupos do seu interesse.

Sao estes grupos de sujeitos que, conectados a outros grupos, formam redes
sociais. Na internet, estas conexfes sdo potencializadas pelo rompimento da
barreira de tempo e espaco, assim, softwares de mensagem instantanea,
rede de relacionamentos, simuladores de vida real e repositdrios on-line de

1 Disponivel em:< http://pepsic.bvsalud.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1983-
34822016000100013 > Acesso em 29.09.2017.
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informacdes podem constituir redes sociais a medida que seus atores
interajam uns com os outros, criando vinculos, projetos comuns e formas de
comunicagao singulares naguele espago. (SANTANA, 2014, PAG. 74)

Com isso os jovens ganham diferentes espacos, Santana (ibidem, pag.73) relata que
‘essa dinamica de possibilidades de espacos diferenciados para publicizacdo de
opinides, ideias e, inclusive, de exibicdo da intimidade ganha corpo com os adventos
das tecnologias digitais da informagao e comunicagao, sobretudo, a internet.” Através
do DDM smartphone conectado a internet, o jovem vem ganhando privacidade e
espaco/ambientes para escolher as formas de interacdo social e exposicao que

deseja fazer.

Ainda segundo Santana (ibidem, pag. 59) “a visibilidade € um valor cobicado na
atualidade e tem na internet uma dimenséo catalisadora. Ser notado, conhecido nos
sites mais populares tém uma relevancia significativa na cibercultura.” Na internet o
jovem pode ser visto e notado ndo ficando no anonimato e conhecer novas culturas e

realidades.

Essas possibilidades ocorrem pelo fato da internet contribuir para o rompimento do
que é publico e privado contribuindo para a construgcédo coletiva do conhecimento.
Santana (ibidem, pag. 73) relata que “a internet e seus mdultiplos espacos rompem
definitivamente com a demarcacéo entre aquilo que € publico e privado e confundem,
cada vez mais, essas experiéncias na vida dos sujeitos na sociedade em rede.” E
Sales (2013, pag. 97) defende que “em um modelo comunicacional dialégico e
bidirecional, todos sdo potencialmente agentes desafiadores, visto que coautores de

um processo de construgao coletiva que se da em rede.”

Ademais, Piva Junior (2013, pag. 61) relata que “ o uso da internet propicia o acesso
a informagéo e a comunicagdo mundial — os bens mais valiosos da sociedade do
terceiro milénio - para as regifes e instituicbes menos privilegiadas.” Diante desta
realidade ofertada pela internet, os docentes poderiam aproveitar esse interesse do
jovem discente e integrar as atividades com conteudos escolares incentivando-os a
fazer grupos de pesquisas, trocar informacdes educacionais e culturais com
estudantes de diversas escolas de todos os lugares do Brasil e de outros paises para

conhecer novas culturas.
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Segundo Harasin (2005, pag.20) “com o auxilio das redes, os educadores podem criar
ambientes de aprendizagem eficazes, nos quais professores e alunos em localidades

diferentes constroem juntos o entendimento e as competéncias relacionadas [...].”

Contudo, os jovens ja vém se relacionando de diversas formas pelas redes sociais
através do DDM smartphone. Sendo assim pode-se dizer que eles ja vém explorando
0 potencial de comunicacao e construcao colaborativa ofertada pelas redes mediadas

pelas tecnologias digitais.

O potencial de comunicacdo e construcdo colaborativa trazido pelas redes
mediadas pela tecnologia digital e a presenca destas nos mais diversos
processos sociais oportuniza o fluxo dialético e inter-relacional de
troca/producdo de informacdes e conhecimento para além dos espagos
formais e do previsivel. Uma concepcao de conhecimento que o reconhece
como um processo histérico-social, aliada a percepcdo dos “espacos” de
autonomia cognitiva dos sujeitos nos processos de troca/producdo de
informacdes e conhecimento permite apreender o potencial de Difusdo Social
do Conhecimento em ambientes com mediagao telematica. (SALES, 2013
PAG. 98)

Essa relacao inter-relacional citada pela autora reforca que a forma de comunicagao
gue os jovens possuem através dos seus DDM smartphones podem contribuir para
gue construam novos conhecimentos, desenvolvam sua aprendizagem, construam
uma visdo de mundo, desenvolvam sua criticidade, reflitam sobre a histéria, politica e

trabalhem sua socializagdo sem limites de espacos formais a exemplo da sala de aula.
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4 METODOLOGIA

4.1 Percurso metodoldgico

Quadro 04 : Percurso Metodolégico

CAMINHO METODOLOGICO
Pesquisa bibliografica
Estudo de caso
Pesquisa qualitativa e quantitativa
Escolha dos instrumentos de pesquisa

PESQUISA DE CAMPO
A pesquisa foi realizada com discentes do Ensino Médio no

Colégio Militar de Salvador com o objetivo de responder a questao da pesquisa e aos objetivos
da mesma

O questionario foi entregue a 112 discentes voluntarios em participar da pesquisa

Foram realizadas 12 entrevistas com discentes voluntarios do Ensino Médio.

e Analise dos dados através de graficos e transcricao dos relatos dos discentes que foram
voluntarios em participar das entrevistas.

Fonte: Autora

A investigacdo realizada nesta pesquisa € inédita baseada nas experiéncias vividas
pelos jovens discentes do Ensino Médio no Colégio Militar de Salvador localizado no
bairro da Pituba em Salvador-BA.

Para tanto, foi desenvolvido um Estudo de Caso “que investiga um fendmeno

contemporaneo (o “caso”) em profundidade e em seu contexto de mundo real,
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especialmente quando os limites entre fenbmeno e o contexto puderem ndo ser

claramente evidentes” (Yin, 2015, pag. 17).

Esta pesquisa é um estudo de caso para responder a questdo da pesquisa focando
na utilizacdo do DDM smartphone pelos discentes do Ensino Médio no Colégio Militar

de Salvador.

Seja qual for o campo de interesse, a necessidade diferenciada da pesquisa
de estudo de caso surge do desejo de entender fendmenos sociais
complexos. Em resumo, um estudo de caso permite que os investigadores
foquem no “caso” e retenham uma perspectiva holistica e do mundo real-
como no estudo dos ciclos individuais da vida, o comportamento de pequenos
grupos, [...]. (YIN, 2015, PAG. 4)

Segundo Creswell (2014) a pesquisa de estudo de caso ndo € apenas uma forma de
pesquisa qualitativa. Yin (2015, pag. 20) também defende que a pesquisa de estudo
de caso é “ 0 uso de uma mistura de evidéncias quantitativas e qualitativas, justamente
com a necessidade de definir um “caso”, sdo apenas duas das formas nas quais a

pesquisa de estudo de caso vai além de um tipo de pesquisa qualitativa.”

Portanto, esta pesquisa € qualitativa, mas também quantitativa, tendo em vista que
existiu a necessidade de obter alguns dados qualitativos para investigar como 0s
discentes utilizam o DDM smartphone para as atividades escolares e quantitativos

para obter dados percentuais referentes as respostas dos questionarios.

Conduzimos uma pesquisa qualitativa porque queremos compreender 0s
contextos ou ambientes em que os participantes de um estudo abordam um
problema ou questdo. Nem sempre podemos separar 0 que as pessoas
dizem do local onde elas dizem isso - seja no contexto da sua casa, familia
ou trabalho. Usamos a pesquisa qualitativa para acompanhar uma pesquisa
guantitativa e ajudar a explicar os mecanismos ou ligacdes em teorias ou
modelos causais. (CRESWEL, 2014, PAG. 52)

Para Creswel (Ibidem, pag. 57) “a pesquisa qualitativa de um bom estudo € ética. Isso
envolve mais do que simplesmente o pesquisador buscar e obter a permissédo de
comités de ética.” Esta pesquisa ndo sO seguiu as exigéncias do comité de ética da
Universidade do Estado da Bahia para atender as questdes éticas exigidas em uma
pesquisa qualitativa como também respeitou o que determina o Estatuto da Crianca e

do Adolescente.
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4.2 Caracterizacédo do l6cus da pesquisa

O Colégio Militar de Salvador é um dos treze colégios que fazem parte do Sistema
Colégio Militar do Brasil (SCMB), foi criado em 1957 a partir do decreto n 40.843/1957.
Em 1989, o CMS foi desativado e voltou a funcionar em 1993 ap0s um convénio entre

0 Exército Brasileiro e o0 Governo do Estado da Bahia.

Atualmente fica localizado no bairro da Pituba em Salvador e tem 685 alunos divididos
entre o Ensino Fundamental (6° ao 9° ano) e o Ensino Médio (1° ao 3° ano) e é
“ancorado nos valores éticos e morais, nos costumes e nas tradi¢cdes cultuados pelo

Exército Brasileiro” (Projeto Pedagogico do Sistema Colégio Militar do Brasil’?, 2015).

A educacao assistencial remete a génese e a justificativa do proprio SCMB:
a busca do equacionamento das vicissitudes inerentes a profisséo militar, das
dificuldades impostas a familia castrense que impactam o moral da tropa:
eliminar ou minimizar as desvantagens produzidas pelas movimentagcfes
constantes, moradia em localidades indspitas e menor convivéncia com a
familia. (RENDIMENTO ESCOLAR E PROCEDIMENTOS
PEDAGOGICOS™, 2016, PAG. 53)

Conforme Art. 2 do Regulamento do Colégio Militar (R69)’4 “os CM sdo organizacées
militares (OM) que funcionam como estabelecimentos de ensino (Estb Ens) de

Educacao Basica, com finalidade de atender o Ensino Preparatério e Assistencial.”

A Proposta Pedagdégica’™ (2016) do CM de Salvador tem como objetivo proporcionar
“educacao integral que ofereca aos jovens a formacado necessaria ao descobrimento
de suas potencialidades como elemento de autorrealizagéo, qualificacdo para o

trabalho e preparo para o exercicio consciente da vida de cidadao brasileiro.”

Para que estes objetivos sejam alcancados os agentes de ensino trabalham baseados

72 Projeto Pedagégico do Sistema Colégio Militar do Brasil. Diretoria de Educacdo Preparatéria e
Assistencial (DEPA), 2015. Disponivel em:<
http://www.depa.eb.mil.br/images/legislacao/projeto_pedagogico.pdf >. Acesso em 19.02.2017.

73 Rendimento Escolar e Procedimentos pedagogicos. Diretoria de Educagdo Preparatéria e
Assistencial (DEPA), 2015. Disponivel em:<
http://www.depa.eb.mil.br/images/secs/ensino/rend_esc_proc_ped.pdf >. Acesso em 19.02.2017.

7 Regulamento do Colégio Militar (R69). Disponivel em:<
http://www.depa.eb.mil.br/images/legislacao/R69.pdf > Acesso em 19.02.2017

75 A Proposta Pedagodgica do CMS, 2016. Disponivel em: <
http://www.esfcex.eb.mil.br/index.php/ensino-cms > Acesso em 19.02.2017.
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nos valores, profissionalismo, investimento no capital intelectual do docente e dos

discentes com a oferta de cursos, estagios de atualizacao pedagodgica (ESTAP).

Existe uma preocupacao em ofertar atualizacéo pedagdgica tanto aos docentes como
também ao corpo de alunos, que sdo os profissionais que lidam diretamente com o
discente. Todos os anos € ofertado um curso virtual e ou presencial aos monitores
que se denomina como estagio de monitores, regulado pela Diretoria de Educacao

Preparatoria e Assistencial (DEPA).

Neste curso sdo desenvolvidos conteddos que podem contribuir para o bom
desempenho das atividades realizadas diariamente. O Estégio virtual possui uma
plataforma virtual de aprendizagem conforme demonstrado na figura 05.

Figura 05- Tela do Ambiente virtual de aprendizagem - Estagio de monitores.
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Fonte: Site do AVA 76

Nesta plataforma os monitores de todos os Colégios Militares interagem com seus
instrutores, fazem avaliagdes e trocam experiéncias nos foéruns com instrutores e
monitores de outros Colégios Militares. Todas as disciplinas do estagio sédo voltadas
para que o monitor esteja preparado pedagogicamente para lidar com os desafios

76 Disponivel em: < http://www.ead.cmm.ensino.eb.br/depa/ > Acesso em: 10.08.2017.
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diarios que encontram ao trabalhar com discentes do Ensino Fundamental e Médio.

O colégio possui outras duas plataformas virtuais. Uma € o ambiente virtual de
aprendizagem e a outra € a pagina do Colégio. O ambiente virtual de aprendizagem é
uma das formas de comunicacdo pedagodgica que o Colégio possui como 0s

responsaveis, discentes e agentes de ensino.

Neste ambiente sdo colocados avisos aos responsaveis, datas das avaliacdes,
gabaritos, fichas de orientacéo de estudo, videos educativos, agenda das turmas com

as atividades diarias, atividades que serao realizadas e avaliacGes online.
Conforme figura 06, cada se¢do de ensino possui um link onde sdo colocadas
informacdes referentes a cada setor. Existe uma profissional responsavel pelas

configuracdes, colocacao de avisos coletivos e organizacao das turmas online.

Figura 06- Tela do Ambiente virtual de aprendizagem do CMS
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77 Disponivel em:< http://200.128.33.16/ >Acesso em 25.03.2017.
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A pagina do Colégio é um site aberto a comunidade em geral, onde contém o historico
com fotos das atividades realizadas, informativo sobre os concursos para a Escola de
Formacdo Complementar do Exército (ESFCEX) e para o Colégio Militar de Salvador
(CMS) onde sao colocados editais, provas anteriores dos concursos, gabaritos
oficiais, organograma, fotografia de eventos e atividades realizadas tanto na ESFCEXx

como também no CMS, cronogramas entre outras informacoes.

No mesmo site encontra-se links para o ambiente virtual de aprendizagem, associacao
de ex-alunos, associacdo de pais e mestres, redes de bibliotecas integradas do
Exército e Siga Web que proporciona ao responsavel e discente acompanhar as notas

das avaliagbes e acompanhar o desenvolvimento comportamental do discente.

Figura 07- Tela do site do CMS
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Fonte: Site do CMS 78

78 Disponivel em:< http://www.esfcex.eb.mil.br/ > Acesso em 20.03.2017.
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O Colégio Militar de Salvador segue o curriculo Nacional do Sistema Colégio Militar
do Brasil que é atualizado conforme a demanda de cada disciplina no evento Nacional
de revisdo curricular que € realizado com a participacao de integrantes das areas de
conhecimento (Cédigos, Linguagens e suas Tecnologias; Matematica, Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias; Ciéncias Humanas e suas Tecnologias) dos 13 (treze)

Colégios Militares.

A partir deste evento Nacional, € produzido um curriculo formal que atende
aos CM em suas especificidades e colabora com os objetivos nacionais do
SCMB, o qual se encontra organizado dentro de trés areas de conhecimento,
a saber: - Matematica, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias;
Linguagens, Cédigos e suas Tecnologias; e Ciéncias Humanas e suas
Tecnologias. A unidade organizadora do trabalho educativo é a Sequéncia
Didatica™ , de onde o curriculo formal de cada area de conhecimento passou
a denominar-se Plano de Sequéncias Didaticas (PSD). (PROJETO
PEDAGOGICO SCMB?®, 2015, PAG. 21)

Sendo assim, conforme descrito no Caderno de Didatica®' do SCMB (2016, pag. 19)
“na atual proposta pedagogica a concepcdo que orienta o uso do curriculo € a da
perspectiva aberta e flexivel, ou seja, o curriculo pode ser ajustado e atualizado,

dentro de seus descritoress2.”

Além das disciplinas estabelecidas na grade curricular o colégio tem como atividades
de ensino: Iniciacdo esportiva, atividades em laboratoérios, grémios, atividades de
Idiomas estrangeiros inglés (Ensino Fundamental e Ensino Médio) espanhol (Ensino

Médio), artes, atividades comunitarias e beneficentes.

O Colégio possui: Biblioteca, laboratorios de biologia, fisica, informatica, quimica,

museu, auditorio, posto médico, posto meteoroldgico, 44 salas de aula, complexo

79 “conjunto de atividades ligadas entre si, planejadas para desenvolver um conteudo etapa por etapa”
Caderno de didatica do SCMB, p.20).Disponivel em: <
http://www.depa.eb.mil.br/images/secs/ensino/caderno_de_ditatico.pdf > Acesso em 30.03.2017.

80 Projeto Pedagégico do Sistema Colégio Militar do Brasil. Diretoria de Educacdo Preparatéria e
Assistencial (DEPA), 2015. Disponivel em:<
http://www.depa.eb.mil.br/images/legislacao/projeto_pedagogico.pdf >. Acesso em 19.02.2017.

81 Caderno de didatica do SCMB. Diretoria de Educacéo Preparatoria e Assistencial (DEPA), 2016.
Disponivel em:< http://www.depa.eb.mil.br/images/secs/ensino/caderno_de_ditatico.pdf > Acesso em
19 de fev de 2017.

82 O descritor € o detalhamento de uma habilidade em face dos processos cognitivos/ operagfes
mentais nela constantes/ envolvidas e que esta sempre associada a um contetdo que o estudante deve
dominar na etapa de ensino em analise. Esses descritores sdo expressos da forma mais detalhada
possivel, permitindo-se a mensuracao por meio de aspectos que podem ser observados. (Caderno de
didatica, 2016, pag 24)
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esportivo ( piscina, ginasio esportivo, academia de ginastica, quadra de volei de areia,
quadra de basquete, quadra de ténis), refeitério para alunos, sala para banda de
musica, gabinete odontoldgico, postos de saude, nacleo de idiomas, companhia de

alunos, cantina e pétio para formaturas.

A estrutura de pessoal do colégio conta docentes civis e militares, agentes de ensino
(comandantes de companhia, monitores, Médico, Enfermeiro, Pedagogas,
Psicologas, Assistente Social, Supervisores).

A estrutura administrativa é dividida por Se¢des de Ensino e pelo Corpo de alunos.

Conforme demonstrado no organograma no quadro 05:

Quadro 05: Organograma do CMS
0 D

S Dir Ens CMS - Subdirecao de Ensino do CM$
Asslst Adm - Assistente Administrativo

DE - Divisao de Ensino

CA - Corpo de Alunos

So¢ Exp - Secao de Expediente
Sup Esc - Supervisio Escolar

Se¢ Psico - Segao Psicopedagogica
STE - Secdo Técnica de Ensino

Se¢ Ap Pedag - Secao de Apoio Pedagogico
Se¢ Ensine - Secao de Ensine
Banda Mus - Banda de Musica

Adj Cmt

Fonte- Site do CMS 83

83 Disponivel em: < http://www.esfcex.eb.mil.br/index.php/organograma-cms > Acesso em: 20.03.2017.
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4.3 Participantes da pesquisa

Os participantes desta pesquisa foram os alunos do Ensino Médio do Colégio Militar
de Salvador que possuem idades entre 14 e 19 anos e ingressaram no Colégio Militar
de Salvador através de concurso publico (avaliacbes de portugués e matematica) no
6° ano do Ensino Fundamental ou através de amparo legal, conforme previsto R6984,
para filhos de militares transferidos de diversas localidades dentro ou fora Pais. H&
quatro turmas no 1° ano com 122 alunos, cinco turmas no 2° ano com 140 alunos e

duas turmas no 3° ano com 55 alunos. Totalizando 317 discentes do Ensino Médio.

4.4 Etapas da pesquisa

Quadro 06: Etapas da pesquisa

" 1. Definigio
do caminho

2. Pesquisa

metodoldgico 3. Aplicagao am 6.Construcao
e construgao adfe::nmtgoéo do 4. Entrevista 5. Ar&glclisoes dos do curso para
dos (?a pes quigs a questionario docentes
instrumentos
de pesquisa
;’

Fonte: Autora

Esta pesquisa foi dividida em seis etapas onde a primeira etapa foi a definicdo do
caminho metodoldgico e construgcdo dos instrumentos de pesquisa. Foi realizado um
estudo bibliografico tomando como base os autores: Levy, Dilermando Piva Junior,
Lucia Santaella, Robert K.Yin, entre outros, atraves da leitura de livros, teses e artigos

cientificos.

A pesquisa bibliogréafica é aquela que se realiza a partir do registro disponivel,
decorrente de pesquisas anteriores, em documentos impressos, como livros,

84 Regulamento dos Colégios Militares (R-69). Disponivel em:< http://www.depa.eb.mil.br /images
llegislacao/R69.pdf >Acesso em 30.09.2017.
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artigos, teses, etc. Utiliza-se dados de categorias tedricas ja trabalhados por
outros pesquisadores e devidamente registrados. (SEVERINO, 2007, PAG.
122)

Para caracterizacao do l6cus da pesquisa foram analisados os seguintes documentos:
Projeto Pedagogico, Normas de Psicopedagogia Escolar da Educacdo Basica
(NPEEB), Caderno de didatica, Proposta pedagdgica, Regulamento dos Colégios
Militares (R69), Rendimento Escolar e procedimentos pedagodgicos e Marco
Operacional para investigar como esta organizado e como funciona a estrutura

organizacional e pedagdégica do Colégio Militar de Salvador (CMS).

Cabe ressaltar, que a leitura dos documentos foi realizada com foco na identificacao
dos itens que eram necessarios para a caracterizacdo do locus da pesquisa e para
conhecer como funciona a estrutura pedagdgica, os amparos legais para a entrada do
discente na Instituicdo e para verificar quantitativo de ambientes (salas, laboratorios,

biblioteca e etc.).

Na segunda etapa a pesquisadora apresentou a pesquisa aos discentes do Ensino
Médio verbalmente em sala de aula. O estudo foi aprovado pelo Conselho de Etica da
Universidade do Estado da Bahia. Os responsaveis dos discentes do Ensino Médio
que foram voluntarios em participar da pesquisa, assinaram o termo de consentimento
livre e esclarecido onde foi informado que a participacdo ndo era obrigatéria e que a
pesquisa seguiria 0s critérios da ética em pesquisa com seres humanos conforme

resolucdo n°466/12 do Conselho Nacional de Saude®.

Foi entregue aos discentes o questionario e o termo de assentimento do menor onde
foi informado que em respeito ao direito de escolha, eles poderiam escolher se
gueriam ou nao participar da pesquisa mesmo se 0s responsaveis autorizassem. Foi
enviado juntamente com a documentacao de autorizagdo, o questionario para que 0s
responsaveis e discentes pudessem saber o que seria perguntado e assim poder

decidir se queriam ou n&o participar da pesquisa.

As perguntas do questionario que se encontra no apéndice 01 desta pesquisa, foram

85 Regimentos e resolugdes do Conselho de Etica. Disponivel em:< http://www.uneb.br/Comitedeetica
/regi-mento-cepresolucoes/> Acesso em 20.02.2017.
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elaboradas em consonancia a questdo da pesquisa, aos objetivos, a partir do

referencial tedrico e conforme as funcdes que o smartphone oferece.

Na terceira etapa da pesquisa a pesquisadora entregou o questionério a todos os
discentes que quiseram participar da pesquisa totalizando 112 respondentes entre 0s
discentes do Ensino Médio. Os questionarios foram respondidos sem a presenca da
aplicadora. O participante da pesquisa teve a liberdade para responder sem a
interferéncia da pesquisadora, tornando a pesquisa mais fidedigna.

Questionario é um instrumento de coleta de dados, constituido por uma série
ordenada de perguntas, que devem ser respondidas por escrito e sem a
presenca do entrevistador. Em geral, o pesquisador envia o questionario ao
informante, pelo correio ou por um portador; depois de preenchido, o
pesquisado devolve-o do mesmo modo. (LAKATOS & MARCONI, 2008, PAG.
203)

Os dados foram tabulados e comentados em relacdo a discussao tedrica que foi
realizada. O questionario proporcionou uma visao mais ampliada com o objetivo de
captar percentuais e variedades de exemplificacdes sobre como o discente utiliza o
DDM smartphone para a realizacdo de atividades com contetidos escolares.

Na quarta etapa da pesquisa, foi realizada uma entrevista com 12 (doze) discentes do
Ensino Médio, voluntarios em participar desta etapa da pesquisa. Inicialmente foi
pensado em realizar a entrevista com até 5 (cinco) discentes de cada ano escolar que
experimentaram o fendmeno, ou seja, com os discentes que responderam no
questiondrio que utilizavam o smartphone para a realizacdo de atividades com
conteudos escolares e responderam também que eram voluntarios, mas como o
periodo da aplicacdo da entrevista foi 0 mesmo do término do ano letivo, periodo das
AEs (avaliacbes de estudos) e dos vestibulares so foi possivel fazer com 04 (quatro)
discentes do 1° ano, 5 (cinco) discentes do 2° ano e 03 (trés) discentes do 3° ano do

Ensino Médio regular.

A principio estas entrevistas seriam para responder a pergunta da pesquisa de forma
mais detalhada e para identificar as categorias que mais se destacaram, mas como
nos questionarios foi evidenciado que os discentes também utilizam o notebook e o

computador para realizar as atividades com conteudos escolares, a pesquisadora
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aprofundou o estudo investigando o que os discentes realizam com o DDM
smartphone que ndo conseguem realizar com 0 notebook e ou computador e vice

versa.

A escolha pela entrevista se deu por ser uma fonte de evidéncia de estudo de caso.

As entrevistas sdo uma fonte essencial de evidéncia do estudo de caso
porque a maioria delas €é sobre assuntos humanos ou aces
comportamentais. Os entrevistados bem-informados podem proporcionar
insights importantes sobre esses estudos ou acgdes. Eles também podem
fornecer atalhos para a histéria prévia dessas situagbes, ajudando-o a
identificar outras fontes relevantes de evidéncia. (YIN, 2015, PAG 117)

Sendo assim, o tipo de entrevista realizada foi a curta de estudo de caso que tem
como uma das finalidades corroborar com descobertas que o pesquisador ja
considera estabelecidas (Yin, Ibidem). Foi realizada em apenas uma sessao com cada

discente variando entre 8 min a 16 min de duracéo.

O tempo de duracdo nao foi pré-estabelecido, respeitando a disponibilidade da fala do
discente, deixando-os a vontade para falar e parar quando quisesse. A entrevista foi
focada na experiéncia vivida pelo discente, permanecendo aberta seguindo o
protocolo que se encontra em anexo nesta pesquisa conforme orientacdes de John

W. Creswell:

O protocolo de entrevista permite que facam anota¢des durante a entrevista
sobre as respostas dos entrevistados. Também ajuda o pesquisador a
organizar os pensamentos em itens tais como titulos, informacg6es, sobre o
inicio da entrevista, ideias finais, informacdes sobre o encerramento da
entrevista e agradecimentos ao respondente. (CRESWELL, 2014, PAG. 138)

Cabe ressaltar que foram informados os objetivos e solicitada a autorizacdo dos
responsaveis e dos participantes para a gravar e utilizar o contetdo da entrevista na
analise de dados e na elaboragéo do produto da pesquisa. Portanto, a pesquisadora

utilizou um DDM smartphone para gravar o audio e digitalizou para arquivar.

Na quinta etapa da pesquisa, foi realizada a analise dos dados através de graficos
demonstrando os resultados obtidos nas respostas dos questionarios como também
a descrigao das entrevistas.
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Por fim, na sexta etapa, foi construido uma proposta de um curso com carga horaria
de 45 (quarenta e cinco) horas aula destinados a docentes, baseado nos estudos
realizados e na andlise dos dados, otimizando a forma de como 0s jovens utilizam o

DDM smartphone para a realiza¢do das atividades com conteudos escolares.

Este produto podera contribuir para a implementacédo de novas praticas pedagogicas
e para a realizacdo de atividades escolares em sala de aula ou fora dela.
Embora essa pesquisa seja um estudo de caso do Colégio Militar de Salvador, a
mesma podera servir como referéncia para outras situacfes escolares, especialmente
no Ensino Médio uma vez que a utilizacdo do dispositivo digital mével smartphone é

uma realidade atual dos jovens discentes e dos docentes.
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5 ANALISE DOS RESULTADOS

5.1 Anélise dos Questionarios

O questionario foi aplicado aos discentes do Ensino Médio regular do Colégio Militar
de Salvador. Segundo dados levantados no perfil dos participantes, responderam esta
pesquisa 57 dos 122 discentes do 1° ano, 40 dos 140 discentes do 2° ano e 15 dos
55 discentes do 3° ano, oriundos de diversos locais do pais e de diferentes classes
sociais que tiveram seu ingresso através de amparo legal previsto no R69 ou concurso
publico com seu ingresso no 6° ano do Ensino Fundamental. Pode-se dizer que 0s
mesmos nasceram em um mundo tomado pelas tecnologias da comunicacdo e

informacéo.

Quadro 07: Participantes da pesquisa (questionario)

//

1° Ano do Ensino 2° Ano do Ensino 3° Ano do Ensino
Médio Médio Médio

.. 08 (oito) feminino
feminino

33 (trinta e trés) 24 (vinte e quatro)
feminino

7 (sete) masculino

24 (vinte e quatro) 16 (dezesseis)
masculino masculino

Idades entre 14 e Idades entre 15 e Idades entre 16 a
17 anos 19 anos 18 anos

'- Total de - Totalde = Total de
participantes: 57 participantes: ‘ participantes: ‘
discentes | 40 discentes 15 discentes

Total de discentes que responderam ao questionario: 112 discentes,

representando 35,33% do total de discentes do Ensino Médio do CMS.

Fonte: Autora
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Neste estudo de caso, foi verificado que 100% dos discentes que participaram da
pesquisa tem smartphone e acesso a internet pelo mesmo. Desta forma, os
resultados nos mostram que o0s jovens estdo cada vez mais conectados a todo
momento e em qualquer lugar devido a mobilidade ofertada através dos dispositivos

digitais moveis em especial o smartphone.
A forma de se relacionar com o dispositivo digital mével vem se tornando constante
com o passar dos anos e os dados coletados nesta pesquisa demonstram que 0S

jovens utilizam seus smartphones todos os dias.

O gréfico 01 demonstra o resultado da pergunta sobre tempo que o discente passa no

smartphone por dia.

Gréfico 01: Tempo no smartphone

Tempo que o discente fica no smartphone
durante o dia

6,3%

M dia todo alternado

M entre 1 e 3 horas

@ mais de 3 horas

[0 menos de 1 hora

Fonte: Autora

Como pode-se observar no grafico 01, a maior parte, 58,9% respondeu que utiliza o
DDM smartphone durante todo o dia em horarios intervalados, 22,3% respondeu que
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utiliza mais de trés horas por dia, 12,5 % entre uma e trés horas e apenas 6,3% menos
de uma hora. Isso nos demonstra que 0 acesso a internet neste grupo investigado &

comum a diferentes idades e classes sociais.

Esse constante acesso ao ciberespaco possibilita conversar com pessoas, ter acesso
a acervos e fazer todo tipo de pesquisa. Conforme falado anteriormente nos capitulos
desta pesquisa, pode-se dizer que 0 acesso a internet se popularizou e hoje o
individuo tem varias op¢des de acesso rapido e gratuito e em diversos locais para
navegar no ciberespaco sem hora e nem local determinado gracas a mobilidade
ofertada pelo DDM smartphone. Segundo Piva Junior. (2013, pag. 59) “as distancias
desapareceram. As fronteiras ndo existem mais. Informagdes correm o mundo por

meio das mais diversas midias.”

Piva Junior (Ibidem, pag. 60) relata ainda que a internet “permite o facil acesso de
professores e alunos a uma infinidade de materiais informativos originais e atualizados
sobre todos os assuntos da cultura-alvo.” Conforme resultado desta pesquisa a
internet ja vem sendo utilizada pelos discentes participantes do estudo através do
DDM smartphone. Demonstrando que o acesso a internet € comum a todas as idades

e vem se popularizando cada vez mais com a ajuda do DDM smartphone.

Quando foi perguntado como o discente tem acesso a internet pelo smartphone?

Os respondentes assinalaram mais de uma opcao:

e 100% dos discentes assinalaram que tem acesso a internet em suas
residéncias

e 58% dos 100% discentes que acessam a internet através de wi-fi em sua
residéncia também tem acesso pelo wi-fi da escola e por uma operadora de
telefonia.

e 21,4% dos 100% dos discentes que acessam a internet através de wi-fi em sua
residéncia assinalaram também que tem acesso na escola.

e 12,5% dos 100% discentes que acessam a internet através de wi-fi em sua
residéncia assinalaram também que tem acesso através das operadoras de

telefonia e 8% dos discentes tem acesso s6 em sua residéncia.



Gréafico 02: Acesso ainternet com o DDM smartphone
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Fonte: Autora
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Como evidenciado na analise de dados a internet faz parte do cotidiano dos discentes,
entretanto Piva Junior (2013, pag. 60) relata que “até o momento, para as escolas e
para a maioria dos professores, a internet ocupa um papel secundario.” Nao deveria
ser desta forma, tendo em vista que a maioria dos discentes hoje tem acesso a internet
e esse acesso vem crescendo cada vez mais pela oferta em ambientes publicos e

privados.

Contudo, o discente hoje, ndo tem acesso a internet apenas em sua residéncia, ele
tem acesso na escola, nos shoppings, restaurantes ente outros, seja por meio de wi-
fi ou por operadoras em seus proprios DDMs smartphones tendo acesso as redes
mundiais e a uma “‘memoria global’. Piva Junior (2013, pag. 59) relata que
“a “sociedade da informacdo” ndo produz apenas quantidades imensas de
informacdes; ela também gera meios para a sua estocagem, numa “memoéria global”

computadorizada, acessivel e interligada pelas redes mundiais de computadores.”

Essa facilidade faz com que mais pessoas ndo tenham s6 acesso a todo tipo de
informacdes e se comunique de forma facil e rapida, mas também tenham em suas

maos materiais para estudo.

Essas fontes de dados ddo acesso ao seu contelldo em poucos segundos,
por meio de buscas estruturadas. Muitos usuérios ja ndo se contentam com
o resumo das informac¢des acessadas nas fontes de dados e procuram obter
a integra de todo o material, tendo em maos, dessa forma, o conteldo
completo para estudo. (PIVA JUNIOR, 2013, PAG. 59)

Essa sociedade da informacé&o oportunizada pela internet pode contribuir para que o
discente tenha acesso a todo tipo de conhecimento e informacdo se tornando
indispensavel para a construgcdo do conhecimento e se tornando cada vez mais

acessivel.

Além da comunicacgéo e acesso a internet, 0 DDM smartphone proporciona registrar
momentos através de fotografias e videos, ouvir musicas, produzir textos, como
também se comunicar com pessoas que estdo distantes, Santaella (2007, pag. 238)
relata que “[...] o celular é um tranquilizador, pois a irrelevancia geografica que esta

implicita em “estar sempre ao alcance” significa estar perto dos que estao distantes.”
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O DDM smartphone € um equipamento que pode ser levado a qualquer lugar e esta
disponivel a todo instante e possibilita que se comunique independente, se tornando

assim um atrativo aos individuos independentemente da idade ou classe social.

Na questado seis foi perguntado como os discentes utilizam o smartphone, podendo

assinalar mais de uma opc¢éo. P6de-se constatar entdo que:

e 112 (cento e doze) discentes assinalaram que utilizam o DDM smartphone para
pesquisar na internet,

e 110 (cento e nove) destes, também assinalaram que utilizam o DDM
smartphone para se comunicar através de mensagens no WhatsApp,

e 110 (cento e nove) para ouvir musicas,

e 106 (cento e cinco) para acessar as redes sociais (facebook, Instagram e etc.),

e 105 (cento e quarto) para assistir videos,

e 97 (noventa e seis) para fotografar,

e 38 (oitenta e sete) para acessar e-mail,

e 38 (oitenta e sete) para se comunicar através de ligacdes telefonicas,

e 58 (cinquenta e sete) para produzir textos,

e 56 (cinquenta e cinco) fazer videos,

e 27 (vinte e seis) para enviar mensagens através de SMS,

e (07 (sete) assinalaram outros especificando que utilizam para ler livros, jogar,

assistir séries, gravar aulas.
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Gréfico 3: Utilizacdo do smartphone pelos discentes
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Portanto, segundo os niumeros demonstrados, os participantes desta pesquisa nao
utiizam o DDM smartphone apenas para se comunicar, mas exploram todos os

recursos disponiveis no mesmo.

Inclusive, os dispositivos digitais moveis vem transformando até a forma de fazer as
atividades escolares. Antes os discentes ficavam restritos aos laboratorios de
informatica impactando na perda de tempo e na quebra da sequéncia do contetdo
que o docente esta trabalhando. Piva Junior (2013, pag. 26) relata que “na utilizacdo
desse espaco, existe o deslocamento dos alunos para outro ambiente, eles tém que

deixar a sala de aula.”

Essa realidade vem se transformando, Kenski (2013) relata que as redes de
informatica deram origem a novos equipamentos digitais como por exemplo: celulares,
tablets, smartphones, nots, oferecendo flexibilidade. Esses dispositivos digitais tém
contribuido para uma melhor dinamizagéo e autonomia em rela¢cao ao tempo e espacgo

dando mais liberdade de escolha ao discentes.

Hoje os discentes podem fazer as atividades através dos DDMs em especial o
smartphone em qualquer lugar e em qualquer horério proporcionando acesso as
informacdes sem precisar se deslocar para outro ambiente fisico transformando o

tempo que seria gasto com deslocamentos em tempo produtivo de aprendizagem.

E como podemos observar no resultado da analise dos dados deste estudo, 100%
dos discentes que participaram da pesquisa responderam que utilizam o DDM
smartphone para fazer as atividades com conteudos escolares passando a frente

na utilizacdo dos notebooks e computadores.

Pensando que nem todos os discentes poderiam utilizar o DDM smartphone para a
realizacdo de atividades com conteudos escolares, a pesquisadora também inseriu no
guestionario uma pergunta sobre outros tipos de recursos tecnoldgicos que o discente
utiliza para fazer as atividades com contetdos escolares onde os respondentes

puderam preencher mais de uma opcéo e como resultado:
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e notebook 86 vezes
e computador 51 vezes

e tablet 17 vezes.

Além destas opc¢des, 37 discentes assinalaram também a opcéo outros.

Gréafico 04: Recursos tecnoldgicos

Recursos tecnoldgicos utilizados para realizacao de
atividades com contetdos escolares

90
80
70

60

85
51
50
30
20 17
) .
0

notebook computador outros tablet

Fonte: Autora

Segundo Piva Junior (2013, pags. 59 e 60) estes recursos ja fazem parte do cotidiano
“os computadores, os tablets e a internet queiramos ou ndo, ja sao realidade em
inmeras instituicdes educacionais.[...] os docentes ndo devem ser os retentores do

conhecimento, mas sim guias para que seus aprendizes possam chegar a ele.”

Com o passar dos anos novas tecnologias foram surgindo e com elas surgiram novas
funcionalidades. Conforme Kenski (2013, pag. 60) “O crescimento acelerado das
inovacdes nas tecnologias digitais nos ultimos anos ampliou o nimero de acfes

educacionais via internet.” O discente esta integrado ao meio digital em um mundo
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ligado por redes onde ocorrem novos meios de comunicacdo e de relacdes através

das redes sociais e aplicativos.

Ademais, os discentes assinalaram mais de uma opc¢ao quando foi perguntado como
eles utilizam o DDM smartphone para as atividades com conteddos escolares e
foi constatado que eles utilizam o smartphone de diversas formas. As que mais se

destacaram foram:

Quadro 08: Como os discentes utilizam o DDM smartphone para realizagéo de
atividades com conteudos escolares

98,2% Mensagens
de whatsapp

96,4% Pesquisa na
internet

Utiliza smartphone T 91,1% Utiliza calculadora

para as atividades
com conteudos

88,4% Assiste video aula
escolares

87,5% Grupos no
Whatsapp

63,4% Fotografias
para trabalhos

Fonte: autora

Além das formas descritas no quadro 08, a analise dos dados dos questionarios
demonstrou outras formas de como os jovens discentes utilizam o DDM smartphone
para a realizacao de atividades com conteudos escolares.

Por meio do DDM smartphone o discente faz grupos de estudos no WhatsApp, videos,

pesquisas na internet, produz textos, fotografa para trabalho, faz blog, faz slides,
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assiste video aula, utiliza calculadora, pesquisa e compartilha conteidos escolares no
facebook e Instagram, se comunica através de ligagdes com os colegas do colégio
para tratar de assuntos relacionados as atividades com contetdos escolares, se
comunica através de mensagens no WhatsApp com os colegas do colégio para tratar
de assuntos relacionados as atividades com contetudos escolares, se comunica
através de mensagens SMS com os colegas do colégio para tratar de assuntos
relacionados as atividades com conteudos escolares e utiliza outras redes sociais para

pesquisar e compartilhar atividades com conteudos escolares.

Esta utilizacdo do DDM smartphone para a realizacdo de atividades com contetdos
escolares pode facilitar e contribuir para que o discente ndo pare seu processo de
aprendizagem na escola. Com ele o discente pode adquirir informacgdes e receber

varias formas de estimulos para que ocorra a aprendizagem.

O conceito de aprender esta ligado diretamente a um sujeito (que é o
aprendiz) que, por suas agbes , envolvendo ele préprio, os outros colegas e
o professor, busca e adquire informagdes, déa significado ao conhecimento,
produz reflexdes e conhecimentos préprios, pesquisas, dialoga, debate,
desenvolve competéncias pessoais e profissionais, atitudes éticas, politicas,
muda comportamentos, transfere aprendizagens, integra conceitos tedéricos
com realidades préticas, relaciona e contextualiza experiéncias, da sentido
as diferentes praticas da vida cotidiana, desenvolve sua criticidade, a
capacidade de considerar e olhar para os fatos e fenbmenos de diversos
angulos, compara posicdes e teorias, resolve problemas. (MORAN,
MASETTO & BEHRENS, 2013, PAG. 142)

O resultado nos demonstra que com o DDM smartphone conectado ou nédo a internet,
os discentes podem buscar conhecimento e aprender fora do ambiente escolar em
qualquer lugar e qualgquer tempo e com isso, segundo Piva Junior (2013, pag. 32) os
professores “[...] devem passar de simples transmissores de conhecimento a

facilitadores de aprendizado.”

O gréfico 05 nos demonstra que o discente néo fica limitado a sala de aula e que a
praticidade ofertada pelo do DDM smartphone facilita a realizacdo de atividades
escolares fora da escola proporcionando que o discente continue investigando,

pesquisando e realizando as atividades com conteudos escolares.
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Gréfico 05: Utilizacdo do smartphone para realizacao de atividades com conteudos escolares

Utilizacao do smartphone para realizagao de atividades com conteudos escolares.
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Portanto, o smartphone virou um recurso que o discente utiliza para realizar atividades
com conteldos escolares, proporcionando novas experiéncias, meios de integracéo e

pesquisas facilitando sua vida estudantil.

No entanto, a maior parte dos discentes gostariam que o DDM smartphone fosse
inserido nas atividades desenvolvidas pelo professor em sala de aula. Essa
afirmacado ficou clara na questdo numero 10 (dez) quando foi perguntado: vocé
gostaria que seu professor desenvolvesse atividades em sala de aula com contetdos
escolares nas quais o aluno utilize seu smartphone? A maioria dos alunos

responderam sim.

Grafico 06: Gostaria que o professor utilizasse o smartphone

Utilizacao do smartphone pelo professor

m Gostaria que o professor
desenvolvesse atividades
em sala de aula com
conteudo escolar nas quais
o aluno utilize seu
smartphone

B Nao gostaria que o
professor desenvolvesse
atividades em sala de aula
com conteudo escolar nas
guais o aluno utilize seu
smartphone

Fonte: Autora

Diante dos relatos transcritos nas respostas da questdo aberta onde foi solicitado a
avaliacdo das vantagens da utilizacdo do smartphone, pode-se observar algumas
categorias a exemplo: r4pido, facilidade, praticidade, mobilidade e aprendizagem.

Conforme dado quantitativo demonstrado no gréfico 07:
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Gréafico 07: Resposta da questao aberta do questionario

Palavras que mais se repetiram na resposta da questao aberta
do questiondrio: Vantagens da utilizagao do smartphone

26 escreveram:
rapido/velocidade

26

07 escreveram: acessar 21
informacgoes ' escreveram:facil/facilidade

07 escreveram:

. 20 escreveram:pratico
aprendizagem

11 escreveram:
mobilidade/ qualquer
lugar/facil de
transportar/poder carregar
com a gente

Fonte: Autora

Essas categorias nos demonstram que o DDM smartphone vem ganhando espaco
gracas a sua facilidade de manuseio, rapido acesso as informacdes e

mobilidade.

Portanto, os discentes que responderam no questionario informaram que utilizam o
DDM smartphone para realizar atividades com contetdos escolares pela facilidade de
poder estar com o dispositivo a todo tempo e em qualquer lugar. Com isso podemos
reforcar o que alguns autores citados nesta pesquisa defendem sobre o contexto da

mobilidade e aprendizagem ubiqua.

Outra observacao relevante € que a maioria das respostas foram positivas em relacéo
a utilizacdo do DDM smartphone para atividades com contetdos escolares com
poucas ressalvas a exemplo de um discente que levantou uma reflexdo sobre a

utilizacdo do DDM smartphone.
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A utilizacdo do smartphone é excelente desde que se utilize de forma correta.
Tem muitos aplicativos, jogos e atrativos que podem desviar a atengdo no
momento em que estamos fazendo as atividades. Ndo podemos nos deixar
levar por esses atrativos para ndo perder o foco. (DISCENTE DA AMOSTRA)

Portanto este discurso em relacédo a utilizacdo do DDM smartphone nos demonstra
que € preciso ter objetivos, planejamentos e metas para que se utilize de forma
adequada e para que néo se desvie a atencao do discente. Outra observacao que
chamou a atencao foi a resposta do discente que prefere fazer as atividades no
notebook, mas acaba fazendo no smartphone pela mobilidade que o dispositivo

oferece.

Utilizo smartphone para busca ripida da resposta de algum contetdo escolar
através da internet, mesmo que eu prefira a utilizacdo do notebook para fazer
trabalhos e falar amigos através do WhatsApp web, o smartphone tem como
funcdo fazer pesquisa para que eu tire davidas rdpido quando estou sem
acesso ao notebook préximo, como no colégio. (DISCENTE DA AMOSTRA)

Ainda em relacdo a importancia da mobilidade o discente escreveu que utilizar o
smartphone é “mais pratico, pois retne tudo em um Unico aparelho e por ser pequeno

da para levar pra qualquer lugar e usar em qualquer momento.”

O sentido da mobilidade aparece novamente na fala de outro discente: “as vantagens
da utilizacdo do smartphone para as atividades escolares sdo a praticidade,
“mobilidade” e a possibilidade de conversar com os amigos em caso de duvidas ou

trabalhos em grupo.”

Foi relatado também que essa mobilidade oferece praticidade facilitando o processo
de aprendizagem tendo em vista que pode aprender em qualquer lugar utilizando a
internet juntamente com o smartphone contribuindo para aprendizagem conforme
relatado pelo discente: “A utilizagdo do smartphone torna mais facil e pratico o
processo de aprendizado, pois ndo exige que vOcé permaneca em um unico lugar

para estudar.” e um outro discente respondeu que:

o0 smartphone garante uma liberdade maior no acesso a informagéo e isso
influencia positivamente o dinamismo do processo de aprendizagem, sem
falar que também permite a interacdo mais afetiva com colegas aprimorando
a cooperacdo e construcdo conjunta do conhecimento. (DISCENTE DA
AMOSTRA)
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Portanto, conforme o Relatério Mobilidade, Inteligéncia de Mercado® “a mobilidade
tecnolégica ndo pode ser mais considerada apenas uma tendéncia, pois ela ja se

tornou uma realidade que continua penetrando na sociedade [...]."

A mobilidade proporciona maior rapidez para fazer pesquisa, tirar davidas facilitando
a vida escolar conforme relatado pelos discentes participantes da pesquisa na questao
aberta do questionario aplicado, onde foi perguntado sobre as vantagens da
utilizac@o do smartphone para a realizagdo de atividades com conteudos escolares,
os discentes responderam que: “as vantagens da utilizacdo do smartphone para
atividades com conteudos escolares é que possibilita a ampliacdo de conhecimento;
facilita o aprendizado utilizando algo que usa no dia a dia; podera estudar em qualquer
lugar; contribui para educacao” e “o bom de usar o smartphone é que € uma forma
mais rapida de fazer pesquisa, tirar duvidas, além do que, pode ser usado em qualquer

lugar.”

Um outro discente relatou que pode ler e pesquisar em qualquer lugar utilizando os

ambientes promovidos pela mobilidade proporcionada pelo DDM smartphone.

As vantagens so: receber orientacdes e dicas de um amigo sobre uma
atividade que vocé esta tendo dificuldade instantaneamente e sem precisar
sair de casa, pode ler resumos em qualquer lugar como em 06nibus, ter o
poder de pesquisar sobre qualquer assunto que vocé esta tendo dificuldade
na hora que quiser, poder ver video aula, ler slides e ter qualquer amigo
disposto a ajudar a um clique de distancia. (DISCENTE DA AMOSTRA)

Além da mobilidade, a aprendizagem e a rapidez com que pode realizar atividades
seja de cunho educacional ou ndo, a facilidade, a praticidade e o0 acesso as
informacdes estéao representadas nas escritas dos respondentes nos questionarios, a
exemplo do que foi respondido pelos discentes: “muito mais pratico do que usar o
computador”, “as vantagens da utilizacdo do smartphone para resolugdo de
atividades escolares é a abrangéncia de conteudo disponivel na internet, na qual a

praticidade do smartphone a essas ferramentas de pesquisa”.

86 Relatdrio Mobilidade, Inteligéncia de Mercado- Brasscom - Associagao Brasileira das Empresas de
Tecnologia da Informacao e Comunicacao Disponivel em:< http://www.brasilitplus.com/brasilit/upload/
download/ 1416333251mobilidade.pdf> Acesso em 15.01.2017.


http://www.brasilitplus.com/brasilit/upload/%20download/%201416333251mobilidade.pdf
http://www.brasilitplus.com/brasilit/upload/%20download/%201416333251mobilidade.pdf
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Ainda sobre a simplicidade e rapidez outro discente relatou que através do DDM
smartphone “podem ser feitas pesquisas sobre conteudos escolares, em qualquer
lugar, em qualquer area, em qualquer tempo de forma simples e rapida.” Reforcando

também, a mobilidade que o mesmo oferece.

Ademais, essa simplicidade apareceu em outra resposta dada por um outro discente:
“essa utilizagdo permite, de forma simples e pratica, coordenar trabalhos em grupo,
manter varios alunos cientes das agendas e dos uniformes e permite uma maior

dindmica de aprendizado, por ser fonte quase e ilimitada de pesquisa.”

A palavra facilidade surge em varios relatos com sentidos diferentes, como facil de
utilizar e facilidade em encontrar o que precisa. Sobre isso, um discente respondeu:
“Ha uma praticidade maior em relagdo a procura de assuntos para a realizacao de

trabalhos, ou seja, é mais facil achar o que estamos a procura.”

Surgiu também como facilidade de aprendizagem “as vantagens do smartphone no
meio escolar sdo muitas como a utilizacdo da internet para pesquisas rapidas, maior
entretenimento na sala de aula, maior facilidade de aprendizagem e a utilizacdo de

materiais on-line para maior rendimento na aula.”

Um outro relato deve ser destacado por ser mencionado tanto na questéo aberta como
nas respostas das entrevistas que serdo apresentados posteriormente. O discente
respondeu que com o smartphone ele pode fazer pesquisas e completar a explicacéao
do professor “é um meio mais rapido para realizar certas atividades, além de que pode
completar a explicacdo do professor e também todos sabem usar o smartphone

facilitando os métodos para todos e podem ser usados em pesquisas.”

5.2 Analise das entrevistas

Foram realizadas entrevistas com os discentes do Ensino Médio do Colégio Militar de
Salvador. Segundo dados levantados no perfil dos participantes, responderam a esta
12 discentes, representando 10,7% dos 112 discentes que responderam ao

questionario.
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As idades dos entrevistados variam entre 14 e 18 anos. A pesquisadora pretendia
realizar a entrevista com 5 (cinco) discentes de cada ano escolar do Ensino Médio,
porém devido a varias atividades realizadas no colégio, nédo foi possivel realizar com
os 15 (quinze) discentes e foi realizada com 12 (doze) discentes. Conforme o quadro
09:

Quadro 09: Participantes da pesquisa (entrevista)

* 3 (trés)
entrevistados

* 5 (cinco)
entrevistados

¢ 4 (quatro)
entrevistados

e 1 (um)
Feminino

* 3 (trés)
femininos

e 2 (dois)
Feminino

* 3 (trés)
Masculino

¢ 2 (dois)
Masculino

¢ 1 (um)
Masculino

* |dades 18
anos

* ldades entre
15 e 17 anos

* Idade entre
14 e 16 anos

1° Ano do Ensino Médio
2° Ano do Ensino Médio

9
S
‘O
=
o
=
72
c
w
o
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o
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<
=]
™

Fonte: Autora

Esta entrevista foi aplicada para que houvesse um aprofundamento dessa
investigacdo, assim como nos questiondrios, o resultado mostrou que os discentes

utilizam o DDM smartphone para realizacdo de atividades com conteudos escolares.

No entanto 10 (dez) dos 12 (doze) entrevistados relataram que além do smartphone

eles utilizam o computador/notebook para fazer trabalhos, conforme dado que ja havia
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sido detectado nos questionarios onde 85 dos 112 discentes que utilizam smartphone

também utilizam notebook e 51 dos 112 também utilizam computador.

Figura 08 : Recursos utilizados para a realizagao de atividades escolares

Fonte: Autora

Quando perguntado que tipo de atividade o discente faz no notebook/ computador que
nao consegue fazer no smartphone ou vice versa, os discentes responderam que
utilizam o notebook ou computador para: fazer trabalhos que precisam ser digitados
pelo tamanho da tela, abrir arquivos que ndo conseguem abrir no smartphone devido
ao formato ou tamanho, fazer slides e para fazer pesquisas muito grandes que

demandam ler varios textos.

Consigo fazer todas as atividades nos dois. Mas a tela do notebook é maior
para fazer as iaps® no AVA por exemplo, trabalhos que tem que digitar. No
Notebook é melhor para digitar e enxergar também. Como a tela do
smartphone é pequena fica mais dificil de enxergar. (DISCENTE 07
ENTREVISTADO)

No quadro 10 pode-se observar as preferéncias em relagdo ao notebook/ computador
e no quadro 11 pode-se observar as preferéncias em relacdo ao DDM smartphone
relatadas pelos discentes que participaram da entrevista.

87 lap significa Instrumento de Avaliacdo Parcial
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Quadro 10: Motivos para preferir utilizar notebook ou computador

Utilizacdo do
notebook ou
computador

7 (sete) para digitar
trabalhos

6 (seis) pelo tamanho
da tela

2 (dois) Imprimir

Fonte- Autora

Quadro 11: Motivos para preferir utilizar smartphone

Fonte- Autora
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Além disso os respondentes relataram que o DDM smartphone é mais rapido por
estar com ele o tempo todo conforme relatado pelo discente 10 que usa computador
para: “fazer slides, fazer trabalho no Word e resumos e pelo smartphone”. O relato a

seguir deixa claro o que o discente faz com o computador e com o smartphone.

Prefiro usar o smartphone por ser mais pratico, por poder levar a qualquer
lugar e por ter facil acesso as informacdes. O smartphone é mais leve e facil
de transportar para outros lugares e me ajuda na comunica¢do com amigos
e familiares, mas para digitar trabalhos prefiro no notebook pelo tamanho da
tela, por ter teclado e a possibilidade de imprimir. (DISCENTE 05
ENTREVISTADO)

Além disso, conforme relato do discente 08 “existem alguns aplicativos que servem
para o celular, mas ndo servem para o computador [...]. Por isso o celular fica mais

cémodo de se usar e tem mais vantagens. E bem mais facil para baixar aplicativos.”

Dois dos doze discentes entrevistados relataram ndo ter computador nem notebook e
o smartphone é o Unico instrumento utilizado para a realizacdo de atividades com
conteudos escolares. O discente 11 relatou que “usava computador, mas ele quebrou
entdo sO6 uso smartphone e ndo vejo necessidade de consertar porque tenho o

smartphone que realiza as fungbes do computador.”

Em relacdo a mobilidade, o discente 10 relatou que utiliza o DDM smartphone “por ser
mais rapido e eu estou com ele o tempo inteiro, tiro minhas davidas frequentes ou
para coisas imediatas e ja pesquiso e entendo o assunto.” Reforgando a possibilidade
do aprendizado em qualquer lugar e tempo conectado a internet gracas a facilidade

gue o smartphone oferece por estar com ele e aprender em qualquer lugar.

Da mesma forma em gque no questionario foi sinalizado que se deve ter cuidado com
a utilizacdo do smartphone, na entrevista também apareceu essa preocupacao
guando a pesquisadora deixou livre para que o discente falasse 0 que quisesse em

relacdo a utilizacado do smartphone.

Tenho medo que o uso das tecnologias numa maior forca acabe fazendo o
aluno se distrair como acontece comigo. Que o aluno vai estudar e abre o
facebook, uma matéria no jornal, ler sobre futebol e ai ndo estuda. Tem esses
dois lados, cabe ao aluno essa distingao. (DISCENTE 01 ENTREVISTADO)
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Segundo Moran, Masetto & Behrens (2013, pag.59) “sem o planejamento adequado,
as tecnologias dispersam, distraem e podem prejudicar os resultados esperados.”
Segundo a discente 10“0 smartphone nao serve sé para o entretenimento e sim para
aprender. Tem varios mecanismos que até nos ensina novas linguas, pode falar com

as pessoas do mundo inteiro.”

Piva Junior (2013, pag. 88) relata que o Skype pode ser utilizado para a educacgéo
com a realizagao de atividades como por exemplo: “[...] pratica de conversacdo de
linguas estrangeiras com falantes nativos; apoio suplementar aos estudantes que

precisam de atengao extra ou que sao incapazes de se deslocar até a escola;”

No entanto, é preciso que o docente faca a mediacdo as atividades e elabore um
planejamento para que o discente ndo se perca em meio a multifuncdes, existentes
no DDM smartphone. Sem este planejamento e orientacdo pode ser que o discente
se distraia com outras atividades conforme relatado pelo discente 01 que tem
facilidade de dispersdo, o mesmo relatou que em seu ano “tem os “aulagos” pela
internet. No skype® ou no préprio WhatsApp vocé tira divida na hora.” Porém, em
relacdo a esse tipo de atividade ele prefere ndo participar alegando facilidade em se

distrair.

Aulas ao vivo, eu nunca usei, mas sei que ocorre muito no meu ano. Eu tenho
uma linha muito ténue entre distracdo e o conteldo e fico com medo de me
distrair. Sei que sou disperso, eu me perco muito rapido e deixo que as ideias
vagueiem muito f4cil e entdo opto por ndo me meter nesse meio, mas sei que
ocorre bastante.” (DISCENTE 01 ENTREVISTADO)

Contudo, ndo adianta proibir, Fonseca (2015, pag. 108) relata que “[...] pais ou
professores controladores exercem poderes disciplinadores arbitrarios. Ndo é a
afetividade nem a disciplina sozinhas que determinam o comportamento dos filhos ou
dos estudantes, mas sim a combinacgao dialética;[...].” Se houvesse um planejamento,
uma atividade mediada pelos docentes, os recursos como: Skype, videoaula entre
outros poderiam ser explorados a favor da educacao diminuindo o risco dos discentes

se distrairem com outras atividades.

88 Segundo Piva Junior (2013, pag. 88), Skype “é um software de comunicagao via internet que permite
a comunicagao de voz e video gratis entre usuarios do sistema.”
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Em S&o Paulo existia uma Lei que proibia a utilizacdo do DDM smartphone nas
escolas, mas o mesmo foi liberado desde que seja utilizado para a realizacdo de
atividades escolares. O discente 06 entrevistado acredita que “a partir do momento
que a inclusao digital traz o aluno para dentro do ambiente escolar e inclui aquilo que

ele usa diariamente nas atividades escolares, acaba sendo mais prazeroso.”

Portanto mesmo correndo o risco do discente fazer outro tipo de atividade é preciso
gue se abra espaco para o DDM smartphone em sala de aula conforme defendido

pelo discente no relato a sequir:

A utilizacdo j4 estd tdo presente na nossa vida que se proibir o uso do
smartphone é como se fosse um regresso. Tudo bem eu entendo que tem
alguns alunos que provavelmente utilizam para entrar nas redes sociais, mas
tem coisas que o professor fala em sala de aula que as vezes a gente nao
sabe ou quer saber mais sobre o0 assunto entdo fazer uma pesquisa na hora,
rapida ja ajuda a entender o assunto.”(DISCENTE 07 ENTREVISTADO)

E preciso tentar compreender que mesmo que os discentes tenham momentos em
que preferem estar conectados as redes sociais ndo é um tempo desperdicado, com
elas o individuo troca informacdes, interage, faz novos amigos e etc. O discente 04
relatou que o 2° ano tem uma péagina no Instagram, “nosso ano tem uma pagina no
Instagram que coloca resumos para ajudar os outros alunos, tem gente que é mais

estudioso, mais organizado e consegue fazer resumo e coloca as fotos no Instagram”

A discente 05 relatou que “os alunos do nosso colégio fizeram um canal no you tube®
(na ponta do giz®°) e uma pagina no facebook com o mesmo nome onde colocam
resumos e videos explicando a matéria.” Ainda utilizando as redes sociais um discente

relatou que:

Uso redes sociais WhatsApp, Instagram para conseguir informacgfes dos
meus colegas. Mando fotos dos exercicios que estou fazendo e procuro ajuda
deles. No Youtube assisto videos aulas canais (me salva, descomplica,
Ferreto). No WhatsApp a gente tem grupos de estudo no qual compartilhamos
resumos, trocamos ideias de como podem ser as provas, hipoteses das
guestdes que podem cair, atividades que os professores mandam e 0s
colegas mandam fotos. (DISCENTE 11 ENTREVISTADO)

89 “Youtube € um site que permite que seus usuarios carreguem e compartilhem videos gratuitamente.E
um grande repositério e possui muitos canais, onde um tema especifico tratado nos videos ali
guardados.”Piva Junior (2013, pag. 87)

%Na ponta do giz. Disponivel em:< https://www.youtube.com/watch?v=Ypw-GkXwSRM> Acesso em
30.01.2018.


https://www.youtube.com/watch?v=Ypw-GkXwSRM
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Percebe-se entdo que os discentes nao utilizam as redes sociais apenas para
entretenimento, publicacdo de fotos, mas também para trabalhar atividades com
conteudos escolares interagindo com outros discentes. Pérez Gomez (2015, pag. 25)
relata que “[...] a vida cotidiana das novas geragdes, sobretudo dos jovens, configura-
se mediada pelas redes sociais virtuais, que induzem novos estilos de vida, de

processamento de informacéao, de intercambio, de expresséo e de agéo.”

Ainda sobre as redes sociais, um discente relatou, inclusive, que alguns docentes
incentivam a utilizacdo destes meios para a realizacdo de atividades, conforme
relatado pelo discente 02 que fez “um trabalho sobre mobilidade urbana. A professora
montou grupos e a gente montou uma pagina no Instagram” e uma outra discente

relatou que:

A professora pediu para fazer uma pesquisa sobre um bairro da Cidade de
Salvador, sobre seu contexto histérico, e comparar com a atualidade, as
mudancas do relevo. Isso fez com que conhecéssemos melhor a topografia,
as mudancas realizadas. Esse trabalho foi muito bom para que as pessoas
conhecessem o bairro e suas particularidades. Ganhamos muitos seguidores.
(DISCENTE 05 ENTREVISTADO)

Sendo assim, € preciso que o0 docente esteja preparado a trabalhar essas novas
formas de desenvolver atividades com conteddos escolares utilizando os DDMs

conectados a internet.

As respostas dos discentes nos demonstram que a liberdade de criacdo ofertada pelo
smartphone contribui para que os discentes demonstrem sua rotina, seus habitos e
troquem informacdes e se comuniqguem com outros discentes como também com
outras pessoas como ocorreu no trabalho citado anteriormente sobre os bairros da
cidade de Salvador e no proximo relato onde a discente fez um Instagram para

publicar fotos das atividades dos jogos esportivos do colégio.

Com o smartphone pude registrar cada momento a nossa rotina, criei um
Instagram especifico com as fotos dos jogos e o mesmo contribuiu para
mostrar ndo sé para ao terceiro ano, mas para todo o colégio e para as
pessoas de fora 0 nosso companheirismo e 0os nossos valores. (DISCENTE
05 ENTREVISTADO)

Essas redes sociais permitem que o discente realize diversos tipos de atividades
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explorando a criatividade, a socializacdo e o desenvolvimento da aprendizagem de
forma dindmica dentro e fora da sala de aula. Pischetola (2016, pag. 42) relata que
“hoje as plataformas digitais permitem que os individuos participem de grupos com
interesses afins, se organizando espontaneamente em um sistema de grande
flexibilidade estrutural, que Ihes oferece a possibilidade de interagir [...].” A maioria
dos entrevistados relataram que participam de grupos de WhatsApp para fazer

trabalhos, pesquisas e marcar encontros, conforme relato:

O WhatsApp me ajudou para fazer grupos e estudos. Muitas vezes nao
consigo acompanhar a aula e pergunto aos meus amigos ou compartilho links
interessantes sobre o assunto que o professor esta dando. E automatica a
criacdo do grupo no WhatsApp quando o professor passa trabalho em grupo.
E muito pratico. Inclusive, ja gravei videos explicando o contetido e enviei
para outros alunos do meu ano pelo WhatsApp. (DISCENTE 05
ENTREVISTADO)

O WhatsApp € utilizado também para troca de materiais, explicacdo sobre conteddos
conforme relatado pelo discente 01 que utiliza as redes sociais a exemplo do
WhatsApp como “meio de troca de materiais, resumo, explicacao sobre a aula, foto
de livro quando a gente esquece material no colégio que precisa estudar. Abertura de

grupos de trabalhos como feira cultural.”

Além disso outro fato deve ser ressaltado, os discentes vém utilizando o WhatsApp
como informativo de avisos. Segundo a discente 05 “nosso ano tem grupo de
WhatsApp que nos mantém informados sobre uniformes, eventos, horarios, dia de
prova, formaturas e etc.” Este mesmo relato apareceu na fala de outros seis discentes

entrevistados.

Um outro discente relatou que além dos grupos de WhatsApp ele também utiliza
Instagram e facebook. Piva Junior (2013, pag. 87) relata que pode-se criar no facebook
“paginas individuais ou em grupos de interesse. Os grupos, além de serem um espago
que permite a troca de informacdes, podem ser utilizados como um grande repositério

de informacdes sobre determinado tema ou area.”

Um bom exemplo da utilizag&o do facebook foi relatado por um discente que informou
gue os discentes do colégio tém uma pagina no facebook onde colocam videos e

resumos para compartilhar com os colegas.
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Uso grupos para resolver as questdes do trabalho com os integrantes do
grupo. Eu ndo consigo fazer pesquisas. Uso para tirar ddvidas rapidas.
Sempre que tem um trabalho ja se cria um grupo para resolver as questoes,
mandar resumo, mandar avisos ou explicar assuntos e ajuda a gente se
ajudar. A gente tem o Instagram do ano que a gente sempre posta resumo e
no facebook tem uma pagina aqui do colégio “Na ponta do giz” que a galera
posta la resumo para ajudar. (DISCENTE 03 ENTREVISTADO)

Cabe ressaltar que todas essas atividades e acessos as redes sociais foram através
do DDM smartphone. Os discentes responderam a pergunta: vocé utiliza o
smartphone para a realizacao de atividades com conteudos escolares? Por favor, se
possivel, explique de forma detalhada, como vocé utiliza e a outra pergunta sobre a

utilizagéo pelo docente.

Sendo assim os entrevistados abriram um leque de informacdes e exemplificacBes de
como utilizam o DDM smartphone para fazer atividades com conteudos escolares.
Contudo, todos os discentes relataram que utilizam o DDM smartphone conectado a
internet contribuindo para que as pessoas possam se comunicar em qualquer lugar
com qualquer pessoa demonstrando assim a importancia da internet para o

desenvolvimento de atividades e como meio de comunicacao.

O uso da internet com critério pode tornar-se um instrumento significativo
para o processo educativo em seu conjunto. Ela possibilita 0 uso de textos,
sons, imagens e videos que subsidiam a producdo do conhecimento. Além
disso, a internet propicia a criagdo de ambientes ricos, motivadores,
interativos, colaborativos e cooperativos. (MORAN, MASETTO & BEHRENS,
2013, PAG. 106)

s

Diante destas informacdes, € importante que 0s gestores escolares invistam em
internet para que os discentes possam fazer pesquisas e utilizar a rede a favor da
educacédo criando novas praticas pedagogicas. Piva Junior (2013, p4g.60) relata que
através da internet “[...] professores, alunos e pais que podem entrar em contato com
outras pessoas, fazer perguntas ou responder a elas, discutir, trocar informacdes e
dicas, dar opinides, divulgar informagdes e muito mais, independentemente do tempo

e do espago.”

Conforme relato do discente 08 a chegada do wi-fi no colégio facilitou a vida
estudantil, “com a entrada do wi-fi no colégio, agora nossas pesquisas ficaram bem

mais faceis porque a facilidade de acessar a internet no momento em que o professor
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fala € bem melhor”. Relatou também que tem dificuldade em inglés e conta com a
ajuda do google translator para saber a traducédo de algumas palavras. Piva Junior
(2013, pag. 60) relata que “a internet € uma ferramenta maravilhosa para a educagéo

em geral, do ensino de linguas ao ensino de ética e cidadania.”

E para as outras disciplinas o0 mesmo discente relatou que utiliza “Photomath®* que é
para tirar duvidas de matematica, Tabela periédica®® (quimica) que da tudo que
precisa saber sobre cada elemento e a classificacdo da tabela.” Com a internet na
escola o discente relata que pode esclarecer duvidas durante a aula sem atrapalhar o

professor.

Se o aluno tem divida de alguma coisa e ndo quer interromper a aula e ele
mesmo pode pegar o smartphone, abrir uma pagina na internet e pesquisar
0 que ele tem davida sem precisar interromper a aula. Além de ver a aula ele
pode ver mais assuntos do que ele esta precisando para complementar
aquela aula. (DISCENTE 02 ENTREVISTADO)

Contudo, muitas das atividades, que sao trabalhadas em sala de aula, como
pesquisas, leitura de textos virtuais disponibilizados pelos docentes e exercicios,
poderiam ser realizadas de forma virtual. Conforme Moran, Masetto & Behrens (2013,
pag. 60), “A informacao, a pesquisa, o desenvolvimento de atividades deveriam ser
feitos virtualmente. E deixar para a sala de aula a discussdo, a apresentacdo dos

resultados, o aprofundamento das questdes.”

Ainda sobre o assunto, Moran, Masetto & Behrens (Ibidem, pag. 60) relatam que por
“deixar disponivel o material no ambiente digital, o professor pode focar mais nos
pontos criticos, estimular a pesquisa, trabalhar com desafios, projetos, que podem ser

realizados dentro e fora da institui¢ao, [...]."

Sendo assim, os docentes poderiam criar estratégias para dinamizar a pratica na sala
de aula. Como vimos nesta pesquisa o discente ndo deve ser apenas um receptor de

conteudo. E preciso que o docente conheca o que € de interesse do discente para

9Photomath. Disponivel em: < https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microblink.
photomath&hl= pt> Acesso em: 25.02.2018.
92 Tabela periodica. Disponivel em:< https://play.google.com/store/apps/details?id=mende
leev.redlime&hl=pt> Acesso em: 25.02.2018.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microblink
https://play.google.com/store/apps/details?id=mende%20leev.redlime&hl=pt
https://play.google.com/store/apps/details?id=mende%20leev.redlime&hl=pt
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tentar incentivar em querer aprender. Um bom exemplo foi relatado pelo discente a

seqguir:

Tem alguns professores que permitem a utilizagéo do celular, ndo séo todos,
a professora de geografia permite que a gente utilize celular na aula para tirar
davida sem interromper o fluxo da aula, permite que grave a aula para estudar
em casa porque sabe que ela se empolga na aula e vai... e se a pessoa
esquece um detalhe ndo da tempo de copiar enfim eu uso também muito essa
opcdo porque eu nhdo consigo copiar tudo e com a gravacdo do audio eu
consigo prestar mais atencdo na aula e tenho um rendimento maior.
(DISCENTE 03 ENTREVISTADO)

Como podemos observar os discentes criam estratégias através da utilizacdo das
tecnologias em especial do DDM smartphone para melhorar o desempenho escolar.
Além disso, Piva Junior (2013, pag. 59) defende que a utilizacdo das tecnologias
proporciona oportunidades “o avancgo tecnoldgico nos proporciona novas e ricas
oportunidades de trocar ideias com o mundo todo. [...] as pessoas podem comunicar-

se com qualquer outra pessoa, em qualquer parte do planeta, quando quiserem.”

Ademais, as respostas das entrevistas serviram tanto para demonstrar como 0
discente utiliza o DDM smartphone, como também para reforcar as contribuicdes
ofertadas pela possibilidade da mobilidade podendo acessar as informagdes em
qualquer lugar. A discente 10 relatou que: “quando estou no 6nibus ou no carro, penso
gue posso revisar aquela matéria e ai vejo videos no youtube®? e vejo Pinterest®® para

me ajudar e fazer resumos, la eu pesquiso resumos sobre o que eu quero aprender”.

Além da mobilidade, a praticidade ofertada pelo dispositivo facilita o trabalho e
contribui para que os discentes se interessem pelo que estdo fazendo, ficando
mais motivados para o desenvolvimento das atividades com contetdos escolares,

conforme relato da discente a seguir:

Teve um trabalho que tinha que tirar uma foto conceitual, foi bem dificil, mas
com a ajuda da internet consegui verificar varios métodos de tirar fotos
conceituais. O smartphone facilitou o meu trabalho tanto para a pesquisa
como também para fotografar. Com o smartphone eu pude ir a varios lugares
e fotografar de diversas posicdes, se fosse com uma cémera, que é mais
pesada, seria mais dificil. Além disso peguei as fotos e fiz um album, fiz uma
selegdo das fotos, passei para o cartdo de memoaria e levei na gréafica para

93 Disponivel em:< https://www.youtube.com/?hl=pt&gl=BR> Acesso em 20.01.2018.
94 Disponivel em:< https://br.pinterest.com/> Acesso em: 20.01.2018.


https://www.youtube.com/?hl=pt&gl=BR
https://br.pinterest.com/
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imprimir. Teve um outro trabalho de quimica que fizemos um grupo no
WhatsApp tornando o trabalho muito mais préatico e facil. (DISCENTE 05
ENTREVISTADO)

Portanto, segundo Piva Junior (2013) o uso produtivo da internet para a educacéo é
qguase tao infinito quanto a rede e fica limitado apenas a imaginacéo dos professores
e alunos. Nos relatos dos discentes aparecem uma diversidade de atividades
realizadas com contetdos escolares como também videoaulas que podem contribuir

para a aprendizagem do discente.

Para Moran, Masetto & Behrens (2013, pag. 104) “professores e alunos podem utilizar
as tecnologias da informacdo para estimular o acesso a informacdo e a pesquisa

individual e coletiva, favorecendo processos para aumentar a interagao entre eles.”

Existem diversas formas de se utilizar a internet deixando para o discente a
curiosidade e a criatividade na forma de explorar e utilizar as informacdes. Essa
criatividade desenvolvida através da oferta de fun¢bes que o DDM smartphone
oferece contribui para que os discentes criem suas proprias estratégias para
desenvolver as atividades com conteudos escolares conforme relato em que o

discente respondeu:

Fotografo o quadro quando o professor esta explicando o assunto. E quando
chego em casa, pego todas as fotos e passo para os albuns das respectivas
disciplinas. Exemplo: quando fotografo uma aula de quimica eu coloco na
pasta de quimica e nomeio a foto com o dia e 0 home do conteldo para
organizar. (DISCENTE 05 ENTREVISTADO)

Outros discentes também relataram que fotografam resumos, contetdos escritos pelo
docente no quadro e fazem videos conforme relatado pelo discente 01 “tiro foto do
quadro, dos resumos, esquemas, gravo aula. A professora de geografia disponibiliza
os resumos dela para fotografar” e segundo relatado pelo discente 11 teve uma
“producéo de video que a gente ndo precisou se reunir no colégio, a partir das trocas
de ideias no grupo a gente conseguiu fazer o trabalho, cada pessoa fez uma parte do

video e enviou através do grupo e depois unimos para montar o video.”

Foi relatado pelo discente 11 que eles produzem textos de forma coletiva pela rede

“Nos trabalhos que os professores mandavam a gente fazer ndo precisa mais se reunir
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fisicamente porque podemos resolver tudo pelo grupo do WhatsApp e as vezes para

fazer o texto, um fazia e verificAvamos se precisava mudar e ia mudando no grupo.”

Portanto, o relato anterior confirmou o que Piva Junior (2013, p4g. 60) escreveu: “nao
ha mais necessidade de reunir grupos de trabalho no mesmo lugar e na mesma hora
para resolver um problema em comum. Tudo isso pode ser feito online.” Assim os
discentes podem construir textos, editar videos de forma coletiva através das redes
pelo DDM smartphone.

Conforme citado no capitulo 02 (dois) desta pesquisa a realizacédo de um texto coletivo
contribui para que ideias sejam criadas e para que aprendam trabalhar em equipe
confrontando essas ideias até chegar em um consenso contribuindo também para o

desenvolvimento do trabalho em equipe.

Além disso, Moran, Masetto & Behrens (2013, pag. 58) relatam que as tecnologias
moveis, quando sdo bem utilizadas “desenvolvem a flexibilidade a adaptacéo a novas
situacdes, informacdes, emocbes. Cada um pode construir trilhas fascinantes de

aprendizagem, que, na troca, iluminam multiplos caminhos.”

Ainda sobre a elaboracdo de textos de forma coletiva, Moran, Masetto & Behrens,
(Ibidem, pag. 60) relatam que “Blogs, textos colaborativos (google docs), You tube,
twitter sdo recursos muito interativos de publicacdo com possibilidade de facil

atualizacao e participacao de terceiros.”

Sobre essa colaboracgédo no trabalho em rede Pretto & Assis (2008, pag. 82°) relatam
que “[...] séo principios necessérios para a educacédo, podendo a escola, também ela,
assumir mais efetivamente essa perspectiva colaborativa a partir da intensificacéo de
trabalhos coletivos e em rede.” Contudo a internet proporciona um ambiente de
criacdo coletiva, onde podem ser trabalhadas diversos tipos de atividades com

conteuddos escolares.

% Disponivel em:< http://books.scielo.org/id/22qgtc/pdf/pretto-9788523208899-06.pdf >Acesso em
10.01.2018.


http://books.scielo.org/id/22qtc/pdf/pretto-9788523208899-06.pdf
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A facilidade encontrada no mundo conectado pela internet proporciona que 0s
discentes explorem diversos tipos de aplicativos, sites e facam diversas pesquisas
conhecendo novos mundos. Em relacdo a essa navegacao na internet um discente
relatou que: “no youtube assisto os canais: Quimica em acéo®, Ferreto matematica®’,

Aula de Carina Fagozo®, Manual do mundo®®, Débora Aladim*.”

O discente 05 relatou: “fago slides, animag¢des, baixo videos com ajuda dos
aplicativos, quando vou fazer trabalhos de histéria ou geografia eu procuro

informacgdes e imagens em algum site de histéria ou geografia.”

Ademais outros sites que sdo acessados para assistir video- aulas foi citado pelo
discente 09: “canal fisical®l, fisica interatival®?, professor Naslen®, portal
gramaticando®.” Além dos sites a discente citou também dois “aplicativos: ankidroid
flashcard!%® (que séo cartdes que vai colocando as respostas e vai ganhando ponto
se acerta e ele vai fazendo tipo um programa para revisar), geogebra'®® (coloca a

equacéo la e ele ensina fazer e ainda faz um gréfico).”

Portanto, como ja citado anteriormente o DDM smartphone proporciona ao discente a
busca por novas formas de conhecimento dinamizando a aprendizagem e a tornando

mais produtiva. Alguns relatos demostram satisfagdo quando os discentes falam das

9% Quimica em acgdo. Disponivel em:< https://www.youtube.com/watch?v=ng6WuHFmPsQ&Ilist=
PLL50EOC 16YVN1INVVKbnvmFWnNBMrp4Z72d > Acesso em: 25.02.2018.

97 Ferreto matematica Disponivel em:< https://www.youtube.com/watch?v=az60YFS7AUA&Iist
=PLTPg64KdGg YgFpOFt2TETLdEUBB4fvxxf > Acesso em:25.02.2018.

98 Carina Fagozo. Disponivel em:< https://www.youtube.com/watch?v=cDsaa6sROgA> Acesso em:
25.02.2018.

%9 Manual do mundo. Disponivel em:< https://www.youtube.com/user/iberethenorio > Acesso em:
25.02.2018.

100 Débora Aladim. Disponivel em:< https://www.youtube.com/watch?v=93imWuFTaSs > Acesso em:
25.02.2018.

101 Canal Fisica. Disponivel em:< https://www.youtube.com/watch?v=80djs6gmMRA&list=PLzjR7
HXQnrcd5tex PyBTomAFef7oN2Bd0> Acesso em 25.02.2018.

102 Fisica interativa. Disponivel em:< https://www.youtube.com/watch?v=I9k0ZWbRqo8> Acesso
em:25.02.2018.

103 Professor Naslen. Disponivel em: < https://www.youtube.com/watch?v=WrFX1wKHsNY> Acesso
em:25.02.2018.

104 Portal gramaticando. Disponivel em: < https://www.youtube.com/watch?v=mDTTPiPy8ww> Acesso
em 25.02.2018.

105 ankidroid flashcard. Disponivel em: < https://play.google.com/store/apps/details?id =com.ichi2.anki&
hl=pt_BR> Acesso em 25.02.2018.

106Geogebra.Disponivelem:<  https://play.google.com/store/apps/details?id=air.FAO6Rep  GrafFLog
&hl= pt_BR > Acesso em 25.02.2018.


https://www.youtube.com/watch?v=nq6WuHFmPsQ&list
https://www.youtube.com/watch?v=az6OYFS7AUA&list
https://www.youtube.com/watch?v=cDsaa6sROqA
https://www.youtube.com/watch?v=8Odjs6gmMRA&list=PLzjR7%20HXQnrcd5tex%20PyBTomAFef7oN2Bd0
https://www.youtube.com/watch?v=8Odjs6gmMRA&list=PLzjR7%20HXQnrcd5tex%20PyBTomAFef7oN2Bd0
https://www.youtube.com/watch?v=I9k0ZWbRqo8
https://www.youtube.com/watch?v=WrFX1wKHsNY
https://www.youtube.com/watch?v=mDTTPiPy8ww
https://play.google.com/store/apps/details?id%20=com.ichi2.anki&%20hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id%20=com.ichi2.anki&%20hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.FA06Rep%20GrafFLog%20&hl=%20pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.FA06Rep%20GrafFLog%20&hl=%20pt_BR
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suas experiéncias em relacao a utilizacdo do DDM smartphone pelos docentes para

a realizacao de atividades escolares.

Aula de matematica € bem melhor quando se usa o smartphone por ser um
meio que a gente utiliza a todo momento e € uma ferramenta que se consegue
fazer tudo de forma mais prética, a gente consegue ver tudo que a gente
guiser no momento, e se nao entender com o professor pode pesquisar no
google varias outras maneiras de outras pessoas. (DISCENTE 08
ENTREVISTADO)

O discente 12 relatou que “teve uma aula sobre modelo da familia no século XVI, o
professor separou 0s grupos pediu para pesquisar e comparar com o padrao familiar
da época com os da atualidade e apresentar em sala de aula.” Um outro exemplo de
trabalho foi citado pelo discente 09: “a professora de portugués pediu um trabalho que
tinha que fazer o video que a gente gravou e editou no smartphone porque ficava bem

mais rapido e acessivel para todos e enviamos pelo WhatsApp, juntava e editava.”

A discente 10 relatou que “a professora de portugués costuma fazer resumos no
youtube antes das provas explicando as matérias. Ela tem um canal (Aprendendo a
aprender®”).” A discente relatou também que fez um trabalho utilizando o smartphone
“A gente teve que gravar um video e através do whatsApp a gente podia mandar os
videos com facilidade e interagir com o grupo e enviar informacdes depois

apresentamos o video que foi gravado pelo celular para a turma inteira.”

Assim os docentes se colocam em uma posicdo mediadora estimulando o discente a
pesquisar, trabalhar em equipe e a ser criativo. Para Moran, Masetto & Behrens (2013,
pag.60) “quando focamos mais na aprendizagem dos alunos do que no ensino, a
publicacdo da producéo deles se torna fundamental.” Ademais discente 09 verbalizou,
“acho que seria muito bom utilizar o smartphone em sala, tem aplicativos que ajudam
a resolver”, expressando assim a sua vontade em utilizar o DDM smartphone em sala

de aula.

Além de todos as atividades apresentadas, os DDMs smartphones ndo se restringem

apenas para armazenar dados, entrar na internet, se comunicar. Os dispositivos atuais

107 Aprendendo aprender. Disponivel em : < https://www.youtube.com /channel/UCgasd
YGfV8WS053fnAgA 3Q/videos> Disponivel em: 25.02.2018.
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tém muitas opcoes de lazer, educagdo, comunicacao sendo inclusive um instrumento
acessivel a diversas faixas etarias e classes sociais tendo em vista que todos o0s
discentes que participaram da pesquisa possuem smartphone mesmo pertencendo a
diferentes niveis econémicos sociais. Podemos dizer entdo, que isso ocorre pela
facilidade de poder adquirir o dispositivo a precos populares e por ndo precisar de
estrutura fisica adequada para a instalacdo, conforme defendido por Lemos &

Josgrilerg (2009) e Topscott (2010), transcrito no inicio desta pesquisa.

Este dispositivo possui também ferramentas essenciais para ajudar pessoas com
deficiéncias auditivas, visuais ou motoras e essa acessibilidade foi tema de estudo
dos discentes do 1° e 2° ano do Ensino Médio do Colégio Militar de Salvador conforme
relatado pelo discente.

Na feira cultural mostramos que os smartphone de hoje em dia sdo muito
mais acessiveis a pessoas que tem deficiéncia, por exemplo: 0 meu celular
tem acessibilidade para muitos tipos de deficiéncias. Por exemplo: auditiva
da dois toques ele reproduz o que esta escrito na tela, enfim, isso ja& vem no
préprio celular e tem aplicativos que ja vem com isso, por exemplo: vocé fala
e ele transforma em libras e enfim tem uma variedade de aplicativos além do
gue noés criamos que utiliza a parte cientifica de robética. (DISCENTE 03
ENTREVISTADO)

A discente entrevistada apresentou um trabalho na Feira Cultural do Colégio onde
exemplificou diversos tipos de aplicativos voltados para deficientes. O grupo
apresentou um trabalho de robética onde utilizava aplicativos voltados para deficiente

visual. E a discente 07 relatou que fez um projeto para a feira cultural.

Fiz um projeto na feira cultural que falava sobre a utilizacdo das tecnologias
no colégio para facilitar a vida dos deficientes auditivos e visuais e a maioria
das tecnologias poderiam ser utilizadas no smartphone que existem
aplicativos como por exemplo: traducao do que o professor ta dizendo para
libras, um relégio que funciona pela smartphone que emite vibragédo que da
para pessoas cegas conseguir entender a mensagem que recebeu. A maioria
dessas tecnologias podem ser utilizadas pelo smartphone para facilitar a vida
do deficiente. (DISCENTE 07 ENTREVISTADO)

Isso demonstra que os discentes estdo cada vez mais utilizando o DDM para fins
educacionais, com ele investigam novas formas de conhecimento favorecendo o
processo de aprendizagem. Segundo Dertouzos (1997, pag.182) ja existem na
internet grupos de discussao para pessoas com necessidades especiais. “ o beneficio

real destes grupos é o modo como unem pessoas com necessidades similares.”
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Podemos observar entdo que existem inimeras formas de se explorar a internet e de
se utilizar o DDM smartphone. Apés a leitura da analise dos dados das entrevistas
pode-se observar que os discentes utilizam o DDM smartphone de diversas formas
para realizar atividades com conteldos escolares, respondendo inclusive, a pergunta

desta pesquisa de forma mais detalhada do que foi investigado nos questionarios.

Contudo, ap6s analisar todos os dados no quadro 12 foi demonstrado uma sintese
dos procedimentos de como os jovens discentes utilizam o DDM smartphone para a

realizacdo de atividades com conteudos escolares.

Quadro 12: Formas de utilizacdo do smartphone para atividades escolares

Organizacao de
conteudos por
categorias

tematicas ou
Uso de areas

ferramentas de Producdo
acessibilidade multimidia
para os que videos e
tém registros
necessidades fotograficos
especiais

Como os discentes
utilizam o DDM
SMARTPHONE para a

realizacdo de Produgdo
O uso de atividades com | textual
aplicativos e contetidos - utilizando
diversos para escolares? aplicativos de
exercitar o redes sociais, a
aprendizado exemplo do
watssap

Busca em outros Publicagdo de
espacos virtuais
contetudo
complementar ao ..
que o professor individualmente

apresentou em _OU
sala coletivamente

conteudos
produzidos

Fonte: Autora
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6 PROPOSTA DE FORMACAO DOCENTE PARA A UTILIZACAO DO DDM
SMARTPHONE COMO RECURSO PEDAGOGICO NO ENSINO MEDIO

O produto apresentado a seguir é resultante do estudo de caso desenvolvido no
Colégio Militar de Salvador com discentes do Ensino Médio regular sobre a utilizacéo

do DDM smartphone como recurso pedagogico.

O estudo bibliografico realizado pela pesquisadora contribuiu para que fosse
demonstrado o contexto histérico, tecnoldgico e educacional no Brasil, especialmente

no Ensino Médio e as mdultiplas funcionalidades do DDM smartphone.

A investigacado realizada através da aplicacdo de questiondrios e entrevistas serviu
para que fosse verificado como o discente do Ensino Médio vem utilizando o DDM

smartphone para a realizacéo de atividades com conteudos escolares.

O resultado demonstrou como os discentes utilizam o smartphone e demonstrou
também que os mesmos gostariam que os docentes utilizassem o DDM smartphone
como recurso pedagogico. Para isso € preciso que os docentes recebam orientacées
de como utilizar esse dispositivo e como podem implementar novas tecnologias

dinamizando a pratica pedagogica.

Contudo como produto desta pesquisa, foi elaborada uma proposta de um curso
direcionado a docentes. Esta proposta € de um curso que podera ser realizado de
forma semipresencial com 28 horas online e 17 horas presencial. Na modalidade
online sera realizada atraves da plataforma virtual conforme especificado no Plano de

curso e no planejamento dos modulos elaborado para este curso.

As Préticas e os estudos tedricos desta proposta de curso podem ser adaptadas para
utilizacdo de computadores em laboratorios de informatica ou para realizacdo de
atividades de casa, no caso do discente, para que nenhum dos discentes e ou

docentes se sintam excluidos caso ndo possua o DDM smartphone.
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6.1 Plano de Ensino da proposta do curso

Quadro 13: Plano de curso da proposta do curso

PLANO DE CURSO - ANO 2018.1

Tecnologia em Educacéo: utilizacdo do DDM smartphone

Curso: L
como recurso pedagogico.

Kathia Marise Borges Sales Carga

Renata Marques de Figueiredo Leal | horaria: 45H

Docentes:

1. EMENTA

Discutir, através de estudos teodrico-praticos, as transformacfes tecnoldgicas,
historicas e legais que se aplicam ao contexto escolar dos jovens discentes do Ensino
Médio, realizando uma analise sobre a sua relacdo com os dispositivos digitais
moveis como recurso pedagdgico e para a insercao destes nas praticas pedagogicas
e conhecer sobre novas formas de trabalhar com os dispositivos digitais méveis e em

especial o DDM smartphone.

2.0BJETIVOS DO CURSO

e Discutir sobre as transformacdes tecnolégicas, historicas e legais na Educacéao, no
Ensino Médio no Brasil e suas implicagdes na pratica pedagdgica.

e Pesquisar LegislacGes sobre a utilizacdo da Internet, a utilizacao das tecnologias,
Cadigo Civil, Estatuto da Crianca e do Adolescente entre outras.

e Refletir sobre o contexto da Tecnologia Digital Movel, e como os jovens discentes
do Ensino Médio utilizam o DDM smartphone para a realizacao de atividades com
conteudos escolares.

e Conhecer e pesquisar sobre diversos tipos de aplicativos, softwares, sites
educacionais voltados para a realizacdo de atividades com conteudos escolares.

e Investigar novas formas metodologicas utilizando o DDM smartphone para
dinamizar a pratica pedagdgica.

e Experimentar praticas pedagogicas utilizando o DDM smartphone como recurso

pedagogico.
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3. CONTEUDO PROGRAMATICO

e Transformacgdes tecnoldgicas, histéricas e legais na Educagao, no Ensino Médio
no Brasil e suas implicacdes na pratica pedagdgica.

e Ensino Médio no Brasil

e Legislacdes e Politicas Publicas

e Perfil e caracterizagao do Jovem do Ensino médio regular

e Formas de utilizacdo dos DDMs o smartphone pelos os jovens discentes do
Ensino Médio para a realizacao de atividades com contetdos escolares
identificadas na pesquisa realizada.

e Aplicativos, softwares, sites educacionais voltados para a realizagao de atividades
com conteudos escolares conforme pesquisa realizada

e Metodologias utilizando o DDM smartphone

e Préticas pedagdgicas utilizando os DDM smartphone como recurso pedagdgico

2. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Dinamicas de reflexdo e construcao coletivas, na dimensdao tedrico-pratica,

desenvolvidas nos encontros presenciais e no ambiente virtual.

(3 modulos):

2 (dois) encontros presenciais (6 horas)
1% semana 10 (dez) horas de atividades online

2 (dois) encontros presenciais (6 horas)
2% Semana 10 (dez) horas de atividades online

2 (dois) encontros presenciais (5 horas)
3% Semana 8 (dez) horas de atividades online

Totalizando 17 horas presenciais e 28 horas online.
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3. AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

Avaliacdes através de participacao ativa do discente nos encontros presenciais e no

ambiente virtual de aprendizagem.

4. RECURSOS DIDATICOS

Material didatico da disciplina (disponibilizado online); ambiente virtual de

aprendizagem e smartphone.

6 REFERENCIAS BASICAS

BRASIL. Ministério da Educacéo. Secretaria de Educacao Média e Tecnoldgica.
Parametros curriculares Nacionais: Ensino Médio.p.364. Brasilia: Mec, 2000.

. Constituicdo da Republica Federativa do Brasil. Brasilia, 1988.

. Lei 4.024 de 20 de dezembro de 1961. Fixa as Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional.

. Lei 5.692 de 11 de agosto de 1971. Fixa Diretrizes e Bases para o Ensino
de 1° e 2° graus, e da outras providéncias.

. Lei 8.069 de 13 de julho de 1990. Dispde sobre o Estatuto da Crianca e do
Adolescente e d& outras providéncias.

. Lei 9.394 de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional.

. Lei 10.172 de 9 de janeiro de 2001. Aprova o Plano Nacional de Educacéo,
e da outras providéncias.

. Lein®10.406 de 10 de janeiro de 2002. Institui o Codigo Civil.

. Lei 12.965 de 23 de abril de 2014.Estabelece principios, garantias, direitos
e deveres para 0 uso da Internet no Brasil.

GHIRALDELLI JUNIOR, Paulo. Historia da Educacéo Brasileira-5 Ed. S&o Paulo:
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SALES, Kathia Marise Borges. Cognicdo em ambientes com mediacéo telematica:
uma proposta metodoldgica para analise cognitiva e da difusdo social do
conhecimento. Salvador, 2013. 241f. Disponivel em: <
https://repositorio.ufba.br/ri/bitstream/ri/12992/1/Tese%20DMMDC _Kathia%20Sales
.pdf> Acesso em 20.10.2016.
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Fonte: Autora



A proposta do curso se encontra em uma plataforma virtual de aprendizagem cujo o endereco eletronico é:

www.campusvirtual.uneb.br.

Figura 09: Tela do site do Campus virtual Uneb.
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108Disponivel em:< http://www.campusvirtual.uneb.br/> Acesso em 05.02.2018
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6.2 Planejamento do curso semipresencial (Médulo I)

Quadro 14: Planejamento curso semipresencial (Médulo 1)
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Modalidade

Presencial/O Conteudo Descri¢cédo da Atividade I;?;;tgig: C'Ar\l\:glrilgsacci)e CH
nline ¢
. x Oficina de Ambientacdo no Moodle
Introducéo: apresentacdo do curso, (acesso a0 AVA)
amb!entagao no AVA € criagao do Criacéo do perfil, apresentacéo dos smartphone
perfil. Expectativas, objetivos em discentes e verbalizagio sobre 1h
relagao ao curso. suas expectativas em relagdo ao Participacio
Presencial curso. pag
h;{22?;03”2i%oi?stz;ngjoﬂgago Discussdo em sala de aula a partir
egais &40, dos textos (links) que se encontram smartphone 2h
no Ensino Médio e suas no AVA
implicacBes na préatica pedagodgica.
Aprofundamento do estudo
realizado em sala. Pesquisa e leitura dos links
online Decretos, Leis, periodos historicos | gisnonibilizados no AVA e de outros smartohone Participac&o nos féruns | °N
mais marcantes da Educagao documentos encontrados na P de aprendizagem
Brasileira internet
Ensino Médio no Brasil 5h
Tecnolodia. Ciberespaco e suas Dindmica em sala de aula mediada Assiduidade e
: 0g1a, respac Py de andlise e reflexdo sobre o frequéncia;
articulagdes na pratica pedagogica contexto Desempenho
Presencial P 3h
Legislacdes que tratam sobre os Pesquisar e producéo de
temas estudados neste curso subgrupos smartphone Participacdo

Fonte: Autora



6.3 Planejamento do curso semipresencial (Modulo 1)

Quadro 15: Planejamento curso semipresencial (Médulo 1)
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Modalida
de , . L Recurso Critérios de
3 nt D ri Ativi o S H
Presenci Gzl il dlenle Didaticos Avaliacao €
al/ Online
Resultado da
Tecnologia Digital Mével, DDM Dissertacdo de
) Mestrado
smartphone e como 0s jovens x . ~ X
. . g Apresentacéo e discussdo dos Tecnologia em
discentes do Ensino Médio, . ~ . i
- resultados da pesquisa Educacéo: a utilizagdo
utilizam o (DDM) smartphone
A L do DDM smartphone
para a realizag&o de atividades
. COMO recurso
. com conteldos escolares. e L
Presencial pedagégico. Participagéo 3h
Aplicativos, sites, softwares,
voltados para a educacao,
incluindo aplicativos para Pesquisa e producéo em subgrupos smartphone
trabalhar com discentes com
necessidades especiais
_ : Pesquisa na internet identificando os
aplicativos, sites e softwares, L .
. 3 . aplicativos, sites e softwares, que smartphone
Online conforme a area de interesse do N : 10h
. melhor se adequam a realidade de
discente.
cada docente
Apresentacao individual/socializagao
com o grupo de um recurso-
Oficina voltada para a utilizacao | aplicativos, sites e softwares e outros-
Presencial aplicativos, sites, softwares, selecionando, com a respectiva smartphone Participagéo 3h
voltados para a educacéo descricdo da forma de sua utilizacéo
pedagogica.

Fonte: Autora



6.4 Planejamento do curso semipresencial (Modulo II)

Quadro 16: Planejamento curso semipresencial (Médulo 111)
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Mol B Recursos Critérios de
Prese_nmal/ Conteudo Descricédo da Atividade Didaticos Avaliacdo/ CH
Online
Fazer uma
Pesquisar sobre as praticas Atividade individual a partir das smartphone e outros apresentacado para
Online Pedagdgicas com a utilizacao sugestdes de sites e pesquisa recursos a critério do expor no AVA as
dos DDM smartphone livre discente do curso melhores préticas 8h
encontradas.
Experimentar com os discentes
Aplicativos, sites educacionais ou as praticas pedagogicas
Presencial de busca, blogs, redes sociais pesquisadas. Smartphone - 2h
entre outros Sala de aula de cada docente
(discente do curso)
Avaliar empenho,
dedicacgéo
e A Data show, :
Socializacao das experiéncias destinada a
. L L ) : . computador, tela ~
Presencial Praticas Pedagdgicas com a vivenciadas com os discentes multimidia e elaboracgédo da 3h
utilizagdo dos DDM smartphone em sala de aula apresentacao.
smartphone »
Apresentacéo a
turma presencial.

Fonte: Autora
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Como pode-se observar, nos estudos realizados nesta pesquisa, a educacéo
Brasileira vem passando por diversas transformagdes que refletirdo no futuro dos
nossos discentes e na sociedade de modo geral. Estamos inseridos em um mundo
globalizado no qual o contexto social e educacional vem se transformando. Diante
disso, a pratica pedagdgica deve ser repensada aproveitando 0S recursos
tecnologicos que sao ofertados aos discentes e docentes diariamente.

Atualmente os discentes tém a sua disposicao diversos tipos de tecnologias digitais e
vivem conectados a um mundo interligado por redes que podem contribuir para o
desenvolvimento pessoal, desenvolvimento de acbes educacionais e para a
implementacdo de novas praticas pedagdgicas que 0s motivem a querer aprender e

a participar das atividades com conteudos escolares.

Nesse contexto, a equipe escolar deve buscar alternativas metodolégicas para
dinamizar a aula oferecendo atividades diferenciadas, que incentivem a participacao
ativa do discente buscando um melhor indice de Desenvolvimento da Educacao

Basica (IDEB), desenvolvimento integral do jovem e da sua cidadania.

Os jovens discentes estdo crescendo com mais liberdade de criacdo e acao se
tornando donos de um conhecimento que vem crescendo a cada dia resultante da sua
motivacdo despertada pela utilizacdo dos DDMs, em especial o smartphone. Com o
DDM smartphone, os discentes estdo tendo a oportunidade de entrar em um mundo
com infinitas possibilidades de conhecimento e aprendizagem em qualquer local onde

esteja, ndo se limitando a investigar o que |lhe causa curiosidade.

Como consequéncia surgem diariamente novos softwares, aplicativos, sites, blogs
que podem ser utilizados em processos educativos conforme demonstrado no
desenrolar desta pesquisa. Ademais conforme observado durante esta pesquisa,
todos os discentes possuiam smartphone independente da idade e da sua classe

econdmica social. Portanto pode-se dizer que este dispositivo € bem acessivel.



131

Isso acontece gracas a popularizacdo do dispositivo a baixo custo, pela praticidade
em adquirir 0 equipamento sem precisar de estruturas fisicas adequadas para
instalacdo e por podermos nos conectar a uma rede de internet em quase todos 0s
lugares como: residéncias, escolas, shoppings, restaurantes e etc. Com ele
conectado a internet o discente pode conhecer museus, bibliotecas virtuais, outras
escolas, culturas de outros paises e ter acesso a uma infinidade de materiais

informativos.

Conforme investigacdo realizada através das respostas dos questionarios e nas
entrevistas deste estudo de caso, todos os discentes que participaram da
pesquisa utilizam o DDM smartphone para a realizacdo de atividades com

contelidos escolares e acessam a internet através do mesmo.

Entretanto o estudo demonstrou que devido ao tamanho da tela, alguns discentes
preferem utilizar o notebook ou o computador para fazer trabalhos que precisam
digitar. Mas pelo que foi observado, mesmo quem relatou ndo ter notebook ou

computador informou que consegue fazer todas as atividades pelo DDM smartphone.

E em relacao a utilizacdo do DDM smartphone, o resultado da anélise dos dados do
questionario e da entrevista demonstrou que os discentes o utilizam pela facilidade,
praticidade e mobilidade que o dispositivo oferece em poder estar conectado a
internet em qualquer lugar a qualquer tempo podendo ser levado a qualquer lugar a
todo instante. Eles utiizam o DDM smartphone para: se comunicar através de
mensagens no WhatsApp, para ouvir musicas, fotografar, acessar e-mail, comunicar
atraves de ligacdes telefbnicas, assistir videos, fazer videos, produzir textos, enviar
mensagens através de SMS, jogar e assistir séries. Um dado muito relevante é que
100% dos participantes utilizam o dispositivo para pesquisar na internet, mostrando

assim que o smartphone contribui para estimular a pesquisa e a investigacao.

Além dos dados levantados e exemplificados anteriormente, a analise dos resultados
respondeu a questdo que motivou o desenvolvimento desta pesquisa. Como 0s
discentes utilizam o DDM smartphone para a realizacdo de atividades com

conteudos escolares?
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Na analise dos dados nos questionarios os discentes do Ensino Médio responderam
que utilizam o DDM smartphone para: fazer videos, pesquisar na internet, produzir
textos, fotografar para trabalho, fazer blog, fazer slides, assistir video aula, utilizar
calculadora, se comunicar através de ligacdes com os colegas do colégio para tratar
de assuntos relacionados as atividades com conteudos escolares, se comunicar
através de mensagens SMS com os colegas do colégio para tratar de assuntos
relacionados as atividades com conteddos escolares, ler livros, gravar aulas,
esclarecer duvidas na internet no momento da aula, produzir textos, fotografar
resumos e enviar aos colegas, fotografar o quadro enquanto o docente esta
explicando para ndo perder a explicacao, utilizar aplicativos e baixar lista de exercicios

que os docentes colocam no ambiente virtual de aprendizagem.

Ademais conforme dados levantados no aprofundamento da pesquisa através das
entrevistas pode-se dizer, em sintese, que o0s jovens discentes utilizam o DDM
smartphone para: organizacdo de conteddos por categorias tematicas ou areas,
producdo multimidia (videos) a partir de registros fotograficos, producédo textual
utilizando aplicativos de redes sociais, publicacdo de contetdos produzidos de forma
individual ou coletivamente, buscar em outros espacos Vvirtuais conteudo
complementar ao que o professor apresentou em sala, usar diversos aplicativos para
exercitar o aprendizado, usar ferramentas de acessibilidade para os que tém
necessidades especiais.

Em relacdo as redes sociais, os discentes responderam que utilizam o DDM
smartphone para desenvolver atividades com contetudos escolares atraves do
facebook e do Instagram. O resultado nos mostrou que eles utilizam para: ensinar
conteudos, fazer divulgacdo de atividades realizadas pelos discentes através de
publicacdo de fotos, assistir aulas ao vivo dadas pelos proprios discentes, assistir
videos de outros alunos explicando conteudo para avaliacdo e fazer trabalhos

solicitados por docentes.

Além do facebook e Instagram os discentes também utilizam o WhatsApp para: trocar
informacdes referentes a avaliacdes, tirar davidas com os colegas, enviar videos para

edicdo, saber datas de eventos ou avalia¢des, horarios das aulas, criar grupos de



133

trabalho e estudo, fazer textos coletivos, fazer trabalhos sem precisar se deslocar para
encontrar o grupo fisicamente e enviar foto de livro para o colega quando esquece
material dentro do armario na escola. Com isso eles estdo desenvolvendo
operagdes cognitivas construidas através da interacdo com outras pessoas,

desenvolvendo também a colaboracao e o trabalho em equipe.

Observamos entdo que os discentes estéo utilizando o DDM smartphone de diversas
formas para o desenvolvimento de atividades com conteldos escolares e
demonstraram querer que o0s docentes utilizem este dispositivo como recurso

pedagogico desenvolvendo novas praticas educacionais.

No entanto apds o desenrolar desta pesquisa, a pesquisadora sentiu falta de escutar
0s docentes para investigar se 0s mesmos estdo recebendo formacéo nos cursos de
graduacédo ou ao longo da carreira para lidar com as tecnologias digitais em sala de
aula e para verificar qual o posicionamento deles em relagdo a utilizagdo do
smartphone pelos discentes.

Portanto para que haja a insercdo do DDM smartphone em sala de aula € preciso que
os discentes e docentes recebam orientacbes sobre seus direitos, deveres e
responsabilidades diante das tecnologias ligadas em rede. Como também, os
educadores devem conhecer o potencial ofertado pelo DDM smartphone para que
assim o veja como um facilitador da aprendizagem e queira inseri-lo de forma
pedagogica em sala de aula seguindo seus objetivos, planejamentos de forma
dindmica para despertar o interesse do discente pelos conteudos curriculares
aproveitando o uso que o mesmo ja faz deste dispositivo movel ndo permitindo a

dispersao dos objetivos das atividades desenvolvidas em sala de aula.

Para isso, os dados coletados nesta pesquisa foram desmembrados na elaboragao
da proposta de um curso de 45 horas na modalidade semipresencial sendo que 17
horas com previsao de realizagao presencial e 28 horas com previsao de realizacao
online, com proposi¢des pedagodgicas voltadas para a orientacdo de atividades com

conteudos escolares em sala de aula ou fora dela, utilizando o DDM smartphone.
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Este curso podera ser aplicado para docentes de diversas Instituicdes de Ensino
Médio, uma vez que a realidade de utilizacdo dos dispositivos digitais moveis em
especial o smartphone nao é especifica do Colégio em que foi realizado este estudo
de caso e é utilizado por discentes e docentes independente da idade e classe social.

Cabe ressaltar que a proposta do curso voltado a docentes do Ensino Médio podera
ser utilizada também com outras tecnologias que possam surgir a frente substituindo
o DDM smartphone e podem ainda ser adaptadas para utilizar com notebook e

computador.

Contudo, a aplicacdo da proposta deste curso podera contribuir para a realizacdo de
futuras pesquisas que investiguem o processo de ensino e aprendizagem com
mediacdo tecnoldégica nas Instituicbes em que os docentes aplicardo os
conhecimentos e praticas desenvolvidas no curso em sala de aula com discentes do

Ensino Médio.

Além disso, o resultado desta pesquisa sera sistematizado em producdes académicas
podendo ser utilizado como referéncia para a elaboracéo de artigos cientificos, teses
e dissertacdes. Pode ainda servir como base de estudos e investigacdo sobre a
formacdo docente diante das tecnologias digitais méveis e para que gestores
educacionais reflitam sobre a implantacdo de redes wi-fi nas escolas e sobre o
incentivo de se utilizar as tecnologias digitais moveis em especial o smartphone como
recurso pedagogico e de comunicacdo escolar entre responsaveis, docentes,

gestores, discentes.
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APENDICE A — QUESTIONARIO APLICADO AOS DISCENTES

Ol4, meu nome é Renata M. de F. Leal, sou aluna do Programa de Mestrado Profissional
Gestéo e Tecnologia aplicadas a Educacao da UNEB (GESTEC), e venho, através deste
questionario, convidar vocé a participar de minha pesquisa de Mestrado.

Agradeco, antecipadamente, sua participacao.

Nome ndamero turma

1)Quantos anos vocé tem?

2)Vocé tem smartphone?
( )sim ( )néo

3)Vocé tem acesso a internet pelo smartphone?
( )sim ( ) nédo

4)Se vocé respondeu sim na questdo anterior, por favor, informe como vocé tem acesso a
internet pelo smartphone? (Pode preencher mais de uma opc¢ao)

() wi-fiem casa () wi-fi na escola
() operadora de telefonia () Outros Qual?

5)Quanto tempo vocé passa no smartphone por dia?
( )menosdelhoras ( )entrele3horas( ) maisde 3 horas
() utiliza durante todo o dia (em horarios intervalados)

6)De que forma vocé utiliza o smartphone? (Pode preencher mais de uma op¢ao)
() Se comunica atraves de ligacdes

() Se comunica através de mensagens SMS

() Fotografar

( ) Fazvideos

() Produz textos

() Acessa as redes sociais (Facebook, Instagram e etc.)

() Se comunica através de mensagens no WhatsApp

() Acessae-malil

() Faz pesquisas na internet

() Ouve musicas

() Assistir videos

() Nao utiliza smartphone

() Outros

7)Quais sdo os recursos tecnologicos que vocé utiliza para fazer as atividades com contetdos
escolares? (Pode preencher mais de uma op¢éao)

( )notebook ( )computador ( ) Tablet ( ) outros
Quais?

8)Vocé utiliza smartphone para fazer as atividades com contetdos escolares?
( )sim ( )néo
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9)Se vocé respondeu sim na questdo anterior, por favor, informe como vocé utiliza o
smartphone para as atividades com contetdos escolares. (Pode preencher mais de uma
0opc¢ao)

() Grupos de estudos em WhatsApp

) Producéo de videos

) Pesquisa na internet

) Para escrever textos

) Fotografia para trabalhos

) Faz Blog

) Faz slides

) Assiste video aulas

) Utiliza calculadora

) Utiliza Facebook para pesquisar e compartilhar contetdos escolares.

) Utiliza Instagram para pesquisar e compartilhar contetdos escolares.

) Se comunica através de ligacdes, com os colegas do colégio para tratar de assuntos
relacionados as atividades com contetdos escolares

() Se comunica através de mensagens no WhatsApp, com os colegas do colégio para tratar
de assuntos relacionados as atividades com contetdos escolares

() Se comunica através de mensagens SMS, com os colegas do colégio para tratar de
assuntos relacionados as atividades com conteudos escolares

() Utiliza outras redes sociais para pesquisar e compartilhar atividades com contetdos
escolares.

Quais?
() Outros

e N N R N N N N N N N N

10)Vocé gostaria que seu o professor desenvolvesse atividades em sala de aula com
conteudos escolares, nas quais o aluno utilize seu smartphone?
( )sim ( )ndo

11)Se vocé utiliza o smartphone para atividades com conteddos escolares, com suas
palavras, avalie as vantagens desta utilizacao.

12) Vocé gostaria de participar de uma entrevista em outra etapa desta pesquisa?
() sim ( )néo

Muito obrigada por participar da pesquisa.
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APENDICE B - ROTEIRO PARA A ENTREVISTA
Informar:

A entrevista faz parte da pesquisa: Tecnologia em Educacéo: utilizacdo do
smartphone como recurso pedagogico, de responsabilidade da pesquisadora
Renata M. F. Leal que tem como obijetivo: verificar como o Dispositivo Digital Mével
smartphone é utilizado pelos jovens discentes do Ensino Médio do Colégio Militar de
Salvador para atividades com conteddos escolares, identificando quais destes
formatos podem ser aplicados na construgdo de proposi¢cfes pedagdgicas para a
utilizacao deste dispositivo.

A participagdo é voluntaria e ndo haverd nenhum gasto ou remuneracao resultante
dela. Garantimos que sua identidade sera tratada com sigilo e, portanto, vocé ndo
sera identificado. Esta pesquisa respeita o que determina o ECA —Estatuto da crianca
e do adolescente desta forma a sua imagem serd preservada. Caso queira vocé
podera, a qualquer momento, desistir participar e retirar sua autorizacao. Sua recusa
nao trard nenhum prejuizo em sua relagdo com a pesquisadora ou com a instituicao.

Perguntar:

Nome: ldade Ano escolar

1) Que tipo de atividades vocé faz no notebook/computador que ndo consegue
fazer no DDM smartphone ou vice versa?

2) Vocé utiliza o DDM smartphone para a realizacdo de atividades com contetidos
escolares? Por favor, se possivel, explique de forma detalhada, como vocé
utiliza.

3) Algum docente ja utilizou ou utiliza o smartphone para a realizacdo de
atividades com conteudos escolares?

Obrigada por participar da pesquisa



