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RESUMO

O entendimento sobre as tecnologias digitais enquanto potencializadoras nos processos de
aprendizagem de estudantes é uma urgéncia educacional na contemporaneidade, uma vez que
0s estudantes portam seus préprios dispositivos e criam caminhos autbnomos, criativos e
coletivos para aprender, independente das estratégias institucionais. A pesquisa nasce do
interesse de compreender melhor este fendbmeno que é a presenca das Tecnologias Digitais
Maveis na escola. Nesse contexto, parte do seguinte problema: em que medida as tecnologias
digitais mdveis contribuem para a elaboracdo de taticas por estudantes do Ensino Médio com
vistas ao desenvolvimento da aprendizagem em seu cotidiano? Apresenta como objetivo
geral: analisar o potencial das tecnologias digitais moveis para a construcdo da aprendizagem
no cotidiano dos sujeitos, do qual segue o desdobramento dos seguintes objetivos especificos:
a) descrever quais dispositivos mdveis 0s sujeitos portam em seu cotidiano; b) compreender
taticas que os sujeitos utilizam em seu cotidiano para aprender; ¢) demonstrar como as taticas
dos praticantes, mediadas por tecnologias digitais mdveis podem ser potenciais em seu
processo de aprendizagem. A pesquisa tem como base epistemoldgica a inspiracdo
fenomenoldgica e como construcdo do método segue os principios da Bricolagem, dadas as
necessidades do campo e dos estudos sobre cotidiano. Foram utilizados como instrumentos de
producdo de dados no campo um questionario misto, as observacdes participantes da
pesquisadora e 0s registros destas observagdes no diario de campo “o cotidiario” bem como as
reunides de grupo focal com os estudantes do primeiro ao quarto ano do Ensino Médio, do
Instituto Federal da Bahia (IFBA), campus de Camacari — BA, dos cursos de Tecnologia da
Informacéo e Eletrotécnica, portanto locus da pesquisa. As discussdes tedricas perpassaram
pelas categorias de cotidiano, aprendizagem (significativa, ubiqua e mdvel), bem como,
tecnologias digitais mdveis em contextos educativos. Para sustentacdo destes temas
destacaram-se os seguintes interlocutores: Certeau (1994), Bonilla (2015), Levy (1996) e
(1999), Lima Janior (2004; 2012; 2015), Santaella (2010; 2013) Moreira e Masini (2001),
Sibilia (2012), Sales (2018) e Kenski (2000). Para a sustentacdo teodrica da base
epistemoldgica e metodoldgica os principais interlocutores foram: Merleau Ponty (2006),
Sokolowski (2004), Galeffi (2000), Kincheloe (2007), Minayo (1994), Flick (2009) e Yin
(2015). As taticas criadas pelos estudantes em seu cotidiano na escola sdo uma sinalizac&o de
gue novos paradigmas sobre a construcdo do processo de aprendizagem estdo sendo gerados
por conta da poténcia criativa e solucionadora proporcionada pelas tecnologias digitais
moveis. Os resultados sinalizam as possibilidades que a presenca tecnoldgica digital mével
apresenta para potencializar o processo de aprendizagem de estudantes no Ensino médio, bem
como revela as preocupacdes destes estudantes diante de um cenério que € lido por eles como
transitorio. H4 um revelar das poténcias, bem como das sombras que 0s usos e fazeres
tecnologicos representam para esta populacdo e que por conta disso se sentem tal qual
“funambulos”, equilibristas. A pesquisa encerra-se com proposi¢des ditas pelos estudantes
para a escola deste século com base na compreensdo do fenémeno estudado.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais Moveis. Cotidiano. Aprendizagem. Taticas e
estratégias.



RESUMEN

El entendimiento sobre las tecnologias digitales como potencializadoras en los procesos de
aprendizaje de los estudiantes es una urgencia educativa en la contemporaneidad, ya que los
estudiantes portan sus propios dispositivos y crean caminos autbnomos, creativos y colectivos
para aprender, independientemente de las estrategias institucionales. La investigacion nace del
interés de comprender mejor este fendbmeno que es la presencia de las Tecnologias Digitales
Moviles en la escuela. En este contexto, la investigacion parte del siguiente problema: ¢en qué
medida las tecnologias digitales mdviles contribuyen a la elaboracion de técticas por
estudiantes de la Ensefianza Media con miras al desarrollo del aprendizaje en su cotidiano? El
objetivo de este trabajo es analizar el potencial de las tecnologias digitales moviles para la
construccién del aprendizaje en el cotidiano de los sujetos, del cual sigue el desdoblamiento
de los siguientes objetivos especificos: a) describir qué dispositivos moviles los sujetos porta
en su cotidiano; b) comprender tacticas que los sujetos utilizan en su cotidiano para aprender;
c) demostrar cémo las tacticas de los practicantes, mediadas por tecnologias digitales moviles
pueden ser potenciales en su proceso de aprendizaje. La investigacion tiene como base
epistemoldgica la inspiracion fenomenoldgica y como construccion del método sigue los
principios del Bricolaje, dadas las necesidades del campo y de los estudios sobre cotidiano. Se
utilizaron como instrumentos de produccion de datos en el campo un cuestionario mixto, las
observaciones participantes de la investigadora y los registros de estas observaciones en el
diario de campo "el cotidiario" asi como las reuniones de grupo focal con los estudiantes del
primero al cuarto afio de la Ensefianza Media, del Instituto Federal de Bahia (IFBA), campus
de Camagari - BA, de los cursos de Tecnologia de la Informacién y Electrotécnica, por lo
tanto locus de la investigacion. Las discusiones tedricas pasaron por las categorias de
cotidiano, aprendizaje (significativo, ubicuo y mdvil), asi como, tecnologias digitales moviles
en contextos educativos. Para apoyar estos temas se destacaron los siguientes interlocutores:
Certeau (1994), Bonilla (2015), Levy (1996) e (1999), Lima Juanior (2004; 2012; 2015),
Santaella (2010; 2013) Moreira e Masini (2001), Sibilia (2001), Sibilia (2012), Sales (2018) y
Kenski (2000). Para el apoyo tedrico de la base epistemologica y metodoldgica, los
principales interlocutores fueron: Merleau Ponty (2006), Sokolowski (2004), Galeffi (2000),
Kincheloe (2007), Minayo (1994), Flick (2009) y Yin (2015). Las tacticas creadas por los
estudiantes en su cotidiano en la escuela son una sefial de que nuevos paradigmas sobre la
construccién del proceso de aprendizaje estan siendo generados por la potencia creativa y
solucionadora proporcionada por las tecnologias digitales moviles. Los resultados sefialan las
posibilidades que la presencia tecnologica digital mévil presenta para potenciar el proceso de
aprendizaje de estudiantes en la Ensefianza Media, asi como revela las preocupaciones de
estos estudiantes ante un escenario que es leido por ellos como transitorio. Hay un revelar de
las potencias, asi como de las sombras que los usos y las obras tecnolégicas representan para
esta poblacion y que por ello se sienten tal cual "funambulos”, equilibristas. La investigacion
se cierra con proposiciones dichas por los estudiantes para la escuela de este siglo con base en
la comprension del fendmeno estudiado.

Palabras clave: Tecnologias Digitales Mdviles. Todos los dias. El aprendizaje. Tacticas y
estrategias.
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1. INTRODUCAO

A presente pesquisa visa discutir sobre o fendbmeno contemporaneo da presenca das
Tecnologias Digitais Mdveis (TDM) em contextos educativos, principalmente em relacdo aos
processos de aprendizagem de adolescentes e adultos jovens na formagéo desenvolvida no
universo do Ensino Médio.

Esta investigacao leva em consideracdo que independente de a escola desenvolver um
projeto pedagogico especifico que evidencie processos tecnologicos, 0s estudantes, ao
portarem seus dispositivos e, ao criarem suas proprias taticas para resolucdo de atividades,
tanto individual como coletivas, aprendem de uma forma mais significativa, e vivenciam 0s
principios da portabilidade, mobilidade e ubiquidade, caracteristicas marcantes da cultura do

digital.

Diante deste cenario transitorio, essa investigacdo mostra-se potencial para que se
possa compreender o cenario educativo do Século XXI, principalmente, no que se refere ao
papel das TDM no processo de aprendizagem, apresentar dicas e praticas para que as escolas
do Ensino Médio possam acolher ideias que, de certo modo, contribuam para tomadas de
decisdes institucionais em relacdo as pedagogias e didaticas desenvolvidas no processo

formativo.

1.1 MEMORIAS DE UMA CAMINHADA PROFISSIONAL E PESSOAL EM
EDUCACAO: A PESQUISA EM MIM

Desde os anos 90 caminho pelos rumos da Educacdo. Oriunda do curso de Magistério
no Colégio Estadual Raphael Serravalle, do curso de Pedagogia na Universidade Catolica do
Salvador e da Especializacdo lato sensu em Psicopedagogia clinica e institucional, passei por
varios trabalhos nos mais diversos segmentos: comecei como professora na Educacao Infantil,
professora alfabetizadora, professora no Ensino Fundamental, séries iniciais, coordenadora
pedagbgica na educacdo basica formal ate o Ensino Medio, bem como docente e
coordenadora no Ensino Superior em cursos de Graduacdo e de Pds-Graduacao lato sensu.
Além dessas experiéncias na Educagdo formal, assumi por oito anos a coordenacao técnica da
Pastoral do Menor, organismo da Arquidiocese de S&o Salvador da Bahia, conduzindo
projetos de formacéo para educadores populares, que trabalhavam em espagos comunitarios e

nado-formais.
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Sempre tive uma caracteristica forte e presente nas minhas escolhas pedagdgicas: a de
escutar os estudantes, procurando compreender suas necessidades. Por conta disso, fui
procurada por um grupo de alunos da graduacdo em um curso de Gestdo em Recursos
Humanos para elaborar um curso de especializacdo. Isso foi feito e até 0 momento trabalho
com este curso, uma vez que foram formadas muitas turmas, representando que aquilo que

parte do interesse dos sujeitos, pode ser muito produtivo.

Quero salientar onde nasce e se fortalece minha opcéo fenomenoldgica para o estudo
de tecnologias e educacdo, até porque, nas minhas experiéncias profissionais, nos idos dos

anos 90, pouco se discutia sobre isso.

O cenario de demandas para o desenvolvimento desta pesquisa sobre tecnologias
digitais moveis aprendizagem no cotidiano do Ensino Médio nasceu no exercicio da funcéo de
coordenadora pedagogica em uma escola particular de grande porte na cidade de Salvador, no
periodo de 2010 a 2013. Nesta mesma escola também fui orientadora educacional em um

nacleo de apoio a disciplina e convivéncia.

No trabalho com estudantes e com docentes no Ensino Médio acompanhei diversas
situacbes nas quais as tecnologias digitais eram muito “mal vistas”. Foram vivéncias
significativas de um tempo em que se comecava a discutir a transicdo dos meios anal6gicos
para os meios digitais em Educacdo. Eu avaliava como perceptivel no discurso e nas préaticas
docentes um entendimento sobre tecnologias digitais como elementos prejudiciais as suas
aulas. Posso citar alguns exemplos, a saber: abominavam a “facilidade da mediagdo”;
achavam que a internet deixava os estudantes muito preguicosos. Além disso, eu percebia que
eles apresentavam um medo “velado” de serem interpelados pela inteligéncia dos estudantes
ao encontrarem suas formas de fazer uso dos meios tecnoldgicos, por exemplo, para

informatizarem a “pesca”, fato que ja vinha ocorrendo na escola.

As maiores aproximacdes dos alunos com as tecnologias naquele periodo se davam
pela adocéo de livros didaticos que continham acesso a um site, no qual eram oferecidas aulas
gravadas, aulas online, animagdes, simulados, entre outros “recursos”. Também era admitido
gue os estudantes, ao apresentarem trabalhos nas diversas disciplinas, produzissem videos.

Nada muito além dessa perspectiva.

Outras questdes dificeis foram vividas e acompanhadas pela escola no que tange ao
uso, principalmente dos aparelhos celulares de propriedade dos estudantes, a exemplo de:

imagens de corpo nu espalhadas pela escola pela tecnologia bluetooth, gravacfes em video de
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situacdes de bullying entre estudantes, o atendimento de mensagens instantaneas (torpedos)
durante a aula fato que os docentes relatavam em reunides e conversas mais informais como
sendo um ato de desvio de atencdo para as aulas; a exposi¢do de imagens ofensivas de
professores em redes sociais, inclusive a minha! Tudo isso levava a uma condenacdo: a
retirada do aparelho da posse dos alunos e a entrega, sob protocolo, para seus pais, muitas
vezes seguida de um mecanismo de punic¢do, uma vez que, a pratica defendida pela escola
com relacdo ao uso de aparelhos celulares era coercitiva e punitiva, prevista no regimento
escolar. Pela minha percepc¢éo, os estudantes pareciam ficar muito nervosos e angustiados
diante dessa atitude institucional, ja que, para mim, suas reacdes e falas expressavam este

sentimento.

Algo parecia ndo caminhar bem no que diz respeito as tecnologias digitais. Toda
aquela pratica e observacdo da relacdo que os estudantes mantinham com as possibilidades
tecnoldgicas promovidas pelos dispositivos moveis em conexdo me confundia e me levava a
mais questionamentos: recolher e proibir o uso dos dispositivos € a melhor forma de lidar com
a tecnologia digital na escola? Que tipo de aprisionamento institucional eles poderiam estar
sofrendo, ja que o desenvolvimento tecnoldgico € uma realidade da qual ndo se pode fugir?
N&o estaria a escola despreparada para essa compreensdo? Punir os alunos ajudaria a resolver
0s impasses criados? A mim, todas estas questdes se desenhavam como uma experiéncia

subutilizada.

Diante das questdes expressas até aqui, comecei a me interessar por pesquisar sobre
estes tensionamentos. E, entdo, ingressei na condicdo de aluna especial no Programa de Pds-
Graduacdo em Educacdo e Contemporaneidade (PPGEDUC) na Universidade do Estado da
Bahia (UNEB) em 2015, para cursar a disciplina: Educacdo, curriculo e processos
tecnoldgicos. No ano seguinte, cursei a segunda disciplina como aluna especial: Educacdo e
Tecnologias Inteligentes da Comunicacdo e Informacdo. Estas duas experiéncias me deram
subsidios e aumentaram meu interesse por participar da selecdo como aluna regular, a qual
aconteceu em 2017, ano em que ingressei no programa, nesta condicdo, para desenvolver a

presente pesquisa.

Os sujeitos que agora constroem comigo as compreensdes sobre tecnologias digitais
moveis, cotidiano escolar e potencializacdo do processo de aprendizagem no Ensino Médio

sdo os estudantes, que aqui chamarei de sujeitos aprendentes’ do primeiro ao quarto ano do

! Sujeito aprendente como termo retirado da Psicopedagogia.
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Ensino Médio dos cursos de Tecnologia da Educacdo e Eletrotécnica, do Instituto Federal de
Educacédo, campus de Camacari, membros do Conselho dos Representantes de Turma (CRT).

Essa foi a instituicdo escolhida para minha pesquisa pelo fato de a mesma ser uma
parceira do grupo de pesquisa do programa: Formacao, Tecnologias, Educacdo a Distancia, e
Curriculo (ForTEC) e fazer parte do Projeto “guarda-chuva” Laboratério de Tecnologias
Educacionais e Préaticas Inovadoras (LabTEPI), cujos objetivos sdo:

- Desenvolver propostas de intervencdo pedagdgica mediada pelas
tecnologias a partir das demandas apresentadas pelas escolas da educacéo
béasica e pelos docentes e discentes do DEDCI da UNEB, com o intuito de
contribuir com a formacéao dos professores e dos estudantes, bem como com
a gestdo pedagogica das escolas e desenvolvimento das préaticas curriculares.
- Construir um repositorio de préaticas inovadoras desenvolvidas no contexto
da educagdo bésica e do ensino superior (SALES, 2016).

O LabTEPI ¢ um dos projetos da linha de pesquisa “difusdo do conhecimento,

tecnologia e formagdo.”

Cabe também sinalizar que ndo trabalho mais na instituicdo de onde nasceram as
ideias para o desenvolvimento da minha pesquisa de Mestrado, contudo, compreendo que
essas ideias, oriundas destes espacos, como qualquer pesquisa, podem e dever ser expandidas
para outros. Assim, a minha intencionalidade é a de poder contribuir para a geracao de novos
entendimentos acerca das tecnologias digitais mdveis - sobretudo trazidos pelos proprios
estudantes - que vivem e sentem 0s tensionamentos proprios da Educacdo em processos de

transicdo, como na contemporaneidade.

1.2 EDUCACAO CONTEMPORANEA E DESAFIOS PARA A ESCOLA: PONTOS DE
PARTIDA DESSA INVESTIGACAO

Pensar e discutir sobre Educacdo na Contemporaneidade exige um entendimento mais
especifico do que venha a ser um fendmeno contemporaneo. E comum uma compreenso
primeira de que o que é contemporaneo tem uma correspondéncia com aquilo que é novidade.
E a novidade apresenta uma relagéo direta com o tempo. Contudo, o tempo presente - o0 tempo
de agora - superpde-se a dindmica de uma temporalidade historica, de uma dimenséo
cronoldgica, apenas. Desse modo, uma leitura acerca do contemporaneo exige, sobretudo, um
distanciamento que propicia uma visdo anacronica daquilo que pertence ao seu tempo. E
mister se distanciar, para melhor ver. Sem este posicionamento, fica-se preso a limites

temporais e inflexiveis, portanto dificultosos de serem vividos no campo da Educagéo.
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No intuito de compreender melhor a Contemporaneidade cabe fazer uma alusdo a
Modernidade e a Pds-modernidade enquanto movimentos histdricos que provocaram
mudangas significativas na sociedade nos campos econdmico, politico, social, educacional,
tecnoldgico, entre outros. Todo sangue derramado nas guerras dos tempos modernos, toda a
impossibilidade de reconhecer as subjetividades humanas sao terriveis legados de um periodo
massacrador, que fragilizou o processo de construcdo da cidadania, da coletividade, quebrou
tradicdes, instaurou contradicdes e fortaleceu hegemonias, bem como acirrou os ditames do

capitalismo.

A condicdo pds-moderna € repleta de contradi¢cbes uma vez que a0 mesmo tempo em
que aponta sinais para 0s processos de desenvolvimento, desrespeita e destroi elementos

valorosos para determinadas culturas e suas tradi¢es.

Coube também a Modernidade do século XX a responsabilidade por um
desenvolvimento tecnoldgico sem precedentes. A revolucdo industrial, em sua terceira fase,
iniciada em meados do século XX fortaleceu a introdugdo das maquinas para o
desenvolvimento das sociedades em varias areas, inclusive a domestica e escolar e por conta

da instauracdo da informatica, da robdtica, da eletronica.

Estas maquinas, gestadas no seio das contradigdes modernas, produziram e produzem
efeitos pela finalidade de seus usos, 0s quais se apresentam ora perversos, como aqueles
ligados a industria bélica por promoverem a morte, ora necessarios como aqueles que servem
a area da salde, por promoverem a vida. Este campo tem demandado elementos para a

pesquisa e - em especial em Educacdo - no que tange as tecnologias digitais.

A evolucdo tecnoldgica instaurou entre outros processos, a miniaturizacdo de
maquinas, de modo que alguns dispositivos se tornaram portateis, “ao alcance das maos”.
Entretanto, sabe-se que por questdes politicas, sociais e econdémicas 0s dispositivos
tecnoldgicos ndo estdo disponiveis a todos os sujeitos e em todos os lugares e que estes
representam uma ideologia pertencente a propriedade privada e podem ser uma expressao

direta das relagdes de consumo impostas pelo capitalismo e da industria do entretenimento.

Encontram-se, no universo das maquinas em miniatura, as tecnologias digitais méveis,
que hoje tornam a vida humana mais facilitada em suas operagdes. Estes equipamentos
maquinicos convergem varias midias, possibilitam comunicacdo ubiqua e entretenimento, e

podem ser levados pelos sujeitos para qualquer espaco fisico o que Ihes atribui o carater de
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mobilidade e, de portabilidade, por ndo estarem conectados a um fio. Entre eles podem ser
citados os smartphones, tablets, e notebooks.

Nos dias atuais, os smartphones, sdo os dispositivos moveis mais utilizados pelas
pessoas em geral. Existe uma variedade de modelos destes aparelhos disponiveis para
consumo, de modo que a maioria das pessoas das mais variadas rendas, costumam possuir um
destes, que- com maior ou menor desempenho - funcionam para dar conta do atendimento de
necessidades cotidianas, ja que estes dispositivos possibilitam uma comunicacdo com maior
rapidez, favorecem o encontro de sua localizacdo e a localiza¢do do seu destino, facilitam o
uso de aplicativos bancérios e seus servicos, possibilitam a obtencdo de informacfes em
qualquer lugar, oferecem entretenimento como games e musicas, desde que conectados a

internet.

Por meio dos dispositivos moveis torna-se possivel a rapida producdo bem como a
reproducdo de contelidos e de sua disseminacdo, em especial pelas redes sociais. Existe uma
facilidade em produzir e reproduzir imagens, videos, textos e fazer sua publicacdo, suscitando

e, por vezes, promovendo a interatividade entre o0s sujeitos.

Compreendendo o processo educativo humano como um fendmeno que ocorre em
todos os espacos de convivéncia, de forma continua e permanente, e que nao esta atrelado
somente a escola, entende-se que esta, por sua vez € responsavel pela educagdo denominada

formal e é uma das instancias que colabora para a constituicdo deste processo.

Como um fenébmeno da contemporaneidade a escola — enquanto instrumento de
promocdo da educacdo formal - tem convivido com a presenca de tecnologias digitais em seu
cotidiano. Um dos fatores que expressam esta presenca é que muitos sujeitos que povoam o
territorio fisico da escola portam seus dispositivos moéveis e deles fazem uso dentro da escola.
Este ato demarca a ndo existéncia de uma limitacdo de tempo e de espaco para estes usos, ja
gue os contetdos que sdo acessados por meio dos dispositivos mdveis sdo diversos e
extrapolam as demarcacdes impostas pelos ambientes educativos formais e fisicos. Dessa
maneira percebe- se que as tecnologias digitais exercem influéncias no processo educativo

dos individuos, uma vez que ampliam o universo da educacdo para além da escola.

Seja por conta de seu projeto educacional ou por conta de que os estudantes e
professores portam seus proprios dispositivos, a escola encontra-se atravessada por esta
realidade, principalmente por conta da condicdo portatil das tecnologias digitais e dos

interesses pelos seus usos, ja que os dispositivos por si ndo representam mobilidade se nédo
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houver por trds disso a acdo e a criatividade humana para portd-los e mové-los. Esse
atravessamento sinaliza a necessidade de pesquisa, pois a presenca tecnoldgica na escola, que
parte do universo dos sujeitos aprendentes parece instaurar o nascimento de novos paradigmas

sobre escolhas, aprendizagem e ensino.

Em funcdo de suas condi¢Oes cognitivas e reflexivas estudantes do segmento do
Ensino Médio costumam ser mais autbnomos, criativos e criticos quanto ao uso de
tecnologias digitais moveis em seu cotidiano. Neste contexto, estudar o cotidiano significa
buscar uma compreensao acerca da rotina dos estudantes dos cursos técnicos em Informatica e
de Eletrotécnica, modalidade integrada a Educacdo Profissional, do Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia da Bahia, Campus de Camagari - suas préaticas instituidas e

instituintes no tocante aos seus processos significativos e dinamicos de aprendizagem.

A pesquisa considera as diversas possibilidades de rotinas, as quais se ddo nos
acontecimentos diarios da vida dos estudantes, fato que sinaliza a relacdo destes com a
presenca tecnoldgica em suas vidas na escola e com aquilo que dizem que acontece fora dela
em outros espacos de virtualizacdo que combinam ato e poténcia como forma de aprender.
Assim considera também a imersdo da pesquisadora neste universo para a producdo de
registros diarios a respeito daquilo que percebe neste cotidiano, além da producdo dos demais
dados.

Diante do exposto, esta pesquisa busca ampliar o entendimento acerca dos usos,
implicacdes e possibilidades das tecnologias digitais moéveis da informacéo para a construcdo
do conhecimento e aprendizagem dos sujeitos. Para tal, parte do seguinte problema: Em que
medida as tecnologias digitais mdveis contribuem para a elaboragdo de taticas por estudantes

do Ensino Médio com vistas ao desenvolvimento da aprendizagem em seu cotidiano?

Como objetivo geral, a pesquisa procura analisar o potencial das tecnologias digitais
moveis para a construcdo da aprendizagem no cotidiano de estudantes do Ensino Médio
integrado. Para alcance deste objetivo geral, a pesquisa delineia 0s seguintes objetivos
especificos: a) descrever quais dispositivos moveis 0s sujeitos portam em seu cotidiano; b)
compreender as taticas que 0s sujeitos utilizam em seu cotidiano para aprender c) demonstrar
como as taticas dos praticantes mediadas por tecnologias digitais moveis podem ser potenciais

em seu processo de aprendizagem.

Com as tecnologias digitais, as estruturas rigidas de tempo e espaco passam a ser

guestionadas, uma vez que a territorialidade j& ndo tem mais 0s mesmos padrdes de
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mensuracao que os meios analdgicos garantem. O mundo virtual acessado pelos estudantes
ndo diz respeito ao que é fisico e palpavel, maquinico, mas aquilo que € imaterial e que
representa uma rede de significacBes para eles, enquanto sujeitos que criam ao fazerem usos
do aparato tecnoldgico, extrapolando estes usos ao passo em que potencializam suas
aprendizagens. H& um processo de potencializacdo dos seus modos de ser, pensar e agir,
promovidos pelo desenvolvimento de processos tecnolégicos.

Lidar com a utilizacdo de dispositivos moveis em sala de aula pode ser um elemento
de desafio para os estudantes e para os docentes no mundo atual, por uma série de questfes
como: processo formativo do docente insuficiente para inclusdo de préaticas de mediacao
tecnoldgica; choque geracional entre professores e estudantes; incompreensdo da
potencialidade das tecnologias para o processo aprendizagem humana, até mesmo do
entendimento da escola enquanto reprodutora de conhecimentos, que pode resistir aos
processos que promovem certa facilitagdo dos processos de aprendizagem dos sujeitos. Tais
questdes parecem conduzir para uma reflexdo acerca das relagbes de poder nos espacos
educativos, bem como para se entender questdes relacionadas a autonomia no

desenvolvimento de aprendizagens nestes espacos.

Ainda que as instituicdes escolares ndo desenvolvam projetos envolvendo tecnologias
digitais, ou ndo disponham de um aparato tecnolégico potente como maquinas e acesso
constante a internet, 0s sujeitos ao portarem seus dispositivos, acabam desenvolvendo taticas
para aprender. Essas taticas sdo praticadas em situacBes nas quais os estudantes precisam
encontrar caminhos mais eficientes e significativos para resolucdo de seus problemas
cotidianos. As taticas independem das normas da escola, dai sua condi¢do transgressora.
Apesar de no IFBA - Campus de Camagari ndo haver esta proibicdo, essa ndo é uma norma

comum para as escolas da cidade.

As taticas para aprender por meio de tecnologias moveis (por exemplo, pelo uso de
aplicativos) acontecem cotidianamente. Nascem de fissuras, de tentativas para encontrar uma
possibilidade mais significativa de se chegar a respostas, muitas vezes coletivas, de expressar
pensamentos e sentimentos, de produzir de uma forma coerente as proprias aspiracdes, ainda

que atendendo a uma demanda externa, como a ordem dada por um docente, por exemplo.

Este trabalho ancora-se em analises sobre os fendmenos que nascem em situagdes
cotidianas na vida dos sujeitos aprendentes, no que se refere aos processos de aprendizagem e
sua relacdo com tecnologias digitais moveis, em contextos educativos. Leva em conta as

complexidades ai implicadas. Lanca perguntas sobre dilemas contemporaneos acerca da
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presenca tecnoldgica digital na escola e fora dela: importancia, contribuicdes e interpelagdes

no processo educativo.

Entende-se aqui que 0s processos tecnoldgicos constituidos em poténcia podem
contribuir para a criacdo de novos conceitos e praticas que tenham como pressupostos a
hibridizacdo, as metodologias ativas e disrupcdo da aprendizagem, elementos que 0s
estudantes conectados certamente comegcam a refletir e fazer proposigcdes, ainda que

inseguras.

Vaérios interlocutores ddo sustentacdo tedrica ao entrelacamento com as préaticas
vividas no percurso da pesquisa. Nos capitulos tedricos encontram-se: Certeau (1994), com
seus estudos acerca das taticas e estratégias geradas no cotidiano e de como os sujeitos lidam
com isso. Hetkowski e Dias (2009) e Bonilla (2015) aparecem por conta do aparato que
trazem para a discussao acerca da mobilidade e convergéncia, caracteristicas presentes nos

dispositivos de tecnologia moével, com o destaque para os smartphones.

Levy (1996) e (1999) é referendado para contribuir com a discussdo sobre a
inteligéncia coletiva e cibercultura; Lima Janior (2004; 2012; 2015), para fundamentar
processos tecnoldgicos enquanto criativos, subjetividades e o imbricamento homemaquina.
Santaella (2010) e (2013) traz a abordagem de educacéo ubiqua e Moreira e Masini (2001),
fundamentam os estudos sobre aprendizagem significativa, baseados na teoria de Ausubel.

Para abarcar as questdes voltadas a quebra dos paradigmas de territorialidade apo6s

advento das tecnologias digitais é trazida Sibilia (2012).

Sales (2018) e Kenski (2000) sdo envolvidas nas discussdes sobre tecnologias digitais

em contextos educativos.

A construcdo metodolégica contou com os fundamentos epistemolégicos da inspiracdo
fenomenoldgica, em Merleau Ponty (2006), em Sokolowski (2004) e Galeffi (2000) baseado
nos estudos de Husserl. Além disso, Kincheloe (2007), Minayo (1994), Flick (2009) e Yin
(2015) sdo os autores que fundamentam o desenho metodoldgico da pesquisa, desde a
definicdo da Bricolagem enquanto construcdo do metodo, até a escolha dos instrumentos para

producdo de dados.

Mill (2018) foi uma fonte de pesquisa geral para este texto, devido a sua condi¢éo de

trazer conceitos em verbetes atualizados acerca de educacdo e tecnologias.
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O desenho metodoldgico inicia a organizagdo dos capitulos desta pesquisa, tratando a

base epistemoldgica, os procedimentos e instrumentos que a sustentam.

O segundo capitulo tedrico: Tecnologias digitais moveis no seculo XXI e a instauracao
de diferentes formas, espacos e tempos de construcdo do processo de aprendizagem, visa
abordar a evolucédo das tecnologias e a presenca de pequenas maquinas ao alcance das maos,
conectadas a internet, e que carregam as caracteristicas da portabilidade, mobilidade,
ubiquidade e convergéncia. Nas formas de aprender dos estudantes dos tempos de agora estas
caracteristicas das tecnologias digitais moveis dialogam com os principios da teoria da
aprendizagem significativa ausubeliana e da aprendizagem ubiqua, proposta por Santaella

(2013) e instigam as préaticas pedagdgicas na escola deste século.

O terceiro capitulo tedrico: O cotidiano e a aprendizagem movel: ideias conceituais,
aborda a relacdo entre as influéncias das tecnologias digitais moveis nos processos de
aprendizagem humanos e as taticas instituintes que os sujeitos em seu cotidiano desenvolvem
ao lidarem com as estratégias instituidas. Traz a tona as possibilidades e formas de
aprendizagens abertas e subversivas ou transgressoras? dos estudantes, que, tal qual os
“funambulos”, apresentados na teoria de Michel de Certeau (1994), agem como equilibristas —
em uma visdo metaforica, por causa dos desafios entre 0 que pode e o que ndo pode ser feito
na escola. O capitulo considera a aprendizagem mdvel como um elemento presente na vida
dos estudantes, por conta dos dispositivos mdveis portateis, e por isso, indica este tipo de

aprendizagem como constituinte de seu cotidiano.

O quarto capitulo corresponde a analise de dados e caminha pela perspectiva
descritiva critica na leitura dos dados produzidos no campo, de modo que revela o0s
entendimentos expressos pelos estudantes acerca dos processos de aprendizagem dentro e fora
dos muros fisicos da escola, nos quais as tecnologias digitais moveis geram poténcia e ao
mesmo tempo causam duvida e certo desequilibrio, uma vez que se trata de algo fluido,

diferente das estruturas rigidas da tradig&o.

Os estudantes sugerem caminhos para a escola 0os compreenderem no que tange aos
processos tecnoldgicos desenvolvidos por eles. Também salientam a importancia de estarem
atentos as suas proéprias atitudes pedagodgicas para aprender tecnologicamente, nos processos
instituintes, e trazem sugestOes para os professores acerca de um fazer pedagdgico para a
escola que, ao passo em que ja esta em acontecimento neste século, revela um porvir, que é 0
atendimento de um novo cenario de aprendizagem e de ensino, onde a cultura do digital é

elemento importante.
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Diante de tal cenario, sintam-se convidados a conhecer de modo mais préximo essa

pesquisa e seus contornos que, com certeza, foram e sdo formativos.

2. TECNOLOGIAS DIGITAIS MOVEIS NO SECULO XXI E A INSTAURACAO DE
DIFERENTES FORMAS, ESPACOS E TEMPOS DE CONSTRUCAO DO
PROCESSO DE APRENDIZAGEM

O capitulo que segue aborda os fundamentos e passos metodoldgicos da pesquisa e
assume a Fenomenologia como base epistemoldgica que inspira o estudo em voga. Faz a
escolha pela Bricolagem enquanto estratégia de construcdo de um método de pesquisa, que
apesar de transgressor, apresenta rigor cientifico ao passo que insere a previsdo de alguns
instrumentos de pesquisa, a saber: andlise documental, questionarios, observacgdo participante,

grupos focais e diario de bordo.

Neste capitulo serdo também apresentados o0 campo, sujeito e lécus da pesquisa.

2.1 TECNOLOGIAS DIGITAIS MOVEIS E A ESCOLA DOS TEMPOS DE AGORA:
COMPREENDENDO O CONTEXTO DA PESQUISA

Além da sua condicdo de mobilidade as tecnologias digitais em funcdo de
promoverem conexao estimulam processos conversacionais entre 0s sujeitos e possibilitam

atos que potencializam a condi¢do humana para a criatividade.

As tecnologias méveis sdo todas as tecnologias que acompanham a pessoa
em seu deslocamento temporal e/ou espacial. Elas tém um potencial de
ruptura dos limites de tempo e de espago no processo de comunicagdo e de
producdo de contetdo de forma colaborativa. A tecnologia mével tem como
ferramenta um dispositivo mdével com um processador de memoria com
distintas funcGes e formas de entrada (teclado, tela, botGes, etc.) e de saida
de (textos, graficos, vibragdo, audio, etc) (RAMIREZ MONTOYA, 2009
apud BOLL; RAMOS; REAL, 2018, p. 631).

O Brasil é um pais que apresenta variedades culturais bem como variedade em
modelos educacionais e de propostas pedagdgicas.

Os modelos de Educacdo baseados em premissas de reproducdo de contetdos pouco
permitem a condicdo criativa dos sujeitos aprendentes ja que tem a transmissdo como base do
processo educativo.

Ha tambeém aquelas propostas pedagogicas cujas bases estdo mais voltadas as teorias
construtivistas, por meio das quais os estudantes podem até ser perguntados pelos docentes

sobre o que desejam aprender, como pretendem solucionar uma situacdo problema, ou
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desenvolver um projeto de aprendizagem. Contudo, ainda sdo os destinatarios de um projeto
pedagogico pensado por outrem. Isto porque é dessa forma que sdo elaborados e postos em
execucdo os curriculos escolares, em especial aqueles pautados em tendéncias pedagogicas

tradicionais e liberais.

No contexto de agora os estudantes do Ensino Médio, entdo sujeitos nesta pesquisa, e
aqui denominados de “sujeitos aprendentes” portam dispositivos moveis dentro e fora da
escola. Isto inaugura uma diferenca essencial nas formas de pesquisar, de aprender, de
ensinar, de lidar com o pensamento diferente, uma vez que, existe um dinamismo que se da
para muito além da instrumentalidade, por conta do desenvolvimento de uma autonomia do

estudante em seus percursos para estudar e criar, cotidianamente.

Nascem dessa realidade acordos tacitos, silenciosos, que depois se transformam em
resposta na forma de construcdo coletiva, expressividade e solucdo de problemas. Tudo isso
se traduz em taticas, ou seja, caminhos alternativos para fazer coisas compreendidas pelos
estudantes como uma forma de aprender tecnologicamente que se apresenta contemporanea e

desafiadora, como € comum para o0 seio das contradi¢cGes p6s-modernas.

O desenvolvimento tecnologico pode apontar avangos para estas novas formas de
aprender e de se comunicar, assim como pode trazer insegurangas para 0s estudantes no
sentido de ser ou ndo a melhor forma para estudar nos dias atuais, em fungéo de Ihes trazer
certa facilitacdo ao processo, 0 que favorece um distanciamento das formas tradicionais,

portanto, consideradas como seguras para aprender e se comunicar.

Os sujeitos aprendentes sdo usuarios de tecnologias digitais méveis das mais diversas
naturezas. Expressam-se pelas redes sociais, questionam os conteddos que lhes sdo
transmitidos como verdades, buscam a contestacdo, produzem conteddos, utilizam-se de
letramentos digitais. Muitos sdo influenciadores digitais e fazem com que milhares de outras
pessoas possam refletir a partir das suas falas e questionamentos sobre assuntos do cotidiano.
Diante destes fendmenos contemporaneos, os espagos formais onde se fazia educacdo foram
extrapolados. Nesse sentido, pode-se encontrar uma importante reflexdo na obra de Paula
Sibilia:

Enquanto os alunos de hoje vivem fundidos com diversos dispositivos
eletronicos e digitais, a escola continua obstinadamente arraigada em seus

métodos e linguagens analdgicos; isso talvez explique por que os dois ndo se
entendem e as coisas ja ndo funcionam como se esperaria. (2012, p. 181).
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A cotidianidade escolar contemporénea é complexa. Traz tensionamentos de uma
sociedade mediada pelas tecnologias e instaura desafios para as instituicdes de ensino. Como
questdo ilustrativa se pode pensar em: como lidar com o universo de solugdes tecnoldgicas
oferecidas pelos dispositivos mdveis? Até que ponto estas solucdes sdo viaveis e qualitativas
no processo de aprendizagem dos sujeitos? Até que ponto este fendmeno altera as formas de

ensinar até entdo postas?

O cotidiano traz as suas surpresas, as suas fissuras e € nascedouro de diversas
possibilidades educativas. Se d& no acontecimento, ndo cessa. Nasce, se desenvolve,
momentaneamente no agora e na interseccdo entre 0s sujeitos e suas relacbes. Pode se
transformar em referéncia para o amanha, para o porvir, dada a sua possibilidade de ser
recorrente e, a0 mesmo tempo, de permitir uma fugacidade de atender a uma Unica questéo,

ou fato.

O cotidiano apresenta a riqueza fenomenoldgica que se entrelaga nos fazeres e
acontecimentos desta pesquisa, uma vez que o cotidiano de cada pessoa é diferente. Cada
pessoa gera as suas intencionalidades e percep¢des sobre o que vé. As escolhas individuais
dao sentido e significado para a constru¢do do cotidiano pelo sujeito e pela forma como
estabelece relacGes e ai, 0s processos tecnoldgicos se fortalecem, pois ja sdo parte dos sujeitos

dos tempos de agora.

2.2 OPCAO EPISTEMOLOGICA: A FENOMENOLOGIA ENQUANTO INSPIRACAO

Esta pesquisa se sustenta pela observacdo do seguinte fendbmeno: os estudantes do
tempo de agora estdo ligados as tecnologias digitais e fazem usos dos dispositivos méveis
dentro e fora dos espacos educativos formais, cotidianamente. Ampliam suas condigdes de
aprender, pois desenvolvem a chamada competéncia digital.> Esta competéncia ndo lhes foi

ensinada formalmente pela escola e por isso perpassa por uma construcdo de habilidades

2 O termo competéncia digital refere-se a um conjunto de estratégias, atitudes, conhecimentos, habilidades e
capacidades especificas para a utilizacdo de tecnologias de informacdo e comunicacdo (TICs) — e mais
especificamente as tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDICs), seja nas praticas cotidianas, seja
nas atividades do contexto profissional. Segundo Leiva (2010), competéncia digital consiste dispor de
habilidades para buscar, obter, processar e comunicar a informacéo, e para transforma-la em conhecimento. De
modo geral, trata-se também de uma atitude ativa, critica e reflexiva, que vai além da utilizagdo das TICs como
meros instrumentos tecnolégicos, incluindo o uso fluente de modo individual e colaborativo. Assim, a
competéncia digital pode ser considerada como uma proficiéncia no uso de hardwares e softwares presentes nos
recursos tecnologicos digitais, possibilitando se comunicar, resolver problemas, tomar decisdes, trabalhar em
ambientes colaborativos, gerar producdes, buscar, selecionar, analisar, obter, compreender, gerir, armazenar,
trocar e avaliar a quantidade enorme de informaces disponiveis da internet. (NEVES, 2018, p.107)
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proprias. Ao fazer uso de sua competéncia digital na escola os estudantes perfazem novos
caminhos para aprender e ddo, a estes caminhos, a sua prépria significacdo, pois constroem
suas proprias percepcdes, experimentam, analisam os resultados da experiéncia, repetem-na
ou ndo. Fazem uso coletivo destas experiéncias nos processos de conversacdao e de
conectividade com os pares. Estes caminhos escolhidos, que aqui sdo chamados de téticas®
ndo sdo concebidos pela escola, mas, significados pelos sujeitos operantes. Cabe deslindar
como estes caminhos - que se ddo independente das normas impostas pelas escolas - sdo

concebidos pelos estudantes.

A Fenomenologia proporciona condi¢fes de fundamentar esta pesquisa que aconteceu
em espagos intersticiais da escola como os corredores, pracas de alimentacdo, espacos de
convivéncia e de descanso dos estudantes, em situacdes diversas (nos turnos matutino e
vespertino, em dias de aula normal, em dias de eventos, em diferentes horarios) néo
necessariamente ligadas ao cumprimento de atividades formais dentro das salas de aula da
escola e que, a todo tempo, buscou trazer a tona as percepc¢des dos sujeitos participantes ditas

e escritas por eles proprios, entrelacadas também pelas percepc¢des da pesquisadora.

A Fenomenologia enquanto método de investigacdo filosofica estd historicamente
constituida como uma forma de resisténcia ao positivismo e as certezas da logica das ciéncias
naturais e exatas - cujo objeto de abrangéncia se encontra externo ao humano — e, em que, as
coisas mesmas precisam ser mensuradas e comprovadas na exatiddo dos porqués das leis

universais.

Cabe fazer alusdo a duas concepc@es acerca de Fenomenologia. A primeira refere-se a
perspectiva transcendental, desenvolvida no século XIX, por Edmund Gustav Albrecht
Husserl, matematico e filésofo alemdo e a Fenomenologia da Percep¢do, desenvolvida por
Maurice Merleau-Ponty, filosofo fenomendlogo existencialista francés, ja no século XX

influenciada pelas construgdes de Hursserl.

A Fenomenologia transcendental de Husserl apresenta a ideia de suspensdo do
conhecimento das coisas do mundo exterior e considera que a pessoa se concentra na
experiéncia, pois esta € que se mostra real para ela, ou seja, interessa-se pela visdo de mundo
prépria de cada individuo e ndo pela realidade posta pelo mundo externo. Sua teoria visa

buscar uma critica a razdo logica, a razdo pratica bem como a razéo valorativa. Como se pode

® O entendimento de taticas aqui se da com base na visdo de Certeau (1994). Refere-se a alternativas criadas
pelos proprios sujeitos para a solucdo de problemas cotidianos. Estas taticas ndo correspondem as normas
impostas pelas instituices, que ainda na visdo de Certeau, seriam as estratégias.
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ver nos estudos de Galeffi (2000), - referindo-se a Husserl - “acreditava na edificacdo de uma
ciéncia transcendental dos fendmenos da consciéncia enquanto consciéncia, tomando a

distancia do ceticismo reinante no ambiente intelectual de sua época”.

O entendimento de consciéncia para Husserl esta ligado ao ato intencional. Husserl
utiliza os termos da filosofia grega: (noema’ e noésis®) para demonstrar respectivamente as
nogOes de sentido e de ato que atinge o objeto. Tomando a ideia de consciéncia enquanto
intencionalidade percebe-se em Husserl o carater de indissociabilidade dos polos noético e
noematico. “[...] noésis e noema foram ambos cunhados na fenomenologia e que tem a
mesma raiz grega, 0 Vverbo noeim que significa pensar, considerar, perceber.[...]”
(SOKOLOWSKI, 2004, p.69).

A intencionalidade (que ndo possui sinonimia com aquilo que se da em termos
propositais) independe da existéncia de um objeto externo para a sua ocorréncia. A
intencionalidade se da na experiéncia vivida e geradora de sentido, portanto na subjetividade
transcendental, geradora do movimento de epoché, como chama Husserl.

Sokolowski apresenta uma compreensao acerca de intencionalidade:

Toda a nossa consciéncia esta direcionada a objetos. Se nés vemos, vemos
algum objeto visual, tal como uma arvore ou um lago; se nés imaginamos,
nossa imaginacdo apresenta-nos um objeto imaginario, tal como um carro
gue visualizamos descendo a estrada; se nés estamos envolvidos em uma
recordagdo, recordamos um objeto passado; se nds tomamos parte num
julgamento, projetamos uma situacdo ou um fato. Cada ato de consciéncia,
cada experiencia é correlata a um objeto. Cada intencdo tem seu objeto
intencionado (2004, p. 17).

Entende-se que o fendmeno emerge pela producdo de sentidos do sujeito sobre o
objeto. No estabelecimento de um dialogo com essa compreensdao sobre o objeto

intencionado, tem-se uma a seguinte compreensédo sobre fenémeno:

A intencionalidade como meio universal de todas as vivéncias é em si
mesma um complexo formal com sentidos determinados, poder-se ia dizer
gue s6 o que tem sentido possui 0 modo de ser intencional, possui a
consciéncia do algo como algo. A consciéncia é entdo o meio intencional do

* O noema é um objeto de intencionalidade, um correlato objetivo, mas, considerado desde a atitude
fenomenoldégica, apenas como experienciado. Nao € a copia de um objeto, nem um substituto para um objeto,
nem um sentido que nos relaciona ao objeto; € o objeto mesmo, mas considerado desde o ponto de vista
filos6fico. (SOKOLOWSKI, 2004, p. 68-69).

® O termo noésis [..] se relaciona aos atos intencionais por meio dos quais intencionamos as coisas: as
percepcOes, os atos significantes, as intencdes vazias, as intengdes cheias, 0s juizos, as recordagoes. [...]
(SOKOLOWSKI, 2004, p. 69). Representa [...] como as coisas no mundo sdo vistas desde uma perspectiva
fenomenoldgica. (Ibdem, p.70)
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aparecer e da aparéncia do que esta sentido: o préprio fenémeno (GALEFFI,
2009, p. 34).

Desse modo, o fendmeno sé existe quando o proprio sujeito o vé, e para ele cria

sentido, a partir de suas interpretacdes sobre as coisas.

A reducdo fenomenoldgica € um importante conceito na teoria husserliana. Esta
significa considerar que o conhecimento de mundo se d& de acordo com a visdo de mundo que
o individuo possui. O conhecimento se d& pela experiéncia da consciéncia. A reducéo
fenomenoldgica considera 0 movimento da epoché como retorno a consciéncia intencional. O
sujeito ao vivenciar algo, retorna a consciéncia pura, de modo que suspende a naturalidade
que é dedicada aos objetos no mundo. Isso se constitui como ato fenomenoldgico. Para

Hussserl, “a consciéncia, € sempre consciéncia de algo”.

A Fenomenologia da Percepcdo desenvolvida por Merleau-Ponty apresenta uma ideia
de que o ser estd no mundo e o percebe pelos sentidos. Considera que temos um corpo dotado
de consciéncia e promove uma critica ao dualismo corpo e mente, de forma que afeta a
compreensdo dos postulados das ciéncias classicas de entdo, que atribuiam a percepcdo o

carater de algo auxiliar ou que atrapalhava o pensamento cientifico.

Esta visdo da Fenomenologia trata a seguinte triade: o corpo, 0 mundo percebido e o
ser-no-mundo. Compreende que a sensibilidade das pessoas supera as visdes pré-concebidas
acerca dos objetos e que a percepcdo é o primeiro contato do humano com as coisas, com 0
mundo de maneira que essa condicdo de esséncia também é fundante nas relacBes que as
pessoas estabelecem entre si. A percepcdo tem uma relacdo direta sobre como as pessoas
sentem 0 mundo, se relacionam com as coisas, COm as pessoas e consigo mesmas, ou Seja,

como tomam consciéncia do mundo percebido, ja que o corpo é habitado pela consciéncia.

O mundo fenomenoldgico é ndo o ser puro, mas o sentido que transparece na
intersecgcdo de minhas experiéncias e na intersec¢do de minhas experiéncias
com aquelas do outro, pela engrenagem de umas as outra; ele é, portanto,
inseparavel da subjetividade e da intersubjetividade que formam sua unidade
pela retomada de minhas experiencias passadas em minhas experiencias
presentes, da experiencia do outro na minha. (MERLEAU-PONTY, 2006,
p.18)

Nesta pesquisa, 0s estudantes fazem um movimento de epoche, uma vez que expde a
sensibilidade na percepc¢do do fendbmeno em estudo de maneira que isso se constitui num ato
fenomenologico, ja que, ao se voltarem a esséncia de si proprios a respeito do tema central

discutido, fazem tomadas de consciéncia e as explicitam.
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Os estudantes estdo submetidos as normas institucionais para estudar. Contudo, 0s
caminhos que eles fazem para atender a estas normas séo diferentes entre si, porque suas
percepcOes e questionamentos acerca de seus objetos de estudo também o sdo. Neste caso,
neles opera-se uma relacdo sensivel com as coisas e com o mundo, uma forma de ver, um
angulo proprio que sustenta essas escolhas. Essa condigdo de sentir, perceber, observar, agir e

retornar a coisa mesma promove um exercicio constante entre transcendéncia e percepcao.

A percepcgdo sinestésica é a regra, €, se ndo percebemos isso, € porgue o
saber cientifico desloca a experiéncia e porque desaprendemos a ver, a ouvir
e, em geral, a sentir, para deduzir de nossa organizacao corporal e do mundo
tal como concebe o fisico aquilo que devemos ver, ouvir e sentir.
(MERLEAU-PONTY, 2006, p. 308)

As intencionalidades podem ser vérias e envolvem a temporalidade do aqui e agora
bem como do passado - como caracteristica inclusive da contemporaneidade. A pesquisa em
questdo busca a “visdo” do fendmeno investigado no movimento latente e vivente dos
acontecimentos no contexto do Ensino Médio. O espaco fisico, ou seja, o campus de
Camacari € uma referéncia espacial real, mas esta se expande, ndo se encerra em si mesma,
dada a condicdo da virtualidade e poténcia que os fendmenos percebidos neste espaco podem
apresentar para os demais espacos educativos fisicos ou ndo, ligados ao Ensino Médio. Para a

fenomenologia da percepc¢édo o espaco é entendido como:

O espago ndo é o ambiente (real ou I6gico) em que as coisas dispdem, mas o
meio pelo qual a posi¢do das coisas se torna possivel. Quer dizer em lugar de
imagina-lo como uma espécie de éter onde todas as coisas mergulham, ou de
concebé-lo abstratamente com um carater que lhes seja comum, devemos
pensa-lo como a poténcia universal de suas conexfes. (MERLEAU-PONTY,
2006, p. 328).

A producdo de sentido para a pesquisa, entdo o ato fenomenolégico, se d& ao passo em
que compreende que o0s estudantes encontram brechas das situacfes educativas postas, (as
estratégias — normas, regras, consignas) e delas fazem emergir outras possibilidades (taticas)
para aprender, em especial pelos usos das tecnologias digitais moveis. Assim, 0s estudantes
desenvolvem 0s seus proprios movimentos para aprender, quando encontram um espaco

potente.

Sokolowski (2004, p. 23) diz que: “a fenomenologia reconhece a realidade e a verdade
dos fenbmenos, as coisas que aparecem”. Faz sentido aqui que tudo o0 que possa entdo
aparecer e de certa maneira, tudo o que possa ser manifestado é significado pelos sujeitos que
percebem os fendbmenos. Esse € 0 movimento da epoché para esta pesquisa, em especial na

maneira pela qual as coisas apareceram.
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Ainda em Sokolowski (2004, p. 18), encontram-se: “as presentificagdes e auséncias
estédo perfeitamente entrelacadas e a fenomenologia nos ajuda a pensar sobre elas”. Assim, o
contexto da presente pesquisa se da pelo estudo de fendbmenos contemporaneos que emergem
no lugar da falta de uma reflexdo mais profunda do lugar da escola sobre o que as tecnologias
podem trazer como criacdo de novos paradigmas para o processo de aprendizagem, das
auséncias de posicionamentos institucionais que inclusive escutem mais o ponto de vista
estudantil. Nessa criagdo de sentido fendmenos se presentificam, e no movimento vivente,

podem gerar novas faltas. Estas se constituem em esséncia no retorno a coisa primeira.

A Fenomenologia da Percepcdo considera a ideia de ser-no-mundo, como uma ideia
originaria e essencial. O fendmeno existe em cada pessoa na sua relacdo com o mundo. E

fendmeno existe nas percepcdes de cada um.

A Fenomenologia permite a abertura para a criatividade, para a arte do fazer para as
possiveis formas de ser na vida. E essa abertura nasce e renasce da experiéncia para si e com 0
outro, em uma atitude imersiva, livre e a0 mesmo tempo respeitosamente rigorosa que permite
gue cada sujeito possa se colocar diante da interpretacdo do fenémeno, para que assim, trilhe
seu caminho e aprenda de uma forma significativa. Por conta dessas condicdes, essa base
epistemoldgica cabe como sustentacdo para esta pesquisa, ja que a mesma tem como critério
uma abertura para a compreensdo dos processos criativos (tecnoldgicos) dos sujeitos, que se

dao em movimento e ndo se fecham em si mesmos.

Uma atitude fenomenoldgica de pesquisa estd pautada na postura do pesquisador. Do
quanto esta disponivel a “nao saber das coisas”, mas de elucida-las em sua questdo primeira.
Do quanto esta disponivel ao retorno das coisas mesmas e a sua real incompletude,
inacabamento. Compreende-se que é preciso certa habilidade de quem pesquisa para permitir
estas condi¢cdes no campo investigativo. Dessa maneira compreende-se com maior nitidez o

movimento de epoché, proprio da Fenomenologia.

O entrelagamento entre Fenomenologia, Educacéo, tecnologias e cotidiano, campos
necessarios para esta pesquisa, encontra terreno fertil, na condicdo em que, os sujeitos da
pesquisa podem se reconhecer na emersdo dos fendémenos que se referem a potencializacéo de
sua aprendizagem por meio de processos tecnoldgicos nos quais as tecnologias digitais

moveis se fazem presentes diariamente.

Os estudantes assumem um ato fenomenolégico em suas taticas praticadas

diariamente, quanto também pelos usos de tecnologias digitais mdveis evidenciam uma
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relagdo primeira de suas descobertas no ambito do “real” (noema) a tarefa, o que fazer, com a
andlise de seus atos provenientes de sua intencionalidade (noesis), o como fazer, a maneira, e
constroem uma consciéncia sobre o objeto em poténcia, o feito a partir de. Do mesmo modo,
se da o mergulho de quem pesquisa, para a possibilidade da saida e do distanciamento, pela
via da criacdo de sentidos, vividos e viventes e constituintes de uma experiéncia sobre o que

se pretende pesquisar, neste caso, o cotidiano de estudantes (epoché).

A contribuicdo das tecnologias digitais moveis para a elaboracdo de taticas pelos
estudantes no ato de aprender, em suas atividades cotidianas no Ensino Médio, parte de uma
observacdo de que essas taticas ndo sdo previamente elaboradas pelos sujeitos, vdo sendo
elaboradas no processo, assim como o ser-no-mundo da abordagem merleau-pontyana e se
constituem como alternativas as propostas pedagdgicas em exercicio nas escolas. Este é o

fendmeno percebido.

Essa op¢do epistemoldgica, em seu cerne, sustenta a Bricolagem enquanto estratégia

de organizacdo do método de pesquisa, que aqui passa a ser desenhado.

2.3 OPCAO METODOLOGICA - BRICOLAGEM: A ARTE EM ACONTECIMENTO

Fazer pesquisa em Educacdo é uma tarefa carregada de complexidades. O presente
estudo caminha por uma perspectiva que abrange um quantum de complexidade tal, pois trata
de buscar a compreensdo de fenbmenos que emergem nas cotidianidades dos sujeitos em
situacOes de aprendizagem, em um movimento transcendente, durante acontecimentos e sem

cessar.

Apesar de a pesquisa ter materializado em um espago formal de educacdo, o seu cerne
apresentou-se diluido em situacGes ndo formais, jA que teve como sujeitos os estudantes
atuando em momentos informais ainda que dentro do espaco fisico da escola. As discussdes
visaram transcender as paredes das salas de aula e os muros da escola, dada a condicdo de

virtualidade e de desterritorizalizacdo proprias das tecnologias digitais.

Os processos tecnologicos adotados pelos sujeitos aprendentes parecem constituirem-
se em taticas para se comunicar e para aprender, taticas estas que, nem sempre Sao
consideradas como “permitidas, educacionais ou previstas”, mas, que funcionam, quando
experimentadas e explicadas por eles proprios. Desse modo, a esséncia desse trabalho

apresenta nuances de uma perspectiva transgressora que nao encontraria métodos duros e
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puros para lidar com a heuristica prépria de uma pesquisa na qual os jovens sdo protagonistas
e inauguram formas de aprender ndo determinadas ou padronizadas pela Didatica.

Diante de todas as consideracdes, a Bricolagem é uma estratégia que dialoga com esta
complexidade, no sentido de poder atender aos procedimentos que emergem do campo de
pesquisa, por conta da investigacdo criativa que reside em sua proposicao.

A origem francesa do termo bricolage remonta sua condicdo artistica, portanto
extrapoladora de conceitos e geradora de novas compreensdes, pois estd baseada na ideia de

trabalho manual que aproveita materiais diferentes e disponiveis para a criacdo de uma nova
peca.

Na apropriacéo realizada por Levi Strauss (1976), o conceito de bricolagem
foi definido como um método de expressdo através da selecdo e sintese de
componentes selecionados de uma cultura. [...] de Certeau (1994) utilizou a
nocao de bricolagem para representar a unido de varios elementos culturais
que resultam em algo novo (NEIRA,; LIPPI, 2012, p. 607).

Na mesma obra, os autores fazem uma ampliacdo desta definicdo, com mais olhares
acerca da bricolagem estabelecendo uma relacdo com a importancia de considerar 0s

acontecimentos do cotidiano. VVé-se entao:

Kincheloe (2007) ampliou essa definicdo ao dizer que bricolagem é uma
forma de fazer ciéncia que analisa e interpreta os fendmenos a partir de
diversos olhares existentes na sociedade atual, sem que essas relacdes de
poder, presentes no cotidiano, sejam desconsideradas. (NEIRA; LIPPI 2012,
p. 610).

Para ampliar a compreensao desta estratégia de pesquisa que é a bricolagem, Macedo

(2009) sinaliza a importancia da descricao densa:

Ao se empenhar em produzir uma “descri¢do densa”, o pesquisador ird se
deparar com regularidades, mas também com incongruéncias, paradoxos,
ambivaléncias, ambiguidades, opacidades, impurezas, transgressoes,

traicdes, etc. Padrbes monoldgicos de compreensdo da realidade e da
pesquisa ndo alcancam essa complexidade no mundo humano. (p.119)

Corroborando com as colocac6es de Macedo postas acima, Kincheloe (2007) aponta a
bricolagem como uma ampliacdo dos métodos de pesquisa, desenvolvidas na primeira metade
do século XXI. Explica que a palavra francesa bricoleur “descreve um faz-tudo que lanca
mé&o das ferramentas disponiveis para realizar uma tarefa”. E ainda: “a bricolagem também
pode sugerir os elementos inventivos e imaginativos da apresentacdo de toda a pesquisa
formal”. (KINCHELOE, 2007, p. 15).
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Estd baseado em questionamentos densos, em especial por se tratar da leitura e
interpretacdo de fenbmenos que se apresentam em situacdes e espacos diversos, nascidos do
cotidiano dos estudantes, sendo a percepcdo deste cotidiano como algo que se encontra
desligado de um territério somente fisico e desligado também de uma predeterminacéo, de um
fato em si que aconteceu eu uma sala de aula, ou com uma situagdo especifica de um
determinado componente curricular, por exemplo. Desse modo, a escolha por um Unico
método de pesquisa seria um ato limitador em virtude da prépria natureza transversal aqui

apresentada.

Na composicdo da Bricolagem reside uma possibilidade de “aplicabilidade de
diferentes opgbes metodoldgicas” e esta € uma caracteristica propria dos estudos de caso. Para
Yin (2015), “[...] a pesquisa de estudo de caso também pode se sobressair ao acomodar uma
pesquisa relativista — reconhecendo multiplas realidades, com multiplos significados, com
constatagdes que dependem do observador” (YIN, 2015, p. 18). E preciso fazer uma “[...]
interacdo continua entre os assuntos tedricos sendo estudados e os dados sendo coletados.”
(YIN, 2015, p. 76).

Algumas caracteristicas que sdo fundantes ao estudo de caso correspondem aos
principios da presente pesquisa, a saber: centra-se em um fendmeno e assim assume o carater
de particularidade; pode descrever de uma forma densa e rica este fenémeno; da lugar a
ampliac&o de ideias, contemplando assim sua condigdo heuristica.

Cabe ressaltar que, em sua possibilidade de ampliar a relacdo entre diversos métodos
de pesquisa, a bricolagem carrega outro rigor cientifico que ndo se perde em um ecletismo
vazio, de superposi¢do de procedimentos, mas, assume uma funcdo ativa de langcar méo, de
modo articulado e fundamentado epistemologicamente, das melhores condicBes de pesquisa
para o fendmeno em estudo. “Os bricoleurs avancam para o dominio da complexidade”. A
Bricolagem existe a partir do respeito pela complexidade do mundo real. Na verdade ela esta

baseada em uma epistemologia da complexidade.

A Bricolagem assume uma visdo ativa acerca da metodologia da pesquisa, como se
pode ver:

Em seu esfor¢o no dominio da complexidade a bricolagem vé os métodos de
pesquisa de forma ativa, e ndo passiva, ou seja, construimos ativamente
nossos métodos de pesquisa a partir de ferramentas que temos a mdo em
lugar de receber passivamente as metodologias ‘corretas’, universalmente
aplicaveis. (KINCHELOE, 2007, p. 16).
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Registros académicos de Kincheloe (2007) mencionaram pesquisadores que se
utilizaram da bricolagem e assim questionaram grandes verdades postas, de um modo ousado,
instaurando novas teorias acerca destas verdades. Sdo citadas nesta obra as pesquisas de
Maturana e Varela (1995) acerca da teoria enativista cognitivista que procura dar conta da
fragmentacdo da Psicologia moderna e ainda, o exemplo da teoria de Gaia, de Lovelock e

Margulis, quando afirmaram que:

a superficie do planeta, durante muito tempo considerada como ambiente em
que a vida se desenvolveu, ¢, na verdade uma dimensao da vida. Em vez de
simplesmente a vida se adaptar a um ambiente fisico, inerte, as coisas vivas,
na verdade, constroem o ambiente com o qual interagem (KINCHELOE,
2017, p. 32).

Esses exemplos aqui foram trazidos para ilustrar a possibilidade que a bricolagem
apresenta para as descobertas oriundas de questionamentos de realidades postas, mas, que,
carregadas de possibilidade inventiva e criativa, em cenarios complexos como o da Educacao

podem emergir, gerando acima de tudo, producéo de sentido.

E mister trazer & tona a importancia de fazer uma escolha antecipada e o delineamento
possivel de alguns instrumentos de acesso aos dados, pelo fato de haver planejamento e rigor
em processos que se perfazem por meio da Bricolagem. Neste caso, leva-se em consideracédo
a dimensdo do campo, a necessidade de registrar o desconhecido, 0s acontecimentos, os fatos,
dada a sua condicdo de imprevisibilidade.

A anélise de dados foi construida de uma forma critica descritiva, utilizando a
triangulagdo, que aqui foi entendida como se vé em Duarte (2009, p.14) “como forma de
integrar diferentes perspectivas no fendbmeno em estudo (complementaridade)”.

A triangulacdo de dados estabelece uma relacdo de proximidade com a Bricolagem no

sentido de que:

Na combinatéria de métodos podem existir varias cambiantes, onde
destacamos: diferentes métodos podem ser utilizados ao longo da
investigacao; os métodos podem “caminhar” lado a lado (simultaneamente)
ou consecutivamente; a combinacgdo pode realizar-se, desde logo, num plano
de estudo/investigacdo ou até mesmo na analise de dados e na articulagdo de
resultados. (ibdem, p. 16).

Nessa perspectiva, a analise obedeceu a orientacdo da triangulagéo e aproximou todos
0s instrumentos, articulando-os nas vozes, percepg¢fes e anuncios dos sujeitos no e com 0

16cus.
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2.4 A PESQUISA: DESVELANDO O CAMPO E O LOCUS.

Aqui serdo apresentadas informacdes sobre o campo da pesquisa, incialmente, a respeito
da caracterizacdo do municipio de Camacari, como uma forma de compreender o contexto no
qual os estudantes estdo inseridos e principalmente de conceber caracteristicas importantes e
marcantes do Instituto Federal de Educacdo da Bahia-IFBA, do campus em estudo.

Isso faz sentido, pois uma vez que se discute sobre estudantes da educacdo publica, este
Instituto traz diferenciais em relacdo as escolas estaduais e municipais por exemplo, em
funcdo de sua politica social e pedagdgica com suas especificidades, bem como por conta da
forma de de ingresso e permanéncia dos estudantes dos IF. Destaca-se, a propdsito que, nesta
regido, o IF foi criado com o intuito de atender a uma demanda profissional, muito proficua,

por causa da existéncia do P6lo Petroquimico de Camacari.

2.4.1 O Campo da Pesquisa: caracterizacdo do municipio de Camacari

Camacari € um Municipio da Regido Metropolitana que dista aproximadamente 50 km
de Salvador, capital da Bahia. Segundo o IBGE® possui 293.423 habitantes como estimativa
da populacdo para 2018 e densidade demografica de 309.65 hab/km?. Com 42 quilémetros de
faixa costeira e 784.658km? é o maior municipio da regido e resguarda &reas de protecio

ambiental, dunas e manguezais.

Historicamente se originou pela formacdo da aldeia do Espirito Santo, as margens do
Rio Joanes pelos jesuitas Jodo Goncalves e Antobnio Rodrigues. Povoada por indios
tupinambas, tinha como nome original Camassary que significa “pedra que chora”. Os povos
indigenas de Camacari tiveram importantes participacdes na historia da regido, quando, por

exemplo, em 1624 participaram com suas tropas da expulsdo dos holandeses do Brasil.

O municipio passou a ser chamado de Camacari em 30 de mar¢o de 1938, por decreto
e sua composicdo se da pela sede e pelos distritos de Monte Gordo e Dias d’Avila, este

ultimo, emancipado em 1985.’

® Dados disponiveis no site: https://cidades.ibge.gov.br/brasil/ba/camacari/panorama. Acesso em 20 de outubro
de 2018.

" Dados disponiveis no site: http://www.camacari.ba.gov.br/municipio-de-camacari/#dados-gerais Acesso em 20
de outubro de 2018.


https://cidades.ibge.gov.br/brasil/ba/camacari/panorama
http://www.camacari.ba.gov.br/municipio-de-camacari/#dados-gerais
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Em relagdo ao desenvolvimento econdmico de Camagari ressalta-se a existéncia do
Pdlo petroquimico que comecgou a operar em 1978, como o maior complexo industrial do
hemisfério sul e que possui mais de 90 empresas dos ramos automotivo, metalurgia, téxtil, de

celulose, fertilizantes, energia edlica, bebidas e servigos.

Em 2016, a cidade apresentava um indice de PIB per capta de (R$) 75.103,90 e salério

médio mensal de 4,1 salarios minimos.

No campo da Educacéo, em 2015, a média do indice de desenvolvimento da educacéo
Basica (IDEB) dos anos iniciais da rede publica foi 4.7 e nos anos finais, foi de 4.1. Em 2017,

foram realizadas 13.628 matriculas no Ensino Médio.

2.4.2 A Rede Federal de Educacao Profissional, Cientifica e Tecnoldgica e o Instituto

Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia da Bahia

O Centro Federal de Educacdo Tecnoldgico da Bahia — CEFET-BA, foi criado por
meio da Lei 8.711, de 28 de setembro de 1993 e tem por finalidade oferecer educacédo

tecnoldgica nos niveis:

[...] bésico (cursos de qualificacdo e reprofissionalizagdo de jovens, adultos e
trabalhadores em geral, com qualquer nivel de escolarizagdo), técnico
(habilitacdo profissional de nivel médio), superior (cursos de licenciatura,
bacharelado e tecnologia), pos-graduacéo e o Ensino Médio. Além disso, o
CEFET-BA possui uma estrutura multicampi, com unidades de ensino
distribuidas em diversas regides estratégicas do estado da Bahia.(IFBA,
2010).

Em 2008, a Lei n° 11.892 de 29 de dezembro de 2008 cria 38 Institutos Federais e
instaura a Rede Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia no Brasil. O Instituto Federal
apresenta como missdo: “Promover a formag¢dao do cidaddao historico-critico, oferecendo
ensino, pesquisa e extensdo com qualidade socialmente referenciada, objetivando o

desenvolvimento sustentavel do pais”.

Aqui serdo apresentadas informacdes sobre o Instituto no Territério da Bahia,

recolhidas em seu portal:

O Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia da Bahia (IFBA),
criado pela Lei n° 11.892/2008, € resultado das mudancas no Centro Federal
de Educagdo Tecnoldgica da Bahia (Cefet-BA). [...] O IFBA é uma
instituicdo comparada as universidades, mas possui estrutura diversa e muito
mais ampla. Oferece desde a formacdo bésica, passando por cursos de nivel
médio, até & graduacdo e pds-graduacgdo. Hoje, dispde de cursos superiores,
entre eles, formacdes tecnoldgicas, bacharelados, engenharias e
licenciaturas. Possui, ainda, mais de 40 grupos de pesquisa e projetos de
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extensdo, atendendo a demandas sociais para 0 desenvolvimento
socioecondmico regional. [...]

No corrente ano, o Instituto possui 23 campi e 5 nucleos avancados. S&o eles:
Barreiras, Brumado, Camagcari/nicleo avancado em Dias d Avila, Eunapolis, Feira de
Santana, Ilhéus, Irecé, Jacobina, Jequié, Paulo Afonso/nlcleo avangado em Euclides da
Cunha e Juazeiro, Porto Seguro, Salvador/nicleo avancado em Salinas da Margarida, Santo
Amaro, Santo Antonio de Jesus, Simdes Filho, Valenca, Vitoria da Conquista/nicleo
avancado em Brumado e Seabra. Possui também um Campus Avancado em Ubaitaba e um

polo de inovacdo em Salvador. (IFBA, 2018)

Figura 1 — Mapa dos Campi

1 -Paulo Afonso
2 - Juazeiro

3 - Euclides da Cunha

4 - Jacobina

5 - Irecé

6 - Barreiras

7 - Feira de Santana

8 - Seabra

9 - Santo Amaro

10 - Dias D'Avila

11 - Camagari

12 - Simdes Filho

13 - Salinas da Margarida
14 - Salvador

14 - Reitoria

15 - Valenca

16 - Jequié

17 - Brumado

18 - IIhéus

19 - Vitoria da Conquista
20 - Eundpolis

21 - Porto Seguro

Fonte: IFBA (2018)

2.4.3 O Campus de Camacari

Em 2005, o lancamento do Plano de Expansdo da Rede Federal de Educagéo

Profissional e Tecnoldgica, politica do entdo presidente Luiz Inacio Lula da Silva previa a


http://www.pauloafonso.ifba.edu.br/
http://www.pauloafonso.ifba.edu.br/
http://www.jacobina.ifba.edu.br/
http://www.jacobina.ifba.edu.br/
http://www.barreiras.ifba.edu.br/
http://www.barreiras.ifba.edu.br/
http://www.feiradesantana.ifba.edu.br/
http://www.feiradesantana.ifba.edu.br/
http://www.seabra.ifba.edu.br/
http://www.seabra.ifba.edu.br/
http://www.santoamaro.ifba.edu.br/
http://www.santoamaro.ifba.edu.br/
http://www.camacari.ifba.edu.br/index.php/dias-d-avila
http://www.camacari.ifba.edu.br/index.php/dias-d-avila
http://www.camacari.ifba.edu.br/
http://www.camacari.ifba.edu.br/
http://www.simoesfilho.ifba.edu.br/
http://www.simoesfilho.ifba.edu.br/
http://www.simoesfilho.ifba.edu.br/
http://www.simoesfilho.ifba.edu.br/
http://www.salvador.ifba.edu.br/
http://www.salvador.ifba.edu.br/
http://www.portal.ifba.edu.br/
http://www.portal.ifba.edu.br/
http://www.valenca.ifba.edu.br/
http://www.valenca.ifba.edu.br/
http://www.jequie.ifba.edu.br/
http://www.jequie.ifba.edu.br/
http://www.jequie.ifba.edu.br/
http://www.jequie.ifba.edu.br/
http://www.ilheus.ifba.edu.br/
http://www.ilheus.ifba.edu.br/
http://www.conquista.ifba.edu.br/
http://www.conquista.ifba.edu.br/
http://www.eunapolis.ifba.edu.br/
http://www.eunapolis.ifba.edu.br/
http://www.portoseguro.ifba.edu.br/
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construgéo de 64 unidades. E, em 03 de outubro de 2007, com autorizagéo de funcionamento

da Portaria n® 937, publicada no dia 02 de outubro de 2007, do Ministério da Educagdo, foi

criado o campus de Camacari que esta situado no Loteamento Espaco Alpha (BA 522), Bairro

Limoeiro. Sua estrutura (sede propria) possui “13 salas de aula, 16 laboratérios, auditorio com

127 lugares, sala de videoconferéncia, refeitorio, lanchonete, quadra poliesportiva e ginsio,

além de 29 alas administrativas e do Mddulo VVocacional Tecnolégico (MVT).

99 8

[...] ofereceu a comunidade local cinco cursos de extensdo: Eletricidade
Bésica, desenho técnico, informatica, comandos elétricos industriais e
projetos elétricos em locais de habitacdo. Embora a receptividade tenha
superado as expectativas, ndo foi possivel ministrar novos cursos por causa
das atividades letivas, que comecaram em 11 de fevereiro de 2008, nas
modalidades integrada e subsequente, com um total de 200 alunos. [..]

Hoje, a instituicdo oferece cursos técnicos de nivel médio de Eletrotécnica e
Informéatica nas formas integrada e subsequente e curso superior de
Licenciatura em Matematica. Conta com uma equipe de 62 professores, 36
técnicos administrativos e 14 estagiarios, para atender os cerca de 534 alunos
matriculados.

Os cursos oferecidos, além de buscarem formar profissionais de acordo com
as inovagdes, avancos tecnologicos e exigéncias do mercado de trabalho
atual, sdo reflexos do perfil das empresas que compdem o Polo Industrial de
Camacari. S8o mais de 130 empresas quimicas, petroquimicas e de outros
ramos de atividade, a exemplo da industria automotiva, de celulose,
metalurgia do cobre, téxtil, bebidas e servigos, que contribuem
significativamente com o PIB estadual (IFBA, 2018).

2.4.3.1 Estrutura

O Campus de Camacgari esta organizado da seguinte forma:

i.

ii.
iii.
iv.
V.
vi.
Vil.
Viii.
iX.
X.
Xi.
Xil.
Xiii.
Xiv.
XV.
XVi.
XVil.
XViil.

Diretoria Geral (DG)

Diretoria de Ensino (DIREN)

Diretoria de Administragdo e Planejamento (DAP)

Coordenacao de Gestdo de Pessoas (CGP)

Chefia de Gabinete (GDG)

Coordenacao de Comunicagdo Social (CCS)

Biblioteca (COBI)

Coordenacdo Técnica Pedagdgica (COTEPE)

Coordenacao Técnica de Servico Social (COTESS)
Coordenacdo de Registros Escolares (CORES)

Coordenagdo do Servigo Médico e Psicoldgico (SMP)
Coordenacdo de Audiovisual (COAUD)

Coordenacao do Curso de Licenciatura em Matemética (COLM)
Coordenacdo do Curso Superior em Computacdo (CSC)
Coordenagao do Curso Técnico em Eletrotécnica (CCTE)
Coordenacdo do Curso Técnico em Informética (CCTI)
Coordenacdo da Area de Ciéncias Exatas e da Natureza (COCEN)
Coordenacdo da Area de Ciéncias Humanas (COCH)

® Dados disponiveis no site: http://portal.ifba.edu.br/dgcom/camacari/institucional/campus. Acesso em 20 de

outubro de 2018.


http://portal.ifba.edu.br/dgcom/camacari/institucional/campus

45

xix.  Coordenacdo da Area de Linguagens (COLIN)
xX.  Coordenacdo de Estagio e Empregos (CEE)
xxi.  Coordenacdo de Matematica (COMAT)
xxii. ~ Coordenacgéo de Nutricdo (CONUT)
xxiii.  Coordenacdo de Pesquisa e Extensdo (COPEX)
xxiv.  Coordenacdo de Pesquisa, POs- Graduacao e Inovacdo (COPPI)
xxv.  Coordenacdo de Servicos Auxiliares e Manutencdo Geral do Campus (COMAN)
xxvi.  Coordenacdo de Documentacao e Arquivo (CDA)
xxvii.  Coordenacdo de Or¢amento, Financas e Contabilidade (COFIC)
xxviii.  Coordenacdo de Gestdo de Tecnologia de Informacdo (CGTI)
xxiX.  Coordenacdo de Patrimdnio e Almoxarifado (CAP)
xxx.  Coordenacdo de Aquisicdes (COAQUI)’

Durante o desenvolvimento da pesquisa 0s setores contatados foram: Diretoria Geral
(DG) para autorizacdo da realizacdo da pesquisa no campus e do transito da pesquisadora em
suas dependéncias; a Diretoria de Ensino (DIREN) pela relacdo direta com os estudantes; a
Biblioteca (COBI) como um espaco de ampla participacdo do alunado; a Coordenacgéo
Técnica de Servico Social (COTESS) para tomada de informacédo sobre o perfil do alunado e
possibilidade de tomar os estudantes como sujeitos da pesquisa, a coordenacdo de audio
visual (COAUD) em funcéo de fazer a impressdo e contribuir com a divulgacédo dos cartazes
da pesquisa nos murais e a Coordenagdo de Pesquisa, P6s-Graduacdo e Inovagdo (COPPI)
para acompanhamento do desenvolvimento da pesquisa dentro do campus.

2.4.3.2 Os cursos de Tecnologia da Informacdo e de Eletrotécnica

O campus de Camacari oferece dois cursos para técnicos de nivel médio: técnico em
informéatica e técnico em Eletrotécnica. Em seus respectivos projetos encontram-se as
seguintes informacdes: O I6cus de pesquisa sdo estes dois cursos.

O curso de Técnico em Informatica tem como objetivo:

formar profissionais técnicos com postura ética e com elevado grau de
responsabilidade social, transmissdo capaz de planejar, desenvolver e
fornecer suporte e manutencdo de sistemas e de tecnologias de
processamento e de dados e informagdes (IFBA, 2010, p.6).

E, os objetivos especificos do curso compreendem a formacgdo de Técnicos em informética
aptos a:
o Codificar, em linguagem de programacdo, um programa ou Sistema
especificado por um Analista de Sistemas;

o Desenvolver aplicacGes para a internet;
o Especificar, instalar e utilizar computadores;
o Instalar e utilizar softwares;

° Dados disponiveis no site: http:/portal.ifba.edu.br/dgcom/camacari/institucional/document . Acesso em 21 de
outubro de 2018.
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o Interligar sistemas de computadores;
o Realizar manutencdo em sistemas de informética (IFBA,2010, p. 7).

O curso de Técnico de Nivel Médio em Eletrotécnica em sua forma integrada

apresenta como objetivo geral:

Formar técnicos de nivel médio em Eletrotécnica para atender a necessidade
de profissionais qualificados nos setores produtivos e de servigo,
proporcionando-lhes uma base de conhecimentos instrumentais, cientificos e
tecnolégicos, de forma a desenvolver competéncias necessarias a sua
insercdo no mercado de trabalho.

E, tem como objetivos especificos:

. Formar profissionais qualificados para o exercicio da funcdo de
técnico em eletrotécnica, de acordo com o0s principios norteadores
enunciados pelas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagédo
Profissional de Nivel Técnico, a saber:

a. Independéncia e articulagdo com o Ensino Médio;

b. Respeito aos valores estéticos, politicos e éticos;
Desenvolvimento de competéncias para a laboridade;
Flexibilidade, interdisciplinaridade e contextualizagéo;
Identidade dos perfis profissionais de concluséo de curso;
Atualizagdo permanente dos cursos e curriculos;
Autonomia da escola em seu projeto pedagdgico.

Q@-o a0

. Fornecer ao aluno condigbes para a aquisicdo de competéncias
profissionais e pessoais, necessarias ao desenvolvimento de atividades ou
fungdes tipicas, segundo os padrdes de qualidade e produtividade requeridos
pela natureza do trabalho técnico em instalaces elétricas;

o Capacitar pessoas para o desenvolvimento de atividades técnicas/
tecnologicas, para as empresas do setor produtivo industrial e de servigo,
publicas ou privadas, na grande area da eletricidade;

. Possibilitar a formagdo de profissionais que compreendam o seu
processo de trabalho especifico além do processo global de trabalho de
projetos elétricos prediais, instalacOes elétricas prediais e industriais e que
tenham autonomia e iniciativa, mas ao mesmo tempo saibam trabalhar em
equipe;

. Formar profissionais capazes de compreender a importancia de
preservar 0 meio ambiente e 0s recursos naturais por meio do uso eficiente
da energia elétrica, e da utilizagdo das fontes de energias alternativas. (IFBA,
2019, p.11)

Os dois cursos tém duracdo de quatro anos, unem o ensino médio e a capacitacdo
profissional. O pré-requisito para os estudantes ingressarem nestes cursos é terem concluido o

ensino fundamental completo e serem aprovados em um processo seletivo.

O curso de Técnico em Informatica possui 3.030 horas e o de Técnico em
Eletrotécnica possui 3.600 horas. As aulas sdo ministradas de uma forma em que ocupa 0s
turnos matutino e vespertino, ou seja, em periodo integral, fato que influencia diretamente o
cotidiano dos estudantes, apesar de o curso de Técnico em Informaética ser designado para o

turno matutino e o de Técnico em Eletrotécnica ser designado para o turno vespertino.
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O l6cus™ da pesquisa esta diretamente ligado ao fato de o IFBA campus de Camagari
fazer parte do projeto LabiTEP desenvolvido pelo grupo de pesquisa FOrTEC da Universidade
do Estado da Bahia (UNEB), do qual a pesquisadora faz parte. Além disso, interessou a
pesquisa o fato de os cursos possuirem ligacdo com processos tecnologicos em seu cerne e
dos quais os estudantes dependem para estudar e desenvolver suas atividades. O motivo de os

cursos possuirem um viés profissionalizante ndo é ponto crucial na definigdo dos sujeitos.

2.5 0S FUNAMBULOS EM EXPOSICAQ: SUJEITOS DA PESQUISA

Os sujeitos desta pesquisa sdo estudantes do primeiro ao quarto ano do Ensino Médio dos
cursos de Técnico em Informatica e Técnico em Eletrotécnica, que apresentaram adesdo
voluntéria a participacdo na pesquisa. Todos os participantes sdo membros do Conselho de
Representantes de Turma, atualmente formado por 22 estudantes, sendo dois de cada turma
(lider e vice-lider).

A composicdo do CRT se da por eleicdo oficializada no campus, sob coordenacdo da
DIREN. A funcdo deste 6rgdo representativo é a estabelecer dialogos entre os proprios
estudantes como também diretamente com a Diretoria de Ensino acerca das demandas
discentes. Atualmente o campus estd sem Grémio Estudantil de modo que o CRT tem feito
este papel.

Um dado importante € que os membros do CRT participam em todas as unidades letivas

da primeira parte das reunides de conselho de classe e intercedem pelos colegas.

No ano de 2018, o campus possuia 411 (quatrocentos e onze) alunos matriculados. Seus

dados numéricos estavam assim distribuidos:

Quadro 1 — Alunos matriculados no curso Integrado de Informéatica em 2018

Série Matriculas
12 75
22 42
32 53
42 32

Fonte: CORES (2018)

19 0s dados que integram a caracterizagdo do l6cus da pesquisa emanam dos sitios listados.
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Quadro 2 — Alunos matriculados no curso Integrado de Eletrotécnica em 2018

Série Matriculas
1@ 94
28 41
3 43
42 31

Fonte: CORES (2018)

A pesquisa envolveu apenas 0s estudantes, ja que o seu principal objetivo diz respeito
a elucidacdo de suas téticas para aprender nos usos das tecnologias digitais mdveis. Assim,
nenhum docente ou outro profissional do Instituto participou da pesquisa para o alcance dessa

finalidade.

A escolha pelos membros do CRT se deu por ser a melhor forma de organizar um
horéario de encontro com os estudantes, pois, em uma convocacao ampla, os estudantes de um
modo geral se dispunham a participar das respostas aos questionarios, mas ndo se dispunham
a compor o grupo focal. Desse modo, apo6s as conversas com a DIREN foi sugerido que a
pesquisa contasse com a organizacdo do CRT. Foi realizada uma reunido com os estudantes
deste grupo, que se prontificaram a participar de, no maximo, cinco encontros de grupo focal,
em seus horarios de almogo (duracdo média de 1 hora e quinze minutos) com a alegacdo de
que dispunham de pouco tempo durante o seu cotidiano acelerado de atividades.

2.6 INSTRUMENTOS: CONSTRUINDO O ACESSO E A PRODUCAO DOS DADOS

Na composicéo da bricolagem a pesquisadora langou mao dos seguintes instrumentos
de producdo de dados: andlise documental, observacdo participante, aplicacdo de
questionarios, construcdo do diario de campo, e grupos focais, envolvendo os sujeitos
aprendentes da instituicdo de ensino de referéncia. O primeiro procedimento realizado
materializado foi a analise documental, com a leitura dos projetos de curso para
levantamento de dados e informag0es institucionais, para aléem daquelas disponiveis nos sites.

Outro instrumento utilizado foi a observacdo participante desenvolvida na imersao

no campo, aliada a construgdo do diario de campo, o “cotidiario”.*

1 Criagdo da autora. Diario de campo com a finalidade de fazer os registros da insercdo no campo e das
observacdes participantes pela pesquisadora.
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“[...] Lembremos: ndo ha fendmeno sem observador” (GALEFFI, 2009, p. 52). Em
didlogo com esta citacdo, Minayo apresenta algumas questbes cruciantes a serem

consideradas no desenvolvimento de observacdes participantes:

A técnica de observacdo participante se realiza através do contato direto do
pesquisador com o fendbmeno observado para obter informacdes sobre a
realidade dos atores sociais em seus proprios contextos. O observador,
enquanto parte do contexto de observacdo, estabelece uma relacdo face-a-
face com os observados. Nesse processo, ele, a0 mesmo tempo, pode
modificar e ser modificado pelo contexto. A importancia dessa técnica reside
no fato de podermos captar uma variedade de situa¢es ou fendmenos que
nédo sdo obtidos por meio de perguntas, uma vez que, observados diretamente
na propria realidade, transmitem o que ha de mais imponderével e evasivo na
vida real. (MINAYO, 1994, p. 60)

Nesta pesquisa, 0 instrumento de observacdo participante encontrou ressonancia pois, na
imersdo da pesquisadora, diversas possibilidades de rotinas foram incluidas, ou seja, as
observacdes participantes foram realizadas nos mais variados espagos da escola, a saber:
corredores, espacos de convivéncia, laboratorios, além dos espacos de “fora da escola”, como
ponto de 6nibus e entornos, frequentados pelos sujeitos. A observacdo participante perpassou
todo o processo de producdo de dados, uma vez que, os fendmenos emergiram todos 0S

momentos em que 0s instrumentos de pesquisa escolhidos foram aplicados.

Segundo Flick (2009), a observacdo participante permite que o pesquisador se insira
no campo que ird observar a partir de uma perspectiva de membro influenciador. Aponta
caracteristicas essenciais a observacdo participante, das quais destacam-se para este projeto
de pesquisa: “interesse no pensamento e intera¢do humana dos membros nos ambientes
pesquisados”; “localizacdo no aqui e agora”; da “vida cotidiana” como “fundamento da
investigagdo e do método”; “teorizagdo que enfatiza a interpretacdo e a compreensdo da

existéncia humana”; “logica e processo de investigacao ilimitada e flexivel”.

A observacdo participante carece de registros, ja que se assim ndo ocorrer, muitos
dados podem se perder. Estes foram realizados no instrumento diario de campo (cotidiario).

Pode-se ver acerca desse instrumento:

Como o proprio nome ja diz, esse diario € um instrumento ao qual
recorremos em qualquer momento da rotina do trabalho que estamos
realizando. Ele, na verdade, ¢ “amigo silencioso” que ndo pode ser
subestimado quanto a sua importancia. Nele, diariamente podemos colocar
nossas percepcdes, angustias, questionamentos e informagBes que ndo séo
obtidas através da utilizacdo de outras técnicas (MINAYO, 1994, p. 63).
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Com o intuito de trabalhar com dados mais especificos acerca dos usos de dispositivos
moveis pelos estudantes, houve a necessidade da aplicacdo de questiondrios. A elaboracdo de
questionarios prevé alguns cuidados para que as perguntas nao sejam indutoras, presuntivas
ou até mesmo ofensivas. E preciso observar e testar se as respostas que serdo dadas aos

questionarios atenderdo aos objetivos da pesquisa.

Vocé s6 atingira o estagio de criar um questionario depois de concluir todo o
trabalho preliminar de planejar, consultar e decidir, exatamente o que vocé
precisa descobrir. S entdo, sabera se 0 questionario é adequado ao proposito
e se € uma maneira mais eficaz de coleta de informagdes do que entrevistas
ou observacdo, por exemplo (BELL, 2008, p. 119).

Os questionarios contribuiram para o levantamento de quais dispositivos o0s estudantes
portavam, porque os traziam para a escola e o que mais faziam por meio destes dispositivos

no sentido de potencializacdo da aprendizagem.

Os questionarios foram aplicados amplamente no momento inicial da pesquisa. A
escolha por respondé-los foi espontanea e para este instrumento foi considerado critério de o
estudante ser matriculado no Ensino Médio, ja que o convite a resposta ao questionario fez
parte de uma tatica da pesquisadora no intuito da formacdo dos grupos focais, que,

posteriormente foi definida a sua composicao com apenas os estudantes membros do CRT.

Nesta pesquisa, 0s questionarios funcionaram com instrumentos auxiliares aos

demais, pois suas informagdes foram base para o processo de triangulacéo de dados.

Considerando que os grupos focais sdo um instrumento de pesquisa muito adequado
guando se pretende produzir dados de uma forma pela qual os participantes tenham mais
liberdade para se expor, em especial quando se trata de discutir aspectos do seu cotidiano,
ainda que animado por elementos disparadores, o grupo focal propicia essa condi¢do de maior
expressividade pelos e entre 0s sujeitos da pesquisa.

Aqui nesta pesquisa, este instrumento se entrelaca com os fundamentos trazidos por
Certeau (1994), quando aborda: “Se a prdpria arte de dizer é uma arte de fazer e uma arte de

pensar, pode ser a0 mesmo tempo a pratica ¢ a teoria dessa arte”. (CERTEAU, 1994, p.152).

Os grupos focais foram realizados com estudantes, membros do Conselho de
Representantes de Turma (CRT) para levantamento de suas percepcOes - sentidos e
significados que dao sobre tecnologias digitais moveis e sua relagdo com o processo de

aprendizagem.

Os encontros de grupo focal proporcionaram a garantia de um espaco possivel para o

empreendimento de processos conversacionais. Foi estabelecida uma boa relagdo de confianca
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entre a pesquisadora e os estudantes, pois 0s que se fizeram presentes participaram ativamente

das discussoes.

Notou-se que houve a emersdo de questdes velhas conhecidas e explicitas, assim como
de questbes novas para eles em seu cotidiano. As provocagdes foram desenvolvidas para que
fossem evidenciadas questdes ligadas as vivéncias e experiéncias dos estudantes — sabidas —
mas ndo formalizadas em seu cotidiano. No primeiro encontro ainda se percebeu um clima
mais receoso dos estudantes, um estranhamento comum, ao passo que precisariam expor
questdes que se ligavam as suas taticas diarias para estudar. No andamento dos encontros foi
perceptivel a confianca dos estudantes ao se exporem nos grupos, em conversas guiadas pela

pesquisadora.

A escolha pelo grupo focal reside nos escritos de Flick (2009) quando aponta que:

(...) 0 ponto de partida aqui é o fato de que as opinides que sao apresentadas
ao entrevistador em entrevistas e levantamentos estdo desvinculadas das
formas cotidianas de comunicacdo e de relacBes. As discussdes em grupo,
por outro lado, correspondem a maneira pela qual as opinides sao
produzidas, manifestadas e trocadas na vida cotidiana. Outra caracteristica
das discussdes de grupo é que as corre¢Bes por parte do grupo — no que diz
respeito a opinides que ndo estejam corretas, que ndo sejam socialmente
compartilhadas ou que sejam radicais - sdo disponibilizadas como um meio
de validar enunciados e pontos de vista. O grupo transforma-se em uma
ferramenta para a reconstrucdo de opiniGes individuais de forma mais
apropriada (FLICK, 2009, p. 182.)

Diante das discussdes postas por Flick (2009) o grupo focal aliado as outras técnicas
aqui sinalizadas, atende a demanda dos estudos acerca do cotidiano escolar, elemento
cruciante da presente pesquisa, uma vez que apresenta dados que poderdo nascer das
discussbes com o0s sujeitos da pesquisa, de uma forma mais contundente com o que ser
pretende posteriormente analisar e interpretar, e, acima de tudo, em grupo. As respostas e
discussdes ndo estardo vinculadas apenas a opinido pessoal e em contexto particular, mas,
serdo enriquecidas pelos acordos ou desacordos experimentados pelo grupo de estudantes
participantes. E deste modo, poderdo ocorrer importantes elucidacdes fenomenoldgicas acerca

do objeto em estudo.

Scrimshaw e Hurtado (1987, p. 12, apud BONFIM, 2009, p. 786) sinaliza que o
moderador do grupo focal precisa:

“a) introduzir a discussdo e manté-la acesa; b) enfatizar para o grupo que ndo
h& respostas certas ou erradas; c) observar os participantes, encorajando a
palavra de cada um; d) buscar as deixas para propor aprofundamentos; e)
construir relagdes com os participantes para aprofundar, individualmente



52

respostas e comentarios considerados relevantes para a pesquisa; f) observar
as comunicacdes ndo verbais; g) monitorar o ritmo do grupo visando a
finalizar o debate no tempo previsto [...]”

Os critérios para a formacdo dos grupos focais foram os de participantes serem
membros do Conselho de Representantes de turma (CRT). Ficou definido que estes membros
seriam fixos e necessitariam participar de todos os encontros, com respeito a sua vontade
como é mister em qualquer pesquisa que envolve seres humanos. Assim, foi respeitada a
disponibilidade de tempo dos estudantes. Desse modo, definimos coletivamente a quantidade

e as datas dos encontros, bem como seu horario e duracao.

Os estudantes do IFBA, Campus de Camacari, trazem em seus discursos uma
reclamacdo constante acerca da falta de tempo. Entdo, definiram que 0s encontros seriam
realizados na hora do almocgo. Alguns estudantes inclusive iam para 0 encontro com seus

almocos nas maos, e dessa forma, participavam das discussoes.

Foram realizados cinco encontros de grupo focal com os estudantes membros do CRT
entre 0s meses de outubro e dezembro de 2018. As datas dos encontros foram definidas na
primeira reunido na qual os estudantes se dispuseram espontaneamente a participar. Um dia
antes eles eram avisados pela lider do CRT, por meio do grupo de whatsApp. Alguns alunos
ndo compareceram depois do primeiro encontro de modo que os grupos focais ndo obtiveram
a participacdo de nenhum estudante do 1° 2° e 4° anos do curso de Eletrotécnica. Desse
modo, a maior representacao dos alunos do curso de Eletrotécnica se deu por meio do terceiro

ano e das respostas aos questionarios, outro instrumento usado nesta pesquisa.

Quadro 3 - Estudantes do curso de Tl que compuseram o grupo focal

Série | Turma | Curso Codificacdo

1 A TI -

1 B Tl EO01

2 A TI EO02

3 A TI EO3
E04

3 B TI EO5

4 A TI E06
EO7

Fonte: produzido pela autora com base na DIREN, 2018.
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Quadro 4 — Estudantes do curso de Eletrotécnica que compuseram o grupo focal

Série | Turma Curso Codificagdo
1 A ELETRO -
1 B ELETRO EO08
2 A ELETRO -
3 A ELETRO E09
E10
4 A ELETRO | -

Fonte: produzido pela autora com base na DIREN, 2018.

O Desenho metodologico tracado permitiu uma boa relacdo entre os principios da
Fenomenologia, a busca de constru¢cdo de uma estratégia investigativa por meio da
Bricolagem, bem como conduziu ao melhor uso dos instrumentos propostos. Tudo isso, levou
em consideracdo o movimento natural do cotidiano do campo. Alguns desafios foram postos,
como a pouca disponibilidade de tempo dos estudantes, mas, estes foram compreendidos

como constituintes do processo.

3. 0 COTIDIANO E A APRENDIZAGEM MOVEL: IDEIAS CONCEITUAIS

Esse capitulo intenciona apresentar discussdes acerca da presenca da tecnologia digital
moével na sociedade contempordnea como um aspecto que promove mudancas no

comportamento humano em especial em suas formas de aprender.

As discussbes levam em conta o processo de miniaturizacdo das maquinas e das
condigdes de portabilidade, mobilidade, ubiquidade e convergéncia, possuidora de elementos
que demarcam diferencas em relacdo aos tempos em que as tecnologias analdgicas para

aprender, como livros e cadernos eram as Unicas na escola e fora dela.

Todo o funcionamento das maquinas digitais e sua propria condicdo de mobilidade s
existem em funcdo de uma acdo do sujeito. Aqui a percepcao seguira para o sentido de que 0s
aparelhos celulares, como dispositivos muito utilizados pelos estudantes do Ensino Médio
estdo facilmente ao alcance de suas mdaos e revelam acBes e movimentos dos proprios
estudantes. Este fendmeno que tem influenciado significativamente as formas como o0s
sujeitos aprendem e se comunicam nos tempos de agora. Por exemplo, por meio de um
aparelho de celular a busca por uma informacéo rapida na web é viabilizada, a comunicacéo

pode se dar de uma forma instantanea em aplicativos proprios para tal.
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A diversidade de aplicativos disponiveis na web para serem baixados e utilizados é
grande e os estudantes fazem uma escolha por determinados aplicativos e os utilizam em seu
dia-a-dia. Com isso demonstram como um processo tecnolégico acontece uma vez que as
tecnologias digitais sdo operadas com potencialidade em uma relagcdo de imbricamento com o
humano. Existe ali a escolha do sujeito, o desenvolvimento de procedimentos, comunicacao,

interacdo e solucédo de problemas.

Cabe pensar em um sujeito que deixa de ser apenas receptor e consumidor de
informacdes, como a educacdo de base transmissiva 0 concebia, para situa-lo como sujeito
produtor, interator, que com isso, modifica a l6gica do aprender os contetidos escolares e
contetidos da vida, fora do espaco fisico da escola.

Entende-se que a escola mantém sua estrutura enquanto lugar original e legitimo de
ensino e de aprendizagem dos conteudos formais. Esse lugar é genuino e mantém sua
importancia na sociedade. Contudo, concebe-se que as aprendizagens humanas vao para além
dos contetidos formais escolares. Ndo se pode atribuir somente a escola a responsabilidade

pelas aprendizagens dos sujeitos.

As tecnologias digitais mdveis portadas pelos estudantes dentro da escola sdo uma
realidade. Estes acessam a todo o tempo uma rede de conexdes, facilitam sua aprendizagem
tecnologicamente e isso sinaliza que os estudantes caminham a passos largos para uma logica
de aprendizagem ndo linear, aberta e permeada por escolhas e construgdes de sentido e

significados acerca dos objetos a serem aprendidos.

Os estudantes conectados dos tempos de agora, 0s estudantes do século XXI, apesar de
estarem na escola, vivenciam situacdes de aprendizagem que se abrem para fora dela. Podem-
se ver alguns exemplos: aprender um novo idioma, culinéria, cursos de livre escolha ligados
ao curso que fazem na escola, um endereco para o qual precisam se deslocar, usar um

aplicativo bancério.

No contexto desta pesquisa as situacOes de aprendizagem se apresentam como
proprias do movimento do sujeito na condicdo de estudante, em sua vida ampliada. S&o
situagdes do acontecimento de dentro, mas também de fora da escola, ou seja, podem nascer

ou n&o das instigagdes institucionais.

O texto caminhara pelo suporte de teorias que discutem aprendizagem significativa,
ubiqua e mdvel como forma de didlogo com o dinamismo pelo qual tem se revelado os

processos de aprendizagens em contextos hibridos, em tempos hodiernos.
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3.1 PROCESSOS TECNOLOGICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS MOVEIS E ESCOLA:
VINCULOS CONSTITUIDOS PELOS PRATICANTES

Os processos tecnologicos sdo uma caracteristica civilizatoria das sociedades ao longo
do tempo.

As tecnologias sdo tdo antigas quanto a espécie humana. Na verdade, foi a
engenhosidade humana, em todos os tempos, que deu origem as mais
diferenciadas tecnologias. O uso do raciocinio tem garantido ao homem um
processo crescente de inovagBes. Os conhecimentos dai derivados, quando
colocados em prética, ddo origem a diferentes equipamentos, instrumentos,
recursos, produtos, processos, ferramentas, enfim, tecnologias. [...] Na idade
da Pedra, os homens — que eram fréageis fisicamente diante de outros animais
e das manifestacGes da natureza — conseguiram garantir a sobrevivéncia da
espécie e sua supremacia, pela engenhosidade e astlcia com que dominavam
0 uso de elementos da natureza. A &gua, o fogo, um pedaco de pau ou 0SSO
de um animal eram utilizados para matar, dominar ou afugentar os animais e
outros homens que ndo tinham os mesmos conhecimentos e habilidades.
(KENSKI, 2012 p.15).

Toma-se como exemplo a invencdo do alfabeto, na civilizacdo fenicia entre 1.400 e
1000 AC, que inaugura a escrita enquanto convencdo, revolugdo importantissima para a
humanidade, ja que esse fato a torna um meio para a producdo da ciéncia, da racionalidade e

um instrumento de referéncia para a constituicdo de novas civilizagdes, por meio da escrita.

O advento da internet, no século XX, foi outra revolu¢do que mudou profundamente
0s comportamentos humanos no que tange a sua forma de se relacionar e de se comunicar, em
uma escala globalizada, crescente e n&o linear. A internet instaurou um né&o-lugar denominado

de ciberespaco e uma nova cultura, denominada de cibercultura:

O termo [ciberespaco] especifica ndo apenas a infraestrutura material da
comunicacdo digital, mas também o universo oceanico de informacdo que
ela abriga, assim como os seres humanos que navegam e alimentam esse
universo. Quanto ao neologismo ‘cibercultura’, especifica aqui o conjunto de
técnicas (materiais e intelectuais), de préaticas, de atitudes, de modos de
pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento
do ciberespaco (LEVY, 1999, p. 17).

A leitura acerca de ciberespago para Levy em 1999, diz respeito a um periodo em que
a rede era acessada em especial pelos desktops (computadores de mesa). No contexto
contemporaneo, essa leitura carece de uma ampliacdo, em virtude das condigdes de
mobilidade e desterritorializagdo instauradas pelas tecnologias digitais moveis, que serdo

abordadas mais a frente.

A cibercultura e o ciberespaco enquanto novas formas socioculturais de convergéncia

comunicacional abriram ao humano um horizonte de diferentes e inumeras possibilidades, por
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ampliar suas condigdes criativas, subjetivas e conversacionais. As mudancgas foram extremas,
pela instauracdo das condicdes trazidas pelo campo da virtualidade que potencialmente
alteram a relacdo do homem com a maquina, ja que ambos assim poderiam se atualizar. A
relacdo do homem com a maquina evoluiu do status de instrumentalidade para uma relagéo de
imbricamento, em que, o campo das subjetividades comecgou a ser mobilizado, como se pode
perceber:

Logo, refletir a tecnologia é refletir o proprio homem, porque o ser humano
esta totalmente implicado na tecnologia e a tecnologia estd totalmente
implicada no humano, mesmo no contexto do advento da industrializag&o,
com a tecnocientifizacdo da sociedade, enquanto uma instituicdo social,
politica, econdmica, cultural, simbdlica. Por isso, também, nas reflexdes e
politicas na area de Educacdo e TCI ndo se trata de deslocar a énfase do
humano para o maquinico, nem o inverso, visto que hd um imbricamento
homemaquina inevitavel e inesgotavel, o qual rompe com a viséo dicotdbmica
dominante no discurso pedagdgico e na matriz do pensamento moderno que

o sustenta (LIMA JR, 2004, p. 4).
Em didlogo com essa concep¢do, pode-se trazer a ideia de inteligéncia coletiva, em
Levy (1996). Para o autor, a inteligéncia coletiva ndo se refere somente aos processos
cognitivos, mas ao seu carater estratégico (diversidade, divergéncias, oposicdes e acordos
comuns) tanto no ambito pessoal quanto dos grupos e das organizacfes, ou seja, a base da
mesma constitui-se no reconhecimento e no enriquecimento muatuo das pessoas, considerando
a multiplicidade de sua histéria, seus conhecimentos e capacidades. Ela cria a perspectiva de
um laco social construtivo e cooperativo, onde cada um, embora ndo saiba tudo, pode
colaborar com aquilo que sabe. O autor destaca a inteligéncia coletiva como potencializadora
quanto ao uso das TIC através de um processo interativo, formando uma espécie de

cibercultura.

Entre usos tecnoldgicos e processos tecnoldgicos existe uma diferenca conceitual: ao
se entender que os dispositivos tecnoldgicos sdo instrumentos, que servem a um utilitarismo,
as tecnologias sdo compreendidas como ferramentas. Quando se trata de processos
tecnologicos, a compreensdo caminha para uma perspectiva ativa, transformacional,
colaborativa e criativa. Para ilustrar esse pensamento, encontra-se a seguinte citagéo a respeito

do que venha a ser um processo tecnoldgico:

Um processo criativo atraves do qual o ser humano utiliza-se de recursos
materiais e imateriais, ou 0s cria a partir do que esté disponivel na natureza e
no seu contexto vivencial, a fim de encontrar respostas para 0s problemas de
seu contexto, superando-os. Neste processo, 0 ser humano transforma a
realidade da qual participa e, a0 mesmo tempo, transforma a si mesmo,
descobre formas de atuacdo e produz conhecimento sobre elas, inventa
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meios e produz conhecimento sobre tal processo no qual esta implicado
(LIMA JR., 2005, p. 15)

Na vida cotidiana contemporanea, diversos dispositivos tecnoldgicos se fazem
presentes para a interacdo do homem com o mundo, do homem consigo e com outros homens.
Se houvesse um elenco poder-se-ia categoriza-las como grandes e médias maquinas que
servem a inddstria, e, algumas maquinas menores que servem, por exemplo, a vida doméstica.
Desse universo maquinico, destacam-se aqui as tecnologias digitais mdveis. Estas constituem-
Se em maquinas gue passaram por um processo de miniaturizacdo até alcancarem o tamanho
das méos e se tornarem portateis. Além do seu pequeno tamanho funcionam desconectadas de
fios, o que lhes atribui o carater de portabilidade associado ao de mobilidade, ou seja, as

pessoas as levam para qualquer lugar, com seus carregadores portateis.
Essas tecnologias moveis também sdo digitais, visto que a tecnologia digital

[..] & um conjunto de tecnologias que permite, principalmente a
transformacédo de qualquer linguagem ou dado em nimeros, isto €, em zeros
e uns (0 e 1). Uma imagem, um som, um texto, ou a convergéncia de todos
eles, que aparecem para nos na forma final da tela de um dispositivo digital
na linguagem que conhecemos (imagem fixa ou em movimento, som, texto
verbal), sdo traduzidos em nimeros que sdo lidos por dispositivos variados,
gue podemos chamar, genericamente de computadores. Assim, a estrutura
gue esta dando suporte a esta linguagem esta no interior dos aparelhos e é
resultado de programacdes que ndo vemos. Nesse sentido, tablets e celulares
sd0 microcomputadores. [..] com a tecnologia digital foi possivel
descentralizar a informacdo [..] e criar muitas outras tecnologias. A
tecnologia digital é contraposta a tecnologia analdgica, que dependia de
materiais diferentes para existir. Uma camera analdgica, utilizava filmes que
deviam ser revelados por processo fisico-quimicos; uma camera digital
dispensa tais processos alterando tanto os custos quando 0s usos desse tipo
de dispositivo pela sociedade. (RIBEIRO, 2018)

As tecnologias digitais moveis estdo muito presentes na vida humana contemporanea
e, diante de sua capacidade de conectividade, convergéncia e de mobilidade facilitam a
imersdo humana na cibercultura, uma vez que por conta de suas possibilidades transformam
0s processos cotidianos. Neste universo de dispositivos moveis, os aparelhos celulares
(smartphones) sd@o uma realidade na vida das pessoas, e, em especial, tem ocupado um lugar

cativo em suas vidas.

[...] os dispositivos moveis e em especial o celular tém se estabelecido como
objetos socioculturais extremamente valorizados, tanto em virtude do
aumento das funcionalidades dos aparelhos, tornando-se verdadeiras centrais
de entretenimento, quanto em relagdo & dindmica das transformacGes na
forma como os individuos lidam com o0 espaco e o tempo através da
utilizagdo deles. (NASCIMENTO; HETKOWSKY, 2009, p. 189).
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Sem o aparelho celular e todo o seu universo de aplicativos, ou seja, a condicdo de
convergéncia, as pessoas encontram dificuldades para resolver “as coisas da vida cotidiana”
que dependem de comunicacéo.

Como a escola ndo esta alheia as “coisas da vida cotidiana”, as tecnologias digitais
moveis estdo ali, bem presentes. Neste viés, as tecnologias digitais moveis poderdo seguir
para além dos aspectos comunicacionais, ganhando assim espagos significativos nos
processos pedagogicos para a escola e para fora dela. Vale ressaltar que, aqui, a referéncia as
tecnologias digitais moveis é atribuida a todo e qualquer dispositivo tecnoldgico, com
informacdo acessivel, portado pelas pessoas: smartphones, tablets, notebooks, netbooks, entre
outros. Contudo, vale ressaltar que na escola, os aparelhos celulares ainda s&o os mais

utilizados pelos estudantes.

O Centro Regional de estudos para o desenvolvimento da sociedade da informacéo
(Cetic.br), em pesquisa publicada em 2016, apontou no item ‘“alunos por principal
equipamento utilizado para acessar a internet”, que na Regido Nordeste, 77% utilizam o
aparelho celular; 79% sdo estudantes de escolas publicas; 83% desse universo sdo alunos de

até o segundo ano do Ensino Médio.

Independente da iniciativa politico-pedagdgica das escolas no tocante ao
desenvolvimento de projetos pedagdgicos que envolvem tecnologias digitais, ou da estrutura
disponivel fisica para a conexao, é uma realidade que os estudantes portam seus dispositivos e
os levam para a escola. Sendo ou ndo permitidos a usar, eles os utilizam de alguma forma: ou
para questdes de cunho particular, ou para questdes de cunho escolar, a exemplo de uma
comunicagdo entre pares ou para a resolucdo de uma questdo de determinada atividade ou

area de conhecimento.

Esse habito ilustra uma cena comum no cenario sociotécnico contemporaneo e com
isso, 0 ato de aprender um conteldo, seja este escolar ou ndo, dentro do cenario
contemporaneo ganhou uma condicdo diferente dos tempos anteriores ao surgimento das

tecnologias digitais moveis, portanto dos tempos analdgicos: é a mobilidade essa condicdo.

Portar um dispositivo movel, dotado de conexdo a internet atribuiu ao sujeito uma
condicgéo de poder aprender sobre qualquer assunto, em qualquer lugar. A motivacéo para tal,
ndo necessariamente precisa ser oriunda de um estimulo dado pela escola, mas
originariamente nascer do desejo do sujeito que opera o seu dispositivo. Esse tipo de
aprendizagem, mediada por tecnologias é mais aberta, tem um dinamismo muito préprio e se

da em contextos diversos, logo, valoriza outros espagos que ndo somente 0s escolares.
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Pela condicdo de mobilidade a aprendizagem se torna mais ativa e ndo linear, ou seja,
ela considera um protagonismo do sujeito aprendente e ndo segue uma ldgica hierarquica,
cientificista e cartesiana. Além disso, a mobilidade enquanto elemento do processo
tecnoldgico permite que a aprendizagem possa ser construida de uma forma compartilhada e

colaborativa, partindo da perspectiva de fazer sentido para o sujeito.

Sabe-se que a escola pela sua estrutura de funcionamento, inclusive curricular, com
principios em muitas situacBes aproximados aos medievais, nem sempre considera a
necessidade do protagonismo do estudante. A conexdo a internet e os usos das TDM,
tensionam a ideia de que s6 se pode aprender na escola. Talvez esta s se sustente enquanto
organismo vivente e enquanto uma tecnologia que ainda €, se conseguir questionar seus

processos, como se pode verificar:

Podemos pensa-la como um dispositivo, uma ferramenta ou um intricado
artefato destinado a produzir algo. E nao é muito dificil verificar que, aos
poucos, essa aparelhagem vai se tornando incompativel com o0s corpos e as
subjetividades das criancas de hoje. A escola seria, entdo, uma maquina
antiquada. Tanto seus componentes quanto seus modos de funcionamento ja
ndo entram facilmente em sintonia com os jovens do século XXI (SIBILIA,
2012, p. 13).

As tecnologias digitais moveis instauraram o ndo-lugar de aprender, assim, a escola,
passa a ser entdo 0 universo que congrega os alunos, os sujeitos aprendentes, contudo néao

consegue aprisionar suas condicBes de aprendizagens em estruturas fisicas fechadas.

Na cultura digital os sujeitos aprendentes passam a compreender que ndo somente 0
professor é o detentor das informacdes necessarias a aprendizagem de um conteudo, e isso se
da, muito em funcdo das possibilidades da comunicacdo em rede. A sua condicdo desejante
aliada as possiblidades oferecidas pelo seu dispositivo mével smartphone pode possibilitar o
acesso a diversas informacdes. Ha, portanto, um espalhamento de informacdes, e os caminhos

instituidos para quem a busca vai se constituindo em novas formas de aprender.

Algumas exemplificagdes podem tornar mais plausiveis as discussdes postas até aqui.
A primeira diz respeito ao armazenamento de conteddos. Isto passa a ser algo discutivel nesta
era em que se aprende também por vias digitais, uma vez que, uma memdria maquinica
extensiva & memoria organica esta disponivel e ampliavel. Perfaz uma organizacgdo e ainda da

condicdo de deletar a informacgdo ou armazena-la virtualmente em uma nuvem®, para ser

12 0 armazenamento em nuvem foi uma novidade importante para 0 mundo da informética. A logica é que a
cada dia mais computadores passavam todo o tempo conectados, e como a rede sempre demonstrou ser um lugar
muito mais seguro para se guardar os seus arquivos do que nosso falivel hardware, muitos servidores e
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novamente acessada, sempre que necessario. Sabe-se que a memoria é apenas um dos
elementos que compde um processo de aprendizagem, mas que, por meio das possibilidades

das tecnologias digitais esse aspecto ganha novos contornos.

Sabe-se e é original e legitimo que as escolas possuam normas, curriculo, professores
e respondam a 6rgdos governamentais. Todos estes elementos exercem um papel na estrutura
de uma instituicdo de ensino, tal como estd posta, a fim de que as pessoas possam se
relacionar de um modo estruturado. O que se pode notar é que as possibilidades da cultura
digital acabam ampliando estas questdes institucionais. Aqui se pode trazer outro exemplo: a
educacdo a distancia, que tem como ponto central o ndo espaco fisico, mas um lugar virtual
para a construcdo de aprendizagens e que pode ser ampliado pela interagdo e

compartilhamentos de informacdes.

Outro exemplo para ilustracdo da poténcia das tecnologias digitais méveis para a
aprendizagem € a condicdo de interagir de uma forma inteligente com um aplicativo, como
nos buscadores digitais: ao se utilizar de um buscador digital, uma pessoa pode utilizar
palavras-chave a respeito do contelido que quer saber, ou até mesmo fazer uma pergunta
utilizando a palavra “como”. Em func¢do da evolucdo destas buscas as informagdes chegam
ampliadas e até mesmo compartilhadas com outras informacGes, pessoas, grupos e recursos,
atendendo dessa maneira a necessidade do sujeito que buscou a informacdo. Assim, hd uma

relacdo entre 0 humano e o maquinico, que se da em uma condicao de inteligéncia.

A posteriori podera se transformar em uma aprendizagem daquele contetdo e talvez
nem mais precise usar um buscador digital para tal. Tudo isso pode ser feito a qualquer
momento, ao alcance da mdo, por meio de um dispositivo mdvel. Ha, portanto, uma
ressignificacdo dos usos do espaco e do tempo, além de serem construidas novas operacgdes de
inteligéncia. Aqui tem-se uma ampliacdo a respeito do conceito de mobilidade, processos

desterritorializantes e novas formas de aprender no mundo, pois a:

[...] mobilidade ganha novo significado a partir da revolugdo digital da
miniaturizacdo de aparelhos e de sua conectividade com redes de

programas passaram a oferecer espaco virtual. Além de uma forma segura, ela também liberava espago de
armazenamento nos HDs pessoais, j& que teriam seus arquivos salvos em outro lugar. [...] A tecnologia
de armazenamento em nuvem ndo serve apenas para guardar informagdes. Muitas outras vantagens tém sido
adquiridas por essa tecnologia que é capaz de substituir até mesmo uma boa placa de video. J& é possivel
armazenar em nuvem jogos comercializados no mercado, onde vocé ndo precisa instala-los no computador nem
ter uma maquina poderosa, ja que tudo é transmitido instantaneamente via internet. Dados disponiveis em:
https://www.zoom.com.br/tablet-ipad/deumzoom/para-que-serve-como-usar-armazenamento-em-nuvem. Acesso
em 11 de janeiro de 2019.


https://www.zoom.com.br/tablet-ipad/deumzoom/para-que-serve-como-usar-armazenamento-em-nuvem
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comunicacdo possibilitando misturar/articular o digital com o fisico, criando
um ambiente de tecnologia semantica e cognitiva, que comeca a remodelar
as nossas formas de fazer, criar, pensar e relacionar em nossa vida cotidiana,
no trabalho, no lar, no lazer na educacdo ou em qualquer espaco que
possamos habitar (CORDEIRO; BONILLA, 2015, p. 262).

Apesar da eficiéncia primeira dos buscadores digitais ndo se pode deixar de
estabelecer criticas a estes caminhos para pesquisa. Considera-se que a pessoa que busca a
informacdo precisa ter um conhecimento prévio acerca do que visualiza, da pagina que vai

escolher, a fim de buscar maior fidedignidade e menor vulnerabilidade das informacdes.

Outra questdo é que os resultados provenientes dos buscadores digitais ndo aparecem
espontaneamente como se pensa, mas sdo resultados de uma manipulagdo comercial por tras
das conexdes da internet executada pelas empresas patrocinadoras de produtos que estimula
inclusive conexdes emocionais que ativam a logica do consumo. Ao usar um buscador, as
pessoas enviam dados aos servidores e estes dados influenciam o resultado das buscas. Estes
sdo lugares sombrios e perigosos do mundo da internet, que coexistem com todas as suas

potencialidades positivas.

Diante do apresentado até aqui, o lugar da escola ndo perde o seu sentido e nem entra
em combate com as possibilidades propostas pelas tecnologias digitais mdveis, ao contréario,
fortalece a condicdo dos estudantes de fazerem melhores pesquisas e de produzirem melhores
constructos de aprendizagem. No quesito de ensinar a pesquisar na web, a escola dos tempos
de agora assume um importante papel na vida dos estudantes. As tecnologias digitais
fortalecem o trabalho dos docentes ao passo em que oferecem extrapolacfes de contetdos de
um modo dindmico, que considera escolhas e modos de fazer proprios de cada sujeito, mas ao
mesmo tempo, oferece vulnerabilidades que exigem do usuéario uma competéncia critica para

lidar com o universo conectado.

Para complementacdo dessa ideia e aprofundamento da discussdo a respeito de
mobilidade, ampliando para a dimensdo da hibridizagdo, pode-se encontrar em Cordeiro e
Bonilla (2015, p. 267):

A tecnologia digital em sua dimensdo de mobilidade cria espacos/tempos
hibridos que colocam na berlinda a organizacdo espago-temporal da escola.
Os alunos e alunas nédo precisam mais chegar em casa para fazer a tarefa, ou
ir até a biblioteca pesquisar em livros ou enciclopédias, eles acessam a partir
de seus aparelhos moveis o0s conteldos necessarios para dar conta das
atividades diarias passadas pelos professores. Os aparelhos oferecem
conectividade ininterruptamente, assim, a mesmo tempo em que estdo
enviando torpedos, entrando nas redes sociais, estdo tirando fotos do
contetdo que o professor passou no quadro, ou mesmo gravando a aula.
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O cenério dos tempos de agora no que diz respeito ao processo de aprendizagem pelo
qual perpassam 0s processos tecnologicos englobam a atividade, a ndo-linearidade, a
personalizagdo, as préaticas colaborativas e os compartilhamentos que, por sua vez, envolvem
também o elemento da coletividade, tdo comuns aos estudantes conectados. Além disso, ndo
se pode deixar de lado o desenvolvimento de processos inteligentes que sédo proporcionados
pelas tecnologias digitais e sdo estruturantes para o sujeito: “e tal estruturagdo ocorre
principalmente na constituicdo de nossas relagdes frente as percepcdes de espaco e de tempo,
bem como por uma extrassomatizacao de nossos cérebros e memorias (GOMES, 2016, p. 11).

Compreende-se que a presenca das tecnologias digitais moveis na escola nao
representam um desenho solucionador para os desafios educacionais postos. Elas constituem-
se em fendmenos que nascem, portanto, de diversas e livres formas e que, talvez, ao serem
didatizadas podem transformar as tecnologias em meras ferramentas para um ensino

fantasiado de inovador.

Aqui a perspectiva de aprendizagem apresentada nasce no seio das demandas e
interesses particulares dos aprendizes, que podem partir de consignas dadas pelos seus
docentes, como também de trilhas muito préprias e com isso, rizomaticas™. Tudo isso traz

guestionamentos, em certa medida, ao fazer pedagdgico.

3.2 APROXIMACOES TEORICAS ENTRE APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA E
UBIQUIDADE: LINKS DE UMA REALIDADE EDUCATIVA

Os sujeitos aprendentes, utilizam varios dispositivos de tecnologia digital mével. Com
isso expressam-se pelas redes sociais, questionam os contetdos que lhes sdo transmitidos
como verdades, buscam a contestacdo, produzem conteudos, e taticas muito particulares para
aprender. Utilizam diversos letramentos digitais. Muitos sdo influenciadores digitais, ou seja,
atuam em canais de videos - muitos deles caseiros - e fazem com que milhares de outras
pessoas possam refletir a partir das suas falas, historias de vida e questionamentos. Diante
destes fenébmenos, os espagos formais onde se fazia educacdo foram extrapolados. Nesse

sentido, Paula Sibilia traz:
Enquanto os alunos de hoje vivem fundidos com diversos dispositivos

eletronicos e digitais, a escola continua obstinadamente arraigada em seus
métodos e linguagens analdgicos; isso talvez explique por que os dois ndo se

3 Rizomaticas; baseado na ideia Deleuziana, refere-se as possibilidades de aprendizagens abertas, conectadas,
ndo lineares e flexiveis e que se dao por meio da partilha.
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entendem e as coisas ja ndo funcionam como se esperaria. (SIBILIA, 2012,
p. 181).

Os estudantes compreendem as regras da escola e seus codigos objetivos e simbolicos
de aprendizagem e os respeitam. SO que, de uma forma propositiva perfazem caminhos
diferentes para aprender por meio das tecnologias digitais moveis. E é importante ressaltar
que a escola ainda utiliza muito pouco esta experiéncia que € genuina do universo estudantil.
Ainda existe uma preocupacdo com 0s processos de facilitacdo da aprendizagem. Entéo, a
discussao sobre escola e tecnologias digitais precisa caminhar para um entendimento de que
ndo ha neste par uma relacdo dual e concorrente, mas uma possibilidade de imbricamento.

Essa discussdo perpassa pela teoria da aprendizagem significativa, ja que compreende
que o préprio sujeito constitui caminhos para aprender diante de uma demanda dada ou néo,

mas que em tese, facam sentido e construam significados para si.

E significativa uma situagio do ponto de vista “fenomenolégico” quando o
individuo decide de forma ativa, por meio de uma ampliagdo e
aprofundamento da consciéncia, por sua prépria elaboracdo e compreensao.
E a consciéncia que atribui significado aos objetos e situacdes. (MOREIRA
E MASINI, 2001, p. 12)

A teoria da aprendizagem significativa foi proposta por Ausubel e caracteriza-se por
ser cognitivista e visa ao desenvolvimento da habilidade de organizacdo das informacdes.
Compreende-se que a aprendizagem é encarada como um processo de armazenamento de
informacdes, “condensagdo em classes mais genéricas de conhecimentos, que S&0
incorporadas na mente de um individuo, de modo que esta possa ser manipulada e utilizada no
futuro” (Ibdem, 2001, p. 13).

A descoberta e a recepcdo séo processos fundantes para a aprendizagem significativa,
ou seja, as informagdes armazenadas na mente do sujeito se revelam e servem de ponte para
novas informagdes. O autor acredita no processo de ancoragem da aprendizagem, que se da
por meio dos organizadores prévios (recursos que estabelecem uma ligacdo entre o que o
sujeito ja sabe e aquilo que ele ainda vai saber). No momento em que essa ligacdo é efetivada
ela desenvolve os conceitos subsuncores, que sdo os elementos que facilitam a ancoragem de
novas aprendizagens.

Significado, segundo Ausubel é, pois, um produto “fenomenoldgico” do
processo de aprendizagem, no qual o significado potencial, inerente aos
simbolos converte-se em conteGdo cognitivo, diferenciado por um
determinado individuo. O significado potencial converte-se em significado
fenomenoldgico quando um individuo, empregando um determinado padrdo

de aprendizagem incorpora um simbolo que é potencialmente significativo
em sua estrutura cognitiva. (Ibdem, p. 14)



64

A teoria considera que em um primeiro momento a aprendizagem é mecanica, pois ali
o individuo adquiriu uma informacdo nova para si. Com o desenvolvimento dos conceitos
subsuncores a aprendizagem se torna mais elaborada e, portanto, significativa. Os

organizadores prévios funcionam como uma forma de facilitar a retencéo.
Ainda em Moreira e Masini, vé-se que:

0s recursos para facilitagdo da aprendizagem de significados tém o objetivo
de contribuir para a aquisicdo de uma estrutura cognitiva adequadamente
organizada, baixar o nivel de assimilacdo obliteradora e tornar mais ativo o
processo de aquisicao de significados. (2001, p.29)

A assimilacdo obliteradora diz respeito ao processo de aprendizagem espontanea,
posterior a aprendizagem significativa, que leva o aprendiz a fazer a dissociacdo das ideias
ancora (subsuncores). “O esquecimento é portanto uma continua¢do temporal do mesmo

processo de assimilagdo que facilita a aprendizagem e a retengdo de novas informagdes”

(Ibidem, p. 27).

A teoria defende a valorizacdo do saber prévio, ja que leva em conta aquilo que o

aprendiz ja sabe. Pode-se ver:

Segundo Ausubel, a aprendizagem é muito mais significativa a medida que o
novo conteudo é incorporado as estruturas de conhecimento de um aluno e
adquire significado para ele a partir da relagdo com seu conhecimento
prévio.

Ao contrario ela se torna mecanica ou repetitiva, uma vez que se produziu
menos essa incorporagdo e atribuicdo de significado, e 0o novo conteldo
passa a ser armazenado isoladamente ou por meio de associacGes arbitrarias
na estrutura cognitiva. (SANTQOS, 2008, p.53)

Na teoria da aprendizagem significativa existem os principios da diferenciacdo
progressiva, que consiste em uma organizacao hierarquica de ideias, das mais gerais para as

mais especificas e a reconciliacdo integrativa:

Em situacOes praticas de aprendizagem, muitas vezes a dificuldade maior
ndo estd na discriminalidade, mas sim, na aparente contradicdo entre 0s
conceitos novos e ideias ja estabelecidas na estrutura cognitiva. Frente a esta
dificuldade, o aluno podera descartar uma nova proposi¢do como vélida,
tentar departamentaliza-la ou, ainda, buscar uma reconcilia¢do integrativa
sob um subsuncor mais inclusivo, O principio de reconciliagdo integrativa
visa facilitar esta Gltima solucéo. (Ibdem, p.30)

Acredita-se que a teoria da aprendizagem significativa, ainda que desenvolvida em um
tempo em que ndo se discutia sobre tecnologias digitais, resguarda um suporte que da sentido
a compreensdo da aprendizagem na contemporaneidade, pelos usos dos dispositivos digitais.

Os estudantes possuem conhecimentos prévios sobre algo e pela via das conexdes fazem
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busca de conceitos subsuncores e estabelecem a construcdo de conceitos significativos para si,
fato que conduz a assimilacdo obliteradora.

Uma discussdo precisa ser posta do ponto de vista da estrutura pensada para o
processo de aprendizagem proposto por Ausubel e a forma de aprender tecnologicamente, nos
dias de hoje. Nessa segunda, as conexdes sdo diversas e ndo estruturadas hierarquicamente,
como a teoria ausubeliana propde em primeira instancia. Mas o dialogo que se pode
estabelecer € que o estudante parte dos principios que constituem a aprendizagem
significativa e ao cairem na rede de conexdes sua aprendizagem vai ganhando sentido. Aqui

entra a funcéo dos organizadores:

Os organizadores aumentam ainda a discriminalidade em favor das
diferencas genuinas. Este segundo processo, pelo qual os organizadores
promovem uma reconciliacdo integrativa € util quando as caracteristicas
distintas do material ndo sdo evidentes desde o inicio e ndo servem para
discriminar em relag&o as ideias ja estabelecidas. (ibidem, p. 31).

[...] Ausubel afirma que a aquisicdo de conceitos resulta de uma experiéncia
consciente, diferenciada e idiossincratica. (Ibdem, p. 37)

Ao fazer uma articulacdo entre aprendizagem significativa e contemporaneidade,

pode-se perceber a importancia de se conceber o arcaico, como apresenta a citagcao seguinte:

[...] A contemporaneidade se escreve no presente assinalando-o antes de tudo
como arcaico, e somente quem percebe no mais moderno e recente 0s
indices e as assinaturas do arcaico pode dele ser contemporaneo. Arcaico
significa: préximo da arké, isto €, da origem. Mas a origem ndo esta situada
apenas no passado cronoldgico: ela é contemporanea ao devir historico e ndo
cessa de operar neste [...]. A distancia — e, a0 mesmo tempo, a proximidade —
gue define a contemporaneidade tem o seu fundamento nessa proximidade
com a origem, que em nenhum ponto pulsa com mais for¢ca do que no
presente. (AGAMBEM, 2009, p. 69).

Assim, cré-se que, neste movimento de enxergar as luzes do porvir demarcado por
aquilo que é proprio do contemporaneo que é possivel compreender as tecnologias digitais

enguanto poténcias transformadoras para o processo de aprendizagem humana.

Ha quase duas décadas, o filésofo francés Pierre Lévy (1997) intuiu a
necessidade imposta pelo advento das TIC de repensar os caminhos da
aprendizagem. Amparado no conceito de cibercultura, Levy analisou a
relacdo entre tecnologias e construcdo do saber, afirmando que esta contribui
para configurar o que ele define como “inteligéncia coletiva”. Na perspectiva
defendida por ele, usuarios de tecnologias de informacdo se deparam
cotidianamente com um fluxo cadtico de informagbes, que esses
“dispositivos intelectuais” concretizam em documentos, programas,
possibilidades de compartilhamento (Levy, 1993). Isso pode ampliar o
potencial do conjunto de inteligéncias humanas, favorecendo processos de
internalizacdo e externalizacdo e, possibilitando a modificagdo de funcdes
cognitivas — como percepcdo, memoria, imaginacdo, raciocinio — pela
experiencia coletiva no ciberespago que permite a coordenacdo, expanséo e
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consulta de uma memoria comum. Portanto, afirma o autor, seria possivel
construir novos modelos de aprendizagens, personalizadas e coletivas, que
contribuam para a aquisicdo de conhecimentos. (BANNEL, et al., 2016, p.
103)

Por conta do desenvolvimento de processos tecnoldgicos as concepgdes de
aprendizagem na atualidade, no cenério sociotécnico, tem sido, em certa maneira,
remodeladas.

Na concepc¢do do porvir contemporaneo, apresenta-se a aprendizagem ubiqua como
uma condicdo que emerge na vida humana atual, expressa o imbricamento homem maquina,
permite que a condicdo desejante do sujeito atue e acima de tudo traz importantes

tensionamentos para os modelos educacionais vigentes.

Os dispositivos moveis, ao serem portados pelos seus usuarios para dentro da escola
afetam de alguma maneira a forma de estudar e de aprender, em especial, quando se trata de
producbes mais coletivas. Sua condicdo também promove um sentimento de ubiquidade,
quando revela que se pode estar em muitos lugares ao mesmo tempo e fazer coisas diferentes
concomitantemente. Por estarem “ao alcance da médo”, sdo mais que utilitarios, despertam e
acessam o0 processo criativo doso sujeitos, em condicao de interacdo entre si e com o ambiente
e podem contribuir para o desenvolvimento de aprendizagens significativas pelos aprendentes.
Sobre a comunicacéo ubiqua, encontra-se em Santaella (2013):

[...] a comunicacdo ubiqua colhe os beneficios dos avangos da computacdo
moével e da computagdo pervasiva. Ela surge “da necessidade de se integrar
mobilidade com a funcionalidade da computacdo pervasiva” ou seja,
qualquer dispositivo computacional que levamos conosco, “pode construir,
dinamicamente, modelos computacionais dos ambientes nos quais nos
movemos e configurar seus servigos dependendo da necessidade” (p. 17).

Ainda em Santaella (2013) séo apontados alguns elementos para o cenario educacional
contemporaneo, no tocante aos aspectos da aprendizagem pelos principios da ubiquidade,

fortalecido pelo potencial das tecnologias digitais mdveis, como se pode notar:

O estagio em que estamos das tecnologias da informacéo e comunicagéo, a
saber, 0 estadgio da conexdo continua, é constituido por redes moéveis de
pessoas e de tecnologias ndmades que operam em espacos fisicos ndo
contiguos. Entre outros aspectos derivados das condigdes criadas por estas
tecnologias, notaveis sdo aquelas que afetam diretamente as formas de
educar e de aprender. Gragas aos dispositivos mdveis interconectados e
conectados a internet, essas sdo formas de aprendizagem abertas que
propiciam processos de aprendizagem espontaneos, assistematicos e mesmo
caoticos, atualizados ao sabor das circunstancias e de curiosidades
contingentes. (p. 285).
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Elementos como autonomia, criatividade, desejo, interesse coletivo, espontaneidade,
interacdo, mediagdo sempre foram importantes interlocutores para o desenvolvimento da
aprendizagem humana e, nos tempos hodiernos, todos estes elementos se potencializam em
funcdo das possibilidades que as tecnologias digitais oferecem, bem como sustentam algumas
ja conhecidas teorias de aprendizagem. Desse modo, cabe discutir sobre aprendizagem

ubiqua.

3.3 APRENDIZAGEM UBIQUA: UMA PERCEPCAO PARA OS TEMPOS DE AGORA

Santaella (2013) traz um conceito de aprendizagem para 0 cenario contemporaneo: a
aprendizagem ubiqua. Para chegar a construcdo desse conceito, ela apresenta cinco geracoes
de tecnologias que foram se sofisticando e se incorporando a cultura. Séo elas: tecnologias do
reprodutivel, tecnologias da difusdo, tecnologias do disponivel, tecnologias do acesso e

tecnologias da conexao continua.

Segundo esta autora, as duas primeiras geragOes apresentaram tecnologias com
caracteristicas de cultura de massas, que perpassavam pela dimensdo da reprodutibilidade
(jornal e cinema) e pela difusdo e transmissdo via satélite (radio e TV). Aqui as tecnologias
eram postas as pessoas que recebiam a informacéo ja programada, sem afetarem o tempo em
que elas seriam transmitidas as massas.

As tecnologias do acesso s@o classificadas por Santaella (2013, p. 287-288) como
tecnologias da inteligéncia, pois se constituem no “[...] trago mais marcante do espaco virtual
em que a comunicacdo se realiza gracas a conversdo em uma Unica linguagem informatica

todos os tipos de texto, som, voz, imagens [...]”.

Uma demarcacdo importante se deu no desenvolvimento das “tecnologias do
disponivel”, ja que estas instauraram a escolha individual, a exemplo das TVs a cabo e videos
cassete. 1sso inaugura um forte posicionamento do sujeito no sentido de definir o caminho que
queria tomar em relacdo ao uso de uma tecnologia e do que essa relacdo proporia e ele no
sentido do atendimento de uma demanda prazerosa e significativa. Por exemplo, poder ir até
uma locadora e escolher um filme a ser alugado para assistir no horario em que se queria, ja

ilustra esse posicionamento do sujeito diante da tecnologia disponivel.

E por fim, a telefonia celular, referente & geragéo das tecnologias da conex&o continua,
as quais modificaram os comportamentos humanos no ambiente urbano, por conta da
“intromissdo das vias virtuais” (SANTAELLA, 2013, p. 288). O aparelho celular (telefone

movel) é o mais importante icone dessa intromissao, como se pode ver:
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O telefone movel, por sua vez, conquistou 0 mundo em uma década. Hoje,
além de integrar todas as fungdes comunicacionais de outras midias, ele tem
uma independéncia espacial das grandes instituicdes sociais, tais como
domicilio, trabalho, escola e outras instituicbes com seus sistemas de
regulamentacdo e normas (Benedek, 2008, p. 249). Com isso, 0S espacos
publicos, ruas, parques, todo o ambiente urbano, foi adquirindo um novo
desenho que resulta da intromissdo de vias virtuais de comunicacdo e acesso
a informacdo enquanto a vida vai acontecendo [...]. (SANTAELLA, 2013, p.
288).

Diante deste quadro de evolucdo tecnoldgica digital, a autora conclama para uma

reflexdo, que neste texto encontra ressonancia: quais sdo os desafios que a aprendizagem

ubiqua traz a Educagao? Ela compreende que esta modalidade de aprendizagem abrange “as

formas de aprender mediada pelos dispositivos méveis”.

A fim de fazer uma aproximacdo de uma possivel conceituacdo de aprendizagem,

nesta perspectiva tecnologica, pode-se valer da leitura, proposta ainda na mesma obra de

Santaella (2013):

A aprendizagem é um processo dindmico e ativo que produz modificacdes
cognitivas e comportamentais, relativamente duradouras, mesmo que ndo
imediatamente visiveis, nos individuos. O adjetivo “duradouro” ¢ bastante
significativo, visto que acesso & informacdo ndo quer necessariamente dizer
que houve aprendizagem. Para que isso aconteca, deve ocorrer, na interacao
do individuo com o meio, a incorpora¢do de um conhecimento ainda néo
adquirido a um conhecimento prévio, ja adquirido. Por exemplo, buscar e
receber informagdo sobre “o tempo em Sdo Paulo hoje” ndo implica
aprendizagem. Trata-se de uma informag&o para aplicagdo imediata que dura
na memoria o tempo exiguo de sua aplicabilidade. Diferente dessa situacéo é
buscar uma informacdo sobre localizagdo geogréafica da cidade de Kassel na
Alemanha, e reter essa informagdo para ser aplicada a situagfes futuras
quando elas surgirem. Isso se caracteriza como conhecimento adquirido. (p.
290).

Por conta de ser a aprendizagem ubiqua resultante de um processo de mediacdo que

perpassa pelas tecnologias digitais mdveis, encontra-se ainda em Santaella (2013, p. 292)

importantes sinalizacdes das potencialidades de aprendizagem que estes dispositivos podem

garantir, considerando os aspectos da conectividade.

a) Portabilidade: podem ser levados para locais diferenciados;

b) Interatividade social: podem ser usados para colaborar com outros;

C) Sensibilidade contextual: podem ser usados para encontrar e juntar
dados reais ou simulados;

d)  Conectividade: permitem a conexao de recursos de colecdo de dados e
as redes;

e) Individualidade: fornecem andaimes para as aproximagdes a
investigacdo do aprendiz. (SANTAELLA, 2013, p. 292)
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A aprendizagem nos moldes atuais estd em processo de transi¢do. Aqui, ndo se pode
afirmar que exista a previsdo da substituicdo de modelos analdgicos por tecnolégicos, mas, 0
que se pode dizer € que presencia-se 0 nascedouro de amplos questionamentos. A presenca de
tecnologias digitais moveis na vida das pessoas e consequentemente na escola, se € que essa
separagdo/inversdo possa ser feita, tem se constituido em diversos tensionamentos. Até
porque, ndo somente as tecnologias digitais instauram mudangas nos comportamentos
humanos, mas elas comecam a demonstrar que o sistema educacional pode carecer de outros

modelos.

A presente pesquisa, apesar de ndo ter uma propositiva de rediscusséo de modelos
educacionais, ndo pode passar incolume por esta questdo. As tecnologias digitais méveis sdo
impactantes. Despertam caminhos e acessam um universo de complexidades préprias do seio
da Educacéo.

A ubiquidade pode se apresentar como uma ressignificacdo da forma como o ser
humano imbricado tecnologicamente aprende. E esse fendbmeno pode ser indicativo de uma
nova ecologia de aprendizagem. Por conta disso, a escola podera se abrir a outros cenarios.
Entdo, se pode aqui questionar: para que tipos de mudancas paradigmaticas apontam 0s
estudantes ao elaborar suas taticas de aprendizagem por meio dos usos de dispositivos
moveis? Eles aprendem a partir dai? Que tipos de aprendizagens? Qual o papel da
consideracdo da dimensdo desiderativa dos sujeitos no cenario contemporaneo permeado pela

aprendizagem ubiqua?

Caberia, a guisa de continuar a reflexdo, entdo ir para “além das concepgdes
disjuntivas e simplificadoras, ou seja seus processos de auto-organizacdo, autopioese,
circularidade [...] , autonomia, interatividade e interdependéncia” (GOMES, 2016, p. 12), para
tratar as questdes da aprendizagem, na sociedade como um todo, ndo somente no recorte da
educacdo, ja que nota-se um novo modus vivendi instaurado na vida cotidiana atual, onde o
humano se apresenta em uma relagdo de imbricamento com as tecnologias digitais. Assim,
para ampliacédo destes entendimentos cabe uma leitura dos aspectos do cotidiano dos sujeitos,
dentro e fora da escola, ou seja, em situagcdes ampliadas de aprendizagem para e na vida, nas

quais as tecnologias digitais sdo parte do contexto.

Essa discussdo € fundamental no desenho da presente pesquisa, uma vez que,
considerar a forma como 0s sujeitos constroem aprendizagem em seu cotidiano implica uma
compreensdo mais ampliada acerca desse fenbmeno no contexto contemporaneo, em especial

quando se trata da relagdo do homem com as tecnologias, neste caso, com as tecnologias
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digitais moveis, no desenvolvimento de processos tecnoldgicos, criativos e produtivos e

potencializados, em um universo conversacional.

Em Cordeiro e Bonilla (2017), uma importante colocacdo acerca de cotidiano

estabelece conexdo com o sentido desta pesquisa:

Compreendemos, como de Certeau, que o cotidiano se constitui por sujeitos
praticantes, ganhando destaque aqueles que praticam a arte das taticas: o
sujeito ordinario, comum, que vive o dia a dia, desses produtores
desconhecidos, consumidores que nas suas operacfes e usos criam praticas
significantes. A prética das taticas constantemente se renova, pois ela nasce
justamente do confronto do praticante com as dificuldades encontradas no
dia a dia, nas praticas comuns de enfrentamento pela sobrevivéncia. (p.5)

O ato de aprender envolve processos de cognigdo, que entre outros perpassam pela
memoria, pela atencado, pelo raciocinio para a resolucdo de problemas que se constituem como
a demonstracdo daquilo que foi aprendido. Para além das questBes cognitivas, aprender
perpassa pela cultura, pelo corpo, pelas intencionalidades e pela geracdo de significado, numa
relacdo que se da com o sujeito ou com a situacdo ensinante e que depende também de
condicBes prévias além de considerar as condi¢cfes interagentes presentes no cotidiano dos

sujeitos.

4 O COTIDIANO E APRENDIZAGEM MOVEL: IDEIAS CONCEITUAIS

O presente capitulo intenta-se a fazer uma abordagem acerca de reflexdes e
questionamentos sobre o estabelecimento da aprendizagem dos sujeitos no seu cotidiano
dentro e fora da escola, pela possibilidade de estarem conectados. Cabe aqui trazer o conceito

de aprendizagem movel, cunhado por Boll, Ramos e Real (2018).

Aprendizagem movel é a aprendizagem que ocorre em qualquer area e lugar,
a partir do uso de dispositivos mdveis, possibilitando diversos tipos de
interacOes sociais e contetdos da web (internet) de maneira autodirigida, néo
planejada, formal, informal, esponténea, referenciada ou ndo por uma
ambiente fisico, podendo ou ndo ser uma experiéncia intencional de
aprender. (p. 41)

Ser mével é a caracteristica fundante da aprendizagem que aqui € pesquisada, em

especial pelos espagos e formas em que se da.

Sera tomada como referéncia a leitura de cotidiano expressa pelos estudos de Michel
de Certeau (1994) e seu entendimento acerca de taticas e de estratégias, evidenciando que, na
contemporaneidade, o cotidiano destes estudantes tem sido permeado pela presenca das
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tecnologias digitais mdveis e suas caracteristicas inteligentes. Este fendbmeno impacta a forma
como as aprendizagens sdo construidas pelos sujeitos em suas vivéncias instituintes, para
além das instituidas pelas escolas e outras instituicdes e sinaliza possibilidades de

aprendizagens abertas em praticas autopoiéticas dos sujeitos.

A relagdo entre autonomia na escolha das taticas para atendimento ou ndo das
estratégias postas e dos sentimentos que advém dai, pelos estudantes, sera tratada enquanto
“ato dos funambulos”, sendo esta expressdo uma inspira¢do da obra de Certeau (1994) e
ressignificada na pesquisa, a partir da compreensao que, na construcdo destas taticas, tal qual
fundmbulos, os jovens desenvolvem suas aprendizagens, sendo este 0 motor do encontro com

a fenomenologia na presente pesquisa.

As taticas dos praticantes, expressdo cunhada por Certeau (1994) entdo sdo
compreendidas enquanto possiveis elementos que sinalizam a criacdo e/ou revisdo de
paradigmas acerca das concepcdes sobre aprendizagem e sua relagdo com tecnologias digitais
moveis na escola e na vida de estudantes nos tempos hodiernos, uma vez que questiona
lugares, poderes, normas e relacionamentos entre as pessoas na instituicdo escolar. De certa

forma, caminha para uma leitura de subverséo.

4.1 ESTRATEGIAS, TATICAS E ACONTECIMENTOS NO COTIDIANO: NOCOES

[...] essas trilhas continuam heterogéneas aos sistemas onde se
infiltram e onde esbogam as astlcias de interesses e de desejos
diferentes. Elas circulam, vao e vem, saem da linha e derivam
num relevo imposto, ondulagdes espumantes de um mar que se
insinua entre os rochedos os dédalos de uma ordem
estabelecida. (CERTEAU, 1994, p. 97).

As contribuigdes de Michel de Certeau (1994) que ele denomina de “invengdes do
cotidiano” e “artes do fazer”, tem sido ponto de interesse de pesquisadores; acredita-se que,
justamente pela condi¢do humana, pela forma de ser e estar no mundo, o0 homem acaba
criando taticas de como viver, e sobreviver, independente das estratégias impostas pelas
instituicoes.

Lidar com tecnologias digitais moveis no contexto escolar contemporaneo é uma agéo
cotidiana presente muito mais na vida dos estudantes fora da escola. Dentro dela, de uma

forma oficial e articulada a proposta pedagdgica corrente, ainda parece acontecer de uma
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forma timida, impedindo, que o seu potencial ndo seja tdo desenvolvido o quanto poderia.
Todavia, enquanto tatica dos estudantes, sua presenca é forte e pressionadora.

Certeau (1994) defende a ideia de que as pessoas sdo consumidoras daquilo que as
instituicbes produzem. Dessa maneira, importa encontrar caminhos astuciosos para que se
possa sair da condicdo de apenas consumidoras, para serem mais ativas e produtoras, por ser
este um elemento fortalecedor da condi¢cdo de sermos humanos. Esta asticia é o que ele
denomina de tatica. Estratégias seriam uma forma de expressdo e de exercicio do poder
institucional. Assim, hd uma analogia a ser feita entre as “artes de fazer” astuciosas de
Certeau (1994) com as préaticas também astuciosas dos sujeitos aprendentes ao fazerem, para
além do uso, caminhos para aprender, diferentes daqueles propostos pelos docentes, em
especial, quando sdo tradicionalistas. Pode-se compreender a ideia de estratégia e tatica
trazida pelo proprio autor, no que se segue. A tatica:

[...] ndo tem portanto a possibilidade de dar a si mesma um projeto global
nem de totalizar o adversario num espaco distinto, visivel e objetavel. Ela
opera golpe, por golpe, lance por lance. Aproveita as “ocasides” ¢ delas
depende, sem base para estocar beneficios, aumentar a propriedade e prever
saidas. O que ela ganha ndo se conserva. Este ndo-lugar Ihe permite sem
duvida, mobilidade, mas numa docilidade aos azares do tempo, para captar
no véo as possibilidades oferecidas por um instante. Tem que utilizar,
vigilante, as falhas que as conjunturas particulares vao abrindo na vigilancia
do poder proprietario. Af vai cacar. Cria ali surpresas. Consegue estar onde
ninguém espera. E astdcia. Em suma a tética € a arte do fraco. (CERTEAU,
1994, p. 100).

E sobre o conceito de estratégia o autor sustenta que é:

O célculo (ou manipulagéo) das relagdes de forgas que se torna possivel a
partir do momento em que um sujeito de querer e poder (uma empresa, um
exército, uma cidade, uma instituicdo cientifica) pode ser isolado. [...] Como
na administracdo de empresas, toda racionalizagdo “estratégica” procura em
primeiro lugar distinguir de um “ambiente” um “proprio”, isto &, um lugar de
poder e do querer proprios [...]. Gesto da modernidade cientifica, politica ou
militar. (CERTEAU, 1994, p. 99).

Diante do exposto e cuidadoso ressaltar que, apesar da palavra “astticia” ter uma
conotacdo no Brasil que esta ligada a esperteza e a capacidade de enganar, esses significados
ndo estabelecem relacdo com o que traz Certeau (1994), ao estudar as taticas. Seria a condicao
de encontrar melhores formas de resolver situagdes problemas, contudo, formas significativas
para o sujeito. A abordagem sobre o significado ético destas formas ndo seria aqui tratada.
Para Certeau “a astucia € possivel ao fraco, e muitas vezes apenas ela, como “Gltimo recurso’:
Quanto mais fracas as forcas submetidas a diregéo estratégica, tanto mais esta estara sujeita a

astucia”. Traduzindo: tanto mais se torna tatica. (CERTEAU, 1994, p. 101).
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Considerar que as taticas escolhidas pelos sujeitos para melhor aprender ou resolver
situacbes no cotidiano da vida escolar ndo induz ao fato de que a instituicdo escolar e os
professores tenham perdido seu valor, ou sua importancia no processo de ensino e de
aprendizagem. Contudo, este lugar da docéncia pode estar em novas construcbes e
ressignificacOes. Trata-se aqui de levar em conta um protagonismo estudantil aliado a uma
visdo mais progressista e historico critica da Educacao, tomando como referéncia uma pratica
docente que inclua novas vivéncias e experiéncias, gestadas no seio do cotidiano da escola e
que por vezes fogem ao estratégico e formal, mas se ddo nos acontecimentos. Dialogando

com esta colocacéo, encontra-se em Bruno e Pesce (2015):

Sabemos que o cenario educacional ndo é Unico e que nele existem tanto
educadores cujas praticas sao mais centralizadoras quanto os que buscam
acOes de parceria e colaboracdo. Porém, ainda que tenhamos aqueles que
persistem no apego as préaticas centralizadoras, h4 que se considerar que 0s
estudantes ndo sdo (e nunca foram) passivos, mas ativos e participativos; as
informacBes e os conhecimentos estdo acessiveis em multiplos espacos e
suportes e podem ser consumidos e produzidos por todas as pessoas; as
experiéncias e o0s saberes dos estudantes inserem-nos NoO Processo
educacional como interatores, o que colabora para que, com seus
conhecimentos e acesso as informag@es socializadas em dispositivos plurais,
pratiquem a educagdo de modo colaborativo. (p. 91).

Considerar o cotidiano significa fazer uma escolha que aborda um cenério que por si
sO ja € potencial para a discussdo de novos paradigmas. Aqui se trata de discutir o cotidiano
dos estudantes de Ensino Médio do Instituto Federal da Bahia, campus de Camacari com um
foco no seu relacionamento com tecnologias digitais mdveis, em espacos livres na escola, ja
que a sala de aula ndo foi tomada como campo de observacdo direta, mas € referendada como

espaco de aprendizagem pelos estudantes.

Tomar o cotidiano de estudantes torna-se fundamental para a proposicao de novos intentos
em Educacdo. As acdes destes jovens, constituidas em suas taticas, que por sua vez,
pressionam as estratégias instituidas podem ser sinalizadoras de um porvir transformacional

potente. Apresentam-se agora os funambulos!

4.2 OS ESTUDANTES E SEUS “FUNAMBOLISMOS”: A ARTE DE APRENDER EM UM
MUNDO CONECTADO POR TECNOLOGIAS DIGITAIS

N&o ha como ndo considerar os ditames do capitalismo sobre a sociedade em que se

vive, bem como, é sabido que, os dispositivos moveis sdo produtos de uma industria capital,
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de grande escala, e que pelo poder do marketing muitos destes dispositivos sdo objetos de
desejo dos sujeitos.

Lyotard (2009) ao discutir sobre a condicdo p6s-moderna, afirma que, sem saber
cientifico e técnico ndo se tem riqueza. O autor trata a incidéncia das informacdes
tecnoldgicas sobre o saber, afetando a pesquisa e a transmissdo de conhecimentos, de modo
que as maquinas sao consideradas como intérpretes e de uma forma hegemonica, produzem
um saber para ser vendido. As tecnologias entdo se instauram dessa maneira, como
mecanismos de controle, ja que geram também um saber para ser consumido.

Milton Santos (2000), ao discutir sobre 0 mundo contemporaneo, aborda entre outras
sérias questBes, a tirania do dinheiro e da informacdo bem com o paradoxo da globalizacéo
enquanto fabula e enquanto possibilidade para a instauracdo de uma nova civilizacdo
planetaria. Para o autor, a tirania do dinheiro e a tirania da informacdo sdo os pilares da
producdo da historia atual do capitalismo globalizado.

A globalizacdo € um fendmeno que provoca a monetarizacdo da vida social e pessoal e
constitui o apice do processo de internacionalizacdo do mundo capitalista. Classifica-se como
fabula, uma vez que vende o mito da aldeia global, no qual a publicidade (marketing) acaba
por criar os produtos antes mesmo de sua real concretizagéo.

Uma segunda classificacdo é da globalizacdo tal como ela é, perversa, que gera a
pobreza intencional, a desvalorizacdo da cultura popular, cria uma nova forma de
relacionamento entre as pessoas, na qual o carater é afetado. Contudo, o proprio autor
também é esperancoso no sentido de que trata que podem haver ressignificacBes destes
aspectos, pelos progressos de uma informacao ndo violenta. E €, diante desta perspectiva que
esta pesquisa foi desenvolvida.

Extrapolando a ideia de os dispositivos mdveis hoje serem objetos de desejo, o fato de
estarem conectados e também por serem instrumentos de comunicagdo de todo o tipo, sdo um
recurso que muito aproximam os homens desta chamada aldeia global, trazendo um
reforcamento dos movimentos perversos gerados pela globalizacdo, pelo consumismo e pelo
capitalismo.

E entdo, o que fazer diante deste fendmeno, ja que as tecnologias estdo presentes na
vida dos sujeitos e é muito improvavel que deixem de existir? Quais os desafios que as
instituicOes de Educacdo precisam enfrentar para lidar com questdes desta natureza? Ignorar
ndo é mais possivel. Dessa maneira, um estudo critico de como as tecnologias digitais mdveis

podem ser potenciais a aprendizagem do sujeito se desenha como um caminho de
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possibilidades e que ndo deixa de lado a preocupagcdo com os legados sombrios da
modernidade e da pds-modernidade.
Para ampliar esse discurso, encontra-se em Kenski (2000):

O que se propde para a educacdo de cada cidaddo dessa nova sociedade -e,
portanto, de todos, cada aluno e cada professor — é ndo apenas formar o
consumidor o e 0 usuario, mas criar condigdes para garantir o surgimento de
produtores e desenvolvedores de tecnologias. Mais, ainda, que ndo aprendam
apenas a usar e produzir, mas também a interagir e participar socialmente e,
desse modo, integrar-se em novas comunidades e criar novos significados
para a educacdo num espago mais alargado. [...] Dessa forma as inovacdes
tecnolégicas podem contribuir de modo decisivo para transformar a escola
em um lugar de exploragdo de culturas de realizagdo de projetos, de
investigacéo e debate. [...]

Educar para a inovacdo e a mudanca, significa implantar propostas
dindmicas de aprendizagem, em que se possam exercer e desenvolver
concepgdes socio-historicas da educacdo — nos aspectos cognitivo, ético,
politico, cientifico, cultural, ludico e estético — em toda a sua plenitude e,
assim, garantir a formacdo de pessoas para o exercicio da cidadania e do
trabalho com liberdade e criatividade (p.66-67).

Levando-se em consideracdo observagdes empiricas sobre o cotidiano que tem sido
vivido principalmente pelos adolescentes e jovens nas escolas pode-se perceber que estes
sujeitos, na condicdo de aprendentes, no tempo de agora, apresentam-se mais ativos e
criativos e parecem ser também mais resistentes ao ensino transmissivo. Essas praticas de
resisténcia sdo aqui denominadas como taticas, propostas por Certeau (1994) ja citadas na
presente pesquisa. E estas taticas urgem como saidas para um descontentamento de préaticas
pedagdgicas que ainda impedem o desenvolvimento de processos mais construtivos e

potencializadores para a construcdo de sentidos e significados pelos sujeitos.

Em sua obra “A invencao do cotidiano” (1994), Certeau aborda o termo “fundmbulo”
ao tratar sobre a narratividade nas praticas cotidianas, fazendo referéncia a Kant, tratando da
seguinte forma: “ela mesma ¢ um ato fundmbulo, um gesto equilibrista em que participam a
circunstancia (lugar e tempo) e o proprio locutor, uma maneira de saber, manipular, arranjar e
“colocar” um dito, deslocando um conjunto, em suma, “uma questao de tato”. O autor, na

mesma obra, continua assim:

Ora, é preciso entender outra coisa do que a que se diz. O discurso produz
entdo efeitos, ndo objetos. E narracio, ndo descri¢do. E uma arte do dizer. O
publico ali ndo se engana. Do “truque” (o que basta saber para fazé-lo) —
mas também da revelacdo/vulgarizacdo (0 que indefinidamente é preciso
saber) — ele diferencia a arte, como as pessoas ordinarias a que Kant se
refere (alids, onde esta ele mesmo?) distinguem facilmente o prestidigitador
do homem que danca na corda. Algo da narracdo escapa & ordem daquilo
que é suficiente ou necessario saber e, por seus tracos, esta subordinado ao
estilo das taticas. (CERTEAU, 1994, p. 154)
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As artes de dizer evoluem para as artes de fazer. E de que modo o ato fundmbulo
enquanto arte faz sentido para a presente pesquisa? Justamente nas artes do fazer tético.
Funambulos sdo os equilibristas na lingua portuguesa. E o que fazem os equilibristas? Diz-se
de: “que ou quem faz trabalhos ou exercicios de equilibrio dificil ou acrobacia” e “que ou
quem tem a capacidade de lidar com situacdes dificeis ou com condi¢des de estabilidade
precaria”. (DICIO, 2018).

O cenario atual das instituicdes no que tange as proposi¢des para construcdo de
conhecimento pode estabelecer uma relagcdo direta com a necessidade de, entre 0s jovens,

fazer emergir a arte dos funambulos.

Diante de tantas questdes que se pdem em necessidade de transformacéo, em especial
nas escolas, os sujeitos aprendentes, para lidar com as demandas postas, agem, em muitas
situacbes como os tais funambulos, criando artes de fazer para, de certo modo,
“apresentarem” neste cenario, de um modo resistente, que exige certas habilidades e treinos.

Esta seria a analogia com as téticas propostas por Certeau (1994).

Além da inspiracdo da obra de Certeau, um anincio de emprego na internet, onde o
profissional buscado era justamente um funambulo, despertou atencdo para essa constitui¢éo

de analogias. Pode-se ver neste anuncio algumas expressdes sobre a descrigdo para o cargo:

[...] Combinar cédigos para informar imprevistos. Lidar com imprevistos de
forma criativa. Errar truques para valorizacdo do trabalho. Adequar o
nimero de acordo com o tempo, espaco e publico. Adequar 0 nimero ao
biotipo e aparelho. Adequar tecnologias disponiveis ao nimero circense.
Criar aparelhos (materiais de trabalho). Confeccionar o aparelho [...]
Assimilar os tempos na realizagdo dos truques. Incorporar equipamentos de
seguran¢a no numero, durante o ensaio. Repetir o nimero aperfeicoando
técnicas. Aperfeicoar técnicas de expressdo corporal e vocal. Adquirir
técnicas para cair. Aprender a profissdo ensaiando. Incorporar diferentes
linguagens artisticas. Pesquisar materiais. Pesquisar truques. Pesquisar
aparelhos. Pesquisar tecnologias. Misturar 0os ndmeros criando outros.
Pesquisar possibilidades de expressdo artistica. Pesquisar possibilidades no
uso das cores (luzes, figurino, materiais, etc). Pesquisar movimentos
corporais. Intercambiar informagbes com profissionais do circo
(pessoalmente, videos, internet, etc). Intercambiar informacGes com escolas
de circo. Intercambiar informagBes com outras &reas artisticas. Pesquisar
possibilidades de comunicagcdo com o publico. Avaliar custos para fazer
preco do trabalho. Investigar o valor do trabalho circense no mercado.
Providenciar material impresso para divulgacdo. Utilizar meios de
comunicacdo para divulgar (tv, jornal, internet, carros, books). (ENVIACV,
2018).

Outras demandas foram expressas no andncio, contudo, estas sdo as que mais cabem a

discusséo que aqui se delineia.
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Algumas taticas tém sido utilizadas pelos sujeitos aprendentes, como aquelas do
anuncio de emprego para fundmbulos, claro que em situacdo metafédrica. Isto é defendido pelo
fato em que, ao escolher determinada tatica, o sujeito aprendente pode se colocar em uma
condicdo criativa, no entanto insegura, caso ndo seja aceita pelas exigéncias institucionais. Ou
seja, ele pode se equilibrar na corda, mas se cair... ‘a depender do equipamento de seguranca
disponivel’, poderéa sofrer consequéncias danosas. Apesar do perigo, de uma forma subversiva
0S sujeitos aprendentes se arriscam e nesse ato se pdem a caminho de constituir praticas de
aprendizagem e de construcdo de conhecimento autopoiéticas, ainda ndo tanto autbnomas, ja
que muitas servem para atender a pedidos institucionais.Contudo, os estudantes, muito em
funcdo das possibilidades disponibilizadas pelas tecnologias digitais mdveis, produzem e
difundem conhecimentos de modo autbnomo também, quando sua dimensdo do desejo opera
e esta busca e difusdo perpassam por sua condicdo vivente, para outras aprendizagens e
conhecimentos ligados a inteireza da vida!

Pode-se elencar algumas taticas que ja sdo amplamente utilizadas pelos sujeitos
aprendentes: a) a sua participacdo em grupos de aplicativos de mensagem instantanea que
garantem comunicacao rapida, ubiqua e em muitas situaces, eficientes, tornando a solucéo de
situacOes que eram individuais para a condi¢do de coletividade; b) usa de redes sociais como
forma de expressdo e de difusdo de informacdo e/ou de conhecimento; ¢) formas de
resolucbes de exercicios propostos por docentes, de um modo coletivo, antes impossivel se
ndo dispusessem de uma reunido fisica para tal; uso de aplicativos dos mais diversos para
producdes, para resolver questdes e estudar; para organizacdo do pensamento e das
informacdes; d) antecipacdo de pesquisa de conteludos propostos pelos docentes, sem que
tenham que estar em sala de aula fisica; e) aprendizagem por meio dos jogos; f) escolha de
video aulas, de outros professores, para melhor compreensao dos conteudos trabalhados em
sala de aula — ainda que estes professores ndo sejam seus conhecidos; f) radios nascidas no
seio da escola e conectadas para discussdo de problemas de sua realidade social; g)
aprendizagem de outros idiomas; h) busca de informacdo sobre empregos; i) busca de como
cozinhar, se vestir... Entre outras taticas.

Aqui cabe trazer as reflexdes de Alves, no que se refere aos usos dos praticantes no
cotidiano:

[...] se é necessario estudar a producéo e a distribuicdo do que é produzido
(de objetos tecnoldgicos a criacdes ideoldgicas), também é indispensavel a
problematizacdo dos modelos de uso dos praticantes nos cotidianos em que
vivem, buscando compreender os acontecimentos culturais) (ALVES, 2003,
p. 63)
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N&o se pode deixar de citar também que, dentre as possibilidades positivas oriundas

das tecnologias digitais moveis, existem aquelas negativas, como os atos violentos que sdo

vividos e em muitas situacfes expostos em redes sociais, além do isolamento narcisico e das

interferéncias nos processos de subjetivacdo dos sujeitos. Ainda assim, todos estes revelam

poténcia, pois indicam necessidades a serem trabalhadas no campo da educagdo, para uma

condigéo reflexiva mais ampla a respeito dos usos das TDM e das consequéncias sociais que

estes podem acarretar aos individuos. Até mesmo as obscuridades, que se desenham no

momento presente. Estas sdo reconhecidas como elementos fundamentais quando se pensa

sobre o contemporaneo:

[...] o presente ndo é outra coisa sendo a parte do ndo-vivido em todo o
vivido, e aquilo que impede 0 acesso ao presente é precisamente a massa
daquilo que, por alguma razdo (o0 seu carater traumatico, a sua extrema
proximidade) neste ndo conseguimos viver. A atencdo dirigida a esse nao-
vivido é a vida do contemporaneo. E ser contemporaneo significa, nesse
sentido, voltar a um presente em que jamais estivemos. (AGAMBEM, 2009,
p. 70).

O cotidiano dos jovens convida para um aprofundamento corajoso e necessario, ja que,

a educacdo deste século esta, como aborda Marques (2000), exigente de novos paradigmas.

Assim:

A educacdo hoje se aquilata ndo mais pelos titulos que confere, mas pelas
aprendizagens a que conduz, relevantes, efetivas e eficazes na concreta
configuragéo e reconstrucéo autotranscendente do ser, homem singularizado
entre os homens. [...] 0 homem genérico no mundo globalizado se insere a
singularizacdo do sujeito na estruturacdo simbdlica da palavra e da agdo em
gue se pode ele constituir como socialmente competente e singularmente
autdbnomo, criativo, atento as muitas possibilidades em aberto no mundo das
novas tecnologias, sem fechar-se no isolamento narcisico ou no
exclusivismo das posi¢cdes inamoviveis e sem se deixar absorver pelo
excesso e descontrole das informacdes que de toda a parte o assediam. [...]
Assume assim a educacdo o papel ativo de aprendizagem coletiva e da
potenciacdo de desenvolvimento cognitivo, pratico-moral e expressivo-
estético, em que se assegurem o dominio das sempre outras situacdes a
enfrentar no mundo da tradi¢do cultural continuada, no espago social do
convivio em grupos e no respeito e afirmagdo das identidades pessoais. (p.
122)

Nessa direcdo, a palavra de ordem dos jovens é coragem, a qual precisa ser adotada por

todos que pensam e fazem educacdo no século XXI, visto que o cotidiano educacional é

carregado de sonhos, desafios, barreiras, lutas e esperancas que, mobilizam as pessoas num

movimento de transformacéo, de mudanca, a partir de uma aprendizagem coletiva.
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5. ANALISE DE DADOS: OS ESTUDANTES - O QUE DIZEM E O QUE FAZEM?

Estudar tecnologias digitais mdveis na contemporaneidade, seus usos e possibilidades
de potencializacdo de aprendizagem na vida dos estudantes é instigador e necessario no
sentido de que estas tecnologias estdo presentes no cotidiano destas pessoas, dentro e fora da
escola, fato que proporciona a leitura acerca de contextos hibridos de aprendizagem, que se

constituem ainda que a escola ndo desenvolva projetos especificos para tal.

Pelos fendmenos da portabilidade, da mobilidade, da ubiquidade e da convergéncia, os
estudantes criam uma nova realidade na escola, quando estudam fazendo uso de tecnologias
digitais moveis. Essa forma de estudar questiona e subverte paradigmas educacionais
vigentes, como os tradicionalistas baseados na logica da transmissdo e instaura processos
mobilizadores que tanto revelam poténcia, como geram inseguranga para estudantes e para
professores. Estes aspectos estdo ligados ao conceito de aprendizagem movel, como se pode
ver na definicdo de CAMACHO, 2018):

[...] a aprendizagem movel é uma extensdo evolutiva da aprendizagem
eletronica por possibilitar a ampliacéo e a qualificacdo dos espacos e tempos
formativos. Para a ciéncia da educacdo, a expressdo aprendizagem movel é
decorrente do casamento dos termos aprendizagem e mobilidade, que
nasceram separados e que se vincularam de forma sinérgica nos tempos de
cultura digital[...] (p. 41).

Percebe-se que a aprendizagem movel é elemento da cibercultura, na qual os
estudantes dos tempos de agora estdo inseridos. Dessa maneira 0 acesso a conexdo e aos
aplicativos pelos dispositivos moéveis € condicdo para as situacBes de aprendizagem
contemporaneas.

Para se chegar a presente analise, cabe fazer mencdo ao caminho tomado pela
pesquisadora durante o processo de pesquisa de campo. A sua insercdo comegou no ano de
2017, no més de setembro, quando fez sua primeira visita ao Instituto e conheceu os setores
que poderiam apoia-la na pesquisa. Sua comunicagéo a partir dai se deu por meio de correio
eletronico, para definicdo dos tramites necessarios, que durou boa parte também do ano de
2018.

Em funcdo de, entre novembro de 2017 e setembro de 2018 o IFBA, campus Camagari
ter passado pela movimentacdo de trés coordenadores do Departamento de Pesquisa e
Extensdo, a entrada efetiva da pesquisadora em campo se deu em agosto de 2018.

Tendo a Bricolagem como busca de constru¢do do método de pesquisa, os caminhos

trilhados ja em campo perpassaram primeiramente pela autorizacdo da instituicdo para a
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colocacgéo de cartazes nos murais do IFBA de Camacari com o objetivo de fazer a divulgacéo
da pesquisa, j& que esta se deu nos espagos externos a sala de aula e por uma pesquisadora que
ndo fazia parte do quadro de servidores do instituto.

Foram realizadas observacdes participantes dos estudantes, sempre fora da sala de
aula, de modo que as areas livres, corredores e cantina foram os espagos mais observados.
Isto porque ndo foi foco da investigacdo o trabalho direto dos professores nem as aulas
formais. E assim, o cotidiano dos estudantes se mostrava muito diverso. Nestes espacos eles
se encontravam para conversar, descansar, estudar, fazer trabalhos em grupo, namorar, tocar
violdo, entre outras atividades. Foi possivel notar que em todo o tempo de observagdo 0s
estudantes portavam dispositivos méveis, em especial os aparelhos celulares.

As observacOes participantes foram constantes, pois a pesquisadora, mesmo durante a
aplicacdo de questionarios, ou durante a realizacdo das reunides de grupos estava presente por
um tempo bem maior que o da aplicacdo de determinado instrumento para ficar atenta ao
cotidiano dos estudantes.

O movimento da pesquisa entdo se deu da seguinte forma: visita ao campus para
liberacdo da realizacdo da pesquisa, observacOes participantes, divulgacdo da pesquisa nos
murais, aplicacdo de questionarios, participacdo da pesquisadora em atividades do cotidiano
do campus como: Seminario Integrador de Ciéncia e Tecnologia, no qual, além de assistir aos
trabalhos realizados pelos alunos e professores, pode apresentar seu projeto e participou da
oficina de criacdo de logomarca, desenvolvida por dois estudantes do quarto ano do curso de
Tecnologia da informacéo.

O passo seguinte foi a realizacdo dos encontros de grupo focal, que se encerraram em
dezembro de 2018.

Durante este periodo ocorreram atividades como a eleicdo para Diretor Geral do
campus e arrecadacdo de fundos para a formatura do quarto ano do curso de Eletrotécnica,
movimentos também acompanhados nas observacGes participantes e que fazem parte do
cotidiano dos estudantes. Um importante elemento do cotidiano do campus foi a reunido do
Conselho de Representantes de Turma, fato que delimitou os dias e definiu os membros que
compuseram o grupo focal.

Nessa perspectiva de bricolagem metodoldgica o objeto levou a conducdo da escolha
de instrumentos que possibilitassem a visibilidade dos fendmenos e seus contornos. Assim,
foram considerados os seguintes: registros das observacgdes participantes do diério de campo -
OP; o questionario — Q, (do qual foram aplicados trinta e dois) e as transcricbes das

discussOes das reunides dos grupos focais — GF. Os membros dos grupos focais aqui estéo
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identificados como estudantes — E, com numeragdo progressiva, definida pela quantidade de
pessoas, de EO1 até E10.

A guantidade de questionarios aplicados aqui mencionada, em relagdo ao universo de
alunos do instituto, é notadamente uma pequena amostragem. Isto justifica-se pelo fato do
respeito a livre decisdo do respondente no movimento da pesquisa. Ndo foi objetivada a
entrada da pesquisadora em sala de aula (fato que poderia garantir uma acdo massiva e a
obtencdo de um maior numero de respondentes). Os estudantes foram convidados a responder
0s questionarios fisicos nas areas livres, pela pesquisadora. Devido ao fato de estarem sempre
muito ocupados, havia um comportamento por parte deles de ndo usar seu tempo de descanso
para a pesquisa, entdo, somente este nimero de estudantes se dispds a participar. Este
movimento originou a definicdo da participacdo dos estudantes membros do CRT, uma vez
que estes ja dispunham de um tempo para suas reuniées semanais e desta forma dedicariam

este tempo para as reunides da pesquisa.

As categorias de analise encontradas partiram do objetivo geral da pesquisa: analisar o
potencial das tecnologias digitais mdveis para a construcdo da aprendizagem no cotidiano de
estudantes do Ensino Médio. E foram delineadas a partir dos seguintes objetivos especificos:
a) descrever quais dispositivos moveis 0s sujeitos portam em seu cotidiano; b) compreender
as taticas que os sujeitos utilizam em seu cotidiano para aprender c) demonstrar como as
taticas dos praticantes mediadas por tecnologias digitais moveis podem ser potenciais em seu
processo de aprendizagem. Desse modo pode-se ver a seguinte apresentacao das categorias de
anélise:

a) dispositivos moveis e o cotidiano: usos e portabilidade
b) téticas e aprendizagem no cotidiano
Cc) taticas dos praticantes mediadas pelas tecnologias

d) tecnologias, praticantes e as taticas pensadas para a escola.

A categoria “a” (dispositivos moveis e o cotidiano: usos e portabilidade) diz respeito a
descricdo dos dispositivos moveis que o0s estudantes possuem e que levam para o instituto, ou

seja, que eles portam.

O sentido de eleger essa categoria reside na concepcao de aprendizagem movel e tem por
objetivo fazer um mapeamento dos dispositivos mais usados pelos estudantes para destacar
seus principais usos, de modo que atende ao objetivo especifico: descrever quais dispositivos

maoveis 0s sujeitos portam em seu cotidiano.
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A categoria “b” (taticas e aprendizagem no cotidiano) visa ao atendimento do objetivo
especifico: compreender as taticas que os sujeitos utilizam em seu cotidiano para aprender.
Neste espaco da andlise serdo elencadas taticas, ou seja, caminhos espontaneos, trilhados
pelos estudantes em seu dia-a-dia, considerando as possibilidades que os usos das tecnologias

digitais mdveis proporcionam para seu processo de aprendizagem.

A categoria “c” (taticas dos praticantes mediadas pelas tecnologias) visa expressar como
as tecnologias digitais moveis podem ser potentes para o processo de aprendizagem dos
estudantes. Esta ligada ao terceiro objetivo especifico delineado na pesquisa (demonstrar
como as taticas dos praticantes mediadas por tecnologias digitais moveis podem ser potenciais
em seu processo de aprendizagem).

E por fim, a categoria “d” (tecnologias, praticantes e as taticas pensadas para a escola) que
se destaca das demais pelo fato de ter brotado das emergéncias do campo, no seio das
discussdes dos grupos focais, e por muito convergir para a atitude fenomenoldgica. Esta
constituida como sinaliza¢Bes dos estudantes para docentes e instituicGes, elemento que ndo
foi diretamente objetivado, e que dialoga com as premissas da abordagem de inspiracdo
fenomenoldgica. Aqui as percepgdes dos estudantes acerca das tecnologias digitais moveis na
escola envolvem uma releitura das praticas docentes e estratégias institucionais no tocante as

taticas dos estudantes, usadas para aprender.

5.1 DISPOSITIVOS MOVEIS E O COTIDIANO: USOS E PORTABILIDADE

Para levantamento dos dispositivos moveis que os estudantes possuem, foi feita uma
questdo no questionario. Dos estudantes pesquisados, 100% possuem dispositivos moveis,

como se pode ver no quadro abaixo:

Quadro 3 — Possui dispositivos moveis?

Fonte: Questionario de pesquisa, 2018.
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Dos dispositivos méveis que eles possuem, o aparelho celular é o mais utilizado. Nota-

se no grafico abaixo:

40
30
20
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Quadro 4 — Quais dispositivos moveis possui?

H celular tablet notebook M outros

Fonte: Questionario de pesquisa, 2018.

Este quadro oriundo do questionario mostra que os aparelhos celulares sdo os mais

utilizados pelos estudantes, assim como revelam que os tablets estdo entrando em desuso e

gue os notebooks sdo necessarios para os estudos. O uso de notebooks é percebido em menor

escala. Esse dado traz uma reflexdo acerca das questfes socioeconémicas dos alunos do IFBA

de Camagari, como foi registrado no “cotidiario”:

No Seminéario Integrador de Ciéncia e Tecnologia, a coordenadora
Pedagdgica apresentou um trabalho sobre o nivel de evasdo dos estudantes
do instituto, o qual apontou que as condigdes socioecondémicas sdo um fator
gue contribui para a permanéncia ou ndo dos estudantes no curso. Aqueles
que conseguem permanecer, sdo estudantes que de alguma forma
possuem condicdes financeiras mais favoraveis, e por conta disso podem
possuir estes dispositivos moveis. (OP13 — grifos meus).

Talvez, se a pesquisa fosse realizada em outra escola publica, essa realidade fosse

diferente. Nesse sentido, cabe a reflex&o a seguir:

Abundam os recursos tecnoldgicos, principalmente os digitais, que
disponibilizam grandes quantidades de informagdo a um custo
significativamente reduzido. Em paralelo, os canais comunicacionais se
multiplicaram em uma generosa e crescente oferta de possibilidades (como
televisdo, celular, e-mail e redes sociais) tornando cada vez mais facil e
ampla a comunicacdo entre as pessoas situadas em qualquer lugar do planeta
e, a0 mesmo tempo, a troca de conhecimentos. Por outro lado, ndo raro, tudo
isso permanece distante e inacessivel a grande parte da populacdo, tanto para
consumo individual como para uso educacional: as assimetrias do
capitalismo ndo desapareceram com a emergéncia das TIC; antes, se
manifestaram nesse campo com toda a sua complexidade. (SALES, p. 87,
2018)
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Esta categoria também aborda o cotidiano, que aqui estd compreendido como as
vivéncias diérias dos estudantes no IFBA de Camacari. Envolve as suas praticas nos espacos
externos as salas de aula e como estes organizam seu espaco e tempo cronoldgico. Este
cotidiano vivido pelos estudantes é compreendido por eles como acelerado e cheio de

atividades.

E assim tem muita gente que usa o celular pra tocar musica pra relaxar tirar
0 stress porque é uma rotina muito estressante e que causa ansiedade,
uma série de problemas, entdo relaxar um pouquinho, ouvir uma mausica,
tipo ndo que eu faga isso, mas eu vejo outras pessoas fazendo e tipo se eu
tiver algum tempo eu vou usar pra dormir, mas tem gente que pega o celular!
(risos). (E05, 2018 — grifos meus).

Nos espacos externos as salas de aula o cotidiano era vivido para organizacdo de
atividades escolares, e para descanso, como se pode ver no registro de observagédo

participante:

(OP03) Durante as aulas o clima no campus, fora das salas é ameno. A area
de alimentacdo é bem frequentada. Nos intervalos os alunos usam muito o
celular. Vi uma aluna usando o notebook. Parece que usam para diversao...
Sentam-se sempre em grupo para conversar. (OP07) Os alunos se preocupam
muito com a gestdo do tempo!

(OP10) Abordar os alunos ndo é uma coisa muito facil. Eles estdo sempre
ocupados e quando estdo juntos estdo organizando atividades do préprio
cotidiano no IFBA.

As observacOes participantes desta categoria contribuem para o fato de os estudantes
fazerem muito o uso de seus aparelhos celulares fora das salas de aula. E estes usos eram 0s
mais diversos: em grupos sentavam para responder uma atividade ou fazer um trabalho em
grupo e desta forma consultavam a internet. Também ouviam mdsica, jogavam e se
comunicavam por meio de aplicativos ou de ligacGes telefénicas. Foi notéria a utilizacdo do

smartphone como a maior em relacdo as demais TDM.

Os proprios estudantes sinalizam este aspecto nas suas colocagdes durante as reunides

de grupo focal, como se pode observar:

Entdo, tipo meu curso é de informatica a gente vé muita coisa de
programacdo, ai a gente precisa necessariamente de um computador porque
ndo existe plataforma de desenvolvimento para celular, smartphone. Tem
que ser pra computador, notebook. Ai as vezes eu preciso trazer meu
notebook pra escola, seria muito bom se eu trouxesse s6 que muitas vezes eu
fico com medo de trazer e ser assaltada no meio da rua por exemplo entéo
tipo ndo seria eu estaria com meu celular, com meu notebook no meio da rua
e eu poderia ser assaltada seria prejuizo financeiro gigante, eu ndo ganharia
outro tdo cedo, (risos) também tem questbes externas, tipo 0 preco destas
tecnologias que sei 14, influenciam? N&o sei... tipo... também é uma
consideracio a ser feita. E isso ai... [...] (E05, 2018)
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A respeito dos usos e da condi¢cdo de portabilidade pode-se encontrar indicagdes
como: fazer leitura de arquivos em PDF, consultar e-mail, facilitar a comunicagéo, armazenar
documentos. As citacdes abaixo foram retiradas das falas em reunifes de grupo focal e nestas

estdo destacados estes usos:

[...INo Ensino Médio tem as &reas de humanas e eles costumam passar
muitos textos pra gente ou até livros também, tipo literatura. [...] € muito
mais pratico a gente ler no celular para nao precisar ficar em um lugar
fixo no computador, algo do tipo, porque a gente pode ficar em qualquer
lugar, pode ler no caminho pra escola, algo do tipo. (E05, 2018 — grifos
meus).

[...] ainda sobre o que (EO5) falou eu acho interessante pra questdo do e-mail
e das redes sociais porque muitos professores quando ndo vem eles avisam
por e-mail e por rede sociais e é bom que a gente tem acesso direto e ai ja
sabe se vai ficar ou ndo, e pra slides porque no IFBA a gente faz
apresentacdes frequentes e nosso método de apresentacdo de conteudo € o
slide e ai tendo as tecnologias digitais méveis como celular vocé pode a
gualguer momento e em qualquer lugar ter acesso ao contetado que
vocé vai apresentar. Entdo da pra estudar e etc. (E03, 2018 — grifos meus).

Um ponto bem importante pra rotina da gente é a forma como o celular
facilita nosso dialogo em diversos aspectos como o pessoal ja falou, a gente
ndo precisa vir na escola para pegar informagdo na coordenagdo para saber
sobre algum evento ou sobre alguma agdo que a gente quer ter aqui no IFBA
a gente simplesmente vai no site, pega as informacdes e consegue resolver
parte do que a gente quer fazer né, claro que ndo da pra fazer tudo pelo
celular mas ja ajuda bastante nesse dialogo, mas ndo s6 nessa questdo, mas
entre os alunos que (E04) falou, que facilita bastante e acho que essa parte
do dialogo é o que mais contribui na nossa rotina porque a gente nao
precisa estar parando toda uma turma em certo momento para poder
conversar sobre algo especifico, a gente pode fazer durante o dia ou
enquanto almoga, em tempo livre... (E06, 2018 — grifos meus).

[...] o pendrive também, ndo sé pra TI, principalmente para Tl porque a
gente precisa lidar constantemente com coisas a Serem copiadas,
programas etc, mas para eletro também, sempre ha algum trabalho que a
gente pode copiar do professor, etc. (E02, 2018 -grifos meus).

A fim de melhor compreender a portabilidade dos dispositivos mdveis para 0s
estudantes, no questionario, sobre a pergunta “qual ou quais destes dispositivos voceé traz para

a escola?” encontra-se a seguinte informacao:
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Quadro 5 — Dispositivos moveis trazidos para a escola

tablet

notebook

outros

ndo trago nenhum

ndo responderam H

Fonte: Questionario de pesquisa, 2018.
Nota-se que: 96,87% dos entrevistados levam o aparelho celular para a escola. O

celular lidera o ranking no sentido de oferecer mais usos e comunicabilidade.

E importante destacar que o sinal de wi fi disponibilizado pelo IFBA possibilita que os
estudantes tenham acesso a internet dentro da escola, e com a portabilidade de seus aparelhos
celulares e demais dispositivos, eles acessam informacdes, e se comunicam, isto até por meio
dos mais simples aparelhos. Isso d& um destaque para a compreensdo que 0s estudantes
apresentam acerca dos usos da internet dentro da escola. Eles trazem inclusive a importancia

de utilizarem seus aparelhos celulares para acessar sites institucionais.

E 0 acesso a internet pelas tecnologias moveis também proporciona uma
relacdo até institucional porque temos o0 acesso por exemplo ao site do
IFBA com varios documentos como calendario, temos acesso ao SIGA
EDU *com as notas, a frequéncia que temos das aulas, é... temos 0 acesso a
biblioteca, que podemos controlar nossos livros que pegamos emprestado e
temos que devolver, entdo cria até uma dimensdo nova de relagdo com o
IFBA enquanto instituto. (E04, 2018)

Nesta categoria se pode notar um delineamento do perfil tecnoldgico dos estudantes
pesquisados. Suas falas tornam explicitos os conceitos de portabilidade, mobilidade,
ubiquidade e condicdo de acesso, caracteristicos das tecnologias digitais moveis. Apontam
para a definicdo de um cotidiano no qual os dispositivos moveis se fazem presentes como
auxiliares aos processos analdgicos, uma vez que, 0s estudantes mencionam sua utilidade,
seus usos. Porém, é salientada também a importancia da conexdo para 0S processos
conversacionais, fato que amplia um pouco mais a visdo acerca da tecnologia moével e

extrapola a condi¢do de seu uso apenas como ferramenta.

' Sistema disponibilizado para os alunos fazerem acompanhamento de sua situacdo de matricula, notas e
frequéncia.
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Um outro dado chama a atencdo: o estudante E05 sinaliza as conexdes do aparelho
celular como elemento de distragdo, e ele mesmo traz uma discussdo que faz pensar

criticamente sobre o que causaria dispersdo no estudante. Seria mesmo o uso do celular?

[...] tipo tem pessoas na minha sala que usam o celular de forma errada
na minha opinido porque ficam distraidas durante a aula, mas isso tem em
todo lugar, tem gente que sai da sala também, entdo o celular ndo é o
motivo que tipo desviou a pessoa do caminho, é porque a pessoa quis
ndo prestar atencdo. Tipo distrai, porque recebe a notificacao, esse tipo
de coisa que chama a atencdo, distrai, mas também tem essa questdo de nédo
€ s6 bom, mas também no é s6 ruim. E o contrario, ndo é s ruim e também
nado é sé bom. Ha... (E05, 2018- grifos meus).

Essa é uma discussdo importante no cenario atual em que a escola se encontra em
tempos de dispersdo, como afirma Sibilia (2016). Contudo, cabe a pergunta: € o uso dos
dispositivos mdveis que causaria essa dispersao? Os estudantes se mostram preocupados com
IS0, a0 passo em que compreendem o lugar da escola enquanto instituicdo com seu papel de
ensinar e valorizam os meios fisicos para estudar e aprender. O estudante deixa nitido que ha
ali nesta atitude de dispersdo um elemento de subjetividade, quando sinaliza que o estudante
citado ndo quis prestar atencdo. Revela uma percepcdo sobre escolhas e sobre dar mais

atencdo aquilo que desperta interesse, seja por conta de tecnologias digitais, ou nao.

Na assercdo que se segue, a estudante destaca a importancia dos aparatos fisicos para

estudar:

[...] assistir tutorial, que hoje em dia existe muito e... mas em contrapartida
eu também acho que do mesmo jeito que ela a tecnologia é importante [...] €
mais facil, € o que a gente tem na hora, a gente t4 utilizando muito, mas
também a gente ndo pode esquecer da questdo do meio fisico, do livro e
tal que também ¢é importante e as vezes, tipo, essa ascencdo da
tecnologia td meio que trazendo o fim do materialismo que eu acho que
é importante e tal. (E10- grifos meus).

»15 3 estudante faz alusio aos livros e demais

Ao se referir sobre “materialismo
materiais impressos. Estes sdo compreendidos como validados por uma instancia que
representa autoridade e seguranca. Em outras discussdes essa ideia aparece, fato que revela
certa instabilidade na visdo dos estudantes sobre os usos das tecnologias moveis na escola e
seu valor social, ou seja, h& um questionamento sobre a seguranca das informac6es nas redes
e sobre 0 que as tecnologias podem proporcionar ao aprendizado. Isso é entendido aqui como
um elemento dos tempos transitorios pelos quais 0s estudantes tém passado. Mais adiante, na

andlise das demais categorias, havera uma melhor ilustracdo desta percepcao.

'> A referéncia a palavra “materialismo” é considerada aqui na perspectiva dos estudantes e ndo se relaciona com
nenhuma teoria explicitamente. Refere-se aquilo que é do mundo fisico e palpavel.
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O grafico a seguir, mostra um levantamento dos principais usos dos dispositivos
moveis pelos estudantes de modo que revela as condi¢cdes de acesso, portabilidade,
mobilidade, comunicabilidade e ubiquidade, presentes nos dispositivos de tecnologia movel
que eles utilizam em seu cotidiano:

Quadro 6 — Motivos dos usos de dispositivos moveis na escola

Sp——
meinformar | [ R
usareces o
o micic
assistir video aulas
fazer atividades escolares...
pesquisar conteddos propostos
utilizar aplicativos

digitar textos 62, 75%
jogar — soamw ]
salvar documentos
pesquisar outros conteddos
estudar outros idiomas [ 3437% |
outros l

Fonte: Questionario de pesquisa, 2018.

Se comunicar e se informar sdo 0s motivos mais sinalizados pelos estudantes. Logo
depois vem o uso de redes sociais. 71,87% dos estudantes indicam usar dispositivos moveis
para pesquisar assuntos propostos, enquanto que, 37,50% informam utiliza-los para pesquisar

outros contéudos. 71,87% os utilizam para fazer as atividades escolares.

acho que é importante também na divulgacdo dos eventos porque a gente
utiliza muito rede social aqui e € um meio de comunicagdo mais eficiente
principalmente entre jovens é... entdo... o IFBA ele proporciona muitos
eventos e 0 uso das redes sociais para divulgacdo destes eventos é sempre
muito importante (E02, 2018).

O numero de 75% é também expressivo e refere-se a audiéncia de videoaulas. Os
estudantes utilizam muito este recurso, no sentido de ampliar o conhecimento sobre algum

contetdo que néo foi aprendido em condic@es suficientes em sala de aula.

[...] eu ja percebi é que as coisas tipo humanas, essas matérias que tem muita
fala, geralmente é um assunto sei 14, Historia, eu acho chato pegar o livro pra
ler, ai eu vou passando, eu acho interessante quando alguém t4 falando e
como eu nao tenho professor particular, eu tenho as video aulas, (risos),
as video aulas me ajudam a tipo ndo ficar tdo entediada assim , ou a
ficar com sono, algo do tipo, porque sempre tem algum professor falando e
isso me ajuda a ndao dormir (risos). E, também tipo acho legal as matérias
que... tem tipo simuladores que vocé ndo consegue enxergar as coisas,
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como... tipo ¢ meio abstrato vocé ndo consegue enxergar... tipo “eu olhar
pros seus olhos e dizer: tipo € assim!”. E ai tem muito... tipo... animac0es...
esse tipo de coisa eu acho interessante tipo pra entrar no mundo do que vocé
ta estudando. (E05, 2018 — grifos meus).

(Q13): Muitas vezes a didatica da aula néo é suficiente para aprender o
contetdo na escola, por isso as video-aulas servem para complementar e
suprir esse déficit. (grifos meus).

Nestas expressdes sobre as video-aulas fica nitida a identificacdo dos estudantes com
técnicas de aprendizagem mais dindmicas, que aquelas usadas em aulas transmissivas, ou,

seja, que envolvam mais recursos para 0 acesso a outros canais de aprendizagem.

Ainda que os estudantes facam uso destes outros recursos para aprender cabe aqui um
tensionamento: ao se referirem a pratica de audiéncia de video-aulas se pode notar uma
relacdo direta com o espelhamento de um processo muito forte de escolarizagdo, ou seja, as
video-aulas também sdo regidas pelo mesmo aspecto da aula transmissiva, demarcando
apenas a diferenciacdo destas pelo uso de alguns recursos audio-visuais. Contudo, ndo tira o
estudante da condicdo de passivo no processo. E, ao passo em que o0s estudantes consideram a
audiéncia de video-aulas como préaticas subversivas amplia-se uma discussdo sobre o real
desprendimento destes para a elaboracdo de téticas para aprender por meio de TDM, ja que
neste processo fica explicita uma via de reproducdo da conhecida pratica de sala de aula. O
professor, tanto na aula presencial, como na aula em ambientes virtuais, continua sendo o

protagonista do processo.

A portabilidade e a mobilidade séo caracteristicas relevantes para os estudantes. Eles
informam o quanto essa condicdo possibilita aprendizagem e resolutividade em qualquer
lugar. Apontam também a facilitacdo do processo de aprendizagem como consequéncia dos
usos tecnoldgicos que fazem dos dispositivos no seu cotidiano, como se pode ver nas

colocagdes dos estudantes nos encontros de grupo focal:

[...] Agora tudo € muito mais facil! Isso aqui eu sei fazer, isso eu aprendi na
escola, a vizinha me ensinou, a gente tem tudo na mao agora, qualquer lugar
que a gente esteja e que quer aprender alguma coisa, € sé pesquisar e acha.
Acho que facilitou muito. (E07, 2018 — grifos meus).

Outro importante e revolucionario uso de tecnologia digital na escola menciona as
tecnologias assistivas:

A expressdo tecnologia assistiva (TA) pode ser definida de acordo com o
comité de Ajudas Técnicas Brasileiro, como uma “area de conhecimento de
caracteristica interdisciplinar que engloba produtos, recursos, metodologias,
estratégias, praticas e servicos que objetivam promover a funcionalidade,
relacionada as pessoas com deficiéncia, incapacidades ou mobilidade
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reduzida, visando sua autonomia, independéncia, qualidade de vida e
incluséo social” (BRASIL, 2009, p.13 In: MILL, 2018, p. 607).

Em uma das reunides de grupo focal houve uma fala que evidenciou a importancia

desse tipo de tecnologias. Segue transcri¢éo:

Posso até fugir um pouco, mas isso que (E04) falou sobre as formas me
lembrou as pessoas que ndo tem a visdo, tem deficiéncia da visdo ou da
audicdo, acho que a tecnologia é essencial para a visdo dessas pessoas
porque normalmente elas s6 aprendem... sei la, a gente s6 aprende lendo
ou ouvindo... Tipo aqui nés temos um colega no quarto ano, ele é
deficiente visual e ele eu acredito, que também ja teve na minha turma,
eles usam muito o computador como uma forma de aprendizagem, eles
podem ouvir, ndo sé ver que era 0 que acontecia antigamente, nao sei, s6
aulas em libras etc, eu acho essencial para essas pessoas. (E03, 2018 -grifos
meus).

Vale ressaltar a preocupacao dos estudantes com a reducao de gastos e preservacao da
natureza com o desenvolvimento de uma consciéncia ambiental, pois revelam a preocupacéo
em usar menos papel, do cuidado com o proprio corpo, no sentido de carregar menos peso, ja
que podem baixar muitos livros em PDF e portarem esse material em seus dispositivos, ou
acessa-los pela internet. Aqui pode-se evidenciar 0 aspecto da comunicacdo entre pares que
facilita a realizacdo de atividades coletivamente, fato que também diminui o uso de papel,

como se pode ver nos proximos extratos:

[...]Jentdo eu acho que facilitou muito essa questdo do descarte do papel
porque muitas vezes tem gente que pega o texto que o professor dava em
sala impresso e esse texto se perdia e acumulava mais lixo... (E07, 2018 —
grifos meus).

[...] A gente acha todo e qualquer livro que hoje € fisico em PDF na internet
e a gente consegue. A gente ndo leva mais tantos livros das nossas bolsas
porque a gente pode baixar aquele livro no nosso celular ou ter o
arquivo baixado no computador e apenas levar o celular e o computador
pra tudo o que é lugar, se eu vou ter acesso a esse livro, é... no meu
dispositivo, entdo eu acho que a gente diminuiu muito essa questao de acesso
as coisas fisicas, livros fisicos porque a gente pode ter acesso a eles pela
internet, pelo celular pelo arquivo é... (E07, 2018- grifos meus).

Vale ressaltar também que na atual conjuntura da sociedade em que a gente
vive, onde a preocupagdo sobre sustentabilidade é muito grande é...
algumas plataformas como por exemplo o drive do google e que permite a
criacdo de formulérios e atividades que podem ser respondidas e analisadas
pelo professor no mesmo dia e podem juntar toda, toda uma turma entre
atividades, como também o google docs que permite a gente pegar um
documento que o professor enviou por e-mail e respondermos no proprio
corpo do documento e cada um enviar pro professor é importante que seja
usada cada vez mais esse tipo de tecnologia para evitar o uso de
impressdes, 0 Uso as vezes de papéis que por mais que sejam importantes
certos documentos é€... em folha, muitos deles s&o aplicados todo ano as
mesmas coisas e acabam indo pro lixo entdo seria um certo desperdicio
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com o material ja que a gente tem tanta tecnologia a gente pode usar
essa tecnologia a nosso favor. (E01, 2018)

A andlise dessa categoria perpassou pelos usos das tecnologias digitais moveis que
fazem sentido para os estudantes pesquisados. Estes usos sdo funcionais como leitura de
textos em PDF e armazenamento de documentos. Indica que os aparelhos celulares
(smartphones) sdo os mais utilizados e trazidos para a escola, o que evidencia a portabilidade,
a mobilidade e a ubiquidade como condicdes que demarcam a diferenca deste tempo presente
em comparagdo ao uso apenas de meios fisicos e analégicos, como os livros impressos. Essa
portabilidade dos aparelhos dentro da escola é possivel também por conta da disponibilidade

de acesso ao sinal de wi fi que o IFBA de Camacari garante aos estudantes.

Ha também a indicacdo de aprendizagem facilitada por meio destes usos, onde a
informacgdo e a comunicacdo se fazem presentes, além do dinamismo proporcionado pela
cibercultura nos processos de aprendizagem. Este aspecto estabelece uma ligacdo com a
aprendizagem significativa, no sentido de o estudante poder se conectar a conhecimentos
anteriores e dessa maneira fazer reconciliacdo integrativa por meio dos subsuncores e
aprender. Eles o fazem e - de um modo critico - uma vez que analisam a qualidade destes

conhecimentos.

Ha certa inseguranca quanto ao tipo de contetdo que é encontrado na internet. Os
estudantes ainda se mostram cuidadosos com a superficialidade e com a validacdo destes

contetidos, como corretos e para realmente servirem como referéncia.

Os estudantes ndo deixam de mencionar o aspecto socioecondmico e de se preocupar
com a seguranca das informagdes no mundo cyber, bem como com os altos custos dos
dispositivos moveis. Isto interfere diretamente na definicdo de seu perfil tecnoldgico, pois o
fato de a escola garantir 0 acesso a internet afeta positivamente a condicdo dos estudantes para
a portabilidade para e uso dos dispositivos na escola.

E, por fim, reconhecem a importancia das tecnologias digitais méveis como veiculo de
assisténcia as pessoas com deficiéncia, fato que amplia a discussdo sobre a poténcia destas
tecnologias para o processo de aprendizagem humana, além de se mostrarem preocupados
com a preservacdo ambiental, pelo menor uso de papel e com sua saude, pelo fato de nédo

carregaram mais muitos pesos em suas mochilas.
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5.2 TATICAS E APRENDIZAGEM NO COTIDIANO: RECURSOS TECNOLOGICOS
PARA LIDAR COM AS ESTRATEGIAS INSTITUCIONAIS

O entendimento de taticas caminha pela forma como €é tratado na concepcdo de
Certeau (1994). Com o desenvolvimento e aumento dos usos de tecnologias digitais méveis
pelos sujeitos, fato que muito tem impactado as praticas pedagdgicas contemporaneas, 0s
estudantes encontram formas para aprender e para fazer as tarefas tanto escolares, como de
sua vida fora da escola, se assim pode-se dizer, de um modo mais facilitado pela
potencialidade das tecnologias digitais, em especiais as moveis. Esta é a traducdo nesta
pesquisa das taticas tratadas por Certeau (1994) e Alves (2003). Sao praticas subversivas, uma
vez que ndo atendem ao determinado pelas estratégias institucionais e que acima de tudo, sdo

significativas aos sujeitos praticantes e cumprem uma funcéo social entre eles.

Pesquisas desenvolvidas nessas perspectivas necessitam se articular com as
pautas da vida cotidiana, com as ac¢des do “homem ordinario”. Esse termo ¢é
usado por Certeau (2012) referindo-se a0 homem comum, a cultura comum,
as préaticas ou maneiras de fazer do homem ordinéario, o que ndo implica um
regresso aos individuos — ou seja, ao sujeito como esséncia centrada no eu-,
mas a relacdo sempre social. Nessa perspectiva, cada individualidade é o
lugar onde atua uma pluralidade incoerente e muitas vezes contraditorias de
suas  determinagbes  relacionais.  Assim  entendemos que a
multirreferencialidade, o olhar plural mobilizado pelas diferentes linguagens
é um caminho para avangar nas analises das praticas cotidianas, dos desvios
produzidos pelos praticantes. (SANTOS; RIBEIRO, 2018, p. 107).

Em uma conversa durante a observacao participante com estudantes do primeiro ano,
para posterior aplicacdo dos questionarios a pesquisadora se deparou com uma manifestacao
de receio de dois estudantes, no tocante aos docentes saberem quais taticas eles praticavam
quando usavam aplicativos para estudar. 1sso dialoga com o “desvio” posto na citagdo acima.

Segue a transcri¢do do trecho da observagéo, no “cotidiario”.

(OP09) Dois alunos do primeiro ano falaram sobre o medo de os professores
saberem que eles usam aplicativos e com isso ter mais bloqueios na escola.
Inclusive questionaram sobre o bloqueio do sinal de wifi nas salas de aula.
Apesar disso, fizeram o movimento de comecar a convidar outros colegas
para participarem da pesquisa. Perguntaram quem iria saber dos resultados.

Essa atitude revela que as estratégias institucionais representam a autoridade das
normas e que de certa maneira assusta os estudantes, burla-las. Principalmente para estes que
sdo do primeiro ano e ainda estdo conhecendo o funcionamento do instituto. Contudo,
revelam também que as taticas funcionam e por serem “fora da lei”, se sabidas pelos

professores poderdo ser banidas e os estudantes punidos por isto. Ai reside o cerne do uso das



93

taticas como forma de subversdo as estratégias postas. Exatamente por existir no contexto
educativo atual, no que tange as taticas elaboradas pelos estudantes por meio das TDM uma
relacdo de dualidade, caracterizada pelo permitido e pelo ndo permitido. Neste caso, as
estratégias representam o que a escola permite fazer do ponto de vista normativo, enquanto

que as taticas, representam o inverso.

Caso essa relacdo evoluisse da condicdo de dualidade para uma condicéo colaborativa,
poderia haver uma melhor contribui¢do acerca do que os estudantes pensam e fazem, pois
estes pensamentos e atitudes, de certa forma, ja impactam o fazer educativo e as formas de
aprender na sociedade do conhecimento, segundo os estudantes, de uma forma positiva e

significativa.

Sabe-se que ndo se trata de um aspecto simples, uma vez que essa concepcao de
aprendizagem e de ensino afeta as estruturas escolares vigentes e que ai estdo inseridos
diversos aspectos complexos, como concepcdo de curriculo, usos do tempo didatico, uso de
espacos fisicos, entre outros. Contudo, pensar sobre estas questdes constitui-se em aspecto de
relevancia para a educacdo contemporanea.

Como fortalecimento ao que vem sendo tratado até aqui no tocante ao uso de taticas
que burlam as estratégias, nos encontros de grupo focal o0s estudantes mencionaram algumas

destas taticas utilizadas em seu cotidiano pelos usos de tecnologias digitais méveis:

(E05) falou de ela ter a dificuldade com Fisica, no meu caso é com
Matematica é, eu ndo consigo aprender durante a aula e tipo ndo é uma
questdo de didatica do professor porque a didatica do professor é boa
tipo, tanto é que boa parte da turma aprende, s6 que, eu ndo, ai eu
recorro a internet, né? Ai geralmente eu uso um aplicativo que ele me
ajuda com tudo, me mostra gréafico, ai eu consigo aprender com ele mais
do que na sala, entdo eu acho que isso facilita minha vida, porque se ndo
tivesse isso eu talvez estaria me dando muito pior do que a situacao atual em
que eu estou. (E01, 2018- grifos meus).

Aqui o estudante reconhece que o professor usa bem a Didéatica, mas que ele, enquanto
estudante e na construcdo de seus processos, necessita de outros recursos para aprender. Deste
modo, faz uso de aplicativos que facilitem seu processo de aprendizagem. Percebe-se nesta
transcricdo, mais uma vez a presenca dos principios da aprendizagem significativa em

conjuncdo com a aprendizagem movel.

Partindo do atendimento as necessidades particulares para aprender o proximo relato -
também de grupo focal - aponta a variedade de métodos para aprender que 0s usos de

tecnologias digitais moveis favorecem:
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Outra coisa que eu considero muito vidvel do uso dos dispositivos moveis é
gue a gente tem acesso a amplos tipos de conhecimento, por exemplo, se a
gente t& em dulvida de uma matéria a gente ndo vai ter acesso s6 a um
método de resolver o nosso problema a gente vai ter acesso a VAarios
métodos, e cada um tem o seu jeito de aprender, tem o seu jeito de conhecer
0s assuntos e enfim quando a gente tem acesso a mais de um tipo é mais
facil a gente se adequar ao que a gente conhecer o que for melhor pra gente
no caso. (E02, 2018)

Esta mesma opinido pode ser vista em uma das respostas do questionario por outro

estudante:

Pois as pessoas, com o0 uso da tecnologia, conseguem ampliar seus
conhecimentos. Inclusive, existe um aplicativo que é o “photomath™™® que
foi criado com o intuito de auxiliar as pessoas em Matematica e também as
pessoas que ndo tem acesso a algum professor. (Q 09, 2018)

Em um dado momento da pesquisa, durante as reunides de grupo focal, os estudantes
se colocaram em clima bastante tranquilo e favoravel para discussdo sobre as taticas. A
confianca foi estabelecida. E entdo, outras taticas que aparecem como subversivas ao
contexto escolar foram mencionadas nas colocagdes dos estudantes durante o grupo focal,

como se pode ver nas seguintes transcrigoes:

[..] aquele momento que o professor descuidado néo ta na sala e ai a gente
t4 sozinho e a gente pega o celular e vé a pergunta na internet, porque
ele também nado teve o cuidado de mudar a pergunta entdo tem na
internet, ai a gente copia. (E05, 2018 — grifos meus).

Eu acho que pode comprometer um pouco a gente, mas aqui a gente tem
uma pratica que os alunos dos anos anteriores eles...(muitos risos de
todos no grupo) passam as provas das unidades dos anos passados pros
alunos do ano atual, entdo, de certa forma é uma punicdo de os professores
[...] deixar a mesma questdo, mas € uma tatica pré-prova, que vocé pode
ver 0 que vocé pode ter ideia do que vai estudar e potencializar seus estudos.
(EO4, 2018)

Estas duas colocagdes fazem alusdo ao trabalho dos professores e de como 0s
estudantes lidam com algumas brechas deste trabalho, em suas taticas para estudar. Ambas
revelam que os estudantes sabem que ha uma subversdo e a utilizam como forma de obter um
resultado positivo nas avalia¢fes, 0 que pode denotar que envolve a aprendizagem, também.

Ao serem perguntados sobre os aplicativos que usavam, houve uma participacdo bastante

'® Aplicativo que 1é e resolve problemas matematicos de uma forma instantanea, usando a cAmera do dispositivo
movel. No site destaca a seguinte apresentagdo: “a matematica pode ser dificil quando ndo se tem o apoio
adequado”. [..] A Photomath ajuda-o a interpretar problemas com contetidos de matematica abrangentes, desde a
aritmética ao calculo e guia-o na aprendizagem e compreensio de conceitos matematicos fundamentais”. Dados
disponiveis no site: https://photomath.net/pt/. Acesso em 10 de janeiro de 2019.


https://photomath.net/pt/
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acalourada dos estudantes, em uma das reunides do grupo focal, visto que se autorizaram a

expor suas taticas sem nenhuma repreenséo da escola ou da pesquisadora:

(E02) Vérios! Perai Tem um chamado photomath que € de matematica, tem
um chamado pad reseup *’ que é muito bom pra pescar, quando vocé ta no
computador, porque vocé tipo, varias pessoas tém acesso ao mesmo
documento como se fosse o drive e ai vocé pode editar 14, conversar, tudo
bonitinho e o pad reseup é muito bom, brainly™ tem todas as questdes...
interpela (E03): Branily é maravilhoso! Brainly é responséavel sei la por no
minimo 50% da formacao de algumas pessoas (risos de todos) porque
ele tem comparacao entre estudantes e até professores tem 14 também e
tem questdes que sdo muito complicadas e vocé vai pesquisar e as
pessoas respondem, ajudam... (Pesquisadora): E um aplicativo que tem
interacdo? (E06) E tipo um férum, se vocé manda a questdo, a quest&o é
respondida entre a comunidade, e ai quem quer responder, responde,
né? (E04) e o mais interessante é que vocé, ao mesmo tempo que busca,
vocé responde. Eu as vezes vou buscar a questdo pra mim e eu acho tem la
umas questdes faceis que eu ja sei, eu vou responder, eu ajudo as pessoas e
vou aprendendo... (Pesquisadora) De qualquer forma vocé colabora, € uma
comunidade colaborativa? (E06) e no caso o ambiente é confiavel, que 14
as pessoas estdo realmente pra ajudar, ndo estdo la pra querer judiar o
estudo de ninguém. (E02) deixa eu ver se tem outros... (grifos meus).

Por estas colocacbes € possivel perceber que os estudantes compreendem a
importancia dos estudos que se ddo em colaboracdo, mas ainda acreditam ser esta uma tatica
astuciosa e proibida pela escola, ja que ndo entra nesta articulacdo a figura do professor da
turma. Cabe o questionamento: as praticas digitais colaborativas sdo aceitas na escola? Até

gue ponto? E por que elas aparecem como subversivas ao alunado?

As reflexdes s@o muitas neste aspecto. A abordagem perpassa pela escola enquanto
estrutura pautada em normas e principios éticos, para os quais esse tipo de colaboracdo soa
como pratica marginal. E assim parece ser percebida pelos estudantes, ainda que seus

resultados de aprendizagem sejam positivos quando se ddo por meio destas praticas.

Trazemos para discussdao um aspecto fundante para o estudo dos cotidianos
ao esbogar suas teorias das préaticas, “as taticas” “as diferentes maneiras de
fazer” do homem ordinario, que, supostamente entregue a passividade e a
disciplina, ndo se curva a elas. Com diferentes modos de proceder e
astlcia de consumidores, metamorfoseiam as leis e as prescricoes
institucionais em um processo de bricolagem (CERTEAU, 2012). Com
isso, parece-nos  possivel inferir que tanto a autoria
(multirreferencialidade) quanto as taticas (cotidianos) dos
sujeitos/autores/praticantes culturais possibilitam a ruptura com o

7 “E uma aplicagdo web de software livre que permite a colaboragio em grupo em tempo real de documentos de
texto”. Dados disponiveis em: https://pad.riseup.net/. Acesso em 10 de janeiro de 2019.

8 Rede social educativa onde os estudantes respondem juntos questdes escolares. Esta organizado por
disciplinas e tem como slogan: “questione tudo, responda a tudo”. Dados disponiveis no site:
https://brainly.com.br/. Acesso em 10 de janeiro de 2019.


https://pad.riseup.net/
https://brainly.com.br/
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instituido, abrindo espago para novas formas de subjetividade e de
subjetivacdo pelas praticas instituintes. (SANTOS; RIBEIRO, 2018, p.
109).

Os estudantes, ao fazerem uso destas taticas abordam o conceito de aprendizagem em

rede, proposto por Trindade (2018):

Para além de a aprendizagem em rede assentar numa base conectivista,
também vai encontrar pontos de contato com as comunidades de
aprendizagem, no sentido em que essas comunidades serdo os nodulos de
uma rede ou conjunto de pessoas que fazem parte de redes alargadas de
pratica (Steeples e Jones 2004). Em ambientes educativos digitais, o
aprender e o aprender fazendo complementam-se numa préatica
construtivista de qualidade, onde o estudante pode rentabilizar os
conhecimentos do seu proprio cotidiano e assim aprender a aplica-los na
construgdo de mais e melhor conhecimento. Trabalhando e realizando as
aprendizagens em rede, o acesso ao conhecimento é potencializado, podendo
ser criadas comunidades de aprendizagem proficuas, em que o foco é
colocado nas aprendizagens de qualidade — em que se alinham os interesses
gue os jovens tém pelo mundo digital e as vantagens que estes podem trazer

para 0 meio educativo (e que proporcionam aos docentes estratégias mais
eficazes para promover a construcdo de conhecimentos). (2018, p. 39)

Outra aprendizagem que se perfaz com as téticas dos praticantes, citadas pelos
estudantes foi a de outros idiomas, como o inglés. E citada pelos estudantes nesta categoria de

taticas, quando afirmam utilizar tradutores digitais como recursos para a aprendizagem:

Sim eu tenho muita dificuldade em Inglés e para aprender outros idiomas e
muitas vezes quando a gente procura la no tradutor a gente meio que entende
a palavra, ele traduz a palavra, mas no contexto a palavra tem outro
significado, ou um significado parecido que da pra vocé encaixar e ai ja da
pra montar alguma coisa e, assistir séries ajuda muito inclusive, assistir
filmes, comentérios com legenda, ajuda aprender idioma. [...] (E02, 2018).

Nesta categoria foram apresentados exemplos de caminhos taticos utilizados pelos
estudantes participantes da pesquisa. Esses caminhos perpassam principalmente pelo uso de
aplicativos em disponiveis na maioria das vezes em seus aparelhos celulares (smartphones),
logicamente conectados a internet. O que se pode perceber é que existe por parte dos
estudantes uma consciéncia do que pode e do que ndo pode ser feito na escola, mas, ainda
assim, eles recorrem a recursos que trazem resultados para a constituicdo de sua
aprendizagem, ou para o alcance imediato de um resultado positivo em determinada
avaliacdo, isto porque parecem perceber que ndo se trata apenas de uma questdo de regras,
mas de caminhos significativos de aprendizagem individual e também coletiva. Por conta

disso, sentem-se instigados pelo risco que correm.

Sabe-se que estas taticas em dadas situacdes de fato ferem as regras, como no passado,

onde as tecnologias na escola eram analdgicas, os alunos burlavam estas normas por exemplo,
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quando “pescavam”. Contudo, se vé por meio dos usos destes aplicativos, que os estudantes
colaboram entre si. Ao passo em que buscam questfes na rede, também querem estudar e
colaborar. Todas estas questdes geram tensionamentos para a escola que hoje é desafiada a
extrapolar os muros fisicos da sala de aula. Ha questdes éticas que necessitam entrar na baila
das discussbes, como ha questbes didaticas que precisam ser rediscutidas em tempos de
cultura digital.

Vale ressaltar que as tecnologias digitais moveis nesta categoria estabelecem uma
condicdo de promocdo de caminhos particulares de aprendizagens, por isso de potencializacdo
e que ndo se trata de sobreposicdo de papeis dos agentes educativos, por exemplo. Ndo ha
proposta de se substituir o professor por tecnologias digitais méveis, ou de caminhar por uma
construcdo de uma escola com estratégias de individuacdo curricular, ainda; mas, de apontar

que existe ai um possivel horizonte de dialogo, nesta perspectiva.

5.3 TATICAS DOS PRATICANTES MEDIADAS PELAS TECNOLOGIAS: ACOES E
SUBVERSOES EDUCATIVAS

Esta categoria visa mostrar como os estudantes compreendem que as taticas usadas por
eles por meio de tecnologias digitais mdveis podem ser potentes para sua aprendizagem. Cabe

portanto discutir a compreenséo de virtualidade e poténcia, proposta por Levy (1999):

A palavra "virtual" pode ser entendida em ao menos trés sentidos: o
primeiro, técnico, ligado a informética, um segundo, corrente e um terceiro
filoséfico. O fascinio suscitado pela "realidade virtual" decorre em boa parte
da confusdo entre esses trés sentidos. Na acepcao filoséfica, € virtual aquilo
gue existe apenas em poténcia e ndo em ato, o campo de forcas e de
problemas que tende a resolver-se em uma atualizagdo. O virtual encontra-se
antes da concretizacao efetiva ou formal (a arvore esta virtualmente presente
no grao). No sentido filoséfico, o virtual é obviamente uma dimensédo muito
importante da realidade. Mas no uso corrente, a palavra virtual é muitas
vezes empregada para significar a irrealidade — enquanto a "realidade"
pressupde uma efetivacdo material, uma presenca tangivel. A expressao
"realidade virtual” soa entdo como um oximoro, um passe de magica
misterioso. Em geral acredita-se que uma coisa deva ser ou real ou virtual,
que ela ndo pode, portanto, possuir as duas qualidades ao mesmo tempo.
Contudo, a rigor, em filosofia o virtual ndo se opGe ao real mas sim ao atual:
virtualidade e atualidade sdo apenas dois modos diferentes da realidade. Se a
producdo da arvore esta na esséncia do gréo, entdo a virtualidade da arvore é
bastante real (sem que seja, ainda, atual). E virtual toda entidade
"desterritorializada”, capaz de gerar diversas manifestacbes concretas em
diferentes momentos e locais determinados, sem, contudo, estar ela mesma
presa a um lugar ou tempo em particular. (p. 47- 49).



98

Pode-se perceber pelo conceito de trés estudantes a sua compreensdo sobre
potencializagdo para aprendizagem, ao serem perguntados sobre este aspecto em um dos

encontros de grupo focal:

Eu penso em potencial para a aprendizagem como caminhos que
favorecam a aprendizagem de forma individual mesmo... cada um tem a
sua. (E06, 2018 — grifos meus)

[...] realizar as capacidades dos individuos de forma plena, eu acho...
(E04, 2018 — grifos meus)

[...] euacho que é... ir além do que j& existe pra melhorar o estimulo. (E,
05, 2018- grifos meus)

Por causa da informag&o mesmo que a gente consegue alcancar na internet,
no caso a gente consegue alcancar sobre tudo, ai quando a gente comeca a
gostar mais de uma coisa do que de outra a gente acaba ndo desprezando o
gue a gente ndo gosta, mas dando mais prioridade ao que a gente gosta, mas
a internet consegue fazer o que a gente gosta de forma bem mais
eficiente, bem mais completa do que antigamente, no caso a gente
levaria muito mais tempo antigamente para aprimorar nossas técnicas
com o que a gente gosta do que hoje em dia. (E06, 2018- grifos meus).

Essas afirmagdes consideram as subjetividades humanas, as concepgdes de potencialidade
e de virtualidade aqui postas, como também leva em conta que as formas de aprender de cada
pessoa sdo diferenciadas. Dessa maneira, o dinamismo presente em cada ser humano é
favorecido pelas tecnologias digitais e da virtualizagdo para aprender, uma vez que estas
oferecem a possibilidade da busca tanto individual como coletiva de melhores mecanismos

para a construcao de processos de aprendizagem.

Na imersdo da pesquisadora, em especial no dia em que houve as atividades do Seminario

Integrador de Ciéncia e Tecnologia, foi feita a seguinte observacao:

Em todos os projetos apresentados houve uso de tecnologias digitais moveis.
(OP12)

Nestes dias foram feitos relatos dos projetos realizados pelos docentes em construcéo
coletiva com os alunos, nos quais estes apareciam em condicdo ativa nos processos. Foi
notdria a concretizacdo das aprendizagens dos estudantes pela forma como os projetos foram
desenvolvidos, e, em especial pela forma como as TDM foram potentes nestas elaboragdes.

As Tecnologias digitais moveis foram utilizadas para fazer registros fotograficos,
registros filmicos, pesquisas, construgdes de textos, publicacbes nas redes sociais e para
ensinar pessoas. Nota-se que as TDM estdo também no cotidiano das atividades mais criativas
da escola e nesse sentido, cabe ressaltar 0s processos criativos tal como defende Lima Junior

(2015), presentes nos fazeres tecnoldgicos cotidianos.
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Sobre a possibilidade de criatividade, no extrato de fala a seguir sera explicitado o uso

das TDM para a logica de programacdo, bem como para estudar de uma forma mais

produtiva.

E (E 05) tava falando do aplicativo de eletro, tal, que ela viu. Pra Tl tem um
programa que chama scratch™ que ele é meio que... foi um aplicativo criado
no Japdo para criangas aprenderem a programar e ele é bem pratico, da pra
usar no celular também, pra smartphone e tal, e ensina de uma forma bem
pratica a programar. Também tem o Pascal®® que tem no celular, da pra fazer
programas, tipo... ah, eu td no buzu eu tenho que fazer um programa que pra
meio que treinar para na hora da prova de nestante (neste instante) entéo,
tipo, aplicativos como estes ajudam bastante. (E 04, 2018).

A criatividade presente na légica da linguagem de programacdo reside no fato

da possibilidade de ampliacdo da capacidade humana, pois se pode usar um conjunto

de cddigos e algoritmos através de determinada linguagem como foi citado o Pascal,

para desenvolver funcOes que extrapolam esta capacidade, para a resolucdo de

problemas. E certamente, ao usar a I6gica de programacdo ha um uso inteligente das

tecnologias digitais. Contudo, ainda se percebe pelas discussdes dos estudantes, que,

em algumas situaces as TDM sdo compreendidas e usadas somente como suporte e

apoio:

E basicamente isso. E... além disso, é... com a metodologia dos slides da pra
dar uma revisada mais rapida, de acordo com a rotina apertada antes de
entrar na sala, ou esperando a prova ser aplicada é sempre bom quando ta
(...) quanto tem um slide que a gente revise, que a gente... enfim. (E02,
2018).

Assim, tem um professor aqui que eu ndo consigo aprender nada, muita
gente também ndo (risos) e... tipo, quando ele ndo esta na sala de aula, é... eu
posso pegar simplesmente meu celular e pesquisar sobre o assunto entdo é
bem prético... ¢ bom... é isso! (E05, 2018).

Nessa transcrigdo, além de reconhecer as TDM como um suporte para pesquisa, mais

uma vez se vé que ha uma conotacdo de marginalidade, quando o estudante afirma que s6 faz

este uso quando o professor ndo esta na sala. Mais uma vez a tatica se desenha.

19 ., . - - . . .

O Scratch é um software que se utiliza de blocos ldgicos, e itens de som e imagem, para vocé desenvolver
suas proéprias historias interativas, jogos e animacdes, além de compartilhar de maneira online suas criagdes.
O Scratch é um projeto do grupo Lifelong Kindergarten no Media Lab do MIT (Instituto de Tecnologia de
Massachusets), onde foi idealizado por Mitchel Resnick. Ele foi projetado especialmente para idades entre 8 e 16
anos, mas é usado por pessoas de todas as idades. O Scratch é usado em mais de 150 paises, esta disponivel em
mais de 40 idiomas, e é fornecido gratuitamente para os principais sistemas operacionais (Windows, Linux e
Mac).” Dados disponiveis em: http://www.scratchbrasil.net.br/index.php/sobre-o-scratch.html. Acesso em 10 de

janeiro de 2019.

0 0 Pascal é uma linguagem de l6gica de programagao.


http://www.scratchbrasil.net.br/index.php/sobre-o-scratch.html
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As transcrigdes da colocacdo que aparecem a seguir trazem maior amplitude, uma vez
que citam a aprendizagem ndo escolar, além de chamar atencdo para a possibilidade

colaborativa da aprendizagem em rede, que SO se da por meio das conexdes a internet:

Entdo o que eu tenho como aprendizagem ndo € s6 aquilo que geralmente a
gente pensa no caso de, do que esta nos livros que é dado no Ensino Médio,
como Portugués, Matematica, e o ensino convencional. Quando a gente fala
de aprendizagem e a tecnologia, pra mim envolve algo muito maior do que
apenas isso, como culinéria, como aprender a mexer em alguma ferramenta,
como nao sei, qualquer coisa praticamente, a gente consegue encontrar tudo
na internet e eu acho que a tecnologia tem feito esse papel muito bem, néo
por ser tecnologia, mas porque as proprias pessoas gque hoje utilizam a
tecnologia ajudam as outras pessoas que também vao buscar ajuda nessa
tecnologia, porque se alguém quer aprender, né, ela ta precisando de ajuda
para é...aprender o que ela busca. (E 06, 2018)

Aqui pode-se apresentar a ideia de ambientes digitais de aprendizagem, trazida por
Kenski ( 2012)

[...] O futuro tecnolégico da educagdo tem que ser direcionado para
pequenas solugdes na forma de aparelhos leves e portéateis, mas com muita
poténcia. Sdo computadores portéteis, palms, agendas eletrbnicas, telefones
celulares de ultima geragdo novas formas de hibridas e interativas de uso das
tecnologias digitais incorporam todos os tipos de aparelho que tenham uma
telinha e os transformam também em espacos virtuais de aprendizagem em
rede. (p.120)

A citacdo de Kenski dialoga com a percepcdo do estudante em sua resposta ao
questionario e com a colocacdo de outro estudante em um dos encontros de grupo focal, como

se pode ver:

Na escola, nos sdo apresentadas diversas areas e fontes de conhecimento,
mas ndo significa que ela restringe outros meios. Na escola, temos um
contato mais direto e presencial com essas fontes (no caso, professores)
mas estamos em contato com outros professores através de video-aulas,
por exemplo. O que muda séo os meios. (Q32, 2018 — grifos meus).

Acho que minha grande dificuldade é aprender com algo mais formal, mais
assim quadradinho, porque geralmente, a internet possibilita algo mais
dindmico para vocé, diversas formas de aprendizagem. (E03, 2018 —
grifos meus.)

O processo de aprendizagem humana ndo se restringe ao campo fisico da escola.
Alias, s6 faz sentido aprender, se 0s conteldos forem Uteis aos sujeitos, justamente fora da
escola. Até porque é preciso considerar 0s saberes nao escolarizados que se ddo em diferentes
sociedades. Entdo, em relagdo a aprendizagem de conteudos extraescolares, houve uma
pergunta no questionario que abordava as contribui¢des das tecnologias digitais moveis para a

aprendizagem, chamada de forma mais coloquial, de ‘fora da escola’.
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Quadro 7 — Contribuigdes para o processo de aprendizagem

= pesquiso conteudos
que interessam a mim

17% resolvo problemas
cotidianos, aprendo

além da escola

18%
aprendo me

divertindo com jogos e

30% entretenimentos
0

fago cursos online

Fonte: Questionario, 2018.

O maior numero apresentado foi o de 35% que se refere a conteidos que interessam ao
sujeito. A percepcdo aqui perpassa pela ideia de que as buscas pela internet sdo
individualizadas. As pesquisas precisam ser interessantes ao desejo dos sujeitos e isso é
colocado em primeiro lugar. Ainda que se saiba que essa busca sofre algum tipo de influéncia
midiatica do marketing violento, ou de incentivos outros, de uma forma espontanea 0s

estudantes demarcam essa importancia da busca personalizada.

Em seguida, 30% dos respondentes afirmam resolver problemas do cotidiano. Fato
que denota como o uso de aplicativos pelas TDM é resolutivo para os sujeitos e tem ocupado

um espaco importante em suas vidas.

18% dos respondentes afirmam que 0s jogos e entretenimentos constroem
aprendizagem fora da escola. Essa resposta é interessante no sentido de que uma das ideias
mais difundidas quando se trata de adolescentes e jovens usando tecnologias digitais, € que a
maior parte do seu tempo esta ligado a jogos e entretenimento. Inclusive este fato parece
assustar professores mais tradicionalistas que colocam essas atividades digitais como vilés ao
aprendizado. Os estudantes dizem aprender desta forma, contudo ndo a colocam em um lugar
de destaque diante das outras alternativas postas no questionario. Pode-se encontrar em

Kenski (2012), uma argumentacao sobre a aprendizagem por meio de jogos:

Essas competéncias se transferidas para o desenvolvimento das
aprendizagens escolares, fazem uma grande diferenca. O mundo dos jogos
pode trazer para a educacdo escolar novos desafios a comecar pela
organizagdo dos curriculos dos cursos e das atividades de aprendizagem
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pelas formas de avaliagcdo e pela formacgéo de professores especializados em

jogos [...] (p. 119).
E por fim, 17% dos estudantes afirmaram fazer cursos online, dado que pode ser
cruzado com a primeira resposta, no sentido das escolhas personalizadas para aprender em
ambientes digitais. Isso pode revelar que a educacdo a distancia apresenta poténcia de

aprendizagem para 0s estudantes.

A comunicacdo em rede ganha importancia também para a potencializacdo da

aprendizagem, como se pode perceber nesta transcri¢do de fala do grupo focal:

Eu acho que tendo a tecnologia, hoje em dia facilitou muito no processo de
aprendizagem e tipo ndo sO. Eu concordo com a colocagdo que a
aprendizagem t&4 muito além do que a gente pensa. Existem varias coisas
gue podem ser colocadas como aprendizagem e ndo € s6 o ato de vocé
pegar seu dispositivo mdvel, sua tecnologia mével pra vocé pesquisar,
mas também na questéo da troca de informac@es, na comunicacéo que,
facilitou é que, do mesmo jeito que eu sei uma coisa eu posso passar
adiante e ai essa questdo da comunicacdo foi importante, a integracao
que a tecnologia traz é... e, tipo, porque hoje em dia [...] vocé pode fazer
pesquisa a qualquer momento, em qualquer lugar, a qualquer hora e... é...
além da pesquisa quando vocé ndo sabe uma determinada coisa, vocé pode
ou pedir ajuda a alguém por meio da comunicacdo. (E010, 2018 — grifos
meus).

Aqui se pode ler a ideia da comunicacdo sem hierarquizacdo, no modelo “todos-
todos”, termo cunhado por Levy (1999), que se tornou possivel justamente pela instauracdo de
uma comunicacdo assincrona viabilizada pelas tecnologias digitais e pela comunicacdo em
rede, ou pela chamada “comunicacio em estrela”.?* Isso difere-se da posicio da comunicagdo
na escola de um para todos (professor para aluno), que se apresenta facilmente nas préaticas
transmissivas. Esse poder comunicacional € também reconhecido pelos estudantes como uma

das poténcias que as TDM possuem, para 0s tempos de agora.

Na contemporaneidade, os internautas, por meio de computadores com
acesso a internet ganham voz e compartilham conhecimentos participando
ativamente da construgdo de contextos comuns para a comunidade de
individuos. Todos os integrantes de uma comunidade virtual passam a ter
voz, transformando-se sujeitos ativos na construgdo dessas comunidades.

21 [...] a comunicacdo em estrela também conhecida como comunicacgdo distribuida em rede, todos-todos,
muitos-muitos, multidirecional (ou bidirecional) em grupo, diz respeito a reciprocidade entre receptor e
emissor geralmente em grupos, em que a todo momento ocorre uma inversao de papéis. Isto ¢, como em alguns
pequenos grupos presenciais em que todos podem se pronunciar, na comunicacdo em estrela o receptor pode se
tornar emissor e vice-versa, fazendo com que a transmissdo da mensagem seja, portanto, um processo matuo
gue ndo se limita apenas a dois individuos, podendo todos os participantes emitir ou receber as informagfes. O
emissor comunica a toda uma comunidade da qual participa de forma ativa na transmissdo e na construcdo dessa
mensagem. Essa comunicacdo pode ser oral, escrita ou outra. (VELOSO & MILL, in MILL, 2018, p. 119).
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Toda essa nova forma de comunicagéo acarreta mudancas significativas na
cultura da sociedade. (VELOSO; MILL, 2018, p.121).

Na citacdo acima, o aspecto “ter voz” ndo esta ligado ao fato de os estudantes ndo
terem voz no sentido subjetivo da palavra. N&o se trata de que alguém lhes deu a voz. Mas,
esta ligada ao fato de o direito a voz de um sujeito ser mais evidenciado quando esse sujeito,
por exemplo se expressa em uma rede social. A voz existe, contudo, o seu poder é

potencializado pelas vias das tecnologias digitais e meios de comunicacéo virtuais.

Eu acho essencial o uso das tecnologias digitais mdveis para a aprendizagem
porque eu enxergo elas como algo complementar. Por exemplo, a escola,
geralmente a gente ndo entende alguns assuntos porque alguns professores
ndo tem uma didatica muito boa, nds ndo conseguimos acompanhar mesmo e
vamos diretamente no youtube, em algum lugar pesquisar isso, e eu vejo
muito comentarios de video dizendo que o que meu professor ndo me
ensinou, em 50 minutos vocé me ensinou, mas claro que é completamente
diferente essa dimensdo, ndo podemos culpar os professores, mas eu acho
importante como algo complementar. Se vocé quer revisar e ndo tem um
professor ali do lado, que ja € um horario tarde uma coisa assim, vocé tem a
tecnologia digital para pesquisar, para poder aprender mais, mas, claro que o
essencial é também preservar o que nos ja temos. (E03, 2018).

Os estudantes compreendem que as tecnologias digitais moveis exercem um papel de
suporte ao ensino formal (o que a estudante chama de complementaridade). Ao mesmo tempo
em que reconhecem que estas tecnologias podem complementar o aprendizado. Outras

transcricdes de falas tratam deste conceito. Assim, se pode ver:

[...] eu ndo conseguiria aprender Fisica (risos de todos) sem... sem a
tecnologia porque, tipo a tecnologia mdvel, porgue eu tenho que passar pela
minha organizacdo pessoal, tipo eu tenho que ficar na escola durante muito
tempo e durante esse tempo obviamente eu tenho que parar pra estudar
Fisica e eu ndo conseguiria estudar se ndo fosse a tecnologia, eu vejo
video aula, eu vejo livros, listas de exercicios, essas coisas, e ai me ajuda
bastante, eu ndo sei o que seria de mim sem a internet. (E05, 2018 —
grifos meus).

[...] Tudo facilita muito desde a gente assistir a um documentério sobre
algum contexto histérico ou a gente ver um video aula ensinando geometria
espacial por exemplo. Eu acho que a gente pega tudo da grade curricular por
exemplo e joga na internet e a gente consegue achar varios meios. Pro Enem
mesmo, ndo tive condicdo de pagar um cursinho, né? Nao ta no meu
orcamento pagar um cursinho pré-vestibular, mas eu tenho acesso a internet
em casa, entdo o que é que eu podia fazer? Recorrer aos livros que eu tinha e
recorrer a videos aulas na internet, entdo da pra estudar tudo. Tinha dicas de
redacdo, dicas de algum assunto de Geografia, Educacdo Fisica, por
exemplo, Quimica, Matematica, e da pra tudo. No meu curso, tipo a gente
faz Informética, né, a gente faz Informatica, e ai tem uma matéria que
eu tenho muita dificuldade nela que, eu ndo consigo acompanhar a
professora em sala de aula, entdo, ela tem a metodologia dela e eu néo
consigo estar sempre no mesmo ritmo que ela tem, e ai, eu chego na
internet... ontem mesmo eu estava estudando pra ela, ai chega na
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internet, joga o assunto dela e eu consigo achar varios mecanismos sobre
0 assunto e eu consigo aprender melhor, entdo, da pra ter uma quantidade
gigantesca de assuntos de diversas areas do conhecimento (E07, 2018 —
grifos meus).

Nesta transcricdo existe a concepgdo de aprofundamento e de aprendizagem
por meio do dinamismo presente em video-aulas e em outros recursos da internet que de
alguma maneira extrapolam as aulas presenciais. Nota-se também que o estudante se expressa
guanto ao tempo e a disposicdo pessoal para aprender algo que lhe tenha importancia e
significado. E mencionado aqui o ritmo para aprender, bem como o estilo de ensino do
professor (que o estudante chama de “metodologia dela”) Este € um aspecto que muito
impacta o resultado de aprendizagem de cada sujeito, no sentido de que, os jeitos de ensinar
dos professores ndo teriam como se adaptar as necessidades e canais de aprendizagem de cada

sujeito em um unico tempo de aula, em formato massivo. Isso é uma ilusdo da objetividade.

O estudo desta categoria revelou que os estudantes compreendem a potencialidade das
TDM como uma forma de aprofundar seus estudos e conhecimentos, acessar conteddos ndo
disponiveis em meios fisicos, complementar suas aprendizagens escolares, por conta dos
recursos que as conexdes oferecem e, como meio de resolutividade de suas questdes praticas e

cotidianas pelos usos de aplicativos.

E possivel perceber que por meio das TDM os estudantes organizam seu tempo e seus
interesses em relacdo a algum objeto a ser aprendido que ndo necessariamente esteja ligado
aos contetdos escolares. Eles extrapolam as suas aprendizagens para a vida, para 0 mundo

“fora da escola”.

Além do ja posto, € importante ratificar que os estudantes reconhecem o papel do
professor e da escola, e ndo estabelecem — de uma forma direta — uma contraposi¢do entre o
que a instituicdo escolar propde e o que o0 mundo virtual oferece. Eles se mostram cuidadosos
ao fazer as observacdes no que se refere a este aspecto, pois, a todo tempo buscam evidenciar
suas descobertas no que tange as aprendizagens potencializadas pelas tecnologias ao passo em

que salientam a importancia do papel do professor, como um reforcamento dessa importancia.

5.4 TECNOLOGIAS, PRATICANTES E TATICAS PENSADAS PARA A ESCOLA:
DICAS E POSSIBILIDADES

Esta categoria surgiu na pesquisa a partir das sinaliza¢fes dos estudantes, em especial
durante as reunides de grupo focal. De certa maneira visa apresentar ideias e praticas que

podem ser pensadas e levadas ao contexto escolar como outras formas de lidar com
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estudantes, adolescentes e jovens, em fase de formagédo profissional, imersos em uma
sociedade em que a cultura do digital é parte constitutiva do cotidiano da grande maioria.
Como ja mencionado, esta categoria tem uma riqueza pelo fato de néo ter sido objetivada e de
apresentar dados que se destacam para um porvir educacional a respeito do tema em destaque

nesta pesquisa.

O termo “ato dos fundmbulos” foi tomado da teoria de Certeau (1994) e, em traducdo
para o portugués, o termo fundmbulo significa equilibrista de circo. Essa metafora faz sentido,
pois o0s estudantes revelam-se tal qual equilibristas no que diz respeito as tecnologias digitais
na escola. Ha uma aparente inseguranca acerca dos desafios que as tecnologias digitais
maoveis instigam em suas vidas. Reconhecem o valor e a potencialidade destas tecnologias
para seu processo de aprendizagem, todavia se esbarram com as estratégias institucionais e
sentem-se como quem estd cometendo algo de errado ao utilizarem determinadas taticas
dentro da escola. Dai a comparagdo com o “desequilibrio” com o qual os equilibristas lidam
no seu dia-a-dia, no cenario circense.

Vale ressaltar que, ainda como “fundmbulos”, os estudantes indicam caminhos para
que a escola do século XXI possa ser repensada, do ponto de vista dos entendimentos acerca
das tecnologias digitais. Deste modo, os equilibristas vao encontrando seus pontos de

equilibrio, ora se sustentando, ora tendo medo, ora caindo, ora se equilibrando novamente.

Estes caminhos indicados pelos estudantes ja sdo por eles experimentados em seu
cotidiano de sujeitos aprendentes. Eles ndo desvalorizam a escola como instituicdo que é, e
muito menos os professores como autoridades de ensino, mas, percebem que as praticas
carecem de maior abertura ao hibridismo e a autopoiese. Seguem transcricGes de reunides de

grupo focal que se ligam a esta categoria:

O uso da tecnologia dentro do ensino integrado ela é beneficente a partir
do momento que o professor consegue conciliar junto com os estudantes
um ato benéfico. O que eu quero dizer com isso é que, quando um
estudante entende o uso da tecnologia a seu favor, enquanto o professor
consegue também usar dessa tecnologia para atrair a atencdo do
estudante. E (...) o que eu quero dizer com isso é que ndo adianta o
professor apresentar as vezes um slide e ele apresentar de uma forma
mondtona por exemplo, porque o slide foi feito para dinamizar mais
uma aula, pra ndo ficar muito com anotacdes, para atrair mais a atengdo do
estudante, mas dependendo da entonacdo como o professor apresenta ou
como ele preparou aquele slide também pode servir de uma forma
negativa para o aprendizado de uma turma, o aprendizado dos
estudantes. Também poderia ser pensada a tecnologia para tentar atingir
uma turma como um todo. As vezes tem algumas pessoas que Ndo se
identificam com apresentacdo de slide ou ndo se identificam com simples
anotacdes no quadro, poderiam ser pensadas as tecnologias para, usadas



106

de maneiras diferentes, tentar atender todos huma sala para que todos
conseguissem de fato absorver o conteddo de uma aula (EO1, 2018 —
grifos meus).

[...] no cotidiano eu acho estranho quando os colegas assistem aula e as
vezes ndo assistem, ou assistem as vezes sem prestar atencdo e antes de
provas e de avaliacBes eles recorrem a video aulas de professores que as
vezes ddo aula ou igual ao que o professor deu em sala, ou as vezes até um
pouco inferior. E mais eu acho que isso talvez mostre que a escola esta
um pouco ultrapassada nos sentido de respeitar o sentido biol6gico da
gente jovens que tem que acordar cedo, a gente tem que fazer um monte
de coisas e a video aula por ser uma coisa que o jovem pode escolher
assistir sempre quando ele precisar, acho que da um sentido de, [...] uma
pessoalidade a mais com o aprendizado. (E04,2018 grifos meus).

Eu ndo tava muito por dentro também nesse sentido do estudante ele saber se
equilibrar entre o que é bom pra ele e do que o professor ta passando que
tem que achar um ponto de equilibrio nisso ai, como EO05 falou, tipo tem
gente que ndo consegue aprender em sala de aula, e assim busca em
outros métodos para aprender, tipo eu acho que é o encontrar o
equilibrio entre o que eu posso fazer, se eu td Ihe passando algo e eu néo
t6 conseguindo aprender assim eu vou procurar uma maneira de que eu
possa aprender também, acho que tem muito disso, eu concordo muito
com o que eles falaram. (E07, 2018).

Esse equilibrio, aprender tem um pouco a ver com as relagdes entre
professor e aluno, porque eu vejo que muitas pessoas quando tem
mudanca de professor também mudam suas formas, suas taticas de
estudar. Entéo alguns professores acham mais receptivo, acham mais seguro
que se aprenda na aula dele, e algumas pessoas deixam inclusive de
frequentar a aula para aprender por métodos alternativos. Algumas
pessoas se ddo muito bem com isso, outras nem tanto, mas ainda é algo
gue é mediado por causa destas relagdes. (E04, 2018 grifos meus).

Nas transcri¢cfes acima é possivel perceber que os estudantes compreendem que as
tecnologias digitais sdo viaveis para a potencializacdo do processo de aprendizagem.
Primeiramente como recursos que podem tornar as aulas mais dinamicas, e, em demais
instancias, como forma de tornar o trabalho docente mais acessivel a todos no tocante as

capacidades de melhor ensinar e de melhor proporcionar aprendizagens.

A necessidade de encontrar um ponto de equilibrio € premente nestas colocacdes, uma
vez que os estudantes procuram meios para aprender melhor aquilo que é tratado em sala de
aula. Estes caminhos, chamados por eles de ‘alternativos’ levam para uma atitude mais

autonoma do estudante em relagdo ao aprender.

Para o desenvolvimento de uma aprendizagem auténoma o professor deve
conceber o estudante como ser ativo que formula as préprias ideias, mobiliza
saberes, desenvolve conceitos e resolve problemas da vida prética
construindo seu proprio conhecimento. (VELOSO; GUIMARAES, 2018,
p.133).
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No que diz respeito ao trabalho docente, os estudantes ainda fazem algumas
pontuacdes:

As vezes até os professores tentam trazer esse equilibrio pra gente, tem
até professores que ndo aceitam trabalhos digitados, eles dizem: “vocés
vao aprender mais o que eu té dizendo”, tentam sair mais do mundo
digital para o tradicional, mas s6 que eles, eu acho que nado funciona, as
vezes mesmo escrevendo eu néo leio direto, sé escrevo. (E03, 2018 — grifos
meus).

Tipo: o professor passou um trabalho manuscrito, mas tipo, era um
trabalho que era sobre combustiveis, e combustiveis é um assunto muito
grande, tem muita coisa pra falar e ele, como era manuscrito, obviamente
eu tinha que escrever com a minha mao e eu fiquei cansada, entdo eu
falei: eu ndo vou mais pesquisar sobre isso porque eu ndo vou aguentar
escrever tudo! Entdo essa questdo de, (risos) vocé tentar voltar aos
métodos tradicionais pra fazer com que o aluno seja ha.. mais
incentivado, assim, acho que isso ndo funciona, porque se o aluno tiver
incentivado ele vai digitar de qualquer forma ndo tem como o professor
ficar vigiando isso. (E05, 2018, grifos meus).

Estas assercOes revelam a situacdo de instabilidade e de transicdo que os estudantes
percebem que as praticas pedagogicas na escola estdo sofrendo. As falas explicitam uma
dicotomia entre 0 mundo real e o mundo virtual, expresso por exigéncias feitas por alguns
docentes, exigéncias estas que ndo fazem sentido para os estudantes. Esse fato mostra que
ainda ha tensionamentos no que tange a revisdo de praticas pedagogicas que compreendem o
universo das tecnologias digitais e suas possibilidades, questdo que parece ser mais facilmente

compreendida pelos estudantes, entdo sujeitos nesta pesquisa.

No questionario encontra-se mais uma afirmacdo que representa o respeito dos
estudantes ao papel dos professores bem como lembra a necessidade de autonomia dos

estudantes:

Acredito que na escola assistimos aulas e temos o acompanhamento do
professor(a) o que é muito importante, porém, precisamos estudar sozinhos
em casa para fixar o assunto e obter mais conhecimento. (Q01, 2018).

No excerto acima, como em outros dados ja relatados na presente dissertacéo, pode-se
perceber que os estudantes dos tempos de agora apresentam uma necessidade personalizada
para construirem processos de aprendizagem, em especial no tocante aos modos de estudar e
de resolver suas atividades escolares. Eles ndo se aprofundam numa critica aos conteldos da
escola, até porque em todo momento demonstram respeito a este aspecto, mas parecem ndo
mais compreenderem a falta de um entendimento por parte da instituicdo escolar da

possibilidade de maior individuac&o nos processos para aprender.
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E muito interessante perceber o fendmeno da presenca das tecnologias digitais moveis
na vida dos estudantes e, mais ainda, de como eles se apresentam criticos a estas, em dadas
situacOes, quando se referem ao ato de aprender, que parece ser um ‘ato do funambulo’,
aspecto que nas transcricdes abaixo pode ser notado. Os estudantes indicam que cabe a escola
um direcionamento sobre que contetidos estudar, indicam as possiveis distragdes presentes no
mundo cadtico virtual, bem como sinalizam a possivel relacdo de dependéncia que esse

mundo pode causar em suas vidas.

Sobre o que EO06 falou do perigo de ter informacdes erradas eu acho bem
importante porque inclusive ja aconteceu comigo. Eu fui estudar para uma
prova de Matematica, e eu tinha uma informacdo. Antes da prova eu tirei a
duvida com a professora ela falou que ndo era aquilo e eu poderia ter errado
por isso, e, eu acho que a aprendizagem com as tecnhologias digitais
mdveis pode funcionar para algumas pessoas e nao funcionar para
outras, algumas tem facilidade de ver um turbilhdo de informacGes e
conseguir se organizar e procurar as coisas. Outras ndo, outras se
possivel sempre precisam do auxilio de uma pessoa para ir
direcionando, ou se quer conseguem se encontrar no meio de tantas
informacdes preferem uma pessoa ensinando ou etc., entdo eu acho que
varia muito de pessoa a pessoa 0 aprendizado. (E03, 2018, grifos meus).

[...] vocé estar aqui 7 horas da manha pra assistir uma aula de Fisica, vocé
ndo vai conseguir ter um bom desempenho. Vai ter que prestar muita
atencdo, agora vocé vai estar em casa, relaxado, pra assistir uma video-aula
parece algo mais dinamico. Eu também... por mais que a escola pareca estar
ultrapassada, ndo funcionaria transferir isso pra casa ou pro professor,
porque a gente ta aqui, meio que nao é obrigado, mas a gente consegue estar
mais focado, eu acho que se fosse mais livre ndo teria tanto foco no estudo,
eu acho.

E meio cadtico é computadores, celulares s&o meio cadticos porque a pessoa
ndo vai pesquisar so site e internet, mas tem a ideia de que ela vai pesquisar
o0 colega, como ta todo mundo conectado nédo existe individualidade nesse
sentido de uma prova por exemplo, entdo eu acho que tem um certo... acho
que tem que ter um certo... tem que ter um certo receio... a professora, mas
também depende muito da matéria, tipo materiais de humanas, pescar ndo é
inteligente (risos... é isso é... EO2 diz... é vocé tem que aprender, sendo ndo
rola!) (E04,2018).

Em relagdo com a tecnologia, tipo a gente ta num momento em que a gente
ja ndo vive mais sem, e, principalmente, aqui na escola, tudo o que a gente
vai fazer e tal, primeiro a gente pensa num meio de resolver aquilo de um
modo mais facil, que seria pela tecnologia. Depois a gente vem com o
materialismo tipo os livros e tal, entdo a gente ja tem aquela dependéncia
que as vezes pode ser questdo de sobrevivéncia, mas também, as vezes a
gente tem outros meios, mas a gente sempre vai por aquele ali, que no caso é
a tecnologia e eu acho que... é importante mas, eu sigo dizendo que a gente
precisa ter um equilibrio entre esse lado da tecnologia e do materialismo dos
livros e tal. (E10, 2018).

O que é chamado mais uma vez de ‘materialismo’ refere-se ao uso de materiais

fisicos (livros e demais impressos) como mais seguros, como verdades e certezas, que
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para os estudantes, o0 mundo virtual pode ndo oferecer (destaque meu). A escola e o
trabalho docente sdo concebidos pelos estudantes no campo das estratégicas, portanto, da
norma, do seguro, do confiavel, enquanto que, 0s usos virtuais por meio dos dispositivos
moveis nem sempre possibilitam estas tais certezas e assim, estd compreendido como do

campo das taticas. Ai reside a ideia de tratar o fenémeno percebido como ato funambulo.

As transcrigdes a seguir podem fortalecer essa ideia da inseguranga, portanto

‘fundmbula’, trazida pelos estudantes pesquisados:

N&o é um sentimento de: oh, meu Deus! Isso é muito bom, um sentimento de
eu estou preocupada sobre isso. Sabe uma angustia, ndo sei? Algum tipo
de ‘eu ndo confio muito porque parece muito instavel’, sabe? (E05, 2018,
grifos meus).

Eu concordo com EO09. Eu acho que... a tecnologia, por exemplo, sites de
conhecimento tipo “infoescola...” esses sites que a gente pesquisa
primeiramente, tipo eu uso esses sites normalmente pra me introduzir no
assunto, porque eles ndo sdo suficientes para eu aprender aquele
contelido, entdo se eu preciso aprender um tema, sei l4, se eu preciso...
eu tive um debate, uma mesa redonda, ai eu tive que pesquisar a fundo
em artigos cientificos, isso ndo é o que obviamente a maioria dos jovens
do pais fazem. Eles vao nesses sites que tem um conteudo superficial,
eles acham que aprenderam aquilo, s6 que se eles forem questionados de
verdade, vocé vai ver que eles ndo sabem as causas por exemplo... é de
uma forma s6lida, um conhecimento sélido, eles vdo ter um
conhecimento superficial sobre isso. (E05, 2018, grifos meus).

A pessoa ta presente na aula, ela ta tendo as vezes até mesmo como a gente
aqui no IFBA, tem, é ensinado por mestres e as vezes por doutores... A
gente tem muito contetdo académico. Algo que ndo é achado em vias
normais por assim dizer, é uma forma de justificar a presenca do aluno.
(E04, 2018, grifos meus)

E mais no sentido de ser algo no campo informal, de n&o ser algo que
siga os padrdes tradicionais da Didéatica, por exemplo. Entéo parece que
vocé ta fazendo sempre a segunda opcdo, vocé ta seguindo o caminho
que seria mais simples, mais facil. Até a linguagem de um livro didatico
seria mais complexa se comparar com a linguagem de uma péagina de tipo
“minha escola” ou coisa assim. Entdo parece que é um caminho que vocé ta
seguindo mais facil e que vocé néo vai aprender algo totalmente, parece
gue vocé vai aprender algo so para fazer uma prova, algo assim, vocé
ndo vai ter os fundamentos necessarios pra realmente aquele assunto s6
por entender mesmo. (E04,2018, grifos meus).

Estas falas foram aqui transcritas porque durante a realizacdo dos encontros de grupos
focais tiveram ressonancia entre os participantes. Houve muita concordancia entre 0s
estudantes sobre as possiveis situacfes de inseguranca presentes nos meios digitais no sentido
de aprender o correto, a fonte mais confiavel. Contudo, ao passo em que estas falas eram
trazidas, os estudantes também discutiam sobre as possibilidades de aprender melhor por meio

de TDM. E a ressonancia se repetia nestes momentos. Desta maneira, esta ultima categoria da
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pesquisa sinaliza que é sabida e sentida pelos estudantes a poténcia que as tecnologias digitais
moveis apresenta; o reconhecimento de que ndo € possivel viver e estudar sem elas na
contemporaneidade, mas que ainda ha muito o que aprender para fazer usos mais responsaveis
e de certa maneira, ha uma apelo para a escola, nesse sentido, como se pode perceber os
pedidos dos estudantes para um melhor movimento educativo na escola, a partir das

transcri¢Oes de falas, mais uma vez, dos encontros de grupo focal, que se encontram a seguir:

O uso também da tecnologia mdvel, no caso o celular em sua maioria,
ajuda bastante também com os conteddos que a gente precisa para
estudar em geral, como os livros, que a gente ndo precisa carregar
tantos livros como antes, e 0s artigos que podem ser acessados de forma
tdo mais simples do que antigamente. Que agora a gente acessa tudo pela
internet basicamente e ndo precisa entrar em contato com varias pessoas para
poder pegar um artigo de um especialista de outro local, muito distante.
(E06, 2018, grifos meus).

Eu acho que para além de fins didaticos as tecnologias moveis estdo
numa importancia que é na questdo da comunicagdo entre os alunos,
porque é completamente revolucionario vocé ter um grupo fechado com
praticamente todos da sala e que todos é... comunicam coisas que houve
de professores, coisas da propria comunidade estudantil palestras, etc, entdo
é... de suma importancia nesse sentido de ser meio que algo até como
organizagdo, que é um espago onde se pode organizar datas de avaliacGes
que se pode é... passar revisdes antes de provas e manter essa conexao entre
a turma mesmo que fora do ambiente escolar. Entdo eu nunca tinha
experimentado isso em outra escola que ndo seja o IFBA, entdo quando
entrei aqui isso me impactou bastante porque uma das primeiras coisas que
uma turma nova faz e criar seu grupo no WhatsApp no caso e no Facebook e
essas ferramentas ganham importancia para a organizacdo destas turmas.
(E04, 2018, grifos meus).

Eu acho que seria proveitoso se a escola junto com o0s professores
trabalhassem uma maior... uma plataforma onde seria possivel o acesso
dos nossos livros ndo so eles fisicamente mas também o acesso dentro da
biblioteca, encontrar todos eles em PDF, principalmente os livros das
areas, areas de TI areas de Eletro, esses livros que as vezes ndo sao
suficientes para atender a toda uma turma, no que se refere a exercicios
ou estudo em particular. (E01, 2018, grifos meus).

Eu lembrei de um anunciozinho que tem nos videos que tem no youtube, que
acho que é de uma escola em S&o Paulo, onde eles pegaram os alunos e
investiram em forma de melhorar rios etc., através da tecnologia; teve um
aluno que fez um aplicativo pro sistema de saude que era falho, entédo eu
acho que os professores, o pessoal da educacdo precisa utilizar a
tecnologia para integrar os alunos com 0s assuntos e tal, porque acho
gue os alunos ja estdo inseridos na tecnologia, eles ja gostam disso ai se
vocé aproveita o gostar deles da tecnologia e incluir isso na educacéo
eles se inserem num mundo da educagdo e tal como eles gostam.
(E03,2018, grifos meus).

A gente t4 constantemente conectado a muita coisa e muita informacdo
diariamente. O que precisa ser superado € que a gente entenda que a
gente ndo necessita s6 de um dispositivo movel para a aprendizagem
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mas a gente utilizar ele a favor, entendeu? Tipo, com aquela questdo do
equilibrio que a gente tinha apontado, a gente entender que na hora da aula,
vamos focar na aula, se for pra pesquisar uma coisa relacionada também é
muito bom que a gente esteja na aula, tenha uma davida e pesquise! Acho
gue é muito bom inclusive, da gente ter um acesso rapido, tipo ter uma
davida aqui agora, eu ndo quero interromper o professor ele ta na linha
de raciocinio dele, na minha linha de raciocinio eu vou pesquisar, que
aqui eu tenho uma duvida... o0 que precisa ser superado acho que ta
relacionado a isso, é a gente entender que ndo somos tdo dependentes
assim, mas que aquilo ali t& ali pra ajudar a gente, foi criado pra ajudar
a gente, a gente s6 ndo pode se deixar manipular, acho que a gente tem
muito isso de se deixar manipular... (E02, 2018, grifos meus).

Os estudantes trouxeram suas colocacbes para pontos de vistas e atitudes que 0s

docentes poderiam tomar em suas praticas pedagogicas e as tecnologias digitais:

Quero dizer pros professores justamente isso: ndo encarem a tecnologia
somente como um maleficio, claro que ela tem os dois lados, existem
momentos para tudo, mas quanto mais VOCés encararem COMO
maleficios, mais a gente vai querer usar, entdo assim, abrir a visao,
entender que estamos em constantes evolugdes, e que as tecnologias
maveis elas ndo estdo ai por acaso, podem nos oferecer coisas boas, eu
diria isso pros professores, entdo bora evoluir um pouquinho ai! E,
para os estudantes eu diria que, justamente a mesma coisa, existe tempo
para tudo, existe tempo pra ficar na rede social, mas também existe
tempo para estudar e se concentrar e usar a tecnologia ao nosso favor,
porque ela tem muito a oferecer tipo muito, e a gente vive isso
constantemente e mais, se a gente desse mais importancia pra esse lado e ndo
se deixar levar sO por entretenimentos, seria muito melhor. (E02, 2018,
grifos meus).

Eu acho que pro professor seria legal se eles mostrassem fontes
confiaveis para os alunos, tipo ele da a aula dele, explica os assuntos e no
final fala @, no final se vocés tiverem duvida, podem falar comigo, mas, se
ndo se sentirem confortaveis de falar comigo, vejam esse material nessa
fonte que é confidvel, porque, tem muito material ruim, na internet,
muito contetdo que ndo presta. Deixar disponivel com link ou algo do
tipo, também e importante ndo sei se a escola ou os professores que
tenham um didlogo com os alunos pra que eles também a prendam a
lidar com essa tecnologia pq muitos alunos no Ensino Médio chegam
aqui imaturos e ndo vao dizer do nada: a partir de hoje eu sou uma
pessoa responsavel, tem que ter um processo que a escola ajude o aluno,
e 0 aluno reconhega que ele precisa se... tipo usar essa tecnologia de um
modo benéfico, palestras sobre isso, uma disciplina nova, néo sei... algo
do tipo isso. (E05, 2018, grifos meus).

A transcri¢do a seguir corrobora com a anterior e traz o elemento da “trapaca” como o
entendimento da tatica, proposta na teoria de Certeau (1994). Este estudante sinaliza pontos

de importante discussdo para a escola dos tempos de agora...

Conhecendo um pouco o0 que eu ja vi do curso de Licenciatura de
Matematica daqui do IFBA, parece que futuros professores ja estdo sendo
expostos a novas ideias em rela¢do a tecnologia e eu acho que os professores
devem encarar essa facilidade que as tecnologias trazem ndo como uma
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forma de os alunos trapacearem, ou como eles evitarem de aprender o
assunto, mas como algo que vai auxiliar eles até mesmo em aprofundar mais
em assuntos, ja que em algumas dificuldades mais basicas ja sdo superadas
com essas ferramentas, entdo eu acho que € preciso rever um pouco, até
mesmo o conteldo didatico que poderia ser ensinado porgue umas coisas
estdo sendo superadas e praticamente ndo vai fazer sentido que a gente
aprenda manualmente, j& que a tecnologia td se expandindo num certo
sentido. Entdo principalmente na propria Matematica que a gente tem uns
conceitos que vao acabar se ultrapassando e ndo tem necessidade de a gente
aprender, como a gente grava um monte de formulas, e a gente pode
aprender, até aprofundar pra coisas mais complexas na area desse estudo, ja
gue essas necessidades mais simples e mecanicas vao ser superadas. (E04,
2018).

Além dos pontos trazidos até aqui, houve a preocupacdo também, por parte dos
estudantes em abordar a necessidade de politicas pablicas para garantia do acesso as

tecnologias por todos os estudantes de todas as escolas publicas:

E, para o governo, para quem for fornecer isso, tentem fornecer ao méaximo
de estudantes possivel, pensem nas escolas mais periféricas, nos interiores,
porque, se uma parte dos estudantes estdo crescendo, significa que eles
podem alcancar melhores coisas, entdo eu acho que tem que ter
oportunidade, eu sei que igualdade é uma coisa muito pessimista, acho que é
pessimista que fala, de se pensar mas tentar equilibrar mais um pouco para
gue todos tenham acesso a isso, porque se vocé quer dar o ensino integral,
vocé precisa oferecer almogo, entdo se vocé quer inserir a tecnologia na
educacédo vocé precisa fornecer internet, computadores e tudo mais, entdo, é
necessario e preciso planejar e trabalhar para que isso aconteca, para
oferecer isso a0 maximo de estudantes possivel, inclusive nas escolas
publicas, porque nds também somos estudantes e queremos o melhor, entédo
0 governo precisa pensar o melhor para os estudantes. (E03, 2018).

E, para encerrar as categorias de analise, mais uma transcricdo significativa para a
pesquisa, uma vez que apresenta a dualidade, “o bem e o mal”, o “bom e o ruim” que se
apresenta na perspectiva dos estudantes como um paradigma de transi¢do entre 0s processos
analdgico e o digital em contextos de aprendizagem:

Eu acho importante nés termos a possibilidade de nos expressarmos
sobre esse processo que nos estamos vivendo e que vai acabar gerando
coisa diferente, j& que a gente t& no meio dessa transicdo entre o
tradicional e o tecnoldgico, entdo eu acho bem interessante a gente
pensar nossas praticas como como elas podem ser tdo benéficas, como
prejudiciais pra gente. Quando sdo benéficas, por que sdo benéficas e
quando sdo prejudicias, porque sdo prejudiciais. E até desconstruir o que é

cada coisa. E a gente pode. Permitiu que a gente pensasse melhor como néo
usar automaticamente em nosso cotidiano. (E04, 2018, grifos meus).

Toda a producéo até aqui revela que as tecnologias digitais moveis em certa maneira
pressionam a escola para repensarem suas praticas pedagégicas transmissivas. E necessario

considerar esse movimento de autonomia dos estudantes, que, por meio de seus dispositivos,
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criam trilnas particulares de aprendizagem. E inclusive bonito de ver o lugar critico destes
estudantes, quando mencionam questdes ligadas a manipulagdo do capitalismo, as incertezas e
ao caos presentes no mundo da virtualidade e a preocupacdo com a garantia de direito ao

acesso a informacéo e aos usos tecnoldgicos por todos os estudantes de escolas publicas.

Os estudantes demonstram respeito e cuidado com os docentes, contudo ndo deixam
de sinalizar aquilo que j& experimentam e que enxergam como resultados positivos em seus

processos de aprendizagem. Conforme Sales,

As chaves para entender inovacdo pedagdgica estdo portanto no
aprimoramento de processos pedagdgicos ja conhecidos a ponto de provocar
a alteracGes consistentes na quantidade e/ou qualidade da aprendizagem e na
implementacdo de novas e diversificadas alternativas para a construgdo do
conhecimento/formag&o dos sujeitos.

Seguindo essa linha, as TIC tém um enorme potencial inovador na educacéo.
A irrupcdo de novos processos e a criacao de estratégias para a construcdo
do conhecimento podem ser facilmente demonstradas com:

[...] - a aprendizagem hibrida que possibilita a convergéncia de midias
tecnologias e de papéis no fazer educacional;

- as metodologias ativas que possibilitam a inversao de papéis e a vivéncia
efetiva do processo educativo na perspectiva do aprender e do ensinar como
responsabilidade de todos aqueles que constituem a praxis na escola.

[...] o potencial inovador das TIC estéa diretamente relacionado & implicacéo
dos sujeitos com o processo educativo em praticas pedagdgicas inovadoras
(2018, p. 92-93).

Vé-se, portanto, a imbricacdo humanomaquinica bem como a implicacdo de todos os
pertencentes e participantes da comunidade escolar, envolvidos em paradigmas educacionais
disruptivos que consideram o estudante como centro do processo de aprendizagem. E neste
contexto hibrido, aberto e criativo, as tecnologias digitais mdveis assumem um lugar crucial,

na vida cotidiana dos sujeitos aprendentes e ensinantes.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Pensar na finalizacdo de um processo de pesquisa em educacdo é uma tarefa deveras
desafiadora, pois, pelo dinamismo desta area, as pesquisas sempre carecem de continuidade e
parecem ndo ter fim. Os contextos educativos estdo sempre abertos e em pleno
funcionamento. Contudo, é preciso encerrar um tempo, um ciclo, a fim de que novos ciclos
possam ser iniciados. E, com este pensamento, o presente estudo apresenta suas consideragdes
finais, com a convicgdo de que ha um porvir a ser trilhado com a pesquisa na Universidade do
Estado da Bahia.

Como membro do grupo de pesquisa FOrTEC, no Projeto Guarda-Chuva LABtepi, a
pesquisadora foi designada, a seu pedido para o campo, que foi o Instituto Federal de
Educacao da Bahia, campus Camagari, escola ligada ao grupo e ao projeto citado, ja que ndo é

servidora publica e ndo objetivou desenvolver sua pesquisa em entidades privadas.

A realidade dos sujeitos pesquisados e o acolhimento da instituicdo foram todo o
tempo muito favoraveis ao desenvolvimento da pesquisa e isso também se deveu a ligacao da
instituicdo com a UNEB e com o PPGEduc. E importante trazer & tona que ndo foi prop6sito
desta pesquisa investigar a fundo o Ensino Médio, a educacao profissional e nem as reformas
pelas quais passa este segmento da Educacdo no atual contexto brasileiro. Foi levada em
consideracdo a capacidade critica e analitica de estudantes que estdo neste nivel de

escolaridade.

Ao analisar o potencial das tecnologias digitais moveis para a construgdo da
aprendizagem no cotidiano de estudantes do Ensino Médio dos cursos de Tecnologia da
Informacdo e Eletrotécnica do IFBA de Camacari foi realizada uma pesquisa cuja base
epistemoldgica foi de inspiracdo fenomenoldgica e compreendeu que o0s estudantes portam e
fazem uso de dispositivos mdveis dentro da escola, independente do projeto pedagdgico em
vigor, uma vez que esses usos na escola se ddo pela existéncia de usos tambem frequentes

destes dispositivos pelos estudantes na vida, comumente chamada de “fora da escola”.

A contemporaneidade herda dificeis legados deixados pela modernidade, pés
modernidade e pelas revolugdes tecnologicas. Dentre estes estdo as tecnologias digitais, e em
especial, para este estudo, destacaram-se as maquinas em miniatura, que ficam ao alcance das
méos. Da mesma forma que se sabe que estas pequenas maquinas se constituem como
instrumentos do capital e do marketing, se sabe que elas ocupam um importante lugar na vida

das pessoas nos tempos hodiernos.
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Este estudo considerou o processo de uma presenca constante das tecnologias digitais
moveis na vida das pessoas, destacando-se esta presencga na vida dos estudantes. Assim, com
0 intuito de compreender como este fenbmeno poderia favorecer 0s processos de
aprendizagens dos estudantes, levando em conta que a contemporaneidade abarca sempre uma

condic&o de porvir, a pesquisa foi desenvolvida.

E muito importante salientar que a participacdo ativa dos estudantes foi fundamental
para a producdo de dados que foi apresentada no texto. O lema “nada sobre nos, sem nds” que
é cunhado pelas pessoas com deficiéncia na atualidade é algo que inspira essa participacéo. E
preciso deixar que os estudantes falem, que sejam de fato sujeitos em seu processo de
escolarizacdo. Muito pouco isso é feito na maioria das pesquisas e esse fato foi muito
considerado pela pesquisadora. Este aspecto foi sinalizado pelos estudantes, que disseram ser
importante terem sido ouvidos, porque eles também pensam. Muitas vezes a audacia docente
e a forca da experiéncia de anos na escola, faz dos pesquisadores e professores pessoas que
ndo permitem que oS estudantes se expressem, nem 0s considerem ativos nos processos

educativos.

Vale evidenciar que os estudantes do IFBA possuem um diferencial em relacdo a um
grande nimero de estudantes de escolas publicas estaduais e municipais. Essa é uma realidade
da qual ndo se pode fugir, até porque o seu ingresso se da por um processo seletivo que mede
sua competéncia cognitiva. E aqueles que permanecem demonstram possuir melhores
condicdes sociais, econdmicas e emocionais para tal. Além disso, como a pesquisa abordou o
uso de dispositivos moveis, a garantia da conexdo, do acesso a internet dentro da escola foi

condic&o essencial para o resultado aqui apresentado.

Os instrumentos utilizados para producdo de dados foram um questionario misto,
observac@es participantes, os registros em diario de campo — o cotidiario - e a realizacdo de
cinco encontros de grupo focal com os estudantes que compunham o CRT. Ao todo dez
estudantes participaram efetivamente das reunifes e trinta e dois que responderam ao
questionario fisico. E preciso evidenciar a relacdo de confianca dos estudantes na
pesquisadora, pois eles se dispuseram a revelar “segredos” e “insegurangas” ao falarem sobre

suas taticas durantes as reunides de grupo focal.

A pesquisadora procurou viver o cotidiano da escola, em seu periodo imersivo e
considerou as atividades que aconteciam fora da sala de aula. Os estudantes foram observados
em espacos externos como areas de convivéncia, cantina, corredores, frente da escola. As

salas de aula ndo foram campo para observagdo devido a natureza da pesquisa estar ligada as
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taticas dos praticantes, ou seja, algo desligado das estratégicas institucionais e desenvolvido
pelos proprios estudantes. As salas de aula foram mencionadas pelos estudantes ja que eles

referendavam as préaticas pedagdgicas docentes e suas proprias praticas como estudantes.

O interesse maior da pesquisa foi compreender em que medida as tecnologias digitais
maoveis contribuem para a elaboracédo de taticas por estudantes do Ensino Médio com vistas ao
desenvolvimento da aprendizagem em seu cotidiano. E os resultados revelam que os
estudantes indicam que suas taticas sdo potentes porque sdo elaboradas e postas em pratica
por meio destas tecnologias. Contudo, muito embora os adolescentes e jovens sejam

22 este aspecto, a0 contrario de que muitos pensam e

intitulados como “nativos digitais
pesquisas apontam, ndo lhes traz total seguranca quanto ao mundo virtual. E isso é facilmente
visto no texto, em especial nas transcri¢ces das falas dos estudantes nos grupos focais. Eles se
preocupam com a fragilidade da informacdo de alguns sites de pesquisa, com a facilitacdo
excessiva de processos para realizacdo de atividades, com a manipulagdo do capitalismo,

entre outras preocupacdes prementes.

A andlise a respeito do potencial das tecnologias mdveis para a aprendizagem dos
sujeitos mostrou que, ao passo em que elas provocam uma facilitacdo do processo de
aprendizagem, esta se torna significativa aos sujeitos. A logica de pensamento, do uso do
tempo, da produgdo de informagbes, da comunicagdo, da memdria, 0S processos criativos,
enfim, o imbricamento do homem com a maquina, sdo os elementos construtores das taticas

dos estudantes para melhor aprender.

Em relacdo ao primeiro objetivo especifico: descrever quais dispositivos moveis 0s

sujeitos portam em seu cotidiano tem-se os aparelhos celulares (smartphones) como os

22 para Prensky (2001), a expressdo nativos digitais faz referéncia as pessoas que ja nasceram no contexto da
cultura digital, convivendo intensamente com as TDICs, usando e explorando cotidianamente dispositivos e
ferramentas como computadores, internet, videogames, cameras e tocadores de musicas digitais, etc. Prensky
argumenta que, como resultado dessa intensa imersdo de criangas e jovens na cultura digital, emerge um tipo de
estudante distinto daquele da época predigital, em que, falam a lingua digital e pensam em légica distinta, pois
fazem uso diferente das informagdes, acessam, processam e assimilam dados e informacBes de modo
distinto).Assim, pessoas que atualmente estdo na faixa etaria de aproximadamente trinta e poucos anos, sdo
consideradas pertencentes a uma geracao digital. Os outros, mais velhos, sdo denominados imigrantes digitais.
Aqueles que nasceram antes dos anos 1990 — antes da populariza¢do do videogame, do computador, da internet e
de seus dispositivos — e que ainda assim, fazem uso dessas tecnologias para fins diversos: trabalho, estudos,
lazer, comunicacdo, etc. Assim, por analogia, quando comparados aos nativos digitais, os imigrantes digitais sao
aqueles que ndo nasceram no mundo digital, mas, que, em algum momento de suas vidas, ficaram fascinados (ou
foram obrigados) pelos diversos aspectos das tecnologias emergentes e adotaram-Nos (Prensky, 2001). Os
adultos, imigrantes digitais sdo possuidores de comportamentos moldados por um contexto tipico de tecnologias,
metddicos, no uso das tecnologias digitais, tendo suas bases estabelecidas no mundo real. Para o autor isso gera
um certo sotaque — os adultos lancam mao de estratégias distintas quando da realizacdo de atividades comuns
também aos nativos digitais. (MIL, OLIVEIRA & FALCAO, in MILL, 2018, p. 290-291).
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dispositivos mais usados, pela gama de aplicativos que possuem, bem como pela sua condi¢do
de promover comunicacdo ubiqua; Aqui neste objetivo foi possivel constatar como a
portabilidade, a mobilidade e a convergéncia sdo condic¢des essenciais para que os estudantes
usem seus dispositivos no cotidiano. Nesta categoria eles também mencionam o uso dos
notebooks, mas por ser um disposititvo mével mais caro, € menos levado pela escola. O prego

dos dispositivos também é uma preocupacgéo dos estudantes.

O segundo objetivo, compreender taticas que os sujeitos utilizam em seu cotidiano
para aprender demonstrou os entendimentos dos estudantes quando eles bolam taticas de
aprendizagem e para tal se valem das tecnologias digitais moveis. Nota-se que eles o fazem
para encontrar caminhos que possibilitem a aprendizagem em um tempo mais rapido e em
uma condicdo mais eficiente que pelos meios analdgicos. Os estudantes entendem e valorizam
a eficiéncia disso, mas sentem-se inseguros quando a alguns usos. Necessitam das certezas e
verdades que para eles é posta pelos meios analégicos impressos e que talvez a internet ndo

garanta.

Eles sinalizam a importancia de que os percursos de aprendizagem serem de certa
maneira particularizados, personalizados, isto por que compreendem que cada pessoa tem seu
ritmo e utilizam seus canais de aprendizagem de maneira diferenciada. As tecnologias digitais
moveis oferecem recursos dos quais os estudantes fazem usos e criam processos criativos em

seu dia-a-dia.

Os estudantes também sinalizam a importdncia dos estudos que se dao em
colaboragédo, mas, tanto para o uso de determinados aplicativos, como para o trabalho coletivo
por meio de TDM, sentem que sua atitude resguarda certa astlcia, uma vez que, ao
escolherem seus prdprios caminhos nestas formas colaborativas, o professor da turma néo esta
presente. Este aspecto ¢ entendido pelos estudantes como algo da ordem do “ndo permitido”
pela escola. E é um fator que requer atencdo e sobremaneira traz a presente pesquisa um
importante ponto de aprofundamento posterior. Estas praticas sdao compreendidas pelos

contextos educativos atuais como praticas de subversao.

No que tange as praticas consideradas como subversivas pelos estudantes, cabe uma
reflexdo: os estudantes dos Institutos Federais sdo submetidos a um processo muito intenso de
escolarizacdo, de aprofundamento de estudos técnicos. S&o inseridos em uma ldgica de
compromissos intensos o que gera um cotidiano sempre acelerado, fato que ficou evidente na
presente pesquisa. Partindo deste pressuposto, algumas das praticas que eles apontam como

subversivas, podem ser interpretadas como reprodutoras do mesmo sistema. Pode-se aqui citar
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a audiéncia de video-aulas. Neste modelo, o aluno apenas assiste 0s mesmos conteldos
trabalhados em sala de aula, s6 que ensinados por outros docentes. A subversdo estaria em dar
autoridade a outro docente que ndo o seu professor presencial. Mas, nota-se que se instaura
uma logica reprodutiva e ndo subversiva, ou transgressora, ja que, do mesmo modo, é

escolarizante.

Ainda sobre a questdo posta acima ha uma pontuacdo importante: ao procurarem uma
video-aula para assistir, os estudantes se descentralizam da questdo espaco tempo da escola,
de modo que, a quebra disso também pode ser compreendida como uma tatica que subverte o
instituido, j& que ha uma ruptura com o este espaco-tempo. Vé-se como as questdes sdo
complexas, neste universo. Ao passo em que se percebe uma légica de reproducdo, se nota

uma tentativa de subversdo. Este é um ponto que requer reflexdes mais aprofundadas.

As aprendizagens referidas até aqui se ddo em contextos hibridos, ou seja, envolvem
meios fisicos e analdgicos bem como meios digitais, ambos em correlacdo e ndo em
contraposicdo. A exemplo disso, tem-se as taticas que os estudantes criaram e citaram no

levantamento de dados, por meio de aplicativos instalados em seus dispositivos méveis.

Para a criacdo das taticas os estudantes se valeram de varios recursos, como
aplicativos e na pesquisa eles estabeleceram uma relagéo de confianga com a pesquisadora de
modo que contaram suas taticas, além de explicar quais aplicativos usavam para alcangar 0s
melhores resultados.

Quanto ao terceiro objetivo: demonstrar como as taticas dos praticantes, mediadas por
tecnologias digitais mdveis podem ser potenciais em seu processo de aprendizagem, 0s
estudantes narraram estas potencialidades, e em especial, neste momento vé-se a importancia
dos tipos de aprendizagem estudados nesta dissertacdo: aprendizagem significativa, ubiqua e

movel.

Ha nos resultados deste objetivo a expressdo de um sentimento de inseguranga, por
isso, a ideia de funambolismo, (equilibrismo). Eles se mostram respeitadores das regras
institucionais (estratégias), e reconhecem a escola como lugar legitimo para ensinar e para
aprender, da mesma maneira que valorizam o trabalho dos professores. Em nenhum momento
isso é negado, até porque o efeito do processo escolarizante nos estudantes é muito intenso.
Mas, indicam certa obsolescéncia de algumas praticas pedagdgicas para os tempos hodiernos
e, como sujeitos do ensino, se colocam com sugestdes de como melhorar estas praticas
conforme suas necessidades. E essas sugestdes sdo 0s achados da pesquisa, uma vez que

extrapolaram aquilo que foi prescrito na definigdo dos objetivos especificos.
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A quarta categoria emergiu do processo de levantamento de dados nas reunides de
grupo focal. De riqueza tamanha, nessa nova categoria, constituiram-se os achados, em
atitude fenomenoldgica, que indicam um contexto educativo hibrido e que, ja vivido pelos
estudantes, podem ser pensados tanto para 0 agora como para 0 amanhd em um movimento
proprio da contemporaneidade. Os estudantes sinalizam caminhos para préticas pedagdgicas
mais articuladas com a sua realidade. Alguns perpassam pela obviedade, outros afetam
diretamente as normas institucionais vigentes e por conta disso, podem contribuir para a

criacdo de novos paradigmas em educacéo.

Pode-se elencar aqui alguns destes achados: por meio de tecnologias digitais moveis,
por exemplo, pedem que os professores indiquem fontes confidveis de pesquisa, que
permitam que os estudantes utilizem aplicativos para realizar coisas que ajudem a sociedade,
que compreendam que certos aplicativos geram mais efeitos de aprendizagem que uma aula
expositiva, e que compreendam as diferentes necessidades de aprendizagem que cada sujeito
apresenta, em seus ritmos. Além disso que percebam que facilitar a aprendizagem de modo
que esta seja mais significativa para os alunos ndo é um processo ineficiente nem coloca em

cheque o lugar do professor.

O estudo apresentou algumas limitacGes e desafios. O primeiro deles foi a entrada
efetiva da pesquisadora no campo, ndo por qualquer objecdo do Instituto, mas pelo periodo
em que o campus passou pela mudanca de trés coordenadores do nicleo de pesquisa e
extensdo. E, pesquisas que envolvem o cotidiano necessitam de mais tempo para imersao.
Todavia, as pesquisas de campo sdo realizadas conforme as possibilidades dadas e isso é uma

realidade que precisa ser respeitada. Todos estes aspectos construiram o fendmeno estudado.

O segundo desafio foi montar o grupo focal. Devido ao fato de o IFBA possuir um
cotidiano de atividades muito aceleradas para os estudantes, encontrar membros que se
dispusessem a formar o grupo, jA que deviam participar de todos os encontros se tornou
dificil. Entdo, com a ajuda da DIREN, foi sugerido que o grupo focal fosse formado pelos
membros do CRT, ja que eles representavam os demais colegas. Logo, com o intuito de
respeitar o rigor para a pesquisa, assim foi feito. E, ainda que tenham aceitado, os alunos do
curso de Eletrotécnica tiveram menor participa¢do que os alunos do curso de Tecnologia da

Informacéo.

Para encerrar, nota-se que a escola esta sendo impactada e aqui pede-se licenca ao uso
do gerundismo. Sim, esti sendo. A presenca das TDM causam este impacto. E tal qual a

inseguranca da adolescéncia na escolha dos caminhos para viver, as TDM também deixam os
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estudantes inseguros. Ao passo em que sabem e reconhecem o poder das tecnologias, sabem e
reconhecem também o poder da escola enquanto entidade instituida, reconhecida e validada
socialmente, em especial os Institutos Federais, pelo projeto politico e pedagdgico que

possuem.

O termo facilitagdo aparece muito na pesquisa. E aqui, fica uma instigagdo: até que
ponto a escola do século XXI sabe lidar com tecnologias digitais que facilitem o aprendizado
dos estudantes? Qual o preparo dos professores? Qual o novo codigo de ética que precisa ser
estabelecido a partir deste fendbmeno? Qual a nova ecologia do ensino e da aprendizagem
precisa ser pensada a partir destas sinalizacdes dos estudantes? Enfim porque a tecnologia
digital mével € uma via potente para estudantes do Ensino Médio? Pelos usos funcionais, pela
pela criatividade, pela comunicacdo, pela colaboracdo em rede, pela inventidade e
principalmente pelas taticas criadas por eles em seu cotidiano e que ainda nao validadas pela
escola, encontram-se a margem do permitido, do instituido, das estratégias. E, até que ponto
as taticas dos estudantes podem ser consideradas como subversivas, se, de certo modo,

algumas chegam a reproduzir praticas vividas nos processos escolarizantes?

O estudo finaliza-se enquanto dissertacéo, ja que tem seu tempo definido, mas se abre
a outras propositivas. As taticas delineadas pelos sujeitos aprendentes, aparecem como
anincio que questiona as estratégias, pois, sabe-se que a escola de um modo geral, tem
conhecimento da existéncia destas tticas, mas ainda ndo as reconhece como movimento
préprio da sociedade do conhecimento. Entdo a pesquisa faz um chamado para que a escola,
possa desenvolver uma compreensao de que, o anuncio mencionado passa a ter tom de
denuncia pois ndo é facilmente acolhido. Tudo isso exige um tratamento pedagdgico em uma
escola que se entenda como aprendente. Desse modo, 0 anuncio pode ser tratado no coletivo:
professores(as), estudantes, gestores(as), entre outros, em um exercicio de aprendizagem
colaborativa, uma vez que € preciso que todos tratem a questdo, que neste caso, aflige a todos.
Isso certamente colocara as tecnologias digitais moveis em contextos educativos como forca

potencializadora aos processos de aprendizagem e de ensino significativos aos sujeitos.
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APENDICE A
1. Questionario de pesquisa, 2018.
Prezado(a) estudante,

A pesquisa que intitula-se: Tecnologias Digitais Moveis e o Cotidiano Escolar:
potencializagdo do processo de Aprendizagem no Ensino Médio, estd vinculada ao
Departamento de Educacdo, Campus | da Universidade do Estado da Bahia (UNEB), ao
Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo e Contemporaneidade (PPGEduc), Linha de
Pesquisa IV — Educacdo, Curriculo e Processos Tecnologicos, ao Grupo de Pesquisa em
Formac&o, Tecnologias, Educacéo a distancia e curriculo (ForTEC), integrando os projetos do
Laboratorio de Tecnologias Educacionais e Praticas Inovadoras (LabTEPI) e encontra-se sob
a orientacdo da Professora Doutora Mary Valda Sousa Sales*

Esse questionario visa fazer um levantamento de dados acerca de tecnologias digitais mdveis
e aprendizagem. O campo para tal é o Instituto Federal de Educacgdo da Bahia (IFBA), campus
Camacari e esta destinado aos estudantes dos Cursos Integrados de Tecnologia da Educacéo e
Eletrotécnica. Os dados serdo utilizados apenas para a pesquisa, € as informacgdes pessoais
serdo preservadas.

A pesquisa conta com o financiamento da Fundacdo de Amparo a Pesquisa da Bahia
(FAPESB).

E muito importante sua participacio nessa pesquisa. Responda as questdes considerando sua
rotina na escola e de estudo.

Dados gerais

Curso:
Ano: Idade:

1. Vocé possui dispositivos moveis?
a. Sim( ) Qual ou quais?

() Celular

() Pendrive

() Tablet

() Notebook

() Outros
() Néo possuo dispositivo movel

~ooo0oe

2. Qual ou quais destes dispositivos moveis vocé mais usa em seu cotidiano?
() Celular

() Pendrive

() Tablet

() Notebook

() Outros
() N&o uso dispositivo movel

D OO0 T

3. Qual ou quais destes vocé traz para a escola?
a. () Celular
b. ( ) Pendrive
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c. ( ) Tablet
d. ( ) Notebook
e. ( ) Outros
f. () N&o trago nenhum dispositivo movel para escola
4. Se usa dispositivo movel e os traz para escola, assinale 0 ou 0s motivos.
() Para me comunicar;
() Para usar redes sociais;
() Para me informar,;
() Para pesquisar contetdos propostos pelos docentes;
() Para pesquisar outros conteidos e ampliar aqueles propostos pelos docentes;
() Paraassistir video aulas;
() Para fazer atividades escolares coletivamente;
() Para utilizar aplicativos diversos;
(
(
(
(
(
(

) Para jogar;

) Para ouvir musica

) Para estudar outros idiomas ;
) Para salvar documentos;

) Para digitar textos;

) Outros motivos:

S3—RToSQ@ooo0 T

5. Vocé acredita que existe aprendizagem escolar e aprendizagem fora da escola?
a. Sim( ) b.Nao ( )

5.1 Como vocé explica essa diferenga?

6. Os dispositivos mdveis contribuem para o seu processo de aprendizagem na escola?
a. ()Sim b.( ) Nao
6.1 Se sim, de que maneira?

() Fago pesquisas solicitadas pelos professores;
() Faco pesquisas ligadas aos contetidos, mesmo que os(as) docentes ndo solicitem;
() Faco exercicios que encontro na internet para estudar;
() me comunico com colegas para fazer as atividades escolares e assim chego mais rapido  ao
ntendimento dos contetdos;
e. () Faco atividades escolares coletivamente;
f. () Organizo meu contetdo de estudo;
g. () Outras:

D
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6.2 Se ndo, por que?

7. Os dispositivos mdveis contribuem para o seu processo de aprendizagem fora da escola?
a. ()Sim b.( ) Nao
7.1 Se sim, de que maneira?

() Pesquiso contetdos que interessam a mim, mesmo que ndo estejam ligados a escola;
() Resolvo problemas cotidianos e assim aprendo coisas que ndo sdo ensinadas na escola;
() Faco cursos online;

() Aprendo me divertindo com jogos e entretenimentos.

() Outras:

Po0 o

7.2 Se nao, por que?

Muito obrigada por participar!

Gostaria muito de contar com vocé em nossas reunides de GRUPOS FOCAIS! Serdo cinco reunides,
em horarios combinados, para que néo te atrapalhe no andamento das aulas!

Marque aqui o seu interesse em enriquecer essa pesquisa com a sua opiniao!
Sim( ) Nao( )

Nome:

Telefone: E WhatsApp? ( ) sim( ) ndo

E-mail:

Qual o seu melhor horério para participar das reunides de grupo focal? Indique, conforme os turnos
disponiveis, abaixo:

a. ( )segundapelamanhd (De ___ horasaté __ horas)

b. ( )segundapelatarde (De __ horasaté __ horas)

c. ( )terca-feirapelamanhda (De __ horasaté _ horas)
d. ( )sexta-feirapelamanhd (De___ horasaté ___ horas)
e. ( )sexta-feriapelatarde (De ___ horasaté ___ horas)

*Professora Adjunta do Departamento de Educagdo — Campus | _ UNEB; Professora Permanente do
PPGEduc — LPg4- DEDC I/UNEB,; Vice coordenadora do PPGEduc-Port.1467/2017.
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APENDICE B

1. CONSIGNAS DOS GRUPOS FOCAIS
1.1- GRUPO FOCAL 1
e |FBA de Camacari, Ensino Médio Integrado e Tecnologias
1.2 GRUPO FOCAL 2
e Tecnologias digitais mdveis e aprendizagem)
1.3 GRUPO FOCAL 3

e A partir das charges e tirinhas, comentem suas percepcles acerca de aprendizagem e
tecnologias)

PARECE ESTRANHO,
MAS E A UNICA FORMA
DE MANTER 0S ALUNOS
ATENTOS!

Dados disponiveis em
http://gepoteriko.pbworks.com/w/page/78219062/CHARGES%20TECNOLOGIA. AcCesso
em 01de dezembro de 2018.



http://gepoteriko.pbworks.com/w/page/78219062/CHARGES%20TECNOLOGIA
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TENHO O NETBOOK...
TENHO O MP3... TENHO A PEN DRIVE...
TENHO O IPAD... PAI, O QUE E QUE

VOCES USAVAM NA VOSSA ESCOLA???

Dados disponiveis em http://pedagogiaufesead2014.blogspot.com/2014/10/blog-post_14.html.
Acesso em 01de dezembro de 2018.

Q D

TEM RAZAO, MAFALOA. | NOSSA GERACKOE | /7 PORTANTO L[/ auaNso 0 ceiscir <
NAO POSSO SR UMA MULKER | | OIFERENTE. £ A GERACAO PA | NAOVOO CAIRNA ||/ VOU COMPRAR UMA™ \
COMO NOSSAS MAES, QUE SE | | TECNOLOGIA, DA £RA ESPA- || MEDIOCRIDADEDO CORTEE ' MAQUINA OF TRICO
CONFORMAYAM B3 APRENDER (| COSTURA! NUNCA! A CiENGiA f, A CIBERNETICA ME ATRAY! |
N ORTEECOSTURA - L MECHAMAY /|5 00RO A CtRNETICA!

R s/ -1 I 7
& |
{ , '
¥ ’
|

,LA

O o

Dados disponiveis em https://www.pinterest.dk/pin/520236194444943045/. Acesso em 01 de
dezembro de 2018.



http://pedagogiaufesead2014.blogspot.com/2014/10/blog-post_14.html
https://www.pinterest.dk/pin/520236194444943045/
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"ser. MITOLSGICO , METADE.

Paquera.com MULHER, METADE PEIXE,

arede social da pegagdo QUER CONHECER RAPAZES
DEe 18 A 25 ANOS®

Dados disponiveis em: http://www.ivoviuauva.com.br/a-rede-social-da-pegacao/ acesso em

01 de dezembro de 2018

BRUW“OND

w&onur—u—umm h-l M.ud

Dados disponiveis em: https://giuliantonelli.wordpress.com/ Acesso em 01 de dezembro de

2018.


http://www.ivoviuauva.com.br/a-rede-social-da-pegacao/
https://giuliantonelli.wordpress.com/

EM MEU SMARTPHONE,

POSSO ARMAZENAR
Mais 0E 2 MiLHOES
DE INFCRMACGES!

AiNDA POSsO
TRANSPORTAR
CENTENAS

DE DADOS NO
MEU PEN-DRIVE !

SEM CONTAR C‘ow; AS
10 MiL MUSICAS
NO MEV 1-POD!

UMAS TRES iDEIAS
MEGUETREFES,
NO MA'XIMO !

© GAMARDD
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Dados disponiveis em http://fundamentallpt.blogspot.com/2012/03/verbal-e-nao-verbal.html.

Acesso em 01 de dezembro de 2018.

1.4 GRUPO FOCAL 4

O que voceés percebem desta imagem? Imagem do funadmbulo tecnolégico.


http://fundamentallpt.blogspot.com/2012/03/verbal-e-nao-verbal.html
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GRUPO FOCAL 5

e Sobre 0 processo educativo e tecnologias digitais mdveis durante o Ensino Médio: O que
precisa ser superado?/ O que apontamos como potencial para a aprendizagem?
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ANEXO

2. Imagem do Fundmbulo Tecnoldgico

Criagdo: Guilherme Bispo (2018).



