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RESUMO

Nos ultimos anos nos deparamos com um avancgo muito significativo das tecnologias digitais,
exercendo uma forte influéncia no cotidiano do homem moderno, principalmente através de
aplicativos mdveis, a ponto de transformar as formas de relacionamento. A praticidade de uso
desses aplicativos é tamanha, que hoje se podem pagar contas, fazer compras e mais uma
infinidade de tarefas, sem a necessidade de sair de casa. Contudo, € notdrio que, aliada a
toda essa praticidade tecnoldgica, temos a presenca da Matematica, cujos conhecimentos
necessitam ser integrados ao contexto social, cultural e de trabalho dos individuos, na
perspectiva de instrumentalizar para as exigéncias da informagé&o e tecnologia. Nesse sentido,
0 objetivo deste estudo, articulado com os propdsitos da Educacdo Matematica, € investigar
as contribuicbes da utilizacdo de aplicativos moveis na resolugéo de problemas vivenciados
pelos discentes por meio do ensino de Mateméatica na Educacéo de Jovens e Adultos (EJA).
Dessa forma, a investigacao foi norteada pelo problema onde se propde a busca de resposta
para a questdo: Como a utilizacdo de aplicativos méveis pode contribuir com o ensino de
Matemadtica, através da resolucdo de problemas vivenciados pelos sujeitos na Educacdo de
Jovens e Adultos? Onde os objetivos especificos se articulam em: demonstrar a abordagem
pela utilizacdo de aplicativos moéveis, na resolugdo de problemas vivenciados pelos discentes,
no ensino da Matemética; ilustrar possiveis aplicativos que podem ser trabalhados em aulas
de Matematica; e propor uma pratica pedagdgica, por meio de atividades, com a utilizacdo de
aplicativos moveis no ensino da Matematica, numa turma na EJA, Eixo VII, num Colégio de
Ensino Médio, em Feira de Santana, no Estado da Bahia. Desta forma, para atender a
composicdo da trajetéria metodoldgica, este estudo se articula por meio da abordagem
qualitativa, com objetivo exploratério, e a pesquisa-agdo como técnica de investigacdo. Sob
tais perspectivas, 0s pressupostos tedricos se estruturam a partir de Amorim (2012), Arroyo
(1998, 2017, 2019), Freire (1984, 1992, 2000, 2007, 2009, 2013, 2016, 2017, 2018), Fonseca
(2012), dentre outros na categoria da Educacdo de Jovens e Adultos; para a categoria da
Educagcdo Matematica, fundamentamo-nos em Barbosa (2007, 2018), Bassanezi (2015,
2018), D’Ambrosio (1996, 2000, 2007, 2016, 2018), Fonseca (2012), Kilpratrick (1996),
Skovsmose (2000, 2001, 2011), Smole, Diniz e Milani (2007), dentre outros; para a Resolucéo
de Problemas na Educac¢do Matematica, baseamo-nos em Dante (2005, 2007), Smole e Diniz
(2001), Onuchic e Allevato (2011), Polya (1978, 1997, 2006), Pozo (1998), dentre outros; e na
categoria da Tecnologia de Informacdo e Comunicacado, Kenski (2018), Lévy (1993, 2000),
Marinate (2015), Moran (2006, 2007), Moura (2011), Pescador (2010), Pinheiro (2011), Torres
(2009), Valente (1999), entre outros. Assim, 0 estudo revelou, dentre outras questbes, que a
utilizacdo de aplicativos méveis na resolucdo de problemas do cotidiano, vivenciados pelos
sujeitos da EJA, despertou interesse, curiosidade, criatividade e criticidade, por proporcionar
espacos de construcdo dialogados e interacdes sobre as tematicas significativas,
demonstradas pelas falas e envolvimento, onde a capacidade de resolu¢do dos problemas,
aliada as tecnologias digitais, possibilitou uma aprendizagem significativa.

Palavras-chave: Tecnologia de Informacdo e Comunicacdo. Educacdo Matematica. Praticas
pedagdgicas. Aplicativos moveis.



ABSTRACT

In the last years we have come across a very significant advance in digital technologies,
exerting a strong influence on the daily lives of modern man, mainly through mobile
applications, to the point of transforming the forms of relationship. The practicality of using
these applications is so great that today you can pay the bills, shop and countless other
tasks, without having to leave your home. However, it is well known that, combined with all
this technological practicality, we have the presence of Mathematics, whose knowledge
needs to be integrated into the social, cultural and work context of individuals, in order to
provide tools for the requirements of information and technology. In this sense, the
objective of this study, articulated with the purposes of Mathematics Education, is to
investigate the contributions of using mobile applications in solving problems experienced
by students through the teaching of Mathematics in Youth and Adult Education (EJA).
Thus, the investigation was guided by the problem where the search for an answer to the
question is proposed: How can the use of mobile applications contribute to the teaching of
Mathematics, by solving problems experienced by subjects in Youth and Adult Education?
Where the specific objectives are articulated in: to demonstrate the approach for the use of
mobile applications, in the resolution of problems experienced by the students, in the
teaching of Mathematics; illustrate possible applications that can be worked on in
Mathematics classes; and to propose a pedagogical practice, through activities, with the
use of mobile applications in the teaching of Mathematics, in a class at EJA, Eixo VII, in a
High School, in Feira de Santana, in the State of Bahia. Thus, in order to meet the
composition of the methodological trajectory, this study is articulated through the qualitative
approach, with an exploratory objective, and action research as an investigation technique.
Under such perspectives, the theoretical assumptions are structured based by Amorim
(2012), Arroyo (1998, 2017, 2019), Freire (1984, 1992, 2000, 2007, 2009, 2013, 2016,
2017, 2018), Fonseca (2012 ), among others in the category of Youth and Adult Education;
for the Mathematics Education category, we rely by Barbosa (2007, 2018), Bassanezi
(2015, 2018), D'Ambrosio (1996, 2000, 2007, 2016, 2018), Fonseca (2012), Kilpratrick
(1996), Skovsmose (2000, 2001, 2011), Smole, Diniz and Milani (2007), among others; for
Problem Solving in Mathematics Education, we rely by Dante (2005, 2007), Smole and
Diniz (2001), Onuchic and Allevato (2011), Polya (1978, 1997, 2006), Pozo (1998), among
others; and in the category of Information and Communication Technology, Kenski (2018),
Lévy (1993, 2000), Marinate (2015), Moran (2006, 2007), Moura (2011), Fisherman (2010),
Pinheiro (2011), Torres (2009), Valente (1999), among others. Thus, the study revealed,
among other issues, that the use of mobile applications to solve daily problems,
experienced by the subjects of the EJA, aroused interest, curiosity, creativity and criticality,
for providing spaces for dialogued construction and interactions on significant themes,
demonstrated by the speeches and involvement, where the ability to solve problems,
combined with digital technologies, enabled significant learning.

Keywords: Information and Communication Technology. Mathematics Education.
Pedagogical practices. Mobile applications.
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1 INTRODUCAO

A nossa era é marcada pela globalizacao e por transformacgdes tecnolédgicas
acentuadas, onde cada vez mais € notOria a presenca de equipamentos, como
computadores, celulares, smartphones e tablets em lares, ambiente de trabalho e,
muitas vezes, por meio das exigéncias sociais, em reparticbes publicas e privadas
onde nos deparamos com terminais de autoatendimento que requerem algum
conhecimento da tecnologia nessas diversas praticas sociais.

E isso vem provocando interessantes reflexos nas pesquisas em Educacao,
especialmente naquelas cujo foco é a utilizacdo das Tecnologias da Informacao e
da Comunicacao (TIC) nos diversos processos de ensino e aprendizagem.

Nesse sentido, somos levados a refletir sobre a utilizacdo de aplicativos
moveis para o0 ensino da Matematica na Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), por
meio de uma pratica pedagdgica que se apresenta como uma nova abordagem de
ensino, possibilitando a resolugcdo de problemas reais do cotidiano, vivenciados
pelos jovens e adultos da EJA, principalmente os que se percebem pressionados
pelas demandas do mercado de trabalho.

Dessa forma, a investigacdo se norteia pelo seguinte problema: Como a
utilizagdo de aplicativos mdveis pode contribuir com o ensino de Matematica,
através da resolucdo de problemas vivenciados pelos sujeitos na Educacdo de
Jovens e Adultos? Para tanto, o objetivo geral para a consolidacédo deste estudo é
o de investigar as contribuicdes da utilizacao de aplicativos méveis na resolucéo de
problemas vivenciados pelos discentes por meio do ensino de Matematica na
Educacédo de Jovens e Adultos (EJA).

Tratou-se de uma questdo que precisava ser investigada, a fim de conhecer
e propor alternativas para solucionar as dificuldades, ndo s6 de aprendizagem,
mas que auxiliem na resolucdo de problemas reais do cotidiano, vivenciados por
esses sujeitos da Educacao de Jovens e Adultos, com o uso de aplicativos moveis.

No aprofundamento desta discussédo, se estabeleceu os seguintes objetivos
especificos: demonstrar a abordagem pela utilizacdo de aplicativos méveis, na
resolucdo de problemas matematicos vivenciados pelos discentes, no ensino da
Matematica; ilustrar que possiveis aplicativos podem ser trabalhados em aulas de

Matematica; e propor uma pratica pedagodgica, por meio de atividades, com a
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utilizacdo de aplicativos méveis no ensino da Matemética, numa turma na EJA,
Eixo VII, num Colégio de Ensino Médio, em Feira de Santana, no Estado da Bahia.

Desta forma, justifica-se a necessidade deste estudo pela evidente
importancia da Matematica, aliada a essas tecnologias, no auxilio da resolucao
de problemas reais, vivenciados nas atividades profissionais, sociais e no
exercicio da cidadania. Assim, leva-nos a refletir sobre como o ensino, através de
aplicativos moveis, pode contribuir para o ensino da Matematica na Educacéo de
Jovens e Adultos (EJA).

No mais, observa-se que essa investigacao significativa proporcionara o
estudo e a identificacdo de aplicativos moveis, disponiveis em dispositivos
moveis, potencializando o ensino e a aprendizagem da Matematica. Com isso,
busca-se apresentar uma proposta que faca sentido pela inclusdo de saberes
constituidos nos significados, na Matematica que € ensinada e apreendida, para
a resolucéao de problemas reais do cotidiano vivenciados por jovens e adultos na
EJA.

Para o embasamento tedrico sobre o objeto da pesquisa, incluimos, entre
outros, os seguintes estudiosos: Amorim (2012, 2017), Arroyo (1998, 2017, 2019),
Freire (1984, 1992, 2000, 2007, 2009, 2013, 2016, 2017, 2018), Fonseca (2007,
2012), Sales (2001), dentre outros, na categoria da Educacdo de Jovens e
Adultos; para a categoria da Educacdo Matematica, fundamentamo-nos em
Barbosa (2007), Bassanezi (2015, 2018), Biembengut (2002), D’Ambrosio (1996,
2000, 2007, 2016, 2018), Fonseca (2012), Grando (2000), Groenwald (2004),
Kilpatrick (1996), Lorenzato (2010), Monteiro (1991), Pinheiro (2005), Skovsmose
(2000, 2001, 2011), Smole e Diniz (2007), dentre outros; para a resolucdo de
problemas na Educacdo Matematica, baseamo-nos em Dante (2005, 2007),
Smole e Diniz (2001), Onuchic e Allevato (2011), Polya (1978, 1997, 2006), Pozo
(1998), dentre outros; na categoria da Tecnologia de Informacédo e Comunicacao,
Alencar (2007), Barboza Junior (2009), Borba et al. (2014) Grispun (1999), Kenski
(2018), Lévy (1993, 2000), Marinate (2015), Moran (2006, 2007), Moura (2011),
Pescador (2010), Pinheiro (2011), Torres (2009), Valente (1999). Por fim, os que
discutem os procedimentos técnicos Appolinario (2011), D’Ambrosio (2007),
Demo (2003), Fiorentini e Lorenzato (2009), Gil (2016), Lima (2004), Ludke e
André (2013) e Thiollent (2011, 2018), entre outros.
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1.1 IMPLICACOES DO PESQUISADOR NA INVESTIGACAO

Relembrar esse percurso, da trajetoria de vida e da formacao profissional deste
pesquisador, possibilita-nos refletir sobre o valor da experiéncia adquirida, onde cada
espaco visitado possui uma marca caracteristica, acrescida a outras tantas que vao
sendo construidas e que sdo essenciais para a nossa formacao pessoal e profissional.
Sobre isso, Freire (2016) afirma que o educador ndo € apenas o que educa, pois, ao
educar, ele também se educa através da interacdo com o educando, num processo
onde ha o crescimento de ambos.

Assim, a formacdo inicial comeca em casa, ao ser o penultimo filho da prole de
onze, de Maria Hilda Carneiro Santos, que aos trés anos de idade, ao ficar 6rfa de
mae, passa a morar com sua avo paterna, e aos dezesseis anos de idade se casa
com o produtor rural Leonel Sampaio Santos, motivo que a fez trocar sua terra natal,
Feira de Santana (BA), pela zona rural de Boa Vista do Tupim (BA). Com o
nascimento do sétimo filho, no inicio dos anos de 1950, o casal, preocupado com a
formacdo escolar dos demais filhos, retorna para Feira de Santana. Pouco tempo
depois, por forca de ter que acompanhar a sua filha mais velha para o Colégio
Santandpolis, a genitora resolve retomar os estudos. Juntas, elas concluiram o curso
normal; ingressaram como professoras no Colégio Municipal de Feira de Santana e,
em seguida, também, como professoras da Rede Estadual. Pouco tempo depois,
minha genitora cursou Gestédo Escolar na UCSAL e minha irmd, Letras Vernaculas na
UEFS. Nesse percurso, meus outros irmdos também comegavam a ter acesso ao
ensino superior. Foi assim que, residente e domiciliado durante toda infancia,
adolescéncia e inicio da vida adulta, em Feira de Santana, tive' a oportunidade de
conviver com irmaos de diferentes geracfes, que colaboraram direta ou indiretamente
com a minha formagéo.

A minha vida académica teve inicio nos anos de 1970, em Feira de Santana,
cursando o Ensino Fundamental, com a conclusdo do Ensino Médio, em Salvador, no
Centro Educacional Sophia Costa Pinto.

No inicio da década de 1980, com acesso ao ensino superior, cursei 0
Bacharelado em Administracdo na Universidade Estadual de Feira de Santana

(UEFS). Apesar das constantes greves de professores e funcionarios, a concluséo se

' O uso da primeira pessoa nesse discurso se justifica pela oportunidade de estar tratando da minha

trajetoria, visitando lugares guardados na memoria; nela, revelo-me enquanto pesquisador.
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deu em 1988, periodo coincidente com a aprovacao no vestibular, na mesma instituicao,
para cursar a Licenciatura em Matemética.

Em 1983, comeca a minha carreira como professor ao ser contratado para
lecionar Matematica no Colégio Estadual Santa Izabel, depois removido para o
Colégio Estadual Jodo Durval Carneiro; em 1988, solicitei remoc¢éo para o Colégio
Estadual Jodo Barbosa de Carvalho, por ser a unidade mais proxima da minha
residéncia. Em novembro de 1989, ndo estando de acordo com a politica educacional
adotada, na época, pelo Governo do Estado, encerro essa primeira fase, solicitando a
exoneracao do cargo de professor.

Inicio a década de 1990, partindo para uma nova experiéncia, ao atuar na area
de consultoria gerencial, ministrando cursos e palestras para micro e pequenas
empresas. Nesse periodo, a convite de uma das minhas irmas, que era proprietaria de
uma Escola Particular no municipio de Eunapolis, Extremo Sul da Bahia, fui lecionar
Matematica para as turmas do recém-criado Ensino Médio. Ao mesmo tempo, estava
atuando como Gerente do Escritério do Servico Brasileiro de Apoio as Micro e
Pequenas Empresas (Sebrae/BA), na regiao.

No final da década de 1990, a transferéncia para a Geréncia do Escritério do
Sebrae na cidade de Alagoinhas (BA) possibilitou cursar Especializacdo em Gestéao
Empresarial, ofertado pela Universidade Estadual de Feira de Santana (UEFS).

Ja nos anos 2000, na cidade de Alagoinhas, participo da selecéo publica para
Professor do Estado em Regime Especial de Direito Administrativo (REDA), sendo
designado para o Colégio Estadual Sdo Francisco de Assis, no turno noturno,
lecionando Matemética nas turmas dos Eixos lll e IV da Educacdo de Jovens e
Adultos. Justamente nesse periodo, inicia-se o grande desafio, pois sem nenhuma
orientacdo ou formacéo especifica, tentava adaptar os conteidos da Matemética do
Ensino Regular para atuar na modalidade de jovens e adultos.

Em 2003, apdés aprovacao na selecdo para professor efetivo da Secretaria
Estadual da Educacdo do Governo da Bahia (SEC/BA), sendo designado como
professor de Matematica, para o Colégio Estadual Ernesto Carneiro Ribeiro, em Feira
de Santana na Bahia, assumo turmas na Educacado de Jovens e Adultos, no noturno.

A proposta deste estudo nasce dessa vivéncia laboral como professor de
Matematica em turmas de jovens e adultos. Bem como, por me sentir incomodado
com as dificuldades dos alunos em compreender os assuntos ministrados, o que me

instigou a buscar informacgdes e conhecimentos para novas praticas de ensino.
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No comeco, participando em cursos de pequena duracdo, dentre estes, 0
Gestar’ | e Il. Em seguida, ainda ndo satisfeito no atendimento aos propdsitos,
participando do curso de especializacdo na area da Educacdo Matematica, na
Universidade Catodlica do Salvador (UCSAL), com conclusdo em 2009. Em 2012,
ainda em busca de uma melhor pratica didatica, participo do curso de Especializacao
em Midias na Educacéo, ofertado pela Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia
(UESB).

Em 2018, passei a observar que o alunado, composto de jovens, adolescentes
e adultos, com especificidades, identidade cultural e histérias de vidas bastante
diferenciadas que, segundo Arroyo (2017, p. 22) “...] se revelam em diferentes
percursos humanos, de trabalhos, de identidades sociais e raciais”, apresentava-se, e
ainda hoje se apresenta, em nossas aulas de Matematica, portando celular e
smartphone, em diversos modelos, capacidades e tamanhos.

No mais, muitos destes equipamentos possuem tecnologias e sistema
operacional, que pode ser Android, iOS ou Windows Phone, com telas sensiveis ao
toque, que ja saem de fabrica com varios aplicativos méveis instalados, que vao
muito além de ligagBes e mensagens de texto. Entretanto, pelo desconhecimento,
estes aplicativos nao sao utilizados socialmente, laboralmente e nem
pedagogicamente.

Para muitos desses jovens, ha uma evidente facilidade e dominio no uso
dessas tecnologias nas suas praticas sociais, 0 que os classifica como “Nativos
Digitais”, segundo Prensky (2001 apud PESCADOR, 2010), dada a facilidade que eles
possuem, desde que nasceram, de obter informacdes de forma rapida, pela
convivéncia diaria com computadores, videogames, audios e videos digitais. Além da
grande capacidade de interagir com diversas midias ao mesmo tempo.

Também, o acesso facilitado a internet e a outras tecnologias digitais tem
acentuado algumas caracteristicas, como a forma da linguagem utilizada para se
comunicar, a maneira de se vestir e até mesmo no peculiar gosto musical, que os
distingue das demais geragdes, principalmente dos adultos que ndo nasceram nesse

universo. Bem como, também, dos jovens e adultos que ainda ndo interagem com

> O GESTAR - Programa Gestéo da Aprendizagem Escolar foi criado pelo Ministério da Educacéo

(MEC) com o objetivo de promover a formacgédo dos professores de Lingua Portuguesa e de Ma-
tematica com vistas a fortalecer o ensino e a aprendizagem destas disciplinas nos ensinos funda-
mental | e Il, em parceria com a Secretaria da Educacdo do Estado da Bahia. Disponivel em:
http://escolas.educacao.ba.gov.br/gestarl. Acesso em: 20 dez. 2019.


http://escolas.educacao.ba.gov.br/gestar1
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essas midias, e que, por diversos motivos, necessitam ser inseridos nesse novo
contexto.

Assim, percebendo a importancia de refletir sobre a utilizacdo de aplicativos
moveis em aulas de Matematica na Educacdo de Jovens e Adultos, buscamos
participar do Mestrado Profissional do Programa de Pds-Graduacdo em Educacéo de
Jovens e Adultos (MPEJA), na area de Gestdo Educacional e Tecnologias da
Informacéo e da Comunicagcédo, com o objetivo de investigar as contribuicbes do uso
de aplicativos moveis para o ensino da Mateméatica na Educacéo de Jovens e Adultos
(EJA).

Cabe destacar a importancia de perceber como a utilizagdo de aplicativos
moveis em aulas de Matemética se relaciona com 0s contextos vivenciados pelos
sujeitos da EJA, tendo em vista que a tecnologia coloca a nossa disposicdo diferentes
ferramentas interativas, através dos aplicativos disponiveis nos dispositivos dinamicos
e manipulaveis que, associados a internet, criam uma rede que nos conecta com o
mundo. Bem como se inteirar dos desafios com relacdo ao uso das TIC no ambito

educacional, inclusive na modalidade da Educacao de Jovens e Adultos.

1.2 ORGANIZACAO DA DISSERTACAO

Para atender a composicdo da trajetoria metodologica deste estudo,
escolheu-se a pesquisa aplicada quanto a natureza, de abordagem qualitativa, com
objetivo exploratorio, e a pesquisa-acdo como técnica de investigacdo. Seguindo
essa tendéncia metodoldgica, os procedimentos para a coleta de dados séo
analise documental, observacéo, questionarios, entrevistas e oficinas.

Os esforcos para responder a problematica ja citada culminaram nesta
dissertacdo, que esta organizada metodologicamente em seis capitulos.

No primeiro capitulo temos a Introducdo, na qual se aborda a relevancia do
tema e a delimitacdo do problema, objetivo geral, objetivos especificos,
justificativa, implicagcbes do pesquisador na investigacdo e organizacdo da
dissertagéo no desenvolvimento da pesquisa.

O segundo capitulo apresenta e detalha o procedimento metodoldgico, a
abordagem, objetivos, procedimento estratégico, sujeitos, locus da investigacao,

etapas do processo, instrumentos e analise dos dados.
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No terceiro capitulo, sdo abordados: a Educagcdo Matematica na Educacao de
Jovens e Adultos; um breve percurso histérico das politicas da EJA, do inicio do
século XXI, no Brasil e na Bahia; a atual politica de EJA da Rede Estadual da Bahia; a
Educacdo Matematica e algumas das principais tendéncias metodoldgicas; e a
Educacdo Matemética e algumas contingéncias curriculares da Educacao de Jovens e
Adultos.

No quarto capitulo, € apresentado o embasamento tedrico acerca da tematica
Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo no contexto do ensino da Matematica na
EJA, dos dispositivos aos aplicativos méveis que podem potencializar o ensino da
Matematica, no contexto da Educacao de Jovens e Adultos.

O quinto capitulo é composto da andlise e interpretacdo dos dados, com a
analise dos documentos, questionarios, entrevistas, resultados da aplicacdo da
proposta de intervencgao.

No sexto capitulo, ConsideracBes finais, serdo retomadas as questdes
discutidas e as possibilidades de ampliacdo para estudos futuros.

Na sequéncia, as referéncias trazem a relacdo detalhada de todas as obras

consultadas durante a elaboracéo desta dissertacéo.

Os apéndices e anexos serdo constituidos de copias de documentos escolares
referenciados na pesquisa, termo de consentimento livre e esclarecido (TCLE),

guestionarios, projeto de intervencao e proposta pedagogica.
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2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O objetivo deste capitulo serda o de apresentar e detalhar o percurso
metodologico desenvolvido durante a pesquisa. Essa ndo é uma tarefa simples, pois
nos faz refletir sobre as nossas escolhas quanto a natureza, a abordagem, aos
objetivos e aos procedimentos metodolégicos e técnicos selecionados.

Segundo Demo (2003), a pesquisa cientifica tem como condicdo primeira, na
escola, que o profissional da educacado seja pesquisador, ou seja, maneje a pesquisa
como principio cientifico. Ele necessita munir-se de método especifico e
procedimentos reconhecidos cientificamente para nao correr o risco de uma pesquisa
de senso comum. Portanto, cabe ao pesquisador elaborar um plano de pesquisa que
atenda aos objetivos da pesquisa e ao problema a ser pesquisado, escolhendo,
assim, a abordagem mais adequada para o procedimento de coleta e andlise das
informacdes.

Dessa forma, a metodologia é a base fundamental para o desenvolvimento da
pesquisa. Assim, para uma melhor compreensdo do procedimento metodolégico
empregado, apresentamos a seguir um esboco (Figura 1), destacando todas as

etapas, procedimentos e instrumentos utilizados.

Figura 1 — Metodologia proposta para o estudo

B Pesquisa Aplicada * Objetive Explorateria \ ( \
- Appolinario (2011) * Gil (2016) + Pesquisa-agao

+ Vilaga (2010) * Gongalves (2014) + Thiollent (2011)

. . + Gil (2016)
- Pesquisa Qualitativa .
+ Lima (2004)

+ Esteban (2010

L oresipn « Fiorentini e Lorenzato (2009)

+ D'Ambrosio (2007)
M

« Etapas /

+ Observagdo e Andlise Documental A

* Ludke, André (1986)

* Questionarios

« Gil (2016)

* Entrevistas

+ Ludke, André (1986)

« Oficinas

+ Candau (1995)

+ Analise de dados - Qualitativa
« Interpretacio dos registros, observacdo e

Qahdagﬁo

Colégio da Rede Estadual

em Feira de Santana

Sujeitos:

Vinte sujeitos do Tempo Formativo I, Eixo VI da
EJA

A

Fonte: Elaborado pelo pesquisador (2020).
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Quanto a natureza, este projeto de pesquisa foi classificado como pesquisa
aplicada, por entender que esta é voltada a aquisicdo de conhecimentos com
aplicacéo pratica.

Para compreendermos o0 universo de pesquisa e como investigar um
determinado contexto, é importante conhecermos a modalidade de pesquisa cientifica
aplicada, ou seja, que envolve a préatica, que € a proposta de nosso trabalho.
Conforme argumenta Appolinario (2011, p. 146), a pesquisa aplicada tem o objetivo
de “[...] resolver problemas ou necessidades concretas e imediatas”.

Assim sendo, a pesquisa aplicada coloca para o pesquisador o desafio de
investigar solu¢des para problemas concretos do seu trabalho. Referente aos
objetivos a serem alcancados, Vilaca (2010) apontou que a pesquisa aplicada busca
respostas e resolucbes para os problemas; formula e testa teorias, produzindo
conhecimentos; descreve o universo de uma populacéo; avalia e indica condi¢bes de
fenbmenos; aponta perspectivas; investiga comportamentos; analisa situacbes pouco
conhecidas e organiza classificacoes.

Nesse contexto, a pesquisa aplicada busca produzir conhecimento especifico
sobre determinado tema para beneficios préaticos, cujo resultado estd vinculado as
demandas sociais, por ser uma pesquisa que foca nos problemas presentes no
cotidiano dos sujeitos, das instituicdes, organizagdes ou grupos sociais.

Muitas vezes, as necessidades surgem do contexto profissional do
pesquisador, junto com o0s sujeitos da investigacdo, para buscar alternativas e
solucionar os problemas, transformando em agéo concreta o resultado do trabalho.

Este tipo de pesquisa exige rigor na definicho do problema, no desenho
adotado, na metodologia escolhida, na selecdo da analise dos resultados e na
relevancia, demonstrando os impactos da investigacéo. Para tanto, a finalidade dessa
investigacdo de proporcionar o estudo de conteddos matematicos metodologicamente
aplicaveis através de aplicativos méveis, potencializando o ensino e a aprendizagem
da Matematica.

Com isso, buscou-se apresentar uma proposta metodolégica de trabalho,
através de atividades que facam sentido pela inclusdo de saberes, constituido nos

significados da Matematica que é ensinada e apreendida.
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2.1 ABORDAGEM DA INVESTIGACAO

Do ponto de vista da forma de abordagem, este projeto de pesquisa adota a
pesquisa qualitativa, por se tratar de uma pesquisa que trabalha os dados buscando
seu significado e possui como base a percepg¢éo do fen6meno dentro do contexto.

Desse modo, ao empregarmos a abordagem qualitativa, buscamos “[...]
verificar o0s resultados das atividades e ampliar as relacdes descobertas”
(RICHARDSON, 2007, p. 89), onde “[...] o método qualitativo difere, em principio, do
quantitativo & medida que ndo emprega um instrumento estatistico como base do
processo de analise de um problema” (RICHARDSON, 2007, p. 79).

Segundo Borba e Araujo (2019, p. 25), “Podemos perceber, entdo, que
pesquisas realizadas segundo uma abordagem qualitativa nos fornecem informacoes
mais descritivas, que primam pelo significado dado as a¢des”, nas quais 0os confrontos
dos elementos tabulados sdo fundamentais para a validade da pesquisa de cunho
qualitativo, no propoésito de se aproximar do problema, com vistas a torna-lo mais
explicito e cuja andlise sera baseada na triangulacdo dos dados coletados.

De tal modo, a pesquisa qualitativa

[...] é focada no individuo, com toda a sua complexidade, e na sua
insercdo e interacdo com o ambiente sociocultural e natural.
Naturalmente a interacdo pesquisador-pesquisado é fundamental e
por isso essa modalidade € muitas vezes chamada pesquisa-acao.
(D’AMBROSIO, 2007, p. 103).

Assim, entendemos que a abordagem qualitativa permite ao pesquisador
observar a realidade estudada, ao mesmo tempo em que participa ativamente de todo

O Processo.

2.2 QUANTO AOS OBJETIVOS

Quanto aos objetivos, trata-se de uma pesquisa exploratoria que, ao investigar
as contribuicdes da utilizacdo de aplicativos moéveis no ensino da Matemética,
possibilitar-nos compreender as possibilidades de uso desses aplicativos na resolucao
de problemas reais do cotidiano vivenciado pelos sujeitos da EJA.

A pesquisa exploratoria é vista como 0s primeiros passos de um trabalho

cientifico e tem por finalidade “[...] possibilitar melhor familiarizacdo sobre um assunto
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e permitir a delimitacdo de uma tematica e de seus objetivos, tornando o problema
mais explicito” (GIL, 2016, p. 27).

Desta forma, Cervo, Bervian e Silva (2007) afirmam que a pesquisa
exploratoria estabelece critérios, métodos e técnicas para a elaboracdo de uma
pesquisa e visa oferecer informacdes sobre o objeto de estudo.

Também, segundo Goncalves (2014), a pesquisa exploratéria visa a
descoberta, ao achado, a elucidacéo de fenébmenos ou a explicacdo daqueles que néo
eram aceitos, apesar de evidentes.

Assim, entendemos que a pesquisa exploratéria representa, atualmente, um
importante diferencial em termos de constatacdo de ocorréncias, pois, nas atividades
exploratorias, concentram-se as importantes descobertas cientificas, muitas
originadas por acaso, quando da constatacdo de fendémenos ocorridos durante

experimentos.

2.3 PROCEDIMENTO ESTRATEGICO

Para atender ao problema levantado, utiliza-se a pesquisa-acdo como técnica
de investigacdo. A palavra-chave na pesquisa-acdo é intervencdo/acdo, ou seja,
envolve a acdo dos pesquisadores e dos grupos interessados nos fatos que mais
ocorrem, nos diversos momentos da pesquisa.

Assim, a pesquisa-acéo pode ser definida como

[.] um tipo de pesquisa com base empirica que é concebida e realizada em
estreita associagdo com uma acado ou com a resolucéo de um problema coletivo
e no qual os pesquisadores e 0s participantes representativos da situacéo

problema estéo envolvidos de modo cooperativo ou participativo. (THIOLLENT,
2018, p. 16).

Nesse sentido, Lima (2004) nos afirma que a pesquisa-acdo também tem
proposito de explicar a realidade, identificando problemas e formulando,
experimentando, aperfeicoando alternativas de solucdo e avaliando uma situacédo real
com o objetivo de contribuir para o aperfeicoamento continuo dessa realidade.

Quanto ao uso da pesquisa-acao na resolucdo de um problema especifico, “[...]
ela tem caracteristicas situacionais, ja que procura diagnosticar um problema
especifico numa situacao especifica, com vistas a alcancar algum resultado pratico”.
(GIL, 20186, p. 42).
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Complementando, Fonseca (2002, p. 34-35) afirma que

A pesquisa-acdo pressupbe uma participacdo planejada do
pesquisador na situacdo problematica a ser investigada. O processo
de pesquisa recorre a uma metodologia sistematica, no sentido de
transformar as realidades observadas, a partir da sua compreensao,
conhecimento e compromisso para a acao dos elementos envolvidos
na pesquisa. [...] O objeto da pesquisa-acdo é uma situacdo social
situada em conjunto e ndo um conjunto de variaveis isoladas que se
poderiam analisar independentemente do resto. Os dados recolhidos
no decurso do trabalho ndo tém valor significativo em si, interessando
enquanto elementos de um processo de mudanca social. O
investigador abandona o papel de observador em proveito de uma
atitude patrticipativa e de uma relacdo sujeito a sujeito com os outros
parceiros. O pesquisador quando participa na agao traz consigo uma
série de conhecimentos que serdo o substrato para a realizacdo da
sua analise reflexiva sobre a realidade e os elementos que a integram.
A reflex@o sobre a pratica implica em modificacdes no conhecimento
do pesquisador.

E é na pesquisa-acdo que, segundo Fiorentini e Lorenzato (2009, p. 112), [...]
0 pesquisador se introduz no ambiente a ser estudado ndo sé para observa-lo e
compreendé-lo, mas, sobretudo, para mudéa-lo em direcdes que permitam a melhoria
das praticas e maior liberdade de acéo e de aprendizagem dos participantes”.

Nesse sentido, através da pesquisa-acdo se propds investigar a resolucdo de
problemas reais do cotidiano, vivenciados por jovens e adultos da Educacdo de
Jovens e Adultos, na inclusdo de saberes, constituido nos significados da Matematica

que é ensinada e apreendida, por meio da utilizacdo de aplicativos moveis.

2.4 O LOCUS DA PESQUISA

O Colégio Estadual Ernesto Carneiro Ribeiro (Figura 2), sendo o l6cus
escolhido para a pesquisa. Situado na Rua A, no Conjunto Feira IV, no bairro Calumbi,
em Feira de Santana, na Bahia, atendendo a uma clientela formada por jovens e
adultos, nas modalidades do Fundamental Il, Ensino Médio e Educacao de Jovens e
Adultos (EJA). A escolha desse Colégio se deu pelo fato de o pesquisador ser docente
dessa instituicdo de ensino, ja ter atuado como Coordenador de Area, Coordenador
do Programa Pacto pelo Fortalecimento do Ensino Médio e ter uma boa relacdo de

amizade e profissional com a equipe gestora e com os demais docentes.
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Figura 2 — Colégio Estadual Ernesto Carneiro Ribeiro em Feira de Santana (BA)

Fonte: Acervo do pesquisador.

Sobre o municipio de Feira de Santana, este € um dos dezessete municipios
do Territério de Identidade Portal do Sertdo. E a cidade-sede da Regido
Metropolitana® (Figura 3) e é o municipio mais populoso do interior do Estado, com um
total de 627.477 habitantes, de acordo com estimativa de 2019 do Instituto Brasileiro
de Geografia e Estatistica (IBGE). Constitui-se num importante eixo rodoviario do pais,
do Nordeste e do Estado da Bahia, formado por um anel de contorno, interligado pelas
BR324, BR116 Sul (Rio/Bahia), BR116 Norte (Transnordestina), BR101 e as BA 052,
BA502, BA503 e BA504, com acessos para a BR242 e BR110, interligando o
Norte/Nordeste do Pais com as regides do Sul, Sudeste e Centro Oeste.

Distante 108 km de Salvador pela BR 324, responde pela segunda economia
da Bahia, através de vinculos econdmicos e relacdes de transacdes comerciais com
varias regides, contando com uma economia diversificada e composta pelas
atividades de: agropecuéaria, comércio, industria e de servi¢os, ostentando posicao de
centro distribuidor da producao regional e polo de negécios e atividades dinamicas,
segundo a Rede de Influéncia das Cidades (REGIC), do IBGE.

Apesar da sua importancia econdmica e comercial, segundo o IBGE (2018), o
municipio conta com apenas 21,2% de pessoas ocupadas em relacdo a populagéo
total. Tendo, ainda, 38,7% dos domicilios com rendimentos mensais de até meio

salario minimo por pessoa.

® A Regido Metropolitana de Feira de Santana foi criada através da Lei Complementar Estadual n° 35,

de 06 de julho de 2011, composta pelos municipios de Amélia Rodrigues, Conceigdo da Feira,
Conceicao do Jacuipe, Feira de Santana, Sdo Goncalo dos Campos e Tanquinho. Disponivel em:
http://lwww.legislabahia.ba.gov.br/documentos/lei-complementar-no-35-de-06-de-julho-de-2011.
Acesso em: 20 jan. 2020.
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Na area da educacédo, segundo o Nucleo Territorial de Educagdo (NTE/19), o
municipio conta com 110.036 alunos matriculados na Educacgdo Bésica, distribuidos

na rede publica e privada.

Figura 3 — Regido Metropolitana de Feira de Santana

Fonte: Férum Nacional de Entidades Metropolitanas (2016).

Os ultimos dados referentes aos indicadores de desempenho educacional do
municipio (Figura 4), para os anos finais, indicam que eles cresceram de 3,5 em 2015
para 3,6 em 2017, porém, ainda se encontram abaixo dos 6,0 da meta estabelecida
pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP).
Cabe ressaltar que o baixo indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica (IDEB),
no ano de 2017, tem como fator preponderante o indicador de aprendizado, com nota
4,98, e o resultado do indicador de fluxo, como 0,72. O indicador de fluxo mede a taxa
de evasao/reprovagéo e se apresenta como um problema maior do que a capacidade
de aprendizado dos alunos, pois representa que, para cada 100 alunos, 28 nao
conseguiram a aprovagao. (BRASIL, 2017).
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Figura 4 — Evolucéo do Ideb, municipio de Feira de Santana (BA) (2005/2017)
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Fonte: Dados do Ideb/Inep (2017).

Quanto aos Ultimos dados referentes aos indicadores de desempenho
educacional do Colégio, para as séries finais, estes se encontram abaixo da média

nacional, porém, com um pequeno avango em relagdo aos anos anteriores (Figura 5).

Figura 5 — Evolucéo do Ideb do Colégio Estadual Ernesto Carneiro Ribeiro,
Feira de Santana (BA) (2007/2017)
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Fonte: Dados do Ideb/Inep (2017).
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Com nota de 3,8 do Ideb para o ano 2017, com as respectivas notas de 5,18
para o indicador de aprendizagem e 0,74 para o indicador de fluxo, conseguiu obter
indicadores maiores que os obtidos pelo Municipio de Feira de Santana. Entretanto,
ainda longe de alcancar a meta estabelecida, necessitando reduzir o fluxo e garantir

mais alunos aprendendo.

2.5 SUJEITOS DA PESQUISA

No Colégio, a modalidade da Educacao de Jovens e Adultos (EJA) é ofertada
apenas para o Tempo Formativo llI*, no turno noturno, e, conforme dados da
matricula, em 2020, conta com duas turmas para o Eixo Tematico VI, com 74 alunos
matriculados, e trés turmas para o Eixo Tematico VII, com 118 alunos matriculados.

O Tempo Formativo, que corresponde ao Ensino Médio, esta organizado por
areas de conhecimento e o estudante tem a liberdade de escolher por onde quer
comecar os estudos, isto €, pelo Eixo Tematico VI (Linguagens e Ciéncias Humanas)
ou Eixo Tematico VII (Matematica e Ciéncias da Natureza), com um ano de duracéo
para conclusédo em cada Eixo.

Assim, em acordo com a tematica apresentada para a realizacdo desta
pesquisa, tém-se, como membros que representam o universo da pesquisa, os 118
estudantes matriculados no Eixo Tematico VII.

O universo ou populacdo numa pesquisa € o conjunto de elementos que,
segundo Vergara (2016), possuem as mesmas caracteristicas e que serdo objeto no
estudo, e a amostra, ou populacdo amostral, € uma parte do universo, escolhida e

selecionada a partir de um critério de representatividade.

Amostra €, portanto, uma parte da populacédo selecionada de acordo
com uma regra ou plano, o mais importante ao seleciona-la é seguir
determinados procedimentos, que nos garanta ser representacao
adequada da populagdo, donde foi retirada, dando-nos assim
confianga de generalizar para o0 universo o que nela foi observado
(RUDIO, 1995, p. 60).

Os critérios de representatividade atribuidos para a determinagdo da amostra

foram: ser estudante devidamente matriculado no Eixo Tematico VII do Colégio, ter

* Os Tempos Formativos |, Il e Ill sdo cursos de matricula anual, nos quais as aulas séo presenciais e

exigem frequéncia diaria, nos quais o curriculo é organizado em eixos tematicos, temas geradores e
areas de conhecimento. Disponivel em:
http://escolas.educacao.ba.gov.br/temposformativosadultos. Acesso em: 28 dez. 2019.
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assiduidade nas aulas, estar preferencialmente desenvolvendo alguma atividade
profissional ou laboral, fazendo uso do celular associado a essa atividade no seu
cotidiano, e a predisposicdo em participar das atividades, livre e espontaneamente,
afirmando seu aceite no Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). Para
tanto, a utilizacdo da andlise do questionario (Apéndice B) também forma a base para
a selecao dos alunos, com a consequente composi¢cao da amostra.

Para Gil (2016, p. 153),

Na pesquisa-acdo, 0 critério de representatividade do grupo investigado € mais
qualitativo que quantitativo e a utiizacdo da amostra deve obedecer ao critério da
intencionalidade, isto €, os individuos sdo selecionados com base em certas
caracteristicas tidas como relevantes pelo pesquisador e que se mostram mais
adequadas para a obtencdo de dados.

Assim, com base nos critérios de representatividade aqui apresentados e o
namero de alunos assiduamente frequentando, delimitou-se a amostra em 20
estudantes. Com base em Vergara (2016), a amostra, neste caso, pode ser
classificada como ndo probabilistica. Isto €, quando a selecdo é feita por
acessibilidade e tipicidade, credencia-se 0s elementos pesquisados como

representativos da populagéao-alvo.

2.6 ETAPAS DO PROCESSO, INSTRUMENTOS UTILIZADOS, ANALISE E
INTERPRETACAO DOS DADOS

De acordo com o0s principios da pesquisa-acdo, 0s aspectos praticos de
concepcao e organizacao do trabalho apresentam fases que néo sao rigorosamente
sequenciais, sendo seu planejamento flexivel e passivel de adequacdo as
necessidades do pesquisador e dos participantes (THIOLLENT, 2011).

Nesta pesquisa, foram utilizados os seguintes procedimentos na coleta de
dados: analise documental, questionarios, entrevistas, observacbes e a intervengao
realizada através de oficinas com a aplicacdo de atividades.

Segundo Lidke e André (2013, p. 39),

As analises de documentos constituem uma fonte poderosa de onde
podem ser retiradas evidéncias que fundamentam afirmacbes e
declaracdes do pesquisador. Representam ainda uma fonte “natural”
de informagdo. N&o s&o apenas uma fonte de informacéo
contextualizada, mas surgem num determinado contexto e fornecem
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informagdes sobre esse mesmo contexto. Para isto, ao escolher os
documentos, estes devem ser analisados de forma criteriosa e
cuidadosa.

A analise documental se constituiu da avaliagdo do Projeto Pedagodgico do
Colégio, enfocando principalmente se as tecnologias da informagdo e comunicacédo
estao inseridas nos projetos, planos, metas e acoes que contemplem a Educacéao de
Jovens e Adultos. Bem como sobre a estruturacdo da matriz curricular adotado pela
unidade escolar e os instrumentos de acompanhamento do percurso da aprendizagem
e diario do percurso formativo na Educacao de Jovens e Adultos.

E através da andlise documental que os documentos escolhidos devem
responder a questdo da pesquisa, exigindo do pesquisador uma capacidade reflexiva
e criativa ndo s6 na forma como compreende o problema, mas nas relacdes que
consegue estabelecer entre este e seu contexto, no modo como elabora suas
conclusbes e como as comunica (SILVA et al., 2009).

O questionério aplicado com os alunos (Apéndice B) foi a ferramenta utilizada
com o objetivo de conhecer o perfil da turma, suas questdes, relacdes e experiéncias
com o uso das tecnologias da informacao e comunica¢cao no ambiente pessoal, laboral
e escolar; bem como coletar elementos para o registro das principais impressodes da
investigacdo e das situacdes descritas e apresentadas e que também embasardo a
etapa da andlise dos dados.

Nesse sentido, 0 questionario, como sugere Gil (2016, p. 105), “...] consiste
basicamente em traduzir os objetivos especificos da pesquisa em itens bem redigidos e
constituidos de uma série ordenada de perguntas”.

A entrevista é outra ferramenta de coleta de dados utilizada, por ser adequada
para a obtencdo de informacdes sobre o que 0s sujeitos pensam com relacdo a
temética em estudo, buscando clareza e veracidade dos dados.

Assim, com a entrevista dos docentes (Apéndice C) que atuam no Eixo VII,
buscou-se ter informacdes quanto ao uso e ao grau de entendimento e envolvimento
destes com essas tecnologias na sua pratica pedagdgica. E a entrevista com a
Coordenacéo Pedagogica (Apéndice D) procurou averiguar como ocorrem as
reunides de planejamento e de coordenacao, aplicadas na EJA.

Segundo Gil (2016, p. 105), “...] a entrevista pode ser caracterizada como
informal, quando ela se distingue da simples conversacao, ao ter como objetivo basico

a coleta de dados, apresentando uma maior flexibilidade”.
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Neste trabalho, as construcdes das entrevistas foram nao estruturadas, muito
proximas de uma conversa informal, onde se procurou ouvir as experiéncias, visdes e
compreensdes sobre Educacao de Jovens e Adultos.

A observacao foi o procedimento mais utilizado em todo o processo de coleta
de informacdes. Enquanto técnica de pesquisa, optou-se pela observacao participante
que, segundo Gil (2016), permite ao pesquisador obter informacdes acerca da
realidade vivenciada pelas pessoas em seus proprios contextos, favorecendo a
aproximacéao do pesquisador ao fendbmeno pesquisado.

Segundo Moreira (2002, p. 52), a observacado participante é conceituada como
sendo “[...] uma estratégia de campo que combina ao mesmo tempo a participacédo
ativa com 0s sujeitos, a observacdo intensiva em ambientes naturais, entrevistas
abertas informais e analise documental”.

As oficinas, sendo o ultimo procedimento da coleta de dados utilizado, foram
aplicadas através das atividades apds a comunidade escolar ouvir, acatar, refletir e
dialogar com a proposta de pesquisa.

Segundo Vieira e Volquind (2002, p. 18),

Toda oficina necessita promover a investigagéo, a agéo, a reflexao;
combinar o trabalho individual e a tarefa socializada; garantir a
unidade entre a teoria e a préatica. O pensar, 0 sentir e 0 agir sao
elementos permanentes numa Oficina de Ensino. Oficina é uma
modalidade de agéo.

Por ser a fase fundamentalmente importante da pesquisa-acdo, segundo
Custdédio (2015), envolve trés momentos: a investigacdo exploratéria, que visa o
conhecimento da realidade, a sua compreenséo e a transformacdo dos problemas
vividos pelos grupos excluidos; a participacdo coletiva de todos os envolvidos; e a
acdo de cunho educacional e politico. Portanto, € a ferramenta utilizada com o intuito
de coletar evidéncias e servira de elemento para registro das principais impressoes da
investigacao, atendendo aos objetivos propostos e que embasara a etapa de analise de
dados.

De acordo com Barbosa (2018), um conjunto de atividades ligadas entre si
deve ser planejado para ensinar um conteudo, etapa por etapa, organizado de
acordo com os objetivos que o professor quer alcancar para a aprendizagem de
seus alunos.

O desenvolvimento de uma investigagdo se associa “[...] a uma sequéncia de

momentos ordenados, compreendidos pela definicdo metodoldgica e determinados
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pelos procedimentos de coleta de dados que encaminham a interpretacdo das
informacgdes colhidas, a analise” (FIORENTINI; LORENZATO, 2009, p. 121).

Assim, a pesquisa aplicada neste estudo prople atividades de trabalho
(Apéndice E), através das quais, com a utilizacdo de aplicativos moveis na resolucao
de problemas vivenciados no cotidiano dos discentes, objetiva possibilitar o contato
destes com uma diferente forma de ensino e aprendizagem de Matemética.

As atividades foram aplicadas através de oficinas, realizadas em trés
momentos, distribuidas em quatro horas aulas cada uma, elaboradas com base nos
conteudos situados nos temas estruturadores nas trés séries do Ensino Médio
(Numeros e Algebra; Geometria e Medidas; Probabilidade e Estatistica), direcionados
para a resolucdo de problemas matematicos com o uso de aplicativos moveis,
tomando como referéncia as competéncias e habilidades propostas para o curriculo
de Matematica, em conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de Educacgéo
(PNE), a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), orientados pelos
principios definidos pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e pelos
fundamentos gque sustentam a Politica da EJA para a Educacéo Basica pelo Governo
do Estado da Bahia.

Normalmente, a pesquisa-acdo é muito utilizada na &area de educacdo,
principalmente em estudos de educacdo popular, formacéo sindical, formagéo de
adultos etc. Segundo Thiollent (2011), ela promove a participacdo dos usuarios do

sistema na busca de solu¢des de seus problemas.

Os obijetivos tedricos da pesquisa sdo constantemente reafirmados
e afinados no contato com as situagcfes abertas ao dialogo com os
interessados ha sua linguagem popular. Na reconstru¢cdo ndo se
trata de observar ou descrever. O aspecto principal € projetivo e
remete a criagdo e ao planejamento. O problema consiste em saber
como alcancar determinados objetivos, produzir determinados
efeitos, conceber objetos, organizacbes, préaticas educacionais e
suporte materiais com caracteristicas e critérios aceitos pelos
grupos interessados. (THIOLLENT, 2011, p. 85).

Deste modo, esta pesquisa investiga as contribuigcbes da utilizagcdo de aplicativos
moveis na resolucdo de problemas matematicos vivenciados pelos discentes, numa
turma do Eixo VII, no Colégio Estadual Ernesto Carneiro Ribeiro, que oferece a
modalidade EJA no seu turno noturno. Sendo o principal objetivo dessa intervengéo o

de conhecer e propor alternativas que solucionem as dificuldades, ndo s6 de
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aprendizagem, mas que auxiliem na resolucdo de problemas reais do cotidiano,
vivenciados por esses sujeitos da Educacao de Jovens e Adultos.

Para favorecer o encaminhamento das atividades, além da utilizacdo de
aplicativos méveis, utilizou-se a metodologia de Resolucéo de Problema, com base na
teoria de George Polya (2006), que conta com quatro etapas para O seu
desenvolvimento:

1. Compreensdo do problema — E o momento em que o professor
apresenta a situacdo problema para aos alunos, apresentando o0s
elementos necesséarios para que o aluno consiga encontrar maneiras
proprias para resolver problemas, no entanto, fundamentando estas
condicbes em bases cognitivas, digo, de maturidade para determinacao
do nivel de complexidade para cada faixa etaria. Em ambos a mediacao
equilibrada do professor em cada uma das fases do desenvolvimento da
atividade é fundamental.

2. Estabelecimento de um plano — Essa fase sé serd atingida quando o
aluno conseguiu compreender do que trata o problema proposto. Apds
essa identificacdo € possivel o aluno ajustar-se ao que estd sendo
pedido e identificar os conceitos que estdo sendo tratados e as
operacfes que serdo utilizadas. Tera condicdes de avaliar se héa
necessidade de implementar outras estratégias como, por exemplo,
esbocar o problema através de desenhos ou ainda se havera
necessidade de material para manipular.

3. Execucdo do plano — E a fase da aplicagdo do que foi planejado pelo
aluno. Enquanto o aluno esté resolvendo o problema é possivel observar
se ele estad ou ndo seguindo o que foi planejado, quais foram os desvios
e as dificuldades encontradas além do que estava estabelecido, do nivel
de compreensao e internalizacdo do que foi tratado até entéo.

4. Retrospectiva — essa etapa pode ser compreendida, também, como uma
revisdo do problema, de todos os instrumentos utilizados e todas as
etapas desenvolvidas para soluciona-lo. Normalmente em uma turma ha
alunos que encontram outros caminhos além daqueles previstos
inicialmente pelo professor para solucionar o problema.

Deste modo, a andlise de dados consiste no processo de organizar e interpretar as

transcricbes, notas de campos e outros materiais que foram produzidos, buscando
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desenvolver tendéncias e padrbes relevantes sobre o material (BOGDAN; BIKLEN,
1994; ALVES-MAZZOTTI, 1998; LUDKE; ANDRE, 2013).

Com a analise qualitativa, como método para a interpretacdo dos dados neste
estudo, apos o desenvolvimento das atividades, o primeiro passo sera a leitura de
todo material produzido, na procura de regularidades e padrdes que possibilitem
desenvolver a producdo de um conjunto de categorias iniciais, descritivas de
codificacéo, privilegiando a discussdo em torno dos dados obtidos, decorrentes da
interpretacdo de seus resultados relevantes, entrelacando-os as contribuicdes tedéricas
implicadas ao tema.

Esse tipo de procedimento de multiplicidade é denominado triangulacéo, cujo
processo pode auxiliar na compreensao do fenémeno pesquisado. Segundo Borba e
Araujo (2019), esse tipo de procedimento pode aumentar a credibilidade da pesquisa

gue adota a abordagem qualitativa.
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3 EDUCACAO MATEMATICA E A EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

A Matematica esta presente em muitas atividades que o homem desempenha
diariamente; nesse sentido, ter o minimo de conhecimento e dominio nesse campo &
essencial para o desenvolvimento de cada cidad&o.

Por esse motivo, dada a grande importancia para a humanidade, foram
surgindo, com o passar do tempo, muitos estudos e metodologias que possibilitaram
ao educando varias maneiras de melhor absor¢cdo do conhecimento matematico,
através da criatividade, da construcdo de estratégias, da comprovacao e justificativa
de resultados, dentre outras, proporcionando autonomia e confianca na propria
capacidade para enfrentar desafios e resolver problemas.

Muitos destes estudos se iniciaram, principalmente, a partir do século XVIII,
com a expansao da industrializacdo e o desenvolvimento tecnolégico. A necessidade
de formacdo de mao de obra para estes novos tempos despertou nos matematicos
uma preocupacao com relacao ao ensino da Matematica.

No final do século XIX, com as possibilidades industriais da Alemanha, o
matematico Felix Klein (1849-1925) percebeu a necessidade de mudancas e
renovacao na educacao secundaria, principalmente quanto ao ensino de Matematica.
Suas orientacfes, registradas no livio Matematica elementar de um ponto de vista
avancado, apontavam para uma Matematica com vistas a aplicacdes.

Esse novo olhar sobre o ensino da Matematica provocaram uma inquietacao
nos matematicos, levando-os a se reunirem em 1908, o que veio a possibilitar o

surgimento de importantes contribuicbes para a Educagcédo Matematica.

A preocupacdo com o ensino da Matematica entre os matematicos era
tal que em 1908 durante o Congresso Internacional de Matematica
gue se realizou em Roma, foi fundada a Comissado Internacional de
Ensino de Matematica, precursora da Comissao Internacional de
Instrugédo Matematica. (OD’AMBROSIO, 2007, p. 53).

Esse movimento impulsionou, no inicio da década de 1950, a Organizacdo das
NacOes Unidas para a Educacdo a Ciéncia e a Cultura (Unesco) a organizar
congressos sobre a Educacdo Matematica.

Assim, a Educacdo Matemética comeca a se consagrar COmo um movimento
internacional. E a pesquisa em Educacdo Matematica toma um novo impulso com o

Movimento da Matematica Moderna (MMM), ocorrido nos anos de 1950 e de 1960,


https://pt.wikipedia.org/wiki/Unesco
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decorrente, entre outros fatores, da constatacdo de uma consideravel defasagem
entre 0 progresso cientifico-tecnoldégico e o curriculo escolar entdo vigente
(FIORENTINI; LORENZATO, 20009).

No continente americano, professores e pesquisadores matematicos se
renem, para pensar o ensino da Matemética, na Comissdo Interamericana de
Educacdo Matematica (CIAEM), criada em 1961, com o apoio da Organizacdo dos
Estados Americanos (OEA). Nesses encontros, surgem questionamentos e debates
sobre 0 modelo tradicionalista® de educacao escolar, que esbanjava rigorosidade, foco
exclusivo em memorizagado de formulas, calculos descontextualizados e puni¢do para
os alunos nas avalia¢gles, ficando evidente a necessidade de reforma no ensino da
Matematica e da busca pela melhoria da aprendizagem.

Comecava a surgir a necessidade de uma Matematica vinculada a vida
pratica e com estreita relacdo com as diversas areas do conhecimento humano.
Isto €, uma Matemética revestida de conceitos histéricos, de aplicabilidades, de
compreensdo textual, da boa escrita e interligada as diversas ciéncias.

Nesse sentido, passamos a compreender a Matematica como sendo uma
constru¢cdo humana, de linguagem, de pensamento, de conceitos e técnicas criadas
para auxiliar os sujeitos na sua compreensdo de mundo. E 0 seu ensino e a sua
aprendizagem devem ir além dos padrdes interdisciplinares, onde “[...] aprender
matematica ndo pode ser considerado algo distinto, na sua natureza, de outras
aprendizagens que as pessoas fazem ao longo de sua vida” (MATOS, 2002, p. 4).

Sobre essa visdo universal da educacao, Arroyo (1998, p. 155) nos chama a
atencao de que “[...] ndo apenas no sentido de para todos, mas de dar conta da
universalidade, pluralidade, omnilateralidade das dimensées humanas e
humanizadoras a que todo individuo tem direito por ser e para ser humano”.

Assim, buscamos, nesse campo da Educacdo Matematica, tratar da
Matematica que se ensina e se aprende no contexto da Educacéo de Jovens e Adultos
(EJA).

Sobre essa modalidade de ensino, no Brasil, segundo a Lei de Diretrizes e

Bases da Educacdo, LDB/96, artigo 37, “A educagdo de jovens e adultos sera

® Modelo tradicional, 0 ambiente escolar em gue os livros-texto ocupam papel central, onde o professor

atua trazendo novos contetidos, onde aos alunos cabe resolver exercicios e onde o ato de corrigir e
encontrar erros caracteriza a estrutura geral da aula. (ALRO; SKOVSMOSE, 2006, p. 16).
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destinada aqueles que nao tiveram acesso ou continuidade de estudo no ensino
fundamental e médio na idade prépria”.

Entretanto, para Arroyo (2017), este entendimento € totalmente ultrapassado,
tendo em vista que numa nova concepc¢ado dessa modalidade de ensino, a EJA se
destina a garantir o direito a educacdo em um tempo de vida especifico dos jovens e
adultos, que se percebem pressionados pelas demandas do mercado de trabalho e
pelos critérios de uma sociedade onde o saber letrado € altamente valorizado e o
valor atribuido a escola passa a ser uma prioridade atual de suas vidas, para
atender, principalmente, as demandas pessoais, profissionais e sociais.

Além do que, por possuirem caracteristicas proprias, essa modalidade é
composta por jovens e adultos que tiveram e ainda tém seus direitos negados
referentes a formacdo e ao desenvolvimento pleno. Isto €, sdo jovens e adultos que
viveram ou vivem uma histéria de negacéo de direitos por sua raga, etnia, género e
classe social (ARROYO, 2017).

Nesse contexto, para muitos desses jovens e adultos da EJA, segundo
Fonseca (2012, p. 49),

[...] voltar ou comecgar a estudar, conferem ao jovem e ao adulto a
necessidade de dominar conceitos e procedimentos que auxiliem na
tomada de decisdo, referentes a andlises quantitativas, parametros
l6gicos ou estéticos, relevantes, por fornecer informagdes, oferecer
modelos ou compartilhar posturas que poderiam contribuir, ou mesmo,
definir a composicdo de critérios a serem assumidos. Naturalmente,
nunca é demais insistir na importancia da Matematica para a solugdo
de problemas reais, urgentes e vitais nas atividades profissionais ou
em outras circunstancias do exercicio da cidadania vivenciadas pelos
alunos da EJA.

Como efeito, especialmente em relacdo a relevancia social do conhecimento
matematico, cabe aqui enfatizar a necessidade de escolhas pedagdgicas que
contemplem desenvolver problemas significativos, ao invés de situacdes artificiais,
enfadonhas e hipotéticas. Neste sentido, Fonseca (2012, p. 52, grifo da autora)

ressalta que,

Para os alunos em geral, mas especialmente para os alunos da EJA, a
Educacdo Matematica deve, pois, ser pensada como contribuicdo para
as praticas de leitura (Cardoso, 2000), buscando contemplar (e até
privilegiar) contetdos e formas que ajudem a entender, participar e
mesmo apreciar melhor o0 mundo em que vivemos (e, eventualmente,
sejam usados na resolucéo de problemas da vida particular do aluno).
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Diante de toda essa relevancia atribuida a escola, num contexto de condi¢des
adversas enfrentadas por esses jovens e adultos, no cotidiano de sua vida particular,
profissional, comunitaria e, em especial, na vida escolar, cabe-nos refletir sobre o
sentido do ensinar e aprender Matematica na Educacéo de Jovens e Adultos.

Nessa direcdo, buscamos neste estudo apresentar algumas transformacdes
ocorridas nas politicas de Educac¢éo de Jovens e Adultos (EJA) no Brasil e na Bahia, a
partir do inicio do século XXI, tendo como foco os direitos reconhecidos na legislacao
nacional e 0s compromissos assumidos em foruns nacionais e internacionais.
Também elencamos algumas tendéncias metodologicas que compdem o campo de
estudo da Educagcdo Matematica e as contingéncias curriculares na Educacdo de

Jovens e Adultos.

3.1 BREVE PERCURSO HISTORICO DAS POLITICAS DE EJA NO INICIO DO
SECULO XXI NO BRASIL E NA BAHIA

As transformacdes nas politicas de Educacédo de Jovens e Adultos (EJA), no
Brasil do inicio do século XXI, possuem como foco os direitos reconhecidos na
legislacdo nacional e os compromissos assumidos em foruns internacionais,
destacando a ampliacdo do reconhecimento juridico de direitos dos jovens e adultos a
formacéo e a institucionalizacdo da modalidade nas politicas de educacéo basica.

No Brasil, num processo de redemocratizacdo, apos 20 anos de ditadura militar,
produziu-se em 1988 uma Constituicdo que traz avancada garantia de direitos sociais,
dentre estes o reconhecimento do direito dos jovens e adultos a educacéo.

A realizacdo destes direitos contou com a mobilizacdo da sociedade civil
brasileira, que teve papel importante para o reconhecimento dos jovens e adultos,
dentre os sujeitos do direito humano a educacao, antes restrito as criancas e
adolescentes. Isto é resultado da importante atuacdo dos movimentos sociais nas
lutas por direitos humanos tdo basicos a vida, a terra, ao teto, ao trabalho, as

identidades e a educacao.

O papel histérico dos movimentos sociais e da diversidade de acdes
coletivas na afirmacdo dos direitos a vida, ao trabalho e a terra, a
alimentacdo e a moradia, a salude e a educacdo, a memoéria e a
identidade, com a mobilizacdo dos trabalhadores das cidades, dos
campos, das mulheres, dos povos negros, indigenas e dos jovens.
(ARROQYO, 2017, p. 117).
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Entretanto, a efetivacdo destes direitos em varios locais no mundo sofreu
limitagbes impostas pelas politicas de ajustes macroecondmicos e redefinicdo do
papel do Estado, o que forcou a Organizacdo das Nacdes Unidas (ONU) a liderar a
realizacédo de diversas conferéncias, a partir dos anos de 1990, que contaram com a
participagéo ativa da sociedade civil em busca do reconhecimento de direitos sociais
pelos seus governos.

Assim, as referéncias internacionais oriundas de acordos e metas para a
tematica da EJA, na entrada do terceiro milénio, segundo Haddad e Di Pierro (2015, p.

200-201), passaram a ser demarcadas por trés agendas principais:

Os Objetivos de Desenvolvimento do Milénio (ODMs), acordo
assinado em 2000; as metas de Educacéo Para Todos (EPT), criadas
em 1990 em Jomtien (Tailandia) e renovadas em 2000 em Dakar
(Senegal); e a Declaragdo de Hamburgo (Alemanha) e Agenda para o
Futuro subscritas em 1997 na V Conferéncia Internacional de
Educacdo de Adultos (Confintea). [...]. No caso da Declara¢éo de
Hamburgo, uma nova Confintea ocorreu em 2009 em Belém do Para
(Brasil), reafirmando compromissos para a EJA e estabelecendo
novas estratégias para o seu desenvolvimento.

Em 2015, na Assembleia Geral da ONU, em Nova lorque, afirmam-se o0s
compromissos globais relativos ao desenvolvimento social e a educacdo adotada,
apresentando dezessete objetivos a serem alcancados até 2030, sendo um deles o de
Educacdo de Qualidade: “Assegurar educacéo equitativa e inclusiva de qualidade e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos” (ONU, 2015,).
Esse objetivo se desdobra em sete metas, das quais trés remetem a EJA: 1) garantir
acesso igualitario para todas as mulheres e homens a educacédo pos-secundaria
vocacional e técnica de qualidade, incluindo o ensino superior, a pre¢cos acessiveis; 2)
ampliar a proporcéo de jovens e adultos com habilidades relevantes, incluindo aquelas
técnicas e vocacionais para empregabilidade, trabalho decente e empreendedorismo;
3) garantir que todos o0s jovens e uma proporcédo dos adultos, tanto homens quanto
mulheres, alcancem letramento e numeracia.

Todavia, essas formula¢des foram muito criticadas pelos movimentos sociais e
organizacgdes civis por representarem desafios timidos, e por apresentarem uma Vviséo
instrumental da EJA, subordinando-a as exigéncias do mercado de trabalho em detri-
mento de uma concepg¢éo de educag¢ao como direito humano.

No Brasil, apos o regime militar de 1964, o marco legal da EJA ndo se resume

a Constituicdo Federal de 1988, nem a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo (LDB)
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n® 9.394/96 que, no seu artigo 37, ressalta que a modalidade “[...] sera destinada
aqueles que néo tiveram acesso ou continuidade de estudos no ensino fundamental e
médio na idade prépria” (BRASIIL, 1996). Ao contrario, vao se materializando através
de decretos, pareceres, resolucdes e portarias, conceitos e principios, que de alguma
forma indicam o lugar ocupado por essa tematica no arcabou¢o normativo que tenta
influenciar as politicas e praticas na EJA.

Embora ndo sendo possivel, no nosso estudo, tracar toda a analise histérica de
marcos legais e operacionais da constituicdo da EJA como politica publica e politica
educacional no Brasil, ndo podemos deixar de pontuar algumas resolucbes que
consideramos importantes. Dentre essas, as reflexdes sistematizadas no parecer®
CNE/CEB’ n° 11/2000, de autoria do Conselheiro Professor Carlos Jamil Cury, como
sendo um dos mais importantes documentos oficiais da Educacéo de Jovens e Adultos,
e que serviu como base para orientar a construcdo das Diretrizes Curriculares
Nacionais de EJA, e que descreve todo o arcabouco legal da politica educacional
brasileira, desde a primeira Constituicdo, que ainda era Imperial, até os dias atuais.
(BRASIL, 2000).

Outra legislacdo do periodo, que reforca essa concepcdo de EJA como
Modalidade da Educacdo Basica, foi o Plano Nacional de Educacédo (PNE), editado
através da Lei n° 10.172/2001, que estabeleceu metas para a Educacéo Brasileira de
2001 a 2010 (BRASIL, 2001). Porém, foram vetados os itens de financiamento, que
garantiam a ampliacdo dos recursos advindos do orcamento da Unido para o
investimento na educacéo, pelo entdo presidente Fernando Henrigue Cardoso, e
mantidos os vetos pelo presidente Luiz Inacio Lula da Silva, quando da aprovacgao da lei.

Em junho de 2005, tendo em vista as experiéncias formativas exitosas que
estavam sendo realizadas pelos movimentos sociais, voltadas para os trabalhadores
educandos da EJA, com destaque para os trabalhos realizados pela Central Unica
dos Trabalhadores (CUT), pelo Movimento dos Trabalhadores Rurais Sem-Terra
(MST) e pela Escola do Campo da Confederacdo Nacional dos Trabalhadores na
Agricultura (Contag), surge no ambito do governo federal o debate sobre o curriculo

integrado, passando pela compreensédo das necessidades da Educacéo de Jovens e

Para um maior aprofundamento, sugerimos a leitura do Parecer do Conselheiro Jamil Cury, disponivel
em: http://confinteabrasilmais6.mec.gov.br/images/documentos/parecer_ CNE_CEB_11 2000.pdf.
Acesso em: 20 jan. 2020.

Conselho Nacional de Educacédo (CNE) e Camara de Educacao Basica (CEB).


http://confinteabrasilmais6.mec.gov.br/images/documentos/parecer_CNE_CEB_11_2000.pdf
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Adultos e de sua importancia para o desenvolvimento social do Pais, através dos
trabalhadores.

Dessa compreensdo, nasce o Programa Nacional de Integracdo da Educacao
Profissional com a Educacéo Béasica na Modalidade de Educacéo de Jovens e Adultos
(Proeja), sendo ampliado em 2006 para os sistemas estaduais, municipais e entidades
nacionais de servigo social, propiciando a integracdo de cursos de formacéao inicial,
também no Ensino Fundamental, na modalidade EJA.

Com relacdo ao financiamento da educacédo, foi implantado pela Emenda
Constitucional n° 14, de 1996, no governo do entdo presidente Fernando Henrique
Cardoso, o Fundo de Manutengéo e Desenvolvimento do Ensino Fundamental e de
Valorizacdo do Magistério (Fundef). Foi formado por recursos dos trés niveis da
administracdo publica do Brasil, para promover o financiamento da educacéo basica
publica, especificamente do ensino fundamental (12 a 82 série), através de uma
redistribuicdo dos recursos provenientes de impostos aplicados pelos Municipios e
Estados, ficando em vigor de 1998 a 2006, pois tinha prazo de duracéo de 10 anos.

Em 2007, o Governo Federal cria 0 Fundo de Manutencéo e Desenvolvimento
da Educacao Bésica e de Valorizacdo dos Profissionais da Educacao (Fundeb), Lei n®
11.494/2007, que n&o investe apenas no ensino fundamental, mas também no ensino
médio e na educacao infantil, além de praticamente ampliar de menos de 1% para
10%, a complementacao de recursos da Unido.

Embora com aumento nas subvinculagbes para a educacéo basica, elevando a
participacao financeira da Unido na sua manutencao, esse novo fundo, porém, quanto
ao tratamento dado a EJA, apresenta dois pontos que afloraram questionamentos
pela sua regulamentacao: a limitacdo de um percentual maximo de quinze por cento
dos recursos do Fundeb para essa modalidade de ensino; e a fixacdo do fator de
ponderacdo atribuido a EJA de 0,7 do valor de referéncia estabelecido as séries
iniciais do ensino fundamental “regular’ urbano no ano de implantacédo do Fundeb.
Esse valor era menor dentre todas as etapas e modalidades da educacéo basica.

Em 2014, através da Lei n° 13.005, de 25 de junho, surge o novo Plano
Nacional de Educacéo (PNE), referendado pelo artigo 214 da Constituicdo Federal de
1988. Segundo Costa e Machado (2017), a base para a elaboracéo do texto contou
com documentos elaborados nas discussbes das edicdes de 2010 e 2014 da

Conferéncia Nacional de Educacdo (Conae), que tiveram origem nos debates dos


https://pt.wikipedia.org/wiki/Emenda_Constitucional
https://pt.wikipedia.org/wiki/Emenda_Constitucional
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Foruns de EJA, nas etapas estaduais, cujos indicativos serviram para a elaboracdo do
Documento Nacional Preparatério da VI Confintea.

O PNE/2014, aléem de estabelecer as metas para o periodo de 2014 a 2024,
extensivo aos planos estaduais, municipais e do Distrito Federal, traz a
compreensao da educacdo como direito de todos.

No Estado da Bahia, com relacdo a politica de Educacdo para Jovens e
Adultos, durante a década de 1990, por intermédio da Secretaria de Educacdo do
Estado (SEC), implantou-se o Programa de Supléncia (1993 a 1997) e o Programa de
Aceleracédo (inicio em 1998), para o atendimento de jovens e adultos que ainda néo
haviam cursado o Ensino Fundamental. Essa mudanca de um programa para o outro
ocorreu pela necessidade de se adequar aos principios educacionais, quando da
aprovacao da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), assim como do
Fundo de Manutengéo e Desenvolvimento do Ensino Fundamental e Valorizagdo do
Magistério (Fundef).

Com relacéo a isso, segundo Sales (2001, p. 17),

[...] para a liberacdo de recursos, o FUNDEF considerava somente o
nimero de alunos matriculados no ensino fundamental regular (12 a
82 séries), excluindo os alunos matriculados em outras modalidades de
ensino como: Educacéo Infantil, Educagdo Especial, Ensino Médio e
Educacdo de pessoas Jovens, Adultos e Idosas — EJA. Ou seja,
dentre outras modalidades, o FUNDEF excluiu, para fins de
financiamento, o ensino supletivo.

Com a excluséo dos recursos do Fundef para a modalidade de Supléncia, os
recursos foram destinados ao atendimento emergencial de criancas e adolescentes
com defasagem idade/série, matriculadas no Ensino Fundamental. Porém, no Estado
da Bahia, estas passaram a ser chamadas de “classes aceleradas”, mecanismo

utilizado pela Secretaria de Educacdo da Bahia para a canalizacdo dos recursos

destinados a atender a clientela de jovens e adultos. Dessa forma,

[...] no Estado da Bahia, [...] as classes de aceleracdo ndo tiveram
carater emergencial de atendimento a criancas e adolescentes com
defasagem na escolaridade, como em outros estados da federacao,
mas apresentavam-se como uma reforma institucionalizada, voltada
para uma clientela de jovens e adultos, a qual foi agregada ao ensino
fundamental e, sob essa forma, passou a ser considerada como parte
do ensino fundamental regular. (SALES, 2001, p. 17).

Entretanto, a Proposta Curricular para a Educacdo de Jovens e Adultos — Curso
de Supléncia de Educagdo Basica do 1° Grau (BAHIA, 1992) — e do Ensino
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Fundamental — Aceleracéo | e Il (BAHIA, 1998) — apresentava uma enorme
semelhanca, ficando evidente que o Curso de Supléncia e o Curso de Aceleragédo néao
se diferenciavam na esséncia, tanto do ponto de vista técnico quanto pedagogico. De
fato, o que ocorreu foi uma adequacao da proposta, para torna-la viavel a luz da nova
LDB e das exigéncias do Fundef, que ndo contemplava pessoas jovens, adultas e
idosas na alocacéo dos recursos, mas que previa a inclusao de criangas e jovens em
defasagem idade/série, por meio de projetos de “Aceleragao”.

Tanto a Supléncia como a Aceleracdo previam uma proposta pedagdgica com
avaliagdo no processo, flexibilidade e funcionalidade, valorizando a experiéncia do
aluno e prevendo uma organizacdo administrativa e pedagdgica que assegurasse 0
aproveitamento e a circulacdo dos estudos.

Com relacéo ao Curriculo, hd algumas mudancas significativas, principalmente
em relacédo ao tempo de duragdo dos Cursos em termos da carga horaria anual e total
(Quadro 1).

Desta forma, como na Supléncia perfazia um total de 180 dias letivos e, na
Aceleracao, conforme previsto na LDB n° 9.394/96, passou para os 200 dias letivos,
consequentemente houve aumento do numero de semanas letivas na Aceleragéo.
Quanto ao numero de horas aulas semanais, houve alteracdo de 18 horas na
Supléncia | para 20 horas na Aceleragéo |.

A carga horaria total do Curso de Aceleracdo foi modificada em relacdo ao
Curso de Supléncia, com uma diminuicdo de 184 horas. Isso ocorreu devido ao Curso
de Aceleracao | ter sido reduzido para apenas dois estagios, enquanto o de Supléncia

| possuia trés estagios.

Quadro 1 — Demonstrativo de cargas horarias dos Cursos de Supléncia
e de Aceleracdo, SEC Bahia (1992, 1998).

Niveis Carga Carga Carga N° de N° de
do Curso | horaria horaria horaria semanas | Estagios
semanal | anual total letivas

. I 18 180 1944 36 3
Supléncia

11 20 180 1440 36 2

I 20 200 1600 40 2
Aceleracao

11 20 200 1600 40 2

Fonte: Bahia (1992, 1998).
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Portanto, enquanto o Curso de Supléncia tinha uma carga horéaria total de
3.384 horas, 0 Curso de Aceleracdo passou a ter carga horaria total de 3.200 horas. O
namero de aulas diarias na Aceleracdo permaneceu 0 mesmo como na Supléncia
(minimo de quatro e maximo de cinco).

A Proposta Curricular para EJA, tanto na Supléncia quanto na Aceleracdo, com
relacdo as diretrizes metodolégicas, considerava vital trazer para sala de aula os
conhecimentos e vivéncias do aluno jovem e adulto, com o objetivo de que a
aprendizagem se constituisse num processo vivo, contextualizado e participativo,
respeitando as diferencgas individuais e a identidade cultural de cada um, mas, ao
mesmo tempo, estimulando os alunos a reflexdo sobre os problemas e incentivando-
0s a descobrir meios para resolvé-los. Tanto o Curso de Supléncia como o de
Aceleracao incorporaram a metodologia do ensino com avaliacdo no processo, aula
em classe e atividades livres. E a escola passa a ter o papel de propiciar ao aluno as
condigcbes para 0 seu acesso, permanéncia e continuidade nos estudos.

No periodo de 1996 a 1998, o Programa de Alfabetizacdo de Jovens e Adultos
(Projeto AJA Bahia) logrou o atendimento de 535.702 alunos. As iniciativas para a
expansao do acesso e combate ao analfabetismo na populacdo de 15 anos e mais foram
reforcadas pelos cursos de Aceleracéo | e Il (Ensino Fundamental) e Aceleracao il
(Ensino Médio) para jovens e adultos, atendendo a 504.677 alunos no periodo.
Inicialmente, esses cursos tinham como alvo alunos com defasagem idade/série, mas
posteriormente foram estendidos a todas as classes do ensino noturno.

Em 2007, é lancada pelo Governo do Estado a proposta pedagogica “Uma
Escola de Todos NGs”, para o periodo de 2007 a 2010, na busca de resolver o
problema do analfabetismo no Estado. Dados do IBGE (2005) apresentavam taxa de
18,8% de analfabetismo da populacédo acima de 15 anos, o que correspondia a mais
de 2 milhBes de baianos que n&o sabiam ler nem escrever. E, com relagdo a
populacédo de 25 a 49 anos, o indice era de 16,1% e chegava a 42,7% na populacao
acima de 50 anos. Dados esses que eram superiores a taxa nacional (10,9%) e
proxima a taxa da regido Nordeste (21,9%). Além disso, a taxa de analfabetismo da
populacdo na zona rural era uma das mais altas do Pais, com 31,6%. E, se levasse
em conta o analfabetismo funcional (pessoas com menos de quatro séries concluidas

com aprovagéao), o percentual da Bahia chegava a 39,2%.
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Segundo dados da Secretaria da Educacg&o®, em 2007, com relagdo ao Ensino
Fundamental, obrigatério para a populacdo de 7 a 14 anos, este estava quase
universalizado. Porém, no Ensino Médio, menos de 30% dos jovens em idade regular
(15 a 17 anos) estavam cursando este nivel de ensino, o que significa que um grande
contingente de jovens nesta faixa etaria se encontrava fora da escola, e 0os que
estavam matriculados, muitos em situacdo de defasagem idade/série. Além disso, a
rede estadual possui indices de distorcdo idade-série que estdo entre os mais
elevados do Pais, tanto no Ensino Fundamental (49,5%) quanto no Ensino Médio
(69,8%).

Acrescentam-se a este cenario as baixas médias obtidas pelos estudantes da
Bahia na Prova Brasil e no Sistema de Avaliacdo da Educacdo Basica (Saeb),
aplicados a cada dois anos pelo MEC/Inep, para avaliar o desempenho académico
dos estudantes das redes publicas, em Lingua Portuguesa e Matematica. Os
resultados mostram que a Bahia obteve médias sempre inferiores a média nacional,
em todas as séries e nas duas disciplinas avaliadas.

Associando o desempenho dos estudantes em exames padronizados (Saeb e
Prova Brasil) com os dados sobre o fluxo escolar, o Inep criou, em 2006, e divulgou,
em 2007, o indice de Desenvolvimento da Educac&o Basica (Ideb), um indicador de
resultado que possibilitou a comparagdo entre regides, estados, redes (municipal,
estadual e federal) e escolas. Com os problemas de fluxo, anteriormente apontados, e
com o baixo desempenho nos exames de proficiéncia em Lingua Portuguesa e
Matematica, a Bahia estava ocupando a 252 posi¢do, em comparacdo com os demais
Estados e o Distrito Federal. E entre os 1.242 municipios brasileiros, 211 na Bahia
estavam com o mais baixo Ideb.

Sem avancos e nem melhorias nos indicadores educacionais, 0 Governo lancga,
em 2016, o Plano Estadual de Educacéo, Lei Estadual n° 13.559/16, com metas para
ampliar o acesso e a qualidade da educacao no Estado, com vigéncia de dez anos, a
contar da data da publicacdo, em consonéncia com o disposto nos artigos 214 da
Constituicdo Federal, no artigo 250 da Constituicdo Estadual e na Lei Federal n°
13.005, de 25 de junho de 2014, que aprovou o Plano Nacional de Educacao (PNE).

Dentre as diretrizes orientadoras, destacamos: | — erradicagdo do

analfabetismo; Il — universalizacdo do atendimento escolar; Il — superagdo das

® Escola de todos nés. SEC Bahia, dezembro 2007. Disponivel em: www.sec.ba.gov.br.
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desigualdades educacionais, com énfase no desenvolvimento integral do sujeito, na
promoc¢ao da cidadania e na erradicacdo de todas as formas de discriminacgéo; V —
formacdo para o desenvolvimento integral do sujeito, para a cidadania e para o
trabalho, com énfase nos valores morais e éticos nos quais se fundamenta a
sociedade.

Entre as metas e estratégias instituidas pelo referido plano, podemos
destacar:

Meta 3: Expandir gradativamente o atendimento escolar para toda a
populacdo de 15 (quinze) a 17 (dezessete) anos e elevar, até o final
do periodo de vigéncia deste PEE-BA, a taxa liquida de matriculas no
Ensino Médio para 85% (oitenta e cinco por cento); com as
estratégias: a) garantir, no curriculo da Educacéo de Jovens e Adultos,
a tematica da sustentabilidade ambiental e a preservacdo das
respectivas identidades culturais, a participacdo da comunidade na
definicho do modelo de organizacdo pedagodgica e de gestdo das
instituicbes, consideradas as praticas socioculturais e as formas
particulares de organizacdo do tempo escolar; b) fortalecer as
iniciativas estaduais de renovacdao do Ensino Médio, em articulacéo
com 0s programas nacionais, a fim de fomentar praticas pedagdgicas
com abordagens interdisciplinares, nas dimensdes do trabalho, das
linguagens, das tecnologias, da cultura e das mudltiplas vivéncias
esportivas, com destaque para as escolas do campo, quilombolas, de
grupos itinerantes e comunidades tradicionais, nas quais devem ser
consideradas as experiéncias e realidades sociais dos respectivos
espacos de vivéncia dos estudantes;

Meta 8: Assegurar politicas para elevar a escolaridade média da
populacdo de 18 (dezoito) a 29 (vinte e nove) anos, com vistas a
continuidade de esforcos para a reducéo da diferenca entre o campo e
areas urbanas, nas regiées de menor escolaridade e com incidéncia
de maiores niveis de pobreza e entre negros e nao negros declarados
a Fundacao Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE); com
as estratégias: a) incentivar programas para o desenvolvimento de
tecnologias para correcdo de fluxo, com énfase no acompanhamento
pedagdgico individualizado e na recuperagcdo e progressdo parcial,
bem como priorizar apoio a estudantes com rendimento escolar
defasado, considerando as especificidades dos segmentos
populacionais envolvidos na respectiva corregéo de fluxo; b) promover
a busca ativa de jovens, adultos e idosos que nao tiveram efetivado o
direito & educacgéo e se encontram fora da escola, em parceria com a
assisténcia social, saude e justica. (BAHIA, 2016).

Apesar da proposta e dos esforcos empenhados pelo Governo, em 2017, a
Bahia foi 0 estado com o pior Ensino Médio do Brasil, de acordo com o relatério publicado
pelo Ministério da Educacéo. O Ideb da Bahia ficou com 3,0 pontos no Ensino Médio,
indice de 1,3 abaixo da meta para o ano, que era de 4,3. Além disso, a nota foi um
décimo menor que a do ultimo levantamento feito em 2015, quando o estado ficou com

3,1 pontos. Dos 417 municipios baianos, apenas duas escolas da rede estadual tiveram
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nota acima de 5.2. Também, do sexto ao nono ano, foi o pior Estado no Ensino

Fundamental final.

3.1.1. A atual politica de EJA na Rede Estadual da Bahia

Em 2009, o Governo do Estado publica a Politica de Educacdo de Jovens e
Adultos do Estado da Bahia: “Educacao de Jovens e Adultos: aprendizagem ao longo
da vida”, sendo este o principal documento de educacdo para organizar o curriculo da
EJA, em vigor no Estado da Bahia.

O material apresenta uma nova concepcao de educacgéo, que passa a organizar

0 novo curriculo da EJA para a Rede Estadual de Educacao da Bahia.

A Educacdo de Jovens e Adultos deve ser compreendida enquanto
processo de formacdo humana plena que, embora instalado no
contexto escolar, devera levar em conta as formas de vida, trabalho e
sobrevivéncia dos jovens e adultos que se colocam como principais
destinatarios dessa modalidade de educacgéo. (BAHIA, 2009, p. 11).

A proposta — resultado de um trabalho participativo dos principais sujeitos da
EJA: estudantes, educadores, gestores e coordenadores pedagdgicos das Diretorias
Regionais de Educacéo (DIREC), e representantes dos diversos segmentos que dao
forma ao Férum Estadual de EJA, quais sejam: Universidade do Estado da Bahia
(UNEB), Universidade Federal da Bahia (UFBA), Movimento de Educacdo de Base
(MOVA), Servico Social da Industria (SESI), Centro de Estudos e Assessoria
Pedagogica (CEAP), Secretaria de Educacdo do Estado (SEC/BA), Secretaria
Municipal de Educacao e Cultura (SMEC/SSA) e os Foruns Regionais de EJA —
comporta as orientacfes para a reestruturacdo da Educacdo de Jovens e Adultos
(EJA) na Rede Estadual de Educacéo.

Fazendo referéncia ao dever do Estado de garantir a Educacdo Basica as
pessoas jovens e adultas, considerando as experiéncias e formas de vida préprias a

juventude e a vida adulta, o documento define:

S&o sujeitos de direito da EJA jovens, adultos e idosos; homens e
mulheres que lutam pela sobrevivéncia nas cidades ou nos campos.
Em sua maior parte, os sujeitos da EJA s&do negros e, em especial,
mulheres negras. Sdo moradores/moradoras de localidades populares;
operarios e operarias assalariados (as) da construgdo civil,
condominios, empresas de transporte e de seguranca. Também s&o
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trabalhadores e trabalhadoras de atividades informais, vinculadas ao
comeércio e ao setor doméstico. (BAHIA, 2009, p. 11).

Com relacdo a abrangéncia, o documento aponta a EJA, enquanto modalidade
apropriada ao jovem trabalhador, a partir dos 18 anos, adultos e idosos. Entretanto, o
parecer CNE/CEB N° 6/2010 define a idade minima para os cursos de EJA, que deve
ser a de 15 (quinze) anos completos para o Ensino Fundamental e de 18 (dezoito)
anos completos para o Ensino Médio (BRASIL, 2010).

Os principios tedrico-metodologicos orientam o trabalho em estrutura curricular,
dividida em Tempos Formativos, que direcionam o fazer para a valorizacdo dos
saberes construidos, fora do espaco escolar, pelos educandos da EJA, com
metodologia adequada as condicbes de vida dos jovens e adultos e relacionada ao
mundo do trabalho, devendo, portanto, possibilitar a problematizacdo da realidade
existencial e favorecer o aprender a conhecer e o fazer fazendo.

A Proposta Curricular (Quadro 2) tem como base a aprendizagem por Tempos
Formativos, Eixos Tematicos e Temas Geradores. Estes Ultimos organizam as diferentes
areas do conhecimento, de acordo com a dinamica expressa no modelo curricular.

Os Tempos Formativos |, Il e lll tém duracdo total de sete anos, o que
corresponde a um ano letivo para cada Eixo Tematico. Assim, o Tempo Formativo |
possui duracao de trés anos (equivale ao Fundamental I); o Tempo Formativo Il, com
duracdo de dois anos (equivale ao Fundamental Il); e o Tempo Formativo Ill, com
duracéo de dois anos (equivale ao Ensino Médio).

A matricula é anual e por Eixo Tematico, com aulas presenciais e exigéncia da
frequéncia diéria.

Quadro 2 — Tempos Formativos e Eixos Tematicos para a EJA

Tempo Formativo | Tempo Formativo Il Tempo Formativo I
Aprender a Ser Aprender a Conviver Aprender a Fazer

Eixos tematicos: Eixos temaéticos: Eixos temaéticos:

| - Identidade e IV - Trabalho e VI - Globalizacao,

Cultura; Sociedade; Cultura e
Conhecimento;

Il - Cidadania e V - Meio Ambiente e

Trabalho; Movimentos Sociais VII - Economia
Solidaria e

[l - Saude e Meio Empreendedorismo

Ambiente

Fonte: Secretaria Educacdo Bahia — 2009. Quadro elaborado pelo pesquisador.
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Para os Tempos Formativos, além dos Eixos Tematicos, séo apresentadas as
Areas de Conhecimento (Quadro 3), contemplando a Base Nacional Comum.

O documento ainda recomenda que, durante as aulas, o professor desenvolva
o estudo utilizando o tema gerador, os subtemas e os contetudos da sua disciplina
para garantir a aprendizagem dos aspectos cognitivos e sécio-formativos (oralidade,
leitura, escrita, escuta, didlogo) entendendo que, & medida que o educando vai
desenvolvendo os aspectos cognitivos e socio-formativos, ele vai se apropriando dos
conteudos das disciplinas.

Quadro 3 — Areas de Conhecimento para o Tempo Formativo I

EIXO VI EIXO VI
AREAS AREAS
| — Linguagens, Cadigos e suas | - Ciéncias da Natureza, Matematica e
Tecnologias: suas Tecnologias:
Lingua Portuguesa e Lit. Brasileira; Matematica,
Lingua Estrangeira. Fisica,;
Quimica;
Il — Ciéncias Humanas e suas Biologia.
Tecnologias:
ﬁii?c?rrizﬁa; Il — Diversificada:
S Artes e Atividades Laborais.
Sociologia;
Filosofia.
[l - Diversificada:
Artes e Atividades Laborais

Fonte: Secretaria Educagéo Bahia — 2009. Quadro elaborado pelo pesquisador.

Quanto a metodologia, a recomendacao é que ela esteja sempre mediada pelos
principios do didlogo e da problematizacdo. No didlogo, serd& 0 momento para que
educadores e educandos possam se posicionar e, portanto, expressar suas ideias. Na
problematizacdo, as atividades desenvolvidas nas aulas sempre sejam iniciadas com
uma motivacdo. E essa motivacdo deve ser pautada nos saberes de vida dos
educandos e traduzidas nos Eixos e n&o pelos contetidos das disciplinas das Areas
de Conhecimento.

Para o processo de acompanhamento dos educandos e educandas, a
Coordenacao da Educacédo de Jovens e Adultos, da Secretaria da Educacéao do
Estado, instituiu dois documentos oficiais, onde devem constar todas as etapas do

processo do ensino e da aprendizagem, com os registros do trabalho pedagdgico
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desenvolvido pelo professor e pelo(a) educando(a) durante todo o Percurso
Formativo:

a) DIARIO DO PERCURSO FORMATIVO é o documento que considera a
producao diaria como instrumento para a coleta de dados, visando a tomada
de deciséo e, sobretudo, para a reorganizacao do trabalho educativo;

b) O CADERNO DE REGISTRO DO PERCURSO DA APRENDIZAGEM, de
uso exclusivo do educador, € o instrumento utilizado para estruturar o
trabalho pedagodgico nos espacos reservados para a sistematizacdo das
aulas e para o0 registro do percurso da aprendizagem individual do
educando, nos Eixos Tematicos, possibilitando, assim, planejar as
atividades e acompanhar diariamente o processo da aprendizagem
construido durante o Tempo Formativo. Ao término de cada Eixo Tematico,
o professor devera entregar o Caderno de Registro na Secretaria da escola
ou colégio para ser usado pelo professor do proximo Eixo Teméatico e ao
final do Tempo Formativo.

A orientacdo € para que estes documentos sejam arquivados na Secretaria da
Unidade Escolar, que deve tracar a trajetdria educacional do periodo de permanéncia
no espacgo educativo, com base no desenvolvimento dos estudantes, como pessoas
humanas, e a sua participacao critica na sociedade, assumindo um compromisso com
a educacado humanizadora e emancipadora.

O Documento de Orientacbes para o0 Uso dos Instrumentos de
acompanhamento do percurso da EJA é o guia para a compreensao e uso do Diério e

do Caderno de Registro do Percurso da Aprendizagem.
3.2 A EDUCACAO MATEMATICA E AS ATUAIS TENDENCIAS METODOLOGICAS

As pesquisas em Educacdo Mateméatica, nos Ultimos tempos, Vvém
apresentando uma metodologia, que cada vez mais traduz os entendimentos
matematicos como linguagem das ciéncias, na interpretacdo dos fatos e andlise das
suas relacdes com o cotidiano da sociedade.

A Educacao Matematica, segundo Kilpatrick (1996), no campo académico
€ muito recente e em Vvarios paises possui uma historia prépria e certo grau de
desenvolvimento. Em paises como a Franca e a Alemanha, é conhecida como

“Didatica da Matematica”, em outros paises como a Holanda, € denominada de
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“Metodologia do Ensino da Matematica” e, na grande maioria dos paises, e
entre estes o Brasil e os Estados Unidos, ela € denominada por “Educacéo
Matematica”.

No Brasil, a preferéncia pelo uso da “Educacdo Matematica” € por se
considerar o termo mais abrangente, por ser possivel considerar como um fenémeno
ou uma atividade educacional, visando a formac&do integral do cidaddo, ou
multidisciplinar, numa interseccdo de outras areas do conhecimento cientifico e
académico, como a Educacdo, a Matematica e a Psicologia, que serviram de base
para seu impulso inicial. Com o decorrer do tempo, 0 avango nas pesquisas e estudos
na &rea foi sendo ampliado com interseccdo com outras areas do conhecimento, como
a Antropologia, Sociologia, Histéria, Filosofia, entre outras.

Os educadores matematicos, de acordo com Kilpatrick (1996), eram,
inicialmente, matematicos preocupados com a matéria que ensinavam. E essa
preocupacdo deu origem as pesquisas relacionando a Matematica e o seu ensino,
ficando muito evidente a reflexdo sobre os métodos de ensino da disciplina
Matematica.

Nesse sentido, Matos (2002, p. 4) afirma:

[...] o professor responsavel pela condugcdo dessa formagao nao
pode ser um professor que ensina matematica mas um professor
gue educa matematicamente os jovens levando-os a aprender a ter
um ponto de vista matemético sobre uma variedade de situagdes,
normalmente ligadas a natureza e a vida em sociedade.

Desta forma, na Educacdo Matematica, os modelos mais conhecidos como
tradicionais foram modificados e adaptados as necessidades do aluno que passa a
ser ativo, sujeito que participa integralmente da construcdo da aprendizagem,
sendo protagonista, reflexivo e critico. E o professor, apesar de ndo mais ser
exclusivo sabedor de todas as coisas, assume o0 papel de sujeito responsavel pela
organizacao e direcionamento, isto €, o mediador da aprendizagem.

Com base nesse contexto, apresentaremos a seguir algumas das tendéncias
metodoldgicas que estdo sendo alvo de discussdes e producdes tedricas e praticas
no campo da Educacdo Matematica, segundo alguns tedricos: Etnomatematica,
Modelagem Matematica, Histéria da Matematica, Jogos Matematicos, Tecnologias
de Informagé&o e Comunicacgao (TIC) e Resolucéo de Problemas, e que diretamente

implicam no desenvolvimento deste projeto de pesquisa.
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3.2.1 Etnomatemaética

A Etnomatemética € um termo que surgiu na década de 1970, a partir
de criticas acerca do ensino tradicional de Matematica. Criada com a juncdo dos
termos techné, matema e etno, pelo pesquisador e professor brasileiro, pioneiro no
tema e idealizador no Brasil, Ubiratan D’Ambrosio (2018, p. 30), a “Ethomatematica é
a arte ou técnica de explicar e conhecer, em diferentes ambientes culturais”.

Discordando do termo, “etho + matematica”, que €& muito utilizado por
estudiosos, e principalmente antrop6logos e pesquisadores, D’Ambrosio afirma que a
Matematica como disciplina surge do ambiente cultural da bacia do Mediterraneo e do
antigo lraque (bacia Mesopotamica). E que, fora desse ambiente, foi organizada em
toda a antiguidade greco-romana e na ldade Média, dando origem a uma disciplina,
que ficou conhecida como Matematica. E esta se espalhou pela Europa ap6s o
Renascimento e em todo o mundo na era dos impérios coloniais europeus.

Porém, para D’Ambrosio (2018, p. 30),

[...] em diferentes etnias n&o foi desenvolvido tal sistema de
conhecimento. E que, em todos os sistemas culturais, em todas as
partes do mundo, grupos de individuos com mitos e valores
comumente aceitos e comportamentos compativeis [ethnos],
desenvolveram maneiras, artes, técnicas apropriadas [technés], de
explicacdo, compreenséao, aprendizagem [mathema).

Assim, entende-se que cada cultura desenvolve seus sistemas de
conhecimento, buscando formas, estilos e técnicas de fazer, representar e responder,
em busca de explicacdes, compreensdes e aprendizagens.

A abordagem etnomatemaética, segundo Fonseca (2012, p. 80, grifo da autora),

[...] procura resgatar a intencionalidade do sujeito cultural manifesta
em seu fazer matematico. O pouco conhecimento acumulado sobre os
processos cognitivos, em particular na aprendizagem do adulto, as
condicbes de excluido da escola e de pertencer a um grupo
sociocultural distinto daquele para a qual a escola foi tradicionalmente
dirigida — que é o que caracteriza o publico da EJA — obriga-nos a
procurar tomar seus alunos como sujeitos culturais: nos quais se
reconhecem as marcas da cultura permeando suas posturas e
decisdes, intencdes e modos do seu fazer e do seu estar no mundo, e,
portanto, de suas motivacdes e recursos de matematizar.

Como consequéncia, entendemos que, com essa metodologia, 0s alunos serao

capazes de identificar os conhecimentos matematicos em diferentes situacbes do
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cotidiano, analisando as influéncias que esses conhecimentos podem ter em suas

vidas, possibilitando a tomada de decisbes conscientes.

3.2.2 Modelagem Matematica

Os primeiros trabalhos sobre Modelagem Matemética, no Brasil, aparecem em
meados da década de 1970, tendo como principais precursores 0s professores
Aristides Camargo Barreto, Ubiratan D’Ambrosio e Rodney Carlos Bassanezi. Foram
pensadores fundamentais no impulso e na consolidacdo da Modelagem na Educacéo
Matematica (SILVEIRA, 2007).

No entender de Bassanezi (2015, p.16), a “Modelagem Matematica consiste na
arte de transformar problemas da realidade em problemas matematicos e resolvé-los
interpretando suas solugdes na linguagem do mundo real”.

Para Barbosa (2007, p. 161), uma das formas de conceituar a Modelagem

Matematica é

[...] como um ambiente de aprendizagem em que 0s alunos séo
convidados a investigar, por meio da matematica, situacbes com
referéncia na realidade. Chamo de modelo matematico qualquer
representacdo matematica da situacao em estudo.

A expressdo ambiente de aprendizagem® é usada por Skovsmose (2000) para
referirr-se as condicbes em que o0s estudantes sao levados a desenvolver
determinadas aprendizagens.

O procedimento de um modelador envolve varias etapas que ocorrem na
pratica. As etapas caracteristicas de um processo de Modelagem Matematica,

conforme Biembengut (2002, p. 44), sao:

Identificacdo do problema real; Formulacéo do problema matematico;
Obtencdo da solucdo matematica do modelo; Interpretacdo da
solucdo; Comparacdo com a realidade; Escrita do relatério e
apresentagéo dos resultados.

Estas etapas que apresentamos aqui sdo possiveis de serem encontradas na

literatura. Com muita similaridade entre elas, algumas sdo mais sucintas, outras mais

° Para um maior entendimento sobre o Ambiente de Aprendizagem, recomendamos consultar a obra:
SKOVSMOSE, O. Um convite & Educagcdo Matemética Critica. Sdo Paulo: Papirus, 2014.
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detalhadas; mas todas sdo representacdes simplificadas e explicativas do processo
de Modelagem Matematica.

Com relacdo a Modelagem Matematica, a Base Nacional Comum Curricular no
Ensino Médio (BNCC-EM), para a Matematica e suas Tecnologias, relaciona em uma

das competéncias especificas:

Utilizar  estratégias, conceitos, definicbes e procedimentos
matematicos para interpretar, construir modelos e resolver problemas
em diversos contextos, analisando a plausibilidade dos resultados e a
adequacdo das solucbes propostas, de modo a construir
argumentacéo consistente. (BRASIL, 2018).

Nesse sentido, fica evidente, nessa competéncia para a Matematica, que a
BNCC nos sinaliza, dentre algumas estratégias, a Modelagem e a Resolucao de
Problemas, quando nos recomenda a utilizacdo de conceitos e definicdes para a
construcao de modelos e resolucédo de problemas em diversos contextos.

De tal maneira, podemos reconhecer na Resolucdo de Problemas, quando
se privilegiam problemas do cotidiano, mas de modo mais explicito na Modelagem,
alternativas que buscam “[...] tornar o ensino da Matematica mais significativa para
guem aprende, na medida em que parte do real-vivido dos educandos para niveis
mais formais e abstratos” (MONTEIRO, 1991, p. 110).

Nao é, pois, por acaso que muitos dos exemplos de trabalhos
pedagdgicos com a “modelagem matematica” se realizam no ambito
da EJA. Isso por ser na EJA o local em que encontrardo as
experiéncias mais consistentes, permeadas pelos esforcos de se
compreender a logica prépria dos procedimentos matematicos
adotados por um individuo ou uma comunidade. Aliam-se ai a
necessidade dos educandos em adquirirem instrumental para resolver
seus problemas, e a prépria disponibilizacdo e diversidade de
informacgdes e recursos que o préprio aluno adulto traz para a sala de
aula, adquiridos em sua vida social, familiar, profissional, esportiva,
religiosa, sindical etc. (FONSECA, 2012, p. 88).

Desse modo, ainda segundo Fonseca (2012), os trabalhos pedagoégicos na
EJA estabelecem um campo fértil de oportunidades e demandas de estudos dos
processos de geracdo, organizagao e transmissdo do conhecimento matematico.

Na problematizacdo de situacdes cotidianas, pode-se estabelecer, com o
pressuposto da Modelagem Matematica, um conjunto de procedimentos para o
encaminhamento dos estudos dos contedudos matematicos, com a aceitacdo dos

estudantes e seus conhecimentos acerca da Matematica, do social e do cultural.
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Assim, podemos considerar a modelagem como uma metodologia capaz de
romper com um modelo de ensino tradicional, possibilitando ao aluno desenvolver um

conhecimento matematico através de uma aprendizagem significativa.

3.2.3 Historia da Matematica

A Histéria da Matematica tem exercido significativo papel nos fornecendo
referéncia na elaboracdo de atividades, auxiliando-nos na construcdo do
conhecimento e na evolugéo dos conceitos matematicos. E por seu intermédio que
percebemos que diversos conceitos matematicos surgiram da necessidade ou pela
curiosidade do homem em associar situacdes do seu cotidiano, relacionando-o com
guantidades, medidas e formulas matematicas.

Por estar incorporada as diversas transformac¢des ocorridas no processo do
desenvolvimento humano, a Histéria da Matematica estad contribuindo,
significativamente, com o desenvolvimento do conhecimento, através do ensino e
aprendizagem da matematica.

Nesse sentido, sobre a importancia da Histdria da Matematica, o professor e
educador matematico Ubiratan D’Ambrosio (2000, p. 241) afirma:

Ninguém contestard que o professor de matematica deve ter
conhecimento de sua disciplina. Mas a transmissdo desse
conhecimento através do ensino depende de sua compreensao de
como esse conhecimento se originou, de quais as principais
motivagdes para o seu desenvolvimento e quais as razdes de sua
presenca nos curriculos escolares. Destacar esses fatos € um dos
principais objetivos da Historia da Matemética.

Ao fazer referéncia “para quem” e “para que” serve a Historia da Matematica,
D’Ambrosio (2000) nos diz que a Histéria da Matematica serve para alunos,
professores, pais e publicos em geral. Quanto ao “para que”, o autor apresenta quatro
finalidades, quais sejam:

1. para situar a Matemética como uma manifestacéo cultural de todos
0s povos em todos os tempos, como a linguagem, os costumes, 0S
valores, as crencgas e 0s habitos, e como tal diversificada nas suas
origens e na sua evolugéo.

2. para mostrar que a Matematica que se estuda nas escolas é uma
das muitas formas de Mateméatica desenvolvidas pela humanidade.

3. para destacar que esta Matemética teve sua origem nas culturas da
antiguidade mediterrdnea e se desenvolveu ao longo da Idade Média
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e somente a partir do século XVII se organizou como um corpo de
conhecimentos, com um estilo préprio.

4. para saber que desde entdo a Matemética foi incorporada aos
sistemas escolares das nagfes colonizadas, se tornou indispensavel
em todo o mundo em consequéncia do desenvolvimento cientifico,
tecnoldgico e econbmico, e avaliar as consequéncias socioculturais
dessa incorporagédo. (D’AMBROSIO, 2000, p. 248).

Ao abordar os quatro temas acima, D’Ambrosio (2000) destaca que o terceiro
item € 0 que se apresenta como Histéria da Matematica. E alerta que, sem os dois
primeiros temas destacados acima, o terceiro “[...] se esvazia naturalmente e pode ser
nada mais que uma histéria da carochinha” (D’AMBROSIO, 2000, p. 11-12).

Assim, a Historia da Matemética nos permite contextualizar o saber, mostrando
seus conceitos numa perspectiva historica, possibilitando a construcdo desse saber

com significado, de modo a auxiliar o homem em suas praticas cotidianas.

Como conhecimento em geral, a matematica é resposta as

preocupacfes do homem com a sobrevivéncia e a busca de novas

tecnologias, que sintetizam as questdes existenciais da vida. Ou seja,

€ a necessidade que leva o homem a aprender mais, sendo que a

matematica ndo pode estar desvinculada desse processo evolutivo.
(PINHEIRO, 2005, p. 74).

Nos ultimos tempos, a Historia da Matematica vem ganhando certo destaque

no meio académico e educacional. Principalmente, por ser um elemento fundamental

para se perceber como teorias e praticas matematicas foram criadas, desenvolvidas e

utilizadas em contextos especificos.

O enfoque histérico € uma proposta metodolégica que permite ao
aluno descobrir a génese dos conceitos e métodos que aprendera em
aula. Em outras palavras este enfoque permitira ao aluno fazer relagédo
das ideias matematicas desenvolvidas em sala de aula com suas
origens. O conhecimento da histéria da matematica proporciona uma
visdo dindmica da evolucdo dessa disciplina, buscando as ideias
originais em toda a sua esséncia. (GROENWALD; SILVA; MORA,
2004, p. 47).

No entanto, assim como em todas as areas do conhecimento, segundo Nobre e
Baroni (1999, p. 133), “[...] antes de qualquer tentativa metodologica com a utilizacéo
da historia da matematica, importante que o professor tenha uma visao a respeito as
concepcoes sobre o tema a ser trabalhado”.

Segundo Curi (2000, p. 92), “...] o professor toma decisdes em funcdo de
interpretacdes que ele faz das diferentes situagbes e ndo como respostas a indicagdes

exteriores, quer sejam programaticas, quer sejam feitas por livros didaticos”. Esta
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interpretacdo é feita em funcéo dos conhecimentos que o professor possui e da forma
como enfrenta essas situacgoes.

De tal modo, o professor que se prop0e a trabalhar em sala de aula huma
perspectiva histérica deve adotar uma conduta de orientador, instigando o aluno a
construir seu proprio conhecimento matematico, de modo ativo e critico,
compreendendo seus aspectos culturais, sociais e histéricos, tornando o
conhecimento mais significativo.

Em se tratando da Educacéo de Jovens e Adultos (EJA), € necessaria uma
atencao especial nas estratégias didaticas, bem como nas metodologias abordadas
pelos professores. Estas devem ser pensadas e adaptadas de forma a contribuir
significativamente no processo de aprendizagem em Matematica. Neste caso, a
Histéria da Matematica pode favorecer o ensino e a aprendizagem, desde que ela
seja abordada de forma a dar sentido aos contetdos estudados. Caso contrario,
torna-se inutil utiliza-la como metodologia.

De acordo com Lorenzato (2010), muitas aulas de Matematica podem ser
motivadas pela utilizacdo da Histéria da Matematica. Destacamos aqui que ela
pode ser usada como uma metodologia eficaz, pois favorece de forma significativa
a aprendizagem dos educandos, ja que desperta nos mesmos a curiosidade, a
motivagcdo e um maior interesse pela disciplina.

Dessa forma, a Histéria da Matematica possibilita ao aluno um entendimento
dindmico, oferecendo-lhe a real dimensédo da evolucdo da Matematica na ciéncia,

na tecnologia e na sociedade.

3.2.4 Jogos Matematicos

Estamos em uma época em que as pessoas estdo conectadas por meio de
varias redes sociais e jogos. A escola, por sua vez, ndo pode ficar distante a esse fato.
Muito pelo contrério, os professores devem rever suas praticas e integra-las a essa

realidade, mantendo os alunos interessados e motivados.

Em se tratando de aulas de matematica, o uso de jogos implica uma
mudanca significativa nos processos de ensino e aprendizagem que
permite alterar o modelo tradicional de ensino, que muitas vezes tem
no livro didatico e em exercicios padronizados seu principal recurso
didatico. (SMOLE; DINIZ; MILANI, 2007, p. 9).



61

Como instrumento para o ensino da Mateméatica, os Jogos Matematicos,
quando bem planejados e orientados, requerem o uso de estratégias e aplicacfes da
Matematica, desenvolvendo e aprimorando as habilidades como: observacao, analise,
levantamento hipotético, busca de suposices, reflexdo, tomada de deciséo,
argumentacdo e organizagdo, que compdem o raciocinio I6gico do aluno. Além do
que, também, através dos jogos, os alunos tém a oportunidade de resolver problemas,
investigar e descobrir a melhor jogada, refletir e analisar as regras, estabelecendo
relacdes entre os elementos do jogo e os conceitos matematicos. Para o professor,
fazer uso dessa metodologia possibilita trocas de experiéncias e discussoes, aliando a
atividade ludica com a aprendizagem.

Nesse sentido, para Grando (2000, p. 15),

A busca por um ensino que considere o aluno como sujeito do
processo, que seja significativo para o aluno, que Ihe proporcione um
ambiente favoravel a imaginacdo, a criacdo, a reflexdo, enfim, a
construgdo e que lhe possibilite um prazer em aprender, ndo pelo
utilitarismo, mas pela investigagéo, acao e participacdo coletiva de um
"todo" que constitui uma sociedade critica e atuante, leva-nos a propor
a insercdo do jogo no ambiente educacional, de forma a conferir a
esse ensino espagos ludicos de aprendizagem.

Para Rosa (2004), a utilizacdo de jogos para a promoc¢ao da aprendizagem é
atil, pois contribuem com a memoéria, o desenvolvimento intelectual, atencdo e
observagao. Assim, “[...] diversas teorias, dadas como dificeis, quando aplicadas
através de jogos revelavam facilidades” (ROSA, 2004, p. 22).

Além de que, com o0 jogo, pode-se trabalhar a questdo disciplinar, por ser
possivel conseguir prender a atencdo dos alunos em algo que lhes € interessante.
Rosa (2004) ressalta a importancia da postura do professor durante toda a execucao
desse tipo de atividade, em que o jogo é utilizado como facilitador da aprendizagem.
Para ele, o professor deve estar preparado, ou perderia seu objetivo inicial e ndo
passaria de mais uma diversao para os alunos.

O trabalho com jogos na sala de aula de Matematica pode preparar o aluno
“...] para se adaptar ao mundo do trabalho, desde que o carater ludico do jogo néo
seja comprometido” (GRANDO, 2000, p. 33).

Nesse sentido, a Proposta Curricular para a Educagéo de Jovens e Adultos
destaca a importancia dos Jogos Matematicos, como um campo importante para o

desenvolvimento do ensino da Matematica.
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Os jogos favorecem a criatividade na elaboragdo de estratégias de
resolucdo de problemas e a busca de solugbes. Eles propiciam a
simulacdo de situacBes-problema que exigem solucdes vivas e
imediatas, estimulando o planejamento das acoes; e possibilitam a
construcdo de uma atitude positiva perante os erros, uma vez que as
situacBes sucedem-se rapidamente e podem ser corrigidas de forma
natural, no decorrer da agéo, sem deixar marcas negativas. (BRASIL,
2002, p. 29).

E apresenta como objetivo:

Identificar os conhecimentos matematicos como meios para
compreender e transformar o mundo a sua volta e perceber o caréater
de jogo intelectual, caracteristico da Matematica, como aspecto que
estimula o interesse, a curiosidade, o espirito de investigacdo e o
desenvolvimento da capacidade para resolver problemas. (BRASIL,
2002, p. 17).

Assim, para atender a esses objetivos, o professor precisa reconhecer as
vantagens habituais dos jogos, de modo que estes possam exercer importante
funcdo em sala de aula, desenvolvendo uma aprendizagem significativa para o
aluno.

Portanto, ao abordarmos o0s conteudos através da metodologia de Jogos
Matematicos, busca-se incentivar o aluno a compreender as possiveis solu¢cdes dos
problemas propostos, de modo diferenciado das solucfes tradicionais, possibilitando
que estes usem o raciocinio légico, dedutivo, comparativo e interpretativo, associado

ao raciocinio prético de situacdes do cotidiano trazidas para a sala de aula.

3.2.5 Tecnologias da Informacdo e Comunicacao

A Educacdo Matematica procura desvendar as relacdes existentes entre
Educacdo e Matematica, tendo como foco compreender os desdobramentos da
interacdo entre professor, aluno e conhecimento mateméatico no sistema escolar.
Nessa busca por essa compreensdo, as pesquisas em Educacdo Matematica tém
apresentado uma diversidade de tematicas, metodologias e concepcbes tedricas,
dentre elas, as que investigam as Tecnologias da Informag&o e Comunicacéo (TIC) no
ensino de Matematica (BORBA; PENTEADO, 2010; BAIRRAL, 2003; SILVA;
CIVARDI, 2012).

Essas Tecnologias de Informacdo e Comunicacgao, sobretudo a televisdo e o

computador, movimentaram a educacao e provocaram novas mediacfes entre a



63

abordagem do professor, a compreensao do aluno e o conteudo veiculado (KENSKI,
2018).

Segundo os estudos de Ferreira (2004), nota-se que a utilizacdo do
computador, quer nas apresentacfes de slides, quer na utilizacdo do software,
desperta interesse nos alunos, proporciona tipos de abordagens que seriam
impossiveis de serem verificadas em curto prazo. O Unico ponto negativo é que ao
professor elas demandam muito tempo de preparo e planejamento. Porém, a
recompensa é o desafio de buscar e adaptar caminhos de ensino e aprendizagem
inovadores.

O desenvolvimento e a expansao da ‘[...] internet possibilitou uma gigantesca
maquina de contatos e de troca de informacfes” (LEMOS, 2005, p. 15), e 0 seu uso
como uma ferramenta tecnoldgica se tornou, nos ultimos anos, em algo essencial e
indispensavel para a vida das pessoas e da sociedade.

Essa preocupacdo com os impactos dessas transformacdes na sociedade
também estd expressa na BNCC (BRASIL, 2018) e se explicita ja nas competéncias
gerais para a Educacéo Basica, nas quais as diferentes dimensfes que caracterizam
a computacao e as tecnologias digitais sdo tematizadas, tanto no que diz respeito a
conhecimentos e habilidades quanto as atitudes e valores:

* pensamento computacional: envolve as capacidades de
compreender, analisar, definir, modelar, resolver, comparar e
automatizar problemas e suas solucdes, de forma metodica e
sistematica, por meio do desenvolvimento de algoritmos;

+ mundo digital: envolve as aprendizagens relativas as formas de
processar, transmitir e distribuir a informacéo de maneira segura e
confiavel em diferentes artefatos digitais — tanto fisicos (computadores,
celulares, tablets etc.) como virtuais (internet, redes sociais e nuvens
de dados, entre outros) — compreendendo a importancia
contemporanea de codificar, armazenar e proteger a informacao;

» cultura digital: envolve aprendizagens voltadas a uma participagéo
mais consciente e democratica por meio das tecnologias digitais, o
gue supde a compreensdo dos impactos da revolugéo digital e dos
avancos do mundo digital na sociedade contemporénea, a construcao
de uma atitude critica, ética e responsavel em relagéo a multiplicidade
de ofertas midiaticas e digitais, aos usos possiveis das diferentes
tecnologias e aos conteddos por elas veiculados, e, também, a
fluéncia no uso da tecnologia digital para expressdo de solugbes e
manifestacdes culturais de forma contextualizada e critica. (BRASIL,
2018, p. 470).

Entretanto, a educacédo ainda fica restrita a espera de tecnologias especificas

para serem usadas nos ambientes escolares. Kenski (2018, p. 43) aponta que “[...]
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ndo basta adquirir a maquina, é preciso aprender a utiliza-la, a descobrir as melhores
maneiras de obter da maquina auxilio nas necessidades de seu usuario”.
Neste sentido, Alencar (2007) considera que devemos buscar uma praxis

tecnologica, referindo-se como sendo um ato intencional e politico da tecnologia.

Os usos das diversas tecnologias estdo sempre permeados pela
ideologia; ndo se pode negligenciar isto. Como aparato ideoldgico,
deve ser desconstruido e revisado nas suas entranhas. E preciso
identificar o que fundamenta praticas e usos tecnologicos, para
combaté-las ou mesmo reverter seu uso para as causas a que se
defende. E isso € valioso porque até a construgdo de softwares,
paginas da web ou aplicativos sdo baseados em uma certa concepgéo
de mundo, de homem, ou de ensino e de aprendizagem. (ALENCAR,
2007, p. 37).

Assim, conforme enunciado por Alencar (2007), as tecnologias sempre
trazem consigo uma concepcao ideoldgica e também politica e, desta forma,
guando usamos uma tecnologia percebemos que o seu potencial, ou ndo, depende
de quem a utiliza nas diferentes situagdes da vida.

No entanto, Freire (1984, p. 1) problematiza o papel da tecnologia na

sociedade, afirmando:

[...] para mim, a questdo que se coloca é: a servico de quem as
maquinas e a tecnologia avancada estdo? Quero saber a favor de
guem, ou contra quem as maquinas estao sendo postas em uso [...]
Para mim os computadores sdo um negdcio extraordinario. O
problema é saber a servico de quem eles entram na escola.

Alencar (2007, p. 40) reforca as ideias de Freire, salientando que

A tecnologia ndo € boa nem ma em si propria. Ela adquire adjetivactes
a medida que serve a grupos sociais que possuem o0s mais diversos
interesses [...]. Nesta perspectiva, a tecnhologia muitas vezes tem
servido a geracao de culturas e “pessoas massificadas”. Dispostas ao
consumismo imposto pelo mercado na otica capitalista, e a criagdo de
uma sociedade ou ciéncia mitificada, isto &, “endeusada”, inacessivel,
inatingivel, imutavel. E preciso desmitifica-la, colocéa-la no seu devido
lugar. (ALENCAR, 2007, p. 40).

Tanto as consideracdes de Freire (1984) quanto as de Alencar (2007) nos
remetem ao uso das tecnologias como sendo uma concepcéo ideologica que depende
dos interesses dos grupos ou das necessidades dos mesmos. Porém, admite-se a
potencialidade que lhe é inerente, e desta forma devem ser utilizadas por todos, nao

ficando restrita a apenas um grupo social.
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Desta forma, devemos ter uma atencdo em especial tanto para a inovagao
tecnolégica como para a pessoal, atentando para as necessidades da educagéo e ndo
apenas para as possibilidades advindas das tecnologias.

Assim, temos que aprender a fazer adaptacdes e construir novas
tecnologias a partir das ja existentes. S6 usar uma Unica tecnologia no espaco
escolar ndo é suficiente. Para que isso realmente ocorra, tem os que “[...] utilizar os
mais diferentes meios para aprender a se relacionar com a inovacao e ir além,
comecar a criar formas de uso e, dai, gerar outras utilizagdes” (KENSKI, 2018, p.
44).

Vemos em Kenski (2018) que as tecnologias sdo capazes de modificar
completamente o ambiente e, desta forma, temos que ser capazes de escolher as
tecnologias certas para cada situagao, pois o que realmente importa é sempre o poder
de decisao do professor, visto que o planejamento ja é uma tecnologia; quando bem
organizado, é capaz de propor um caminho metodolégico ainda mais proveitoso das
inUmeras tecnologias no ensino.

Assim, ensinar e aprender ganha contorno consideravel, pois depende de
muitos fatores que requerem mais que tecnologias. Moran (2006, p. 12) sugere que
esse bindmio seja “[...] os desafios maiores que enfrentamos em todas as épocas e
particularmente agora em que estamos pressionados pela transicdo do modelo de
gestao industrial para o da informacéo e do conhecimento”.

Assim, as TIC sdo mais uma ferramenta que pode auxiliar no ensino e na
aprendizagem da Mateméatica, desde que, para utiliza-las, o professor tenha a
compreensao do que se pretende com elas.

D’Ambrosio (1996) justifica dizendo que a escola ndo pode ficar apenas com o
conhecimento obsoleto e ultrapassado, pois € imprescindivel que utilize as tecnologias
na educacdo. Mas ainda salienta que o grande desafio é rever a pratica educativa, de
tal forma que o conhecimento que pode ser utilizado hoje também sirva para o futuro
amanha.

Em se tratando da EJA, cabe reforcar a importancia do uso desses
instrumentos tecnologicos enquanto pratica pedagogica, tendo em vista que 0s jovens
e adultos n&do vivem na mesma situagcéo estagnada da escola que frequentam.

Assim, nessa intervencdo, propomos a utilizacdo de aplicativos méveis, na

resolucdo de problemas matematicos vivenciados por esses jovens e adultos.
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3.2.6 Resolucao de Problemas

A Resolucéo de Problemas, dentro das tendéncias metodoldgicas da Educacao
Matematica, vem contribuindo para o ensino e a aprendizagem dos educandos,
possibilitando-lhes aprimorar e aprender novos conceitos, fazendo conexdes,
formulacdes de hipoteses e ter atitudes investigativas, ou seja, tornando-se agente
participativo do saber matematico.

A caracteristica principal da Resolucdo de Problemas, numa perspectiva

metodoldgica,

[...] é considerar como problema toda situacdo que pode ser
problematizada. Essas situagbes podem ser jogos, atividades
planejadas como brincadeiras, busca e selegcdo de informagoes,
problemas ndo convencionais e até mesmo 0s problemas
convencionais desde que permitam o processo investigativo. (SMOLE;
DINIZ, 2001, p. 88).

Para Polya (2006), ter um problema significa buscar conscientemente por
alguma acdo apropriada para atingir um objetivo claramente definido, mas néo
imediatamente atingivel.

Entdo, usar um problema como recurso para desenvolver e introduzir tépicos
de Matemética, para Osborne e Kasten (1996), pode ser considerado uma
metodologia importante e que pode contribuir com o trabalho do professor.

Logo, "[...] problema é qualquer situacdo que exija o pensar do individuo para
solucionéa-la [...] [e um problema matematico €] qualquer situacdo que exija a maneira
matematica de pensar e conhecimentos matematicos para resolvé-la” (DANTE, 2005,
p. 9).

Entretanto, o problema certamente ndo € um exercicio em que o aluno aplica,
de forma quase mecéanica, uma férmula ou um processo operatério. Para Juan Ignacio

Pozo (1998, p. 16),

[...] um problema se diferencia de um exercicio na medida em que,
neste Ultimo caso, dispomos e utilizamos mecanismos que nos levam,
de forma imediata, & solucdo. Por isso, é possivel que uma mesma
situacdo represente um problema para uma pessoa enquanto que
para outra esse problema nao existe, quer porque ela ndo se interesse
pela situacdo quer porque possua mecanismos para resolvé-la com
um investimento minimo de recursos cognitivos e pode reduzi-la a um
simples exercicio.
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Segundo Ponte, Brocado e Oliveira (2009, p. 23),

A distingdo entre exercicio e problema foi formulada por Polya e tem-
se mostrado muito Util para analisar os diferentes tipos de tarefa
matematica. Um problema é uma questdo para a qual o aluno nao
dispde de um método que permita a sua resolu¢do imediata, enquanto
gue um exercicio é uma questdo que pode ser resolvida usando um
método ja conhecido. E claro que pode haver exercicios mais dificeis,
requerendo a aplicacdo mais ou menos engenhosa de varios métodos
e também existem problemas mais simples ao lado de outros mais
complicados. Em vez de uma dicotomia, temos um continuum entre
exercicio e problema, e o seu interesse educativo depende de muitos
fatores para além do seu grau de dificuldade.

Para Dante (2007, p. 11) “Um dos principais objetivos do ensino de Matematica é
fazer o aluno pensar produtivamente e, para isso, nada melhor que apresentar-lhe
situacbes-problema que o envolvam, o desafiem e o motivem a querer resolvé-las”. Se
0 problema estiver relacionado ao cotidiano do aluno ou ao seu foco de interesse,
sentir-se-4 mais interessado a querer encontrar a solucao.

De tal modo, uma situacdo problematizada ndo se resolve simplesmente
através de férmulas ou aplicacdo de uma determinada regra. E necesséaria uma
atitude de investigacdo mais profunda, onde a resposta encontrada ndo é mais
importante do que o caminho percorrido para se chegar até ela.

Assim, Dante (2005, p. 16) classifica os problemas em varios tipos: “Exercicio
de reconhecimento, Exercicios de algoritmos, Problemas-padrdo, Problemas-
processo ou heuristicos, Problemas de aplicacdo, Problemas de quebra-cabeca e
Problemas extravagantes”.

Segundo Lopes et al. (1994), tal classificacdo pouco auxilia os professores na
compreensado e exploracdo das atividades de resolucao de problemas e expressam
uma visdo reducionista no que se refere a objetivos didaticos e educacionais
pretendidos pela Educacdo Matematica. Acrescenta ainda que os professores, ao
planejarem seu trabalho, selecionando atividades de Resolucéo de Problemas, devem
estabelecer claramente os objetivos que pretendem atingir.

Smole e Diniz (2001) afirma que a Resolucdo de Problemas € um caminho para
se ensinar Matematica. Nessa perspectiva, por meio da Resolucdo de Problemas, como
ponto de partida, é possivel introduzir novos conceitos, fazer a conexdo com outros
ramos da Matematica e iniciar novos conteudos.

Outra questdo que ndo pode ser desconsiderada pelo professor, segundo Polya
(2006), € o momento da explicacdo de como se resolve um problema. E preciso deixar
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claro aos alunos que essa nao é tarefa facil, pois podemos encarar um problema
de diferentes maneiras. Nesse sentido, a comunicacdo € essencial, seja ela oral,
escrita, ou através de desenhos. Isso possibilita ao professor observar as
mudancas de atitudes e acompanhar o progresso do aluno, bem como interferir
nas dificuldades encontradas, seja para o desenvolvimento das estratégias
planejadas, ou mesmo para entender determinados conceitos.

Numa perspectiva metodoldgica, para o desenvolvimento de roteiros de
atividades propostas, com a Resolucéo de Problemas, no ensino e na aprendizagem da
Matematica, apresentamos a perspectiva de Onuchic e Allevato (2011) e de Polya
(2006).

Para Onuchic e Allevato (2011, p. 83-85), tém-se:

1) Preparacdo do problema — Selecionar um problema visando a
constru¢cdo de um novo conceito, principio ou procedimento. Esse
problema sera chamado problema gerador. E bom ressaltar que o
conteudo matematico necessario para a resolugdo do problema
proposto ndo tenha ainda sido trabalhado em sala de aula;

2) Leitura individual — Entregar uma cépia do problema para cada
aluno e solicitar que seja feita sua leitura;

3) Leitura em conjunto — Formar grupos e solicitar nova leitura do
problema, agora nos grupos;

e Se houver dificuldade na leitura do texto, o proprio professor pode
auxiliar os alunos, lendo e levando-os a interpretar o problema. e Se
houver, no texto do problema, palavras desconhecidas para os
alunos, surge um problema secundéario. Busca-se uma forma de
esclarecer as duvidas e, se necessario, pode-se, com 0s alunos,
consultar um dicionario.

4) Resolucdo do problema — De posse do problema, sem duvidas
guanto ao enunciado, os alunos, em seus grupos, num trabalho
cooperativo e colaborativo, buscam resolvé-lo. Considerando os
alunos como co-construtores da “matematica nova” que se quer
abordar, o problema gerador é aquele que, ao longo de sua
resolucdo, conduzird os alunos na construcdo do contetdo
planejado pelo professor para aquela aula.

5) Observar e incentivar — Nessa etapa o professor ndo tem mais o
papel de transmissor do conhecimento. Enquanto os alunos, em
grupos, buscam resolver o problema, o professor observa, analisa o
comportamento dos alunos e estimula o trabalho colaborativo.
Ainda, o professor, como mediador, leva os alunos a pensar,
dando-lhes tempo e incentivando a troca de ideias entre eles. e O
professor incentiva os alunos a utilizarem seus conhecimentos
prévios e técnicas operatorias ja conhecidas necessarias a
resolucédo do problema proposto. Estimula-os a escolher diferentes
caminhos (métodos) a partir dos proprios recursos de que dispdem.
Entretanto, € necessario que o professor atenda aos alunos em
suas dificuldades, colocando-se como interventor e questionador.
Acompanha suas explora¢des e ajuda-o0s, quando necessario, a
resolver problemas secundarios que podem surgir no decurso da
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resolugdo: notacdo; passagem da linguagem vernacula para a
linguagem matematica; conceitos relacionados; e técnicas
operatérias; a fim de possibilitar a continuacao do trabalho.

6) Registro das resolucdes na lousa — Representantes dos grupos
sdo convidados a registrar, na lousa, suas resolucdes. Resolucdes
certas, erradas ou feitas por diferentes processos devem ser
apresentadas para que todos os alunos as analisem e discutam.

7) Plenéria — Para esta etapa sdo convidados todos os alunos para
discutirem as diferentes resolucbes registradas na lousa pelos
colegas, para defenderem seus pontos de vista e esclarecerem
suas duvidas. O professor se coloca como guia e mediador das
discussdes, incentivando a participacdo ativa e efetiva de todos os
alunos. Este € um momento bastante rico para a aprendizagem.

8) Busca de consenso — Apéds serem sanadas as duavidas e
analisadas as resolucfes e solucBes obtidas para o problema, o
professor incentiva toda a classe a chegar a um consenso sobre o
resultado correto.

9) Formalizacdo do conteudo — Neste momento, denominado
“formalizagdo”, o professor registra na lousa uma apresentacdo
“formal” — organizada e estruturada em linguagem matemética —
padronizando o0s conceitos, 0s principios e 0s procedimentos
construidos através da resolucdo do problema, destacando as
diferentes técnicas operatérias e as demonstragbes das
propriedades qualificadas sobre o assunto.

Na perspectiva de Polya (1997, 2006), a resolucdo de um problema em
Matematica contempla quatro etapas.

A primeira etapa versa sobre a compreensao do problema por parte dos
alunos do que esta sendo proposto pelo professor. Polya (1997, p. 3) adverte que o
professor “[...] deveria estabelecer a classe certa de problemas para os seus
alunos: ndo muito dificeis, nem faceis demais, naturais e interessantes, que
desafiem a curiosidade, adequados ao seu conhecimento”. Nesse sentido, é
necessario que o professor tenha o cuidado na escolha do problema. Isto &, que o

problema esteja no nivel de compreenséo e resolucédo pelos alunos.

Ele deveria também se permitir algum tempo para apresentar o
problema apropriadamente, de modo que apareca sob o angulo
correto. Depois, o professor deveria ajudar seus alunos
convenientemente. Nao muito pouco, sendo néo ha progresso. Ndo
demais, sendo o aluno nao tera o que fazer. Nao ostensivamente,
sendo os alunos adquirem aversado ao problema, em cuja solugéo o
professor ficou com a maior parte. (POLYA, 1997, p. 3).

Nesse sentido, Polya (1997) enfatiza que n&o cabe improviso ou
simplificag&o, pois urge a necessidade de o professor possuir conhecimentos sobre
o nivel de desenvolvimento dos alunos e do modo como eles aprendem, para que

se possam obter os melhores resultados com a Resolugdo de Problemas.
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A segunda fase € o estabelecimento de um plano, que s6 sera atingida
qgquando os alunos conseguirem compreender do que trata o problema proposto.
ApoOs essa identificacdo pelos alunos, eles terdo condicbes de identificar os
conceitos que estdo sendo relacionados e as operacfes que serdo necessarias
realizar. S6 entdo os alunos terdo condi¢cbes de avaliar se ha necessidade de
programar outras estratégias, como, por exemplo, esbocar o problema através de
desenhos ou ainda se havera necessidade de algum material para manipular.

Cabe ressaltar que, se nessa fase o0s alunos nao compreenderem o
problema, ndo terdo éxito na resolucdo da atividade. Nesse momento, a presenca
do professor € muito importante para avaliar se as hipéteses de resolucédo
levantadas pelos alunos estdo dentro do que fora planejado; havendo necessidade,
o professor deve ter conhecimento e habilidade para redirecionar o raciocinio dos
alunos, caso estes estejam distantes dos objetivos estabelecidos.

A terceira fase, entendida por Polya (2006), consiste na execuc¢do do
plano. E a execucdo do que foi planejado pelos alunos. Entretanto, enquanto os
alunos estéo resolvendo o problema, o professor deve ficar atento, observando se
a resolucdo se desenvolve seguindo ou ndo o que foi planejado. Caso ocorram
desvios, deve tentar identificar quais as dificuldades encontradas, além do que
estava estabelecido, do nivel de compreensdao e internalizagdo do que fora tratado
desde a primeira fase até entéo.

Neste caso, o professor deve intervir, apenas quando julgar necessario,
tendo sempre o cuidado de n&o tirar a autonomia do aluno na execucdo da

atividade.

Se o0 professor auxilia seus alunos apenas o suficiente e
discretamente, deixando-lhes alguma independéncia ou pelo menos
alguma ilusdo de independéncia, eles podem se inflamar e desfrutar
a satisfacdo da descoberta. Tais experiéncias podem contribuir
decisivamente para o desenvolvimento mental dos alunos (POLYA,
1997, p. 3).

A quarta e Ultima fase € a que Polya (1997) denominou de retrospectiva,
que pode ser compreendida, também, como uma revisdo do problema,
identificando todos os instrumentos utilizados e a descricdo de todas as etapas
desenvolvidas para soluciona-lo.

Normalmente, nesta fase, alguns alunos encontram outros caminhos, além

daqueles previstos inicialmente pelo professor, para solucionar o problema. Isso
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causa certa euforia que, quando bem utilizada pelo professor, geralmente motiva o
grupo.

Polya (2006) ressalta a importancia do envolvimento do professor em todas
as fases, uma vez que ele tera que desafiar, provocar questionamentos, dirimir
duvidas, motivar, dar apoio e fazer corre¢des e reorientar os encaminhamentos
quando necessario. Sempre com o cuidado de ndo prejudicar a autonomia dos
alunos.

Para Freire (2016), € possivel pensar no ensino da Matematica de forma a
aproximar os contetdos a vivéncia dos sujeitos da EJA, provocando debates entre
diferentes formas que as geragdes presentes na turma dessa modalidade de

ensino podem utilizar para resolver situagcdes matematicas em seu cotidiano.

Com relacdo ao ensino de Matematica para jovens e adultos, a
guestdo pedagodgica mais instigante é o fato de que eles quase
sempre, independentemente do ensino sistematico, desenvolvem
procedimentos proprios de resolu¢cdo de problemas envolvendo
guantificacdes e calculos. Ha jovens e adultos analfabetos capazes
de fazer célculos bastante complexos, ainda que ndo saibam como
representa-los por escrito na forma convencional. (BRASIL, 2001, p.
35).

Nesse sentido, o processo de ensinar e de aprender Matematica através da
Resolucdo de Problemas é uma metodologia de ensino que nos ajuda a pensar,
organizar e modelar. Isto €, possibilita-nos novas experiéncias, descobrir padrdes e
estabelecer novas conexdes.

Entretanto, entendemos que o aprendizado da Matematica na Educacéo de
Jovens e Adultos ganhara muito se novos caminhos forem trilhados, desde que
fundamentos tedricos e metodolégicos do trabalho habitual nessa area do
conhecimento sejam revistos, aplicados e refletidos, através da Resolucdo de
Problemas.

Assim, percebemos que € através da Resolucdo de Problemas, como
metodologia de ensino, que 0s conceitos e as técnicas operatorias sdo apresentados

aos alunos, fazendo uma relacdo entre a ideia matematica e o contexto.
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3.3 EDUCACAO MATEMATICA E ALGUMAS CONTINGENCIAS CURRICULARES
NA EJA

No Brasil, vivemos numa sociedade onde as diferencas sociais séo visiveis em
termos econdmicos, politicos, culturais e educacionais, num verdadeiro cenario de
contradigéo, “[...] onde os jovens e adultos que frequentam a EJA, fazem parte de
coletivos sociais, raciais, de género, classe: pobres, desempregados, na economia
informal, negros, nos limites da sobrevivéncia” (ARROYO, 2017, p. 119).

E nessa modalidade de ensino se encontra uma grande heterogeneidade de
aspectos cognitivos e culturais. Segundo Fonseca (2012), com relacdo aos aspectos
cognitivos, os jovens e adultos apresentam, muitas vezes, ritmos diferenciados de
aprendizagem e, com relacdo aos aspectos culturais, eles vivem em realidades
distintas, uma vez que a condicdo de vida do jovem difere da vida adulta. As
diferencas de caracteristicas dos jovens de hoje das geracbes anteriores ndo se
referem apenas aos aspectos da roupa que vestem, das girias que falam ou do tipo
de musica que ouvem, mas, dentre outros fatores, quanto a visdo de mundo, valores
e projetos para o futuro.

Na maioria das vezes, quando uma pessoa adulta retoma seus estudos, almeja
se preparar profissionalmente para o trabalho. Assim, a abordagem metodologica,
neste sentido, ndo deve ser desenvolvida com 0os mesmos parametros utilizados para
se trabalhar na modalidade regular. Dai a necessidade de abordar contetdos
contextualizados e que vao ao encontro daquilo que esse sujeito almeja.

Partindo do delineamento desse perfil, a formacdo a ser oferecida toma
como referéncia ndo so a estrutura curricular legalmente definida para a formacéao
basica (Linguagens, Ciéncias Humanas e da Natureza, Mateméatica e Artes), mas
aquela formacdo que compreenda os conhecimentos relacionados ao mundo do
trabalho, vivenciados no empreendedorismo, na economia solidaria, globalizacéo,
cultura, tecnologia, educacdo ambiental etc., e cuja formacgéo politica seja baseada
no desenvolvimento da consciéncia critica e reflexiva, com vistas a formacao de
“[...] leitores da palavra e do mundo” (FREIRE, 2017, p. 52).

Nesse ponto de partida, a Proposta Curricular para a Educacao de Jovens e
Adultos, dentre as orientacdes apresentadas para essa modalidade de ensino,

numa relagéo entre a matematica e a EJA, afirma que,
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Para que a aprendizagem da Matematica seja significativa, ou seja,
para que os educandos possam estabelecer conexdes entre o0s
diversos conteudos e entre os procedimentos informais e os escolares,
para que possam utilizar esses conhecimentos na interpretacdo da
realidade em que vivem, sugere-se que 0s conteldos matematicos
sejam abordados por meio da resolucdo de problemas. (BRASIL,
2002, p. 103).

Embora a ideia principal no documento seja a de que o saber matematico se
torna imprescindivel no mundo atual, principalmente dada a evolucéo tecnoldgica e
dos meios de comunicagéo, essa evolugdo torna mais complexo o mundo do trabalho,
0 que exige da escola uma maior atencao para a formagédo de pessoas que saibam
assimilar rapidamente as informacdes e consigam processar pensamentos cada vez
mais elaborados para a resolucdo de problemas.

Segundo Freire (2013, p. 82), “[...] a educagao problematizadora se faz, num
esforco permanente, através do qual os homens vao percebendo criticamente,
como estdo sendo no mundo em que se acham”.

Nesse sentido,

E preciso tomar em consideracdo que os alunos ndo vém a escola
apenas a procura da aquisi¢cdo de um instrumental para uso imediato
na vida diaria, até porque parte dessas noc¢des e habilidades de
utilizagdo mais frequentes no dia a dia, eles jA dominam
razoavelmente, embora manifestem indicios de seu desejo de otimiza-
las. (FONSECA, 2007, p. 51).

Assim, entendemos que ndo se pode negar aos jovens e adultos que procuram
a EJA uma educacdo que promova uma reflexdo critica sobre o seu papel na
sociedade. Essa reflexdo, estimulada pelo professor, deve ser pautada no dialogo.

E sendo o dialogo uma tendéncia na Educacdo Matemaética, que retoma o
sentido do ensinar e aprender Matematica, é preciso considerar seu aspecto
interlocutivo (do ensino-aprendizagem e da Matematica) e também seu aspecto

interdiscursivo.

Interlocutivo, porque se reconhecem os processos de ensino-
aprendizagem como interagdo discursiva, marcada pelo conflito e
pela negacdo em que se estabelecem as posicdes relativas de
sujeitos sociais, que se assumem como tal. Interdiscursivo, porque
sao diversos os discursos, proferidos ou supostos (as concepcdes
de Matematica, de mundo, de Escola, os saberes académicos e da
préatica, as lembrancas e as representacdes) que se relacionam no
jogo interlocutivo. (FONSECA, 2012, p. 84).
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Desta forma, acreditamos que a melhor forma de mobilizag&o e interagdo na
EJA seré através do didlogo. O diadlogo € o oposto do autoritarismo, onde s6 uma
pessoa tem o papel decisivo. Logo, “[...] se uma educacdo pretende desenvolver
uma competéncia critica, tal competéncia ndo pode ser imposta aos estudantes”
(SKOVSMOSE, 2001, p. 18).

Sobre a importancia do didlogo para a democracia e, assim, também para
uma Educacdo Matematica, Freire (2009, p. 104) nos questiona: “[...] como
aprender a discutir e a debater com uma educagao que impde”.

Nesse sentido, para Skovsmose (2011), a competéncia critica se desenvolve
na Matematica quando os professores e os alunos se envolvem, conjuntamente, no
processo educacional, por meio do diadlogo, de forma a promover a democratizacéo do
saber, e 0 processo de ensino e aprendizagem precisa ser voltado a resolucdo de
problemas. Tais problemas devem se mostrar importantes aos estudantes, ser
acessiveis aos seus conhecimentos prévios e relacionados com os problemas sociais
existentes.

O mesmo autor ainda abre a discussao sobre trés tipos de conhecimentos que
devem ser desenvolvidos nesse processo critico: 0 matematico, o tecnoldgico e o
reflexivo. O conhecimento matematico se da quando ha o dominio dos conceitos,
resultados e algoritmos matematicos, enquanto o conhecimento tecnoldgico € assim
compreendido quando se tem a habilidade de aplicar a Matematica e construir
modelos, estratégias de resolucdo de problemas ou algoritmos, com o0s
conhecimentos matematicos. JA o conhecimento reflexivo se da pela competéncia de
refletir e avaliar, criticamente, a aplicacdo matematica na situagao-problema.

A Matematica deve proporcionar aos educandos a possibilidade de
entendimento e de questionamento do mundo, através de conteldos escolares que
reflitam as suas vivéncias e praticas sociais, pois “A educagao deve ser orientada
para problemas, quer dizer, orientada em direcdo a uma situacao ‘fora’ da sala de
aula. Essa orientacdo implica que também a dimensao do engajamento critico deva
ser envolvida na educagao” (SKOVSMOSE, 2011, p. 38).

Assim, um dos grandes desafios da educacédo contemporanea é que ela seja
uma educacdo para a cidadania, disseminando o0 conhecimento moderno
impregnado de ciéncia e tecnologia. E as propostas curriculares devem incorporar
conteudos e praticas pedagodgicas que possibilitem aos sujeitos condi¢bes, ao

menos basicas, para a construcdo do conhecimento.
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E, para que esse conhecimento possa promover a cidadania e a incluséo,
precisa ser pautado em contetdos de aprendizagem e desenvolvimento tecnoldgico,
nos quais “[...] a matematica parece facilitar um modo de pensar, planejar e operar,
que contribui com a superestrutura tecnolégica da sociedade” (SKOVSMOSE, 2011,
p. 260).

Nesse sentido, para Fonseca (2002, p. 50),

[...] os trabalhos, atividades e/ou conteidos ndo apenas trazem uma
analise da relevancia social do conhecimento matematico, como
também enfatizam a responsabilidade das escolhas pedagdgicas que
devem evidenciar essa relevancia na proposta de ensino de
matematica que se vai desenvolver, contemplando-se problemas
significativos para os alunos, ao invés de situagBes hipotéticas,
artificiais e enfadonhamente repetitivas, forjadas tdo somente para o
treinamento de destrezas matematicas especificas e desconectadas
umas das outras e, inclusive, de seu papel na malha do raciocinio
matematico.

De tal sorte, percebemos que as abordagens curriculares conferem aos
aspectos socioculturais do conhecimento matematico uma preocupag¢do com as
transformacdes sociais, com o proposito de contribuir para a conquista de melhores e
mais inclusivas condicbes de cidadania, particularmente, no nosso caso, para 0S
sujeitos da Educacédo de Jovens e Adultos.

E, com os avancos tecnoldgicos que fazem parte do século atual, cada vez
mais se evidencia a utilizacdo incessante das tecnologias digitais entre jovens e
adultos, tornando a sociedade cada vez mais globalizada e informatizada.

Desta forma, D’Ambrosio (2016) relata a importancia de um curriculo® de
Matematica que se importe com 0s avancos tecnologicos e supere o curriculo
obsoleto, com o ensino de temas que sé promovem a exclusdo social e o abandono
da escola de muitos alunos. Curriculo este que habilite o aluno a processar
criticamente as informacdes disponibilizadas em diversas midias, e escreva e produza
significados para os discursos, codigos, representacdes graficas.

Para sintetizar essa proposta, para as escolas atuais, D’Ambrosio (2016, p.
127) propde a adocao do curriculo trivium, constituido por “literacia, materacia e

tecnocracia”, no

1% para D’Ambrosio (2016, p. 33), “[...] curriculo é o conjunto de estratégias para se atingir as metas
maiores da educacao. E tem como componentes solidarios: objetivos, conteidos e métodos”.
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[...] reconhecimento de uma din&mica curricular que contraria a rigidez
caracteristica dos curriculos atualmente adotados nos sistemas
escolares. Essa rigidez manifesta-se em objetivos, conteudos,
métodos e avaliacdo que sao definidos previamente a pratica escolar,
que a eles se subordina. (O’AMBROSIO, 2016, p. 127).

Segundo D’Ambrosio (2016), a literacia é a capacidade de processamento de
informacdo, bem como o uso da linguagem escrita e falada, de signos e gestos, de
codigos e nimeros, que ajudam o individuo a lidar com a rotina do seu dia a dia. E um
neologismo que se refere a qualidade de dominar a leitura e escrita. A materacia € a
capacidade de interpretar e analisar sinais e cédigos, de propor e utilizar modelos e
simulacdes na vida cotidiana, enquanto a tecnocracia é a capacidade de usar e
combinar instrumentos, simples ou complexos, inclusive o préprio corpo, avaliando
suas possibilidades e suas limitagdes e a sua adequacao a necessidades e situacoes
diversas.

De tal modo, entendemos que esta vertente nos fornece estratégias para
pensar um curriculo que possibilite praticas para auxiliar, principalmente os
educandos da EJA, a aprender a processar e interligar com todas as areas de
conhecimento.

Cabe ressaltar as implicacdes tedricas da Educacdo Matematica, por meio
das tendéncias metodolégicas neste trabalho, que contribuem com o
desenvolvimento da investigacdo e a proposta de intervencdo. Assim,
compreendemos que com a Etnomatematica, os alunos sejam capazes de
identificar conhecimentos matematicos em diferentes situacdes do cotidiano,
analisando as influéncias que estes conhecimentos podem ter em suas vidas,
possibilitando a tomada de decisdes assertivas.

Com a Modelagem Matemética, o desenvolvimento da capacidade de
romper com um modelo de ensino tradicional, desenvolvendo um conhecimento
matematico através de uma aprendizagem significativa, estabelecendo e
adaptando os seus préprios modelos.

Através da Histéria da Matematica, entender a dinamica da evolucédo da
Matematica na ciéncia, na tecnologia e na sociedade, dentro de seu contexto e
vivéncia.

Compreender as possiveis solu¢cdes dos problemas propostos por meio das

técnicas de Jogos Matematicos, possibilitando o raciocinio légico, dedutivo,
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comparativo e interpretativo, associado ao raciocinio pratico de situagbes do
cotidiano trazidas para a sala de aula.

E com a Resolucdo de Problemas, por ser a principal metodologia de ensino
nesse estudo, busca-se compreender os conceitos e a técnica operatoria que sao
apresentados, fazendo uma (co) relacédo entre a ideia matematica e o contexto.

Por fim, nessa intervencdo, propomos a utilizagdo de aplicativos méveis, por
meio do celular, na resolucdo de problemas matematicos vivenciados por esses
jovens e adultos, tendo em vista que, em se tratando da EJA, cabe reforcar a
importancia do uso desses instrumentos tecnoldgicos, em aulas de Matematica.

Bem como, tais aplicativos, embora ndo sendo a sua utilidade fim direcionada
para o processo de ensino e aprendizagem, buscamos, utiliza-los enquanto uma
pratica pedagogica para o ensino da Matematica, uma vez que 0s jovens e adultos

nao vivem na mesma situacao estagnada da escola que frequentam.
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4 TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO NO CONTEXTO DO
ENSINO DA MATEMATICA NA EJA

As embalagens das caixinhas dos produtos alimenticios, os conservantes dos
alimentos, os fios que conduzem a energia para residéncias e estabelecimentos
comerciais e industriais, o carro usado diariamente, as ferramentas, como o martelo, a
chave de fenda, o garfo e a faca, sdo exemplos de coisas que detém tecnologia
acumulada pelos milhares de anos pelos seres humanos.

Os exemplos citados sé@o bastante ilustrativos, pois muitas vezes, quando se
conversa com o professor sobre o tema tecnologia, e por ndo ter maior conhecimento
ou envolvimento, acredita-se que isso ndo tem muita importancia, principalmente no
campo da Educacdo, haja vista 0 pouco ou quase nenhum envolvimento com esse
assunto. Embora, ao pegar o carro para ir a escola, ao utilizar um piloto de quadro
branco, ao utilizar um celular, existe ai muita tecnologia envolvida. Podemos afirmar
gue a leitura de um texto, a fala e a escrita séo tipos de tecnologias que possibilitaram
a humanidade, além de acumular, compartilhar seus conhecimentos.

Desta forma, a tecnologia passou a ser pouco percebida por se tornar parte da
cultura. Dai o seu conceito ficar bastante abrangente. Para Grinspun (1999, p. 51),

A tecnologia caracteriza-se, de uma maneira geral, como um conjunto
de conhecimentos, informacgdes e habilidades que provem de uma
inovacdo ou invencdo cientifica, que se operacionaliza através de
diferentes métodos e técnicas e que é utlizado na producdo e
consumo de bens e servigos.
Assim, pode-se entender como tecnologias todas as relagdes e interfaces
que se estabelecem entre o0s sujeitos e as ferramentas tecnolégicas, gerando como
resultado a producao e disseminacao de informacdes e conhecimentos.

John Daniel (2003, p. 26) define tecnologia como

[...] aplicacdo do conhecimento cientifico, e de outras formas de
conhecimento organizado, a tarefas praticas por organizagbes
compostas de pessoas e maquinas. Para combinar pessoas com a
tecnologia na educacdo devemos envolver seus sistemas sociais, e é
necessario também que haja atividades interativas.

E notdria a existéncia de uma revolugdo em andamento, onde o envolvimento
de pessoas e maquinas esta possibilitando o surgimento de um conjunto de

conhecimentos, informacfes e habilidades, com o uso de diferentes métodos,
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técnicas, inovacéo e invencgao cientifica que sao utilizados na producdo e no consumo
de bens e servigos.

Desta forma, o celular, a televisdio e o computador sdo o0s elementos
tecnologicos da informacdo e comunicacdo mais visiveis, tornando a informacdo mais
disponivel do que nunca. Entretanto, 0 que mais se discute hoje € como trabalhar a

Tecnologia da Informacéo, principalmente no contexto escolar.

4.1 A TECNOLOGIA DA INFORMACAO E COMUNICACAO (TIC)

Durante muitos anos se falava apenas em computador. Depois, com o advento
dos periféricos (impressoras, plotters, scanners etc.), comecaram a falar em Novas
Tecnologias de Informacé&o (NTI).

O conceito de Tecnologia da Informac&o € mais abrangente do que o de “[...]
processamento de dados, sistemas de informacdo, engenharia de software,
informética ou o conjunto de hardware e software, pois também envolve aspectos
humanos, administrativos e organizacionais” (LAURINDO et al., 2001, p. 160).

Com a associacdo entre informatica e telecomunicacdes, generalizou-se o
termo para Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo (TIC) que, segundo Tedesco
(2004, p. 96), € um

[..] conjunto de tecnologias microeletronicas, informaticas e de
telecomunicacbes que permitem a aquisicdo, producéo,
armazenamento, processamento e transmissao de dados na forma de
imagem, video, texto ou &udio. Para simplificar o conceito,
chamaremos novas tecnologias da informacdo e da comunicacao as
tecnologias de redes informaticas, aos dispositivos que interagem com
elas e a seus recursos.

Complementando, Brito e Purificagdo (2008, p. 43) defendem que “[...] as TIC
s80 recursos tecnoldgicos que permitem o transito de informagéo, que podem ser 0s
diferentes meios de comunicacao (jornalismo impresso, radio e televisdo), os livros,
os computadores etc.”.

Nao vamos aqui tratar de avaliar seus impactos, mas de situar possibilidades
de uso, embora Lévy (2000, p. 26) afirme que “[...] enquanto discutimos possiveis
usos de uma dada tecnologia, algumas formas de usar ja se impuseram, tal a

velocidade e renovagdo com que se apresentam”.
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Desta forma, ndo se pretende analisar o papel que as tecnologias de
informacgdes e comunicacao tém desempenhado na vida social e suas implicacdes,
nem explorar as caracteristicas técnicas dos meios, mas buscar entender as
condicdes sociais, culturais e educativas de seus contextos, cujo enfoque sera o de
perceber e identificar as possibilidades que se estabelecem com o seu uso na
Educacéo de Jovens e Adultos.

4.2 A TECNOLOGIA DA INFORMACAO E COMUNICACAO NA EDUCACAO DE
JOVENS E ADULTOS

A era da informatizacdo nos trouxe novos meios de comunicacao, e entre eles
as tecnologias méveis. Considera-se, por exemplo, que o telefone celular do tipo
smartphone € uma midia digital com alto potencial de comunicacéao.

Hoje em dia, uma cena que se torna cada vez mais comum € encontrarmos
jovens de vérias idades, classes sociais e etnias, andando pelas ruas das cidades, e
até nos espacos escolares, portando fones de ouvido enquanto ouvem musicas em
seus telefones celulares. E através desses aparelhos que eles se conectam a internet,
comunicam-se via mensagem de texto, falam com outras pessoas e baixam arquivos
diversos.

Com a internet, as tecnologias digitais passaram a ser o centro de muitas
investigacoes.

Esse cenario criou um usuario mais independente e abriu as portas
para que a internet se configurasse como um espaco de:
interacbes, aprendizagens, trocas, comércio etc. Em termos de

educacdo, destacam-se 0s avan¢os que a educacdo a distancia
passou a usufruir. (GIACOMAZZO, 2014, p. 4).

Assim, a tecnologia que disponibiliza comunicacao e informagdo em qualquer
lugar e a qualquer hora traz um desafio para os ambientes educacionais, pois para
que ocorra essa integracdo é preciso que conhecimentos, valores, habitos, atitudes e
comportamentos dos grupos sejam ensinados e aprendidos.

Corroborando com isso, Kenski (2018, p. 120) afirma:

Os ambientes digitais de aprendizagem estdo se expandindo para
além dos computadores, por mais potentes que esses possam ser. O
futuro tecnoldgico da educacdo tem se direcionado para peguenas
solucbes na forma de aparelhos leves e portateis, mais com muita
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poténcia. S8o computadores portateis, palms, agendas eletrdnicas e
telefones celulares de Ultima geracdo. Novas formas hibridas e
interativas de uso das tecnologias digitais incorporam todos os tipos de
aparelhos que tenham uma telinha e os transformam, também, em
espacos virtuais de aprendizagem em rede.

Muitos desses jovens e adultos que hoje estdo frequentando as escolas
possuem acesso facilitado a internet e a outras tecnologias digitais. Segundo
Pescador (2010, p. 2), “[...] estdo acostumados a obter informacdes de forma rapida e
costumam recorrer a fontes digitais e & web antes de procurarem em livros ou na
midia impressa”. Para Prensky (2001), “[...] os jovens de hoje sdo Nativos Digitais,
vivem em meio a todo esse avanco tecnolégico e falam a linguagem digital desde que
nasceram”.

Entretanto, Kenski (2018, p. 51) reafirma que “[...] € preciso que haja uma nova
escola, que possa aceitar o desafio da mudanca e atender as necessidades de
formacao e treinamento em novas bases [tecnoldgica]’, o que ndo é uma tarefa facil,
pois essa ruptura e readaptacdo da escola ainda estdo em transicdo. Sabemos que é
um caminho necesséario e sem volta, no encontro com o saber tecnolégico, e cabe
sempre ao professor o bom olhar em cada decisdo para melhorar a educacéao.

Com relacédo a EJA, a

[...] alfabetizag&o de jovens e adultos nédo significa apenas dominar
a lingua oral e escrita, € necessario que estes sujeitos tenham
capacidade para utilizar conhecimentos advindos das TIC. E para
atender a esses alunos, a escola precisa adequar suas praticas ao
contexto de cada educando. (MARINATE, 2015, p. 64).

Entretanto, ndo significa que devemos promover a “alfabetizagdo” de jovens e
adultos em informatica. Paulo Rebélo (2005) diz que incluir uma pessoa digitalmente
ndo é apenas "alfabetiza-la" em informatica, mas sim fazer com que o conhecimento
adquirido por ela sobre a informatica seja util para melhorar seu quadro social.

Nesse sentido, urge a necessidade da inclusdo digital, para aqueles,
principalmente os adultos, que ndo dominam essas tecnologias. Isto é, faz-se
necessario ensina-los a utilizar as tecnologias em beneficio proprio e coletivo.

Porém, esses sujeitos, por serem detentores de experiéncias de vida,
requerem uma educagdo continua e contextualizada que seja capaz de promover

sua incluséo social. Nesse sentido, Isa Freire (2002, p. 11) aponta que, para

[...] organizar e processar conhecimento cientifico, como antes dos
primérdios da ciéncia da informacdo, serd importante prover seu
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acesso publico através das mais diversas formas e dos mais diversos
canais de comunicacao, de maneira que essa nova forca de producao
social possa estar ao alcance dos seus usuarios potenciais.

E preciso encontrar, entéo, formas e metodologias de ensino que promovam

a autonomia do sujeito.

[...] se 0 meu compromisso € realmente com o homem concreto, com
a causa de sua humanizacéao, de sua libertacdo, ndo posso por isso
mesmo prescindir da ciéncia, nem da tecnologia, com as quais me vou
instrumentando para melhor lutar por esta causa. (FREIRE, 2007, p.
22).

No caso especial da Educacédo de Jovens e Adultos, o uso da tecnologia pode
facilitar, e muito, a quebra dos velhos conceitos existentes nas mentes dos alunos de
gue ensinar € escrever no quadro e aprender € copiar.

A respeito dessa justificativa, em Pedagogia da Autonomia, Freire (2000, p. 34)

coloca:

Nao tenho ddvida nenhuma do enorme potencial de estimulos e
desafios a curiosidade que a tecnologia pde a servico das criancas
e dos adolescentes das classes sociais chamadas favorecidas [...].
Ninguém melhor do que meus netos e minhas netas para me falar
de sua curiosidade instigada pelos computadores com 0s quais
convivem.

Com o surgimento das novas tecnologias, aumentou a possibilidade de mudar

a forma antiga e milenar de ensinar. De acordo com Lévy (1993, p. 8),

[...] a escola € uma instituicdo que ha cinco mil anos se baseia no
falar/ditar do mestre, na escrita manuscrita do aluno e, ha quatro
séculos em um uso moderado da impressdo. Numa verdadeira
integracdo da informatica (como do audiovisual) supde, portanto, o
abandono de um habito antropolégico mais que milenar o que ndo
pode ser feito em alguns anos.

Por envolver conhecimento técnico e cientifico, a tecnologia pode ser de facil
uso e de rapida adequacao ao ambiente escolar. Pode-se destacar como contribuicdo
a facilidade e o uso, como auxilio na explanacdo dos assuntos abordados,
possibilitando alcancar positivamente um maior nimero de alunos, quando comparada
a metodologia tradicional (NIETSCHE; TEIXEIRA; MEDEIROS, 2014).

Dessa forma, para que se faca a diferenca no processo de ensino e
aprendizagem, Freire e Guimardes (2011) destacam a necessidade de preparar o

professor para a realidade que é a de ensinar em um ambiente cercado por meios de
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comunicagdo. Ressaltam a importancia da escolha e aplicacdo de conteludos que
justifiguem o uso da tecnologia. Nesse sentido, os autores discutem o tema num
contexto de midias massivas, onde apontam para a necessidade de ensinar ao aluno
como utilizar essas tecnologias de modo a agregar algum valor a sua vida, cabendo
ao professor essa fungéo. Outro ponto é que a formacao também pode se dar fora da
instituicdo e j& consideravam isso tomando como exemplo a televisdo. Com relacdo
ao professor, Freire e Guimardes (2011) afirmam que nédo é de hoje e parece ainda
uma questdo a ser superada, pois estes necessitam de atualizacdo e compreensao
sobre o universo tecnoldgico.

Nesse sentido, Barboza Junior (2009, p. 19) ressalta que

[...] as tecnologias fornecem varios recursos que podem ser aplicados
na educacao, porém cada um desses recursos devem ser estudados e
analisados pelos professores antes de serem usados em sala de aula,
caso contrario, o uso das TIC na educagéo so6 servira para informatizar
0 que ja era feito no modelo tradicional de educacao.

7z

Com isso, nao basta saber que a tecnologia é importante para os fins
educativos. E preciso programar contetdos consorciados ao uso das TIC na
educacdo, tendo foco em formacfes que privilegiem a todos. Para tanto, a pratica
docente deve ser permanentemente reciclada e modernizada, em se tratando de
tecnologias, para que esteja compativel com a era digital vigente, de modo que em
suas aulas possam utilizar metodologias inovadoras e contextualizadas,

principalmente na Educacéo de Jovens e Adultos.

4.3 A TECNOLOGIA DA INFORMACAO E COMUNICACAO: DOS DISPOSITIVOS
AOS APLICATIVOS MOVEIS

O avanco tecnolégico tem ocasionado um avanco nos componentes de
hardware permitindo aos celulares um melhor desempenho com o surgimento de
dispositivos com capacidades similares a de um computador. Os computadores
precisam de um sistema operacional (Windows, Linux, Mac OS X) para funcionar e
os dispositivos moveis possuem softwares semelhantes, que séo responsaveis por
operar todos os programas e funcdes que ele oferece, aproximando a semelhanca,

em termos tecnoldgicos, entre o notebook e o celular.
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Desta forma, ap0s a popularizagdo dos dispositivos moveis como sistemas
operacionais, segundo Zimmer, Basso e Zonta (2013), houve a necessidade de nao
apenas haver uma evolucdo em hardware, mas também no sistema operacional que
facilitasse 0 manuseio e fosse ergonomicamente acessivel aos usuarios, que estavam
migrando do celular para um smartphone ou tablet.

Atualmente no mercado, para Silva e Santos (2014), existem alguns sistemas
gue se destacam pela qualidade e popularidade: Android (Google), IOS (Apple Inc),
Windows Mobile (Microsoft Corp), entre outros.

Aproximadamente no ano de 2007, a Apple anunciava a criagcdo de
aplicativos para sua plataforma iOS. Em 2008, a Google lanca a sua loja virtual
“Android Market” que anos depois passou a se chamar de Google Play.

Segundo Maziero (2014), o smartphone ou o tablet € o hardware base que
executa o sistema operacional onde o aplicativo esta inserido e que permite a sua
execucgao. Maziero (2014, p. 3) afirma que “[...] os programas aplicativos usam o
hardware para atingir seus objetivos: ler e armazenar dados, editar e imprimir
documentos, navegar na Internet, tocar musica etc.”.

Logo que as lojas virtuais de aplicativos méveis comegcam a ganhar espaco
no cenario mundial, comecam a surgir as definicbes para os aplicativos moveis.
Nonnenmacher (2012, p. 18) diz que “[...] aplicativos sdo pequenos softwares
instalados em sistemas operacionais de smartphones e tablets, com possibilidade
de acessar conteudos on-line e off-line”.

Para Pinheiro (2011), € um software conhecido normalmente pela forma
abreviada de “app” que, em muitos casos, ja sdo pré-instalados em dispositivos
moveis diretamente pelo fabricante ou que podem ser baixados pelo usuario através
de uma loja on-line, tais como Google Play, App Store ou Windows Phone Store, ou
na base do Bluetooth, onde estdo disponiveis com versdes gratuitas e pagas.

Os aplicativos pagos sdo adquiridos e desblogueados através da compra
dentro do aplicativo de lojas disponiveis nos dispositivos moveis. Existem o0s
aplicativos gratuitos, nos quais os desenvolvedores adicionam andncios, sendo eles
em videos ou banners, com prémios e vantagens para o cliente ao assisti-los ou clica-
los. Muitos aplicativos de jogos se utilizam deste sistema, vendendo ouro, diamantes
etc. Existem, também, aplicativos gratuitos com uso limitado, necessitando de uma

assinatura semanal, mensal ou anual para que se possa utilizar plenamente.


https://www.zoom.com.br/celular/sistema-operacional-android
https://pt.wikipedia.org/wiki/Software
https://pt.wikipedia.org/wiki/Google_Play
https://pt.wikipedia.org/wiki/App_Store_(iOS)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Windows_Phone_Store
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De tal modo, os aplicativos para smartphones se tornaram uma das maiores
fontes de renda e sucesso para desenvolvedores; permitem novas acoes, facilitando
as tarefas do cotidiano, provocando mudancas significativas no comportamento das
pessoas, seja na forma de comunicacao, interacdo ou consumo.

Assim, 0s sistemas operacionais dos smartphones e as tecnologias de
aplicativos possibilitam que cada usuério faca a configuracdo do seu aparelho de
acordo com suas necessidades, permitindo realizar multitarefas que s6 eram
possiveis utilizando diversos dispositivos, em diferentes espacos.

Em alguns aspectos, o smartphone chega a ultrapassar o computador, cuja
funcdo de realizar ligacdo telefénica passou a ser quase uma tarefa secundaria,
uma vez que ele, com o uso de aplicativos, em determinados momentos, transmite
mensagens de voz, acessa bancos, agenda, scanner, alarme, GPS etc.

No atual estilo de vida da sociedade, é notdrio que a tecnologia esta enraizada
nas rotinas, tanto na vida pessoal quanto na profissional, onde a utilizacdo de
tecnologias digitais jA faz parte do dia a dia dos sujeitos. Neste sentido, urge a
necessidade de pensar como utilizar estes recursos tecnoldgicos para fins educativos,
cujas ferramentas tém se tornado parte da vida dos sujeitos em todo o mundo,
transformando-se em instrumentos que possam facilitar o processo de ensino e
aprendizagem de jovens, adolescentes e adultos.

Importante destacar que o acesso as tecnologias moveis tem proporcionado,
segundo Moura (2011, p. 39), a estruturacao de um novo paradigma educacional que
recebeu o0 nome de mobile learning ou aprendizagem mével, por ser produzida por
meio de dispositivos moveis.

Esta forma de aprendizagem, resultante de varios projetos de investigacao, é
considerada por Santos e Santos (2015) como uma extensdo do e-learning ou
aprendizado eletrénico, que € uma modalidade de ensino a distancia que possibilita a
autoaprendizagem com a mediacdo de recursos didaticos sistematicamente
organizados que sdo apresentados em diferentes suportes tecnoldgicos de
informacdo veiculados através da Internet. O smartphone, em especial, segundo
Torres (2009, p. 393),

[...] oferece recursos avancados similares aos de um notebook, dada a
existéncia de um  sistema operacional com significativos
aprimoramentos na parte tecnoldgica, possuindo processadores mais
rapidos com uma memoria interna maior e melhor, onde o sistema
operacional € a plataforma de interacdo entre o sujeito e o dispositivo


https://www.zoom.com.br/celular/smartphone
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mével. E é através dele que todos os aplicativos sdo armazenados e
irdo funcionar.

Quando, em um celular, o usuario for acessar um determinado programa,
precisa antes fecha-lo para s6 entdo abrir outro, mas nos smartphones isso néo
acontece porque a presenca do sistema operacional permite que diversos aplicativos
multimidia sejam utilizados ao mesmo tempo, como em um computador. Assim, 0
sistema operacional oferece exatamente essa fungdo de multitarefa, que possibilita
baixar aplicativos Uteis ou divertidos de acordo com sua necessidade.

A velocidade com que as novidades tecnoldgicas surgem é assustadora,
causando uma sensacdo de que sempre, a todo o0 momento, tem algo novo. Silva
(2017) afirma que “[...] por fazer parte do cotidiano dos sujeitos em geral, além de
oferecer diversos recursos, o celular precisa contribuir com o bom desenvolvimento
da educacao”.

Dado o exposto, acredita-se que a utilizacdo em sala de aula de dispositivo
mével e seus aplicativos, como ferramenta de auxilio pedagdgico, poderia ajudar no
processo de ensino e aprendizagem, com aulas mais dinamicas, tendo em vista que
as Tecnologias da Informacgédo e Comunicacao (TIC) proporcionam mais tempo para o
aluno tirar vantagem da atividade, bem como planejar e agir na realizacdo de um
experimento (VIEIRA, 2013).

Além disso, a interatividade entre aluno e dispositivo movel pode ser facilitada
pela familiaridade que ele apresenta em sua utilizacdo, sobretudo no caso do
smartphone, onde ndo seria necessério o aluno recorrer em casa a um computador,
pois a utilizagdo do préprio celular, artefato cada vez mais acessivel para pessoas de
diversas idades, segundo o IBGE (2018), pode ser utlizado para acessar 0s
conteudos de aula, resolver os problemas e construir conhecimentos.

Nao se pretende afirmar que a tecnologia digital ser4 a salvadora dos
problemas da educacdo. Kenski (2018), por exemplo, alerta-nos que as
tecnologias sdo igualmente geradoras de novos problemas na Educacao, se
considerarmos os rapidos avancos tecnoldgicos pelos quais passa a sociedade
e pensar a Educacdo nesse contexto; sem o tempo necessario para 0 processo
de comunicar, produzir material didatico e conhecimento passa a ser uma tarefa
muita desafiadora, que requer depuracdo de informacdes e amadurecimento de

praticas.
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Assim, também acontece com a aprendizagem nas aulas das Ciéncias
Exatas por serem, geralmente, disciplinas complexas, com sistemas de medidas e
valores matematicos muito mais discutidos do que os proprios fenbmenos em si
(SILVA; DAMASIO, 2013), e ensinar Fisica, Quimica ou Matematica sem
Matemética € uma tarefa muito complexa. Embora o uso dos meios tecnolégicos
ndo acabe com essa aversdo, amenizar esta probleméatica talvez ja seja um grande
avanco, considerando que os beneficios da tecnologia na Educacdo se associam
ao estimulo a criacdo e investigacdo de conhecimento, o que permite melhor
compreensdo do aprendizado de Matemética no contexto do ensino de Ciéncias
(SENA; BURGOS, 2010).

Como visto, o dispositivo movel pode se tornar uma ferramenta a mais no
contexto educacional, com a utilizacdo de aplicativos méveis, potencializando uma
aprendizagem significativa, pautada nos conhecimentos prévios dos alunos, bem
como transformar o aparelho celular numa ferramenta de apoio pedagdgico para o
professor enriquecer sua pratica docente sem a necessidade da utilizacdo de
laboratérios de informatica, ndo disponiveis na maioria das unidades de ensino.
Assim, a introducdo dos aplicativos matematicos e sua utilizacdo através dos

celulares ganha mais uma versao no contexto da sala de aula.

4.4 A TECNOLOGIA DA INFORMACAO E COMUNICACAO: APLICATIVOS
MOVEIS NA EDUCACAO MATEMATICA

O uso das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacéo (TDIC), através
dos dispositivos méveis, € uma realidade atual, onde os sujeitos fazem uso dessas
tecnologias em seu cotidiano dentro e fora do espaco escolar, seja para seu
desenvolvimento pessoal, profissional, educacional ou apenas por lazer.

Nesse sentido, Borba e Villareal (2005) argumentam que o avanco das midias
esta acarretando mudancas no processo de producdo do conhecimento. E essas
mudancas se tornam cada vez mais evidentes, dada a velocidade em que estédo
sendo desenvolvidas as informacdes e 0s novos conceitos.

Atualmente, o uso dessas tecnologias moveis ja alcancou as salas de aulas.
Segundo Borba et al. (2014, p. 77),
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A utilizagdo de tecnologias moveis como laptops, telefones celulares
ou tablets tem se popularizado consideravelmente nos ultimos anos
em todos os setores da sociedade. Muitos de nossos estudantes, por
exemplo, utilizam a internet em sala de aula a partir de seus telefones
para acessar plataformas como o Google. Eles também utilizam as
cameras fotogréficas ou de video para registrar momentos das aulas.
Os usos dessas tecnologias j& moldam a sala de aula, criando novas
dindmicas, e transformaram a inteligéncia coletiva, as relagbes de
poder (de Matematica) e as normas a serem seguidas nessa mesma
sala de aula.
Isso tem provocado no meio académico a discussao sobre a insercao de
tecnologias digitais, mesmo observando que esta esta ocorrendo de forma gradual.
Seguindo este principio, D’Ambrosio (2007) ressalta que estas
transformacdes ja provocam reflexdes na Educacdo e, nessa perspectiva,
professores e pesquisadores em Educacdo Matematica ja estdo trabalhando com
0 objetivo de contribuir para essas mudancas, de modo que ja encontramos
recomendado, em algumas pesquisas (SCHEFFER, 2002; SCHEFFER;
DALLAZEN, 2005), o uso das tecnologias como fortes aliados ao ensino de
Matematica.
Desta forma, acreditamos que o uso das Tecnologias Digitais da Informacéo
e Comunicacao, através dos celulares e smartphones e seus aplicativos moveis,
além de suporte as aulas de Matematica, pode tornar as aulas mais dinamicas,
possibilitando uma interacdo maior entre 0s sujeitos envolvidos no processo de
construcao do conhecimento.
Entretanto, ndo podemos deixar de chamar a atencao para a importancia do

papel do professor neste contexto. Para isso, Almeida (2016, p. 817) nos alerta:

Em suma, a tecnologia facilita a transmissdo da informacédo, mas o
papel do professor continua sendo fundamental na escolha e correta
utilizagéo da tecnologia, dos softwares e seus aplicativos para auxiliar
o aluno a resolver problemas e realizar tarefas que exijam raciocinio e
reflexao.

Entendemos que o uso do aplicativo mével pode se tornar uma ferramenta a
mais no contexto educacional, potencializando uma aprendizagem matematica
significativa, pautada nos conhecimentos prévios dos alunos, uma vez que estes estao
relacionados a interacdo social (redes sociais), a localizacdo espacial (uso do GPS),
coleta e analise de dados (pesquisas de campo) e em muitas outras que poderao ser
aplicadas em funcdo da intencdo do usuéario que, a depender do conteudo a ser

estudado, pode trazer significativas contribuicbes para o processo de ensino-
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aprendizagem, melhorando o desenvolvimento cognitivo dos sujeitos no contexto
escolar.

Como efeito dessa abordagem, € muito importante o professor conhecer o
aplicativo, suas potencialidades e dificuldades, pois seu funcionamento depende da
capacidade do celular e versdo do sistema operacional existente. Desta forma, ao
propormos uma atividade, devemos saber como utilizar o aplicativo a fim de tornar a
atividade prazerosa e significativa para o aluno.

Nesse sentido, apresentaremos abaixo alguns aplicativos que foram
pesquisados nas lojas virtuais Apple Store e Google Play, presente em
dispositivos, na sua maioria, com sistema operacional Android e iOS, para tablets e
smartphones.

A catalogacdo por hora apresentada buscou identificar alguns aplicativos
disponiveis que, pelas suas caracteristicas e facil utilizacdo, podem ser aplicados em
diversas atividades matematicas, com base em conteldos previamente identificados,
dependendo do nivel de ensino a que sao destinados, conforme o objetivo
educacional.

Os aplicativos, aqui sugeridos, séo:

GOOGLE MAPS

/N

O aplicativo é o servico de mapas mais famoso do mercado, que oferece aos

usuarios uma tecnologia de mapeamento eficiente e de facil uso, contando com
navegacao GPS em tempo real.
Vantagens:
a) identificar lugares (como ruas, avenidas, bairros etc.) e melhores trajetos;
b) chegar ao seu destino o mais rapido possivel, com horérios estimados de
chegada e informacdes sobre o transito em tempo real;
c) escolher o melhor modal (6nibus, trem ou servico de transporte particular)

com informac6es em tempo real sobre transporte publico;
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d) redefinir automaticamente o trajeto, baseado no transito em tempo real, com
informagdes de incidentes e vias interditadas, economizando tempo e
evitando paradas no trajeto;

e) localizar empresas, restaurantes, eventos e atividades locais do seu
interesse;

f) agendar programa em grupo, compartilhando uma lista de opc¢bes, com
escolhas em tempo real,

g) criar listas dos lugares favoritos e compartilhar com seus amigos
informagdes de lugares, com base no seu perfil, recomendados pelo
Google, por especialistas locais e editores;

h) pesquisar e navegar sem conexao com a Internet (Mapas off-line);

i) imagens internas de restaurantes, lojas, museus, entre outros
empreendimentos, através do Street View **;

j) mapas internos para auxiliar a locomocéao rapida em grandes locais como
aeroportos, shoppings e estadios.

Desvantagem:

a) Alguns recursos ndo estao disponiveis para todos os paises.

WAZE

O
®

E um aplicativo de informacéo de localizagéo e GPS, de facil utilizaco e de bom
desempenho nos mais variados tipos de smartphones para Android, iPhone (iOS),
Windows Phone e Blackberry, misturando o servico com conceito de redes sociais,
disponivel gratuitamente e em portugués.

Vantagens:

a) informar pontos de interesse, locais turisticos e estabelecimentos comerciais;

' Google Street View é um recurso do Google Maps e do Google Earth que disponibiliza vistas
panoramicas de 360° na horizontal e 290° na vertical e permite que 0s usuarios vejam partes de
algumas regides do mundo ao nivel do chao/solo.


http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/s/android-4-4.html
http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/s/ios-7.html
http://www.techtudo.com.br/mobile/windows-phone/
http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/blackberry.html
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b) informar onde estdo os postos de combustivel e os valores cobrados pela
gasolina, pelo &lcool e pelo diesel;

c) possibilidade de o usuario colaborar, com a aplicacdo ativa, com informacoes
sobre o trafego para a comunidade (denunciar acidentes, avisar de perigos,
policiais na pista e outros eventos);

d) informar os estabelecimentos no caminho, quando o usuério tracar um trajeto,
além de dados sobre sua rota, como o tempo e a distancia que faltam para
chegar;

e) integra com o Facebook, permitindo navegar para eventos e anuncios
locais, cuja funcdo permite conectar 0 usuario aos seus amigos na rede
social, com a procura dos respectivos enderecos para cada pessoa. Caso
nao tenha endereco cadastrado no evento, ao fazer o login na aplicacao via
Facebook, os eventos pessoais se tornam visiveis, o que facilita a
navegacgao instantanea;

f) permite checar o mapa e seguir seus amigos. Sendo assim, o usuario sabera
guem chegara primeiro ou o tempo que cada um levara até chegar ao evento.

Desvantagem:

a) interacdo com as redes sociais, em alguns momentos, pode ser um pouco

confusa.

CALCULADORA

Um dos primeiros aplicativos incorporados aos telefones celulares, que oferece
fungbes mateméticas simples e avancadas com diversos designs. Na Loja Google
Play existem milhares de opc¢Oes para escolher, desde as mais basicas até as mais
complexas e variadas.

Vantagens:


https://www.tecmundo.com.br/google-play/
https://www.tecmundo.com.br/google-play/
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a) possibilita a realizacdo de calculos basicos, como adi¢cdo, subtracao,
multiplicag&o e diviséo;

b) possibilita a realizacdo de operacbes cientificas, como funcdes
exponenciais, trigonométricas e logaritmicas;

Desvantagem:

a) os aplicativos gratuitos trazem muitos andncios, sendo eles em videos ou
banners.

Existem varios aplicativos com essa funcdo que realizam operacdes
especificas. Para exemplificar, citamos: como calcular a divisdo de conta de bar, a
guantidade de comida para o churrasco, dentre outros.

a) Churrascémetro — programa faz os céalculos aproximados do consumo de
comida e bebida, por pessoa, 0 que ajuda muito na hora de fazer as
compras;

b) Passa Régua — programa ajuda com o célculo correto para dividir a
conta, em bares e restaurantes, entre todas as pessoas que consumiram;

c) Gasosa — O aplicativo € uma 6tima ferramenta para verificar rapidamente

qual é a melhor opc¢éo para abastecer o seu carro: alcool ou gasolina.

DESMOS

E uma calculadora grafica gratuita que serve para o estudo de funcdes, pois

consegue plotar graficos no plano cartesiano, no plano polar, graficos trigonométricos
e graficos de inequacBes matematicas.
Vantagens:
a) € indicado para o desenvolvimento de conceitos de vetores e graficos de
funcdes no plano polar;
b) permite plotar fungcbes com equacgdes cartesianas e polares no mesmo
objeto;

c) permite plotar graficos polares, cartesianos e paramétricos;


https://www.baixaki.com.br/android/download/passa-regua.htm
https://www.baixaki.com.br/android/download/gasosa.htm
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d) ndo ha limite para a quantidade de expressfes que podem ser plotadas por
vez;

€) nao é necessario escrever as expressodes na forma y= sua funcéo;

f) permite alterar valores interativamente para ganhar intuicdo ou animar
qualquer parametro, com visualizacao do efeito no gréfico;

g) permite inserir e plotar dados ou criar uma tabela de input e output para
qualquer funcao;

h) permite encontrar, por regressoées, funcdes de reta, parabolas e outras;

i) dimensionar os eixos (zoom) de forma independente ou simultdnea com
dois dedos ou editar o tamanho do grafico manualmente para obter o grafico
perfeito;

J) selecionar pontos de interesse huma funcao para revelar maximos, minimos
e pontos de intersecgao;

k) visualizar suas coordenadas, ao tocar nos pontos de interesse, segurando
e arrastando o ponto ao longo da funcéo para visualizar suas coordenadas
se alterarem sob seu dedo;

[) resolver qualquer equacdo quadrética, logaritmica, modular, entre outras;

m) plotar inequacdes cartesianas ou polares;

n) acessar off-line;

0) atualizar versbes e obter informacdes, gratuitamente, pelo site
www.desmos.com.

Desvantagem:

a) Nao possui uma atualizagéo para graficos 3d de duas variaveis.

PHOTOMATH

X

O aplicativo utiliza tecnologias de reconhecimento de imagens para identificar
0S numeros e o0s simbolos que caracterizam o problema matematico, mostrando como

chegar ao resultado, e esta disponivel gratuitamente para download.


http://www.desmos.com/
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Conteudos que podem ser trabalhados:

a) matematica basica: aritmética, nUmeros inteiros, fragées, nUmeros decimais,
poténcias, raizes, fatores;

b) algebra: equacdes/desigualdades lineares, equacfes quadraticas, sistemas
de equacgbes, logaritmos, fungbes, matrizes, graficos, polinémios;

c) trigonometria: identidades, sec¢bes conicas, vetores, matrizes, numeros
complexos, sequéncias e séries, funcdes logaritmicas;

d) célculo: limites, derivadas, integrais, representacdes de curvas;

e) estatisticas: combinaces e fatoriais.

Vantagens:

a) digitaliza instantaneamente texto impresso;

b) leitura de problemas matematicos escritos a mao usando a camara do
dispositivo;

c) permite a escrita ou edicdo de equacdes com a prépria calculadora
cientifica;

d) decompor cada problema matematico em passos simples, de modo que
se possa compreender conceitos de base e responder com confiancga;

e) digitalizar manuais (impressos) e problemas escritos a mao;

f) usar a propria calculadora cientifica do aplicativo;

g) explicacfes e passo a passo para cada solucéao;

h) varios métodos de resolucéo;

i) ndo necessita de ligacao a internet;

J) leitura em mais de 30 idiomas;

k) gréaficos interativos.

Desvantagens:

a) aidentificacdo de conteudo escrito a méao é falha;

b) somente contas mais simples podem ser resolvidas, como aritmética basica,
fracOes e equacdes lineares;

¢) nao disponibilizacdo de célculos de limites, derivadas e integrais.

O aplicativo € uma ferramenta de auxilio ao aprendizado. A resolucéo passo a

passo do problema é de grande ajuda quando duvidas aparecem no meio do caminho.

O bom ou o0 mau uso da ferramenta fica a cargo de cada usuério.
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MATHWAY

IAI

E um aplicativo matematico, gratuito, que pode ser encontrado na verso online
necessitando de internet para acessa-lo e fazer o download. Inclui inGmeras opcoes
para resolucéo e ndo apenas fornece a resposta, mas também todas as resolucdes do
problema explicadas de forma compreensivel.

A funcdo que mostra uma camera permite tirar foto, dispensando que se digite
a atividade.

Conteudos que podem ser trabalhados:

a) Matematica basica;

b) Algebra linear;

c) Algebra; Trigonometria;

d) Funcoes;

e) Derivada;

f) Logaritmo;

g) Integral.

Vantagens:

a) facilidade em fazer alguns calculos, gréaficos e expandir expressoes;

b) auxilia nas resolu¢cdes dos exercicios, inclusive tem o passo a passo;

c) resolve de maneira simples;

d) facil manuseio;

e) facilita na compreenséo da resolucao;

f) possui varias ferramentas.

Desvantagens:

a) dificuldade ao focalizar e reconhecer a camera;

b) dificuldade da camera em reconhecer o exercicio;

c) a camera nao funcionou em todos os celulares;

d) apdés pouco tempo de uso, o aplicativo comeca a ndo reconhecer as

atividades;



96

e) o aplicativo ndo reconhece a atividade manuscrita;

f) o teclado é muito pequeno, a depender do tamanho da tela do celular;

g) o icone ajuda esta disponivel apenas em inglés;

h) ao usar varios icones para determinado calculo, as subdivisbes do contetdo

muitas vezes atrapalham o resultado por n&o estarem na aba correta.

i) necessidade de manipular algumas expressdes antes de inserir no

aplicativo;

j) ndo resolve problemas contextualizados, sé reconhece exercicio de

aplicacao direta;

k) atividades em forma de situacdo problema ndo sdo reconhecidas pelo

aplicativo.

Mesmo com essas limitacfes quanto a utilizacdo do aplicativo, este pode ser
manipulado em todas as fases do conhecimento matematico, desde o Ensino
Fundamental até o Ensino Superior, caso o professor de Matemética tenha um sélido
conhecimento da disciplina, de forma a conhecer profundamente os conteddos que

deve ensinar.

FORMULAS FREE

T

-y
- —

(v

E um aplicativo que fornece todas as formulas matematicas basicas,
disponivel em diversas linguas, muito util para todos os alunos no Ensino
Fundamental, Médio e Superior, assim como para engenheiros que procurem
formulas faceis ou complicadas. Este aplicativo inclui formulas de: Geometria;
Algebra; Trigonometria; Equacbes; Geometria Analitica; Derivadas; Integrais e
Conversao de unidades.

Vantagens:

a) possui inumeras ferramentas que permitem calcular dados geomeétricos

ou encontrar as raizes de equacoes;
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b) possibilita aos usuérios compartilharem as férmulas com outras pessoas
e de varias maneiras: e-mail, impresséo ou Facebook;

c) € adequado para tablets com interfaces compativeis;

d) disponivel em véarios idiomas: inglés, francés, espanhol, portugués, dentre
outros;

e) armazena férmulas mais usadas na pasta de favoritos;

f) funcdo de pesquisa em cada categoria.

Desvantagens:

a) necessita dar acesso ao aparelho, pois sem a permissédo o aplicativo ndo
funciona corretamente;

b) né&o possui todas as formulas.

AUTODESK SKETCHBOOK

E uma ferramenta rapida e avancada de arte e desenho; para tarefas de
esboco criativo é inestimavel, em qualquer processo de criacdo, com versao basica
gratuita para todos os usuarios. Criado tanto para o publico profissional quanto para
o0 iniciante, compativel com Sistema Operacional Android e iOS e pode ser utilizado
em iPads, tablets e smartphones.

Vantagens:

a) oferece recursos para desenhos com lapis, caneta, tintas, aerégrafos,
marcadores e mais de 190 pincéis personalizaveis capazes de incorporar
texturas e formas;

b) possui o bonus de uma exclusiva biblioteca Copic de cores, muito

conhecida pelos ilustradores;
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c) possui ferramentas profissionais como réguas e gabaritos de elipse para
tracar linhas precisas.

Desvantagens:

a) necessidade de preencher cadastro para fazer o download no site do
desenvolvedor;

b) a versdo completa é paga;

c) limitacdo no raio da curva, quando se desenha uma linha reta e quer fazer
as curvas nela;

d) apresenta problema com tracos embaralhados quando sobrepostos a outros
tragos;

e) pouca opcéo na roda de cores.

MEDIDA

E um novo aplicativo que permite mensurar objetos fisicos usando a camera do
smartphone atualizado com a nova versao do sistema mobile da Apple.

Vantagens:

a) permite visualizar o elemento de realidade aumentada;

b) oferece ao usuério a possibilidade de tracar pontos e realizar medidas
diversas com a camera;

c) € possivel determinar tamanho, profundidade e largura de qualquer objeto;

d) possibilita ao usuério fazer uma foto com o que foi mensurado;

e) possibilidade de enviar uma imagem com as medidas por e-mail,
mensageiros ou redes sociais.

Desvantagens:

a) a versdao gratuita é basica, ndo permitindo o uso completo da ferramenta;

b) a versédo completa é paga.


https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/iphone-xs.html
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MEASURE GOOGLE

O Google também desenvolveu um aplicativo de medida, seu app de fita
métrica, 0 Measure, mais para aparelhos com Android, todos os que sdo compativeis
com seu padrdo de realidade aumentada. Para funcionar, o aplicativo precisa apenas

do ARCore instalado e de acesso a camera. De resto, basta aponta-lo para o objeto

gue vocé quer medir e arrastar a régua digital.

NUMBERS

E o programa da Apple para criacdo de planilhas eletrénicas cuja aplicacéo
oferece recursos para construcdo de varios tipos de graficos 2D e 3D e tabelas, além
de poder ser utilizado para realizacdo de célculos matematicos. O software € um
equivalente da empresa ao Excel da Microsoft, mas apresenta alguns diferenciais.

Vantagens:

a) possibilita adicionar tabelas, graficos, texto e imagens em qualquer lugar

da tela usando somente controles de toques;

b) possui mais de 30 modelos de planilhas prontas, todos muito bem

estilizados para qualquer tipo de apresentacao;

c) possibilita a criacdo de novas planilhas;

d) oferece ferramentas aprimoradas de estilo de bordas de células;

e) aplicativo também funciona como fonte de compartilhamento;
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f) planilha criada pode ser visualizada e modificada através de qualquer outro
dispositivo;

g) os trabalhos produzidos também sdo totalmente compativeis com o
Keynote, o que possibilita analises e apresentacdes ilustradas;

h) possibilita que o usuario também possa enviar o trabalho via e-mail, SMS,
Twitter ou Facebook;

i) possibita que todos aqueles que tenham um link possam ter acesso a
versao mais recente da planilha podendo editd-la junto com o usuario
atraves do iCloud.com;

]) possibilita exportar sua planilha para formatos como CSV, PDF e Microsoft
Excel, para outros programas ou aparelhos que nao sejam da Apple;

k) possibilita filtrar tabelas grandes com facilidade, além de inserir nelas
imagens ou textos;

[) permite formatar automaticamente suas células com base em ndmeros,
texto, datas e duracao;

m) € possivel animar os seus dados com novos gréaficos interativos de colunas,
barras, disperséo e balbes.

Desvantagens:

a) auséncia de recursos que permitam torna-lo mais personalizado. A barra de
buscas e ferramentas poderia ser modificada a ponto de ter somente 0s
itens mais usados;

b) obrigacdo de editar as planilhas em uma posicéo vertical, isto €, ndo existe
ainda um bom modo paisagem para 0 mesmo, 0 que atrapalha muito os
usuarios na hora de editar um grafico ou planilha que seja muito largo;

C) n&o possui suporte para paisagem em dispositivos iOS.

O Google lancou dois aplicativos gratuitos para permitir que 0S usuarios
possam editar, visualizar e criar textos e planilhas nos smartphones e tablets com
Android e iOS, criativamente chamados de Documentos e Planilhas. A principal
vantagem é o fato de os Documentos e as Planilhas funcionarem mesmo quando

vocé estiver off-line.


http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/s/keynote.html
http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/s/twitter.html
http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/s/facebook.html
https://tecnoblog.net/sobre/google/
https://googleblog.blogspot.com.br/2014/04/new-mobile-apps-for-docs-sheets-and.html
https://tecnoblog.net/curso/formacao/desenvolvedor-android/
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PAGES

O Pages ¢ o editor de texto da Apple para Mac OS e iOS, onde se pode criar, em
poucos minutos, documentos simples e profissionais. E possivel, ainda, editar
documentos em grupo e em qualquer aparelho e de qualquer lugar, sem necessidade de
sincronizagéo.

Vantagens:

a) editar textos, usando diferentes fontes, tamanhos e cores;

b) inserir imagens, videos, links e uma série de outros recursos;

c) integracdo com o iCloud;

d) a interface Document Setup permite uma 6tima configuracao visual do

documento;

e) existe uma boa similaridade entre as versdes para Mac e iOS;

f) algumas operacbes podem ser feitas apenas arrastando e soltando objetos

dentro do documento;

g) O preco é menor, se comparado ao Word da Microsoft.

Desvantagens:

a) a sincronizacao do iCloud nao é confiavel;

b) ndo ha suporte nem servicos de armazenamento na nuvem alternativos ao

iCloud;

c) podem ocorrer diferencas de formatacdes em documentos do Word quando

abertos no Pages.

A Apple liberou os aplicativos web do Pages, Numbers e Keynote para todos
0s usuarios com uma Apple ID, que pode ser criada gratuitamente. O iCloud é
compativel oficialmente com OS X 10.8 ou superior e Windows 7 ou superior, no
Safari, Internet Explorer, Chrome e Firefox. A versao online tem menos recursos que

os aplicativos para OS X, mas possui funcbes suficientes para criar documentos


http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/mac-os.html
http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/s/ios.html
https://tecnoblog.net/sobre/firefox/
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atraentes, com opc¢Oes avancadas de diagramacdo, graficos interativos e
colaboracdo em tempo real.

Como exposto, ndo basta simplesmente escolher um aplicativo, pois cabe ao
professor considerar o contetdo a ser trabalhado, como o aplicativo se enquadra na
proposta e, principalmente, saber qual a melhor forma de utiliza-lo. E preciso ter
atencéo ao tipo de atividades ou exercicios propostos, visto que o aplicativo so resolve
exercicios de aplicacédo direta. Seu funcionamento depende da capacidade do celular
e da versao do sistema operacional nele existente. Ademais, o aplicativo sozinho pode
ajudar o aluno, mas a diferenca é a participacado do professor e a discussdo de uma
situacdo-problema proposta, que pode levar a resolucéo da atividade com o aplicativo.

Assim, o avanco tecnoldgico das telecomunicacBes, em especial apdés o
advento da internet, segundo o filésofo Pierre Lévy, promoveu nos novos meios de
comunicacdo a interconexao dos computadores, configurando o surgimento da

cibercultura e do ciberespago.

O termo ciberespaco especifica ndo apenas a infraestrutura
material da comunicacao digital, mas também o universo oceéanico
de informag&o que ela abriga, assim como os seres humanos que
navegam e alimentam esse universo. Quanto ao neologismo
‘cibercultura’, especifica aqui o conjunto de técnicas (materiais e
intelectuais), de préticas, de atitudes, de modos de pensamento e
de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do
ciberespaco. (LEVY, 2000, p. 17).

Lévy (2000, p. 22) afirma que

[..] o ciberespagco amplifica, exterioriza e modifica funcdes
cognitivas humanas como o raciocinio, a memoéria e a imaginacao.
E que, com o uso da inteligéncia, as pessoas criaram instrumentos
e métodos de trabalho mais aperfeicoados e eficazes, atendendo,
assim, as suas mais variadas necessidades, provocando uma
verdadeira revolucéo social.

Essa conexdo tem criado um ambiente de possibilidades e de formacédo de

sujeitos de modo que, para Santos (2009, p. 124),

As interacbes em rede possibilitam a formacdo de um sujeito
cognoscente, o sujeito que busca adquirir conhecimentos, que procura
compreender o mundo que o rodeia tratando de resolver as
interrogacdes que este mundo provoca. A interface da rede nos coloca
diante de um mundo em interacdes que se estabelecem através de
textos, imagens, sons etc., onde penetramos num novo universo de
criacéo e de leitura de signos e novos sentidos séo criados.


https://cafecomsociologia.com/5-tecnicas-de-ensino-que-voce-nao-sabia/
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E tais mudancas tém produzido uma série de reflexBes sobre o papel da escola
nesse novo modelo de sociedade globalizada. Nesse sentido, Amorim (2012, p. 22)

nos afirma que,

Num mundo marcado pelas diferencas sociais e econémicas, cada vez
mais globalizado, a democracia e a presenca da educacdo revelam
que os desafios sociais, culturais, econbémicos, tecnoldgicos e
educacionais colocam a questdo do desenvolvimento em xeque,
exigem outra compreensdo a respeito dos problemas da educacéo e
das solucdes possiveis para os problemas do ensino.

Nesse sentido, quando o professor decide utilizar um software, seja ele grafico
algébrico ou geométrico, em um ambiente de ensino e aprendizagem de Matematica,
requer que se tenha a sensibilidade para optar por estratégias pedagodgicas que
permitam explorar as potencialidades desses recursos, tornando-os didaticos a
medida que séo apresentados contextualmente no cotidiano de cada sujeito.

Moran (2007, p. 63) defende que

[...] ensinar com as novas midias serd uma revolugdo se mudarmos
simultaneamente os paradigmas convencionais do ensino, que
mantém distantes professores e alunos. Caso contrério,
conseguiremos dar um verniz de modernidade, sem mexer no
essencial.

Desta maneira, sentimo-nos instigados a investigar mais profundamente as
tecnologias aplicadas na educacao, especialmente no ambiente escolar na Educacgéo
de Jovens e Adultos (EJA), considerando que essa questdo passou a ser
contemplada nas politicas publicas, tendo em vista as constantes mudancas
vivenciadas pela sociedade nas ultimas décadas.

De tal modo, a Matematica tem papel decisivo, tanto na vida escolar quanto
na vida pessoal do aluno, pois permite resolver problemas do cotidiano e no mundo
do trabalho. E, quando faz uso das TIC, esses sujeitos incrementam seu nivel de

conhecimento.

Quando o aluno usa o computador para construir o seu conhecimento,
0 computador passa a ser uma maquina para ser ensinada,
propiciando condicbes para o aluno descrever a resolugdo de
problemas, usando linguagens de programacao, refletir sobre os
resultados obtidos e depurar suas ideias por intermédio da busca de
novos contetdos e novas estratégias. [...] 0 aluno usa o computador
para resolver problemas ou realizar tarefas como desenhar, escrever,
calcular, etc. A construcdo do conhecimento advém do fato de o aluno
ter que buscar novos conteldos e estratégias para incrementar o nivel
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de conhecimento que ja dispde sobre o assunto que estd sendo
tratado via computador. (VALENTE, 1999, p. 2).

Assim, segundo Marinate (2015, p. 66), “Para atender a esses alunos, a
escola precisa adequar suas praticas ao contexto de cada educando, inclusive
propiciando o acesso as tecnologias digitais”.

Conforme Carvalho e Ivanoff (2010, p. 3), “[...] trés praticas estdo sempre
presentes no processo de ensinar e aprender com tecnologias de informacdo e
comunicacéo: utilizacao de bases de dados e informagdes, comunicagéo e interagéo e
construgéo de conteudo”. E o grande desafio atual ndo esta somente em ensinar ou
aprender, mas em ensinar e aprender com tecnologias de informac&o e comunicacgao.

Dessa mesma forma, Jacinto e Carreira (2010, p. 412) ratificam a utilizacdo das
ferramentas tecnologicas em sala de aula, com verificacdo de duas situacbes

diferenciadas de resolucao de problema:

Y

Relativamente a mediacdo da actividade proporcionada pelas
ferramentas tecnologicas, identificamos algumas distingdes entre os
dois contextos de pratica de resolugcdo de problemas. A actividade
matemdtica na sala de aula, mediada por um qualquer instrumento
digital (computador, Internet ou calculadora) é fortemente estabelecida
pelo professor e pelos objectivos que delineou para a aula, isto é, pelas
finalidades pedagogicas que tem em vista. Assim, as tecnologias tém
um papel importante na aula de matematica e podem tornar-se parte
integrante da actividade dos alunos mas, normalmente, é o professor
gue decide qual a ferramenta ou o software que os alunos vao utilizar,
como irdo fazer a sua exploracdo e que tipo de resultados espera que
encontrem.

Logo, se faz necessaria uma mudanca nesse paradigma educacional, pois a
presenca das tecnologias informacionais ja € notoria h4 muitos anos. Nao podemos
privar os alunos de usarem as tecnologias em aulas, haja vista que as suas
contribuices na sociedade sdo marcantes e, por isto, merecem serem trabalhadas
nas instituicbes de ensino.

Segundo Silva Filho (2004, p. 86),

[...] cada vez mais a tecnologia precisa ser utilizada na educacéo,
porém, seu uso deve proporcionar o aprendizado natural e ndo servir
para reproduzir curriculos ultrapassados. Os conteudos precisam ser
trabalhados de maneira que se tornem plausiveis, inteligiveis e
fecundos.

Para D’Ambrosio (2007, p. 32), “...] o grande desafio é desenvolver um

programa dindmico apresentado a ciéncia de hoje relacionada a problemas de hoje e
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ao interesse dos alunos”. Nesse sentido, o uso da informatica na educacdo se
apresenta como uma solugéo possivel, que pode proporcionar aos alunos mais uma
ressignificacdo das aulas de Matematica, diferente do contexto do mundo dos livros
didaticos, onde o conhecimento € puramente linear sem possibilidades de muitas
mudancas no curriculo.

Assim, em uma turma, principalmente, na EJA, faz-se necessario propor
atividades considerando o contexto vivido por esses sujeitos. E que tais contextos
sejam contemplados nos objetivos educacionais, sempre apoiados nas concepcdes
tedricas acerca da temética.

Dessa forma, torna-se evidente a relevancia do uso das tecnologias no
processo de ensino da Matematica na Educacédo de Jovens e Adultos.

N&do obstante, este estudo prop8e a utilizacdo de aplicativos moéveis,
disponiveis gratuitamente em smartphones, que embora ndo sendo desenvolvidos
com a finalidade didatica, serdo utilizados para a resolucdo de problemas

vivenciados pelos educando da EJA, por meio do ensino da Matematica,
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5 ANALISE E INTERPRETACAO DOS DADOS

A pesquisa visou investigar as contribuicdes da utilizacdo de aplicativos moveis
na resolucdo de problemas matematicos, vivenciados cotidianamente pelos discentes
do Eixo VII, do Colégio Estadual Ernesto Carneiro Ribeiro (CEECR), no turno noturno,
na modalidade da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA). Assim, fomos levados a
refletir sobre uma nova abordagem de ensino para essa modalidade.

Sendo a pesquisa-acdo a pesquisa social escolhida para solucionar a
problematica “Como a utilizagdo de aplicativos moveis pode contribuir com a
resolucdo de problemas mateméticos em situa¢cdes cotidianas vivenciadas pelos
sujeitos na Educacdo de Jovens e Adultos”, procuramos identificar as etapas de

execucao conforme o fluxo apresentado abaixo (Figura 6).

Figura 6 — Fluxo da Pesquisa-Acéo
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Fonte: Elaborada pelo pesquisador (2020).

Portanto, este capitulo compde-se da analise e interpretacdo dos dados
coletados através das observacdes, das andlises documentais, dos questionarios
aplicados aos alunos do Eixo VII de EJA, das entrevistas com os professores do Eixo
VIl e com a Coordenadora Pedagdgica e de uma proposta de intervencao,
desenvolvida através de oficinas, onde foram realizadas atividades previamente
elaboradas, com o uso de aplicativos méveis na resolucéo de problemas matematicos,

norteados pelas competéncias e habilidades da BNCC.
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5.1 A OBSERVACAO

Na pesquisa em Educacdo, a observacdo € um importante procedimento de
coleta de dados. No entanto, observar estd muito além da simples capacidade de ver.
E poder ver e compreender uma situagdo, extraindo o maximo de abstracdes
possiveis de um fato ou de uma resposta dada por um sujeito de pesquisa. Assim,
observar é mais do que simplesmente registrar, através de uma percepcao, aquilo que
€ produzido por uma sensacao.

Além do mais, a “[...] observacao possibilita um contato pessoal estreito do
pesquisador com o fendmeno pesquisado” (LUDKE; ANDRE, 2013, p. 26). E a
principal vantagem deste método é a de possibilitar uma aproximacao gradual com
0 contexto de pesquisa, por ser menos invasivo, por assim dizer, do que com uma
entrevista ou um questionario.

Este instrumento, que pode ser bastante valido quando utilizado antes de se
realizar entrevistas, permite ao entrevistador uma visdo geral do ambiente a ser
pesquisado.

Para Cruz Neto (2004, p. 59), a observagao participante “[...] se realiza através
do contato direto do pesquisador com o fendbmeno observado para obter informacoes
sobre a realidade dos atores sociais em seus préprios contextos”.

Cabe ressaltar que a nossa escolha pelo método da observacéo participante,
entretanto, justifica-se pelo fato de o pesquisador ser, também, membro do grupo de
docentes da Unidade Escolar. Assim, acreditamos que essa seria uma grande
oportunidade para observarmos algumas questdes do Colégio, que passam
despercebidas durante o contexto de nosso trabalho enquanto professor.

Nesse sentido, o0 sujeito pesquisador vai se deparar com 0 sujeito

pesquisado, ambos interagindo de forma a se modificarem mutuamente.

A importancia dessa técnica reside no fato de podermos captar uma
variedade de situagbes ou fendmenos que ndo sdo obtidos por
meio de perguntas, uma vez que, observados diretamente na
propria realidade, transmitem o que h& de mais imponderavel e
evasivo na vida real. (CRUZ NETO, 2004, p. 60).

Assim, a observacédo foi o procedimento que continuou permeando todo o

processo de coleta de informacdes, tanto no monitoramento, através de suporte e
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apoio nas acbes, quanto nas avaliagbes de rumos e processos, possibilitando o
alcance dos resultados propostos.

Entretanto, antes de darmos inicio ao processo de coleta de dados e
informacdes, buscamos atender e respeitar as etapas e recomendacfes do Conselho
de Etica em Pesquisa da Universidade do Estado da Bahia (Uneb), para a realizag&o
da pesquisa académica (Anexo 2).

Nesse sentido, procedemos ao nosso primeiro encontro formal com a equipe
gestora, em especial com a Diretora Geral Professora Celinalva Paim que, logo apos
a apresentacao da nossa proposta de pesquisa, concedeu-nos o aceite no Termo de
Autorizacao Institucional da Coparticipante.

Em seguida, houve o encontro com a Vice-Diretora, responsavel pelo turno
noturno, com a Coordenadora Pedagogica e a Secretaria do Colégio, para a
apresentacdo do projeto e solicitacdo da autorizagcdo de acesso aos documentos:
Projeto Politico-Pedagdgico, Proposta curricular, Diarios e Atas, e outros documentos
referentes a EJA, que foram utilizados na execucao do projeto. Nossa solicitacao foi
prontamente atendida, apdés a confeccdo do Termo de Concessdo, devidamente
assinado pela Vice-Diretora.

Assim, no inicio do ano letivo, recebemos o convite para apresentar o Projeto
para os professores, na Jornada Pedagdgica'?, que neste ano trouxe o tema “Ano
Anisio Teixeira: pela unido entre a Educacao e a Vida”, realizada no periodo de 03 a
07/02/2020, e composta por temas como: Gestdo Democratica, BNCC, Novo Ensino
Médio e as Avaliacdes (ENEM e Prova Brasil).

Apés a apresentacdo do tema, do problema e dos objetivos da pesquisa, varios
foram os questionamentos sobre os tipos e usos dos aplicativos moveis propostos.
Aproveitamos esse momento para dar énfase a proposta de intervencdo, por
considerarmos 0 mais importante elemento a ser apreciado no presente contexto.

Dentre os varios posicionamentos dos professores, destacamos:

Professor, a proposta é interessante, muito inovadora. (Professor A).

Muito boa a proposta. Porém, um fator complicador, é que o
Colégio néo dispbe de internet nas salas de aula. (Professor M).

2 Jornada Pedagdgica € um momento de reflexdo sobre as ac¢Bes desenvolvidas nas unidades
escolares, cuja base sao os diagnosticos, as experiéncias e os resultados do desempenho dos
estudantes. Disponivel em: http://jornadapedagogica.educacao.ba.gov.br/. Acesso em: 29 jan. 2020.


http://jornadapedagogica.educacao.ba.gov.br/
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Muito interessante, pois da para trabalhar em conjunto com vérias
disciplinas. (Professor C).

Observamos, nas falas dos professores, uma preocupacdo e, a0 mesmo
tempo, uma oportunidade para fazer uma reivindicagdo, uma vez que estavam
presentes no momento da apresentacao, a direcao do Colégio e um representante do
Nucleo Territorial de Educacao (NTE/19), sobre a nao disponibilidade de internet para
as salas de aula. Nesse momento, o representante do NTE solicitou a palavra e

informou:

A Secretaria da Educacéo esté trabalhando num projeto para ampliar
a rede nos Colégios. J& comecou um piloto em Colégios em Salvador.
Porém, ndo sabemos quando esse trabalho sera implantado aqui em
Feira. (Representante NTE/SEC).

Com relacdo a necessidade de internet, para desenvolver a nossa pesquisa,
informamos que essa seria uma questao a ser observada em sala com os discentes e,
dentro do possivel, com o compartilhamento da rede através do dispositivo mével do
pesquisador, para aqueles alunos que, no momento das atividades em sala, néo
tivessem acesso.

Outro ponto observado, durante a nossa apresentacdo, foi o despertar do
interesse de alguns dos professores que comecaram a fazer correlagbes com as suas
respectivas disciplinas, a exemplo: o professor de Fisica que verificou a possibilidade
de também fazer uso das atividades e dos aplicativos propostos para o ensino dos
movimentos, forca, trabalho etc.; a professora de Geografia, com relacdo ao ensino
dos espacos, relevos, economia, dentre outras.

Corroborando com a importancia do uso de aplicativos, ndo s6 para fins
didaticos como para as questbes pessoais, 0s professores relataram suas

experiéncias cotidianas:

Eu pego congestionamento todo dia de casa até o Colégio e nunca me
atentei em verificar outras rotas através dos aplicativos. (Professor M).

Fico perguntando a um e a outro, informac¢des sobre enderecos,
guando quero ir para lugares que ndo conheco aqui. Muitas vezes nos
dao informacbes erradas. Agora vocé me despertou. Muito bom,
gosteil. (Professora E).

Fui trocar o piso da minha varanda e o pedreiro me deu a relacdo da
guantidade. Comprei todo o material, por ele solicitado. Porém, tive
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gue ir a loja duas vezes para comprar mais pisos, pois ele fez os
célculos errados. (Professor F).

Apés as falas, programamos para a semana seguinte a apresentacdo do
Projeto para os alunos da EJA, Eixo VII. Nesse momento, a Vice-Diretora,

responsavel pelo turno noturno, considerou a proposta muito boa, ao reafirmar:

Fico muito preocupada com a evaséo dos alunos da EJA. Pois, no ano
passado, embora as turmas estivessem com mais de quarenta alunos
matriculados, algumas turmas ficaram com poucos alunos
regularmente frequentando. Assim, vejo nessa proposta algo novo, e
isso pode ajudar a motivar os alunos, melhorando a frequéncia nesse
ano. (Vice-diretora).

7

Esta preocupagcédo da Vice-Diretora € um fato importante e relevante. Ao
verificarmos os registros de turmas dos ultimos anos, notamos que houve uma
reducdo significativa de salas destinadas a EJA. No ano de 2018, das dezesseis salas
do Colégio, oito eram ocupadas por turmas da EJA. Em 2019, foram apenas seis
turmas e, em 2020, apenas cinco turmas foram formadas. A questdo da evasao,
principalmente nas turmas da EJA, é um dos problemas enfrentados pelo Colégio.

No final da apresentacéo, todos ressaltaram a importancia do projeto para a
EJA, com sugestdo para que o projeto fosse replicado para todas as turmas do
Ensino Fundamental e Médio do Colégio. Nesse momento, houve a intervencao da
coordenadora, sugerindo que essa discussao fosse tratada posteriormente, de
preferéncia nos encontros de Atividade Complementar (AC).

Observamos que, durante toda a Jornada Pedagdgica, ndo se tratou de
nenhum tema especifico para a EJA. Apenas houve algumas citacdes, sem
maiores discussbes, em apenas trés momentos.

O primeiro momento ocorreu no primeiro dia, quando da fala inicial da Diretora
Geral, que externou sua preocupac¢do com o numero de alunos matriculados no
noturno, informando-nos que, até aquele presente momento, sé tinha alunos
matriculados em duas turmas do Ensino Médio Regular e em quatro turmas da EJA. E
que, caso ndo houvesse mudancas nesse cenario até o final da semana, muitos
professores seriam devolvidos para o Nucleo Territorial de Educacdo (NTE 19).

O segundo momento ocorreu durante a apresentacdo do projeto de pesquisa,
qguando alguns professores sinalizaram algumas dificuldades em trabalhar na EJA.

Dentre as dificuldades apontadas, ressaltamos a questdo da pontualidade e da
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assiduidade dos alunos, a auséncia de livros didaticos e de equipamentos como
computadores e internet, além da questdo da desmotivacao dos alunos.

A Ultima citacdo se deu no final da Jornada Pedagdgica, quando da entrega
dos horarios de aulas para os professores. A Coordenacéo reafirmou as questdes das
matriculas no noturno, ressaltando que o Colégio sé conseguiu formar duas turmas do
Ensino Médio Regular e cinco turmas da EJA, sendo duas do Eixo VI e trés do Eixo
VII. E que, devido a esse motivo, principalmente para os professores do noturno,
houve um remanejamento de carga horaria, obedecendo a questdo de antiguidade
para a lotacdo dos professores por turma. E que os novos professores ficaram
excedentes e teriam que procurar a dire¢cdo. Assim, deu como encerrada a reuniao,
agradeceu a participacao de todos, desejando um bom inicio de ano letivo.

Como exposto, no Colégio, a Jornada Pedagdgica, organizada pela Secretaria
de Educacédo do Estado (SEC/BA) para o ano letivo de 2020, ndo abordou nenhum
tema especifico para a Educacéo de Jovens e Adultos, ficando evidente o descaso com
gue a Secretaria de Educacéo vem tratando a Educacéo de Jovens e Adultos (EJA).

Com o objetivo de dar prosseguimento ao nosso projeto, seguindo a proposta
ja acordada com a Coordenacao, na segunda-feira seguinte, e contando com o apoio
da professora de Matematica, visitamos todas as turmas do Eixo VII, numa
apresentacdo rapida sobre a nossa proposta de pesquisa, oportunidade em que
convidamos todos os alunos para uma reunido na quinta-feira, na sala de video,
guando discutiriamos os encaminhamentos e propostas do projeto de pesquisa.

Na quinta-feira, dltimo dia de aula®® na semana para a EJA, conseguimos
reunir 49 discentes, representantes das trés turmas do Eixo VII, na Sala de Video
(Figura 7), para a apresentacédo do Projeto de Pesquisa.

Durante a apresentacdo do tema, problema, objetivos e projeto de intervencéo,
fizemos a leitura minuciosa do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE),
entregando duas vias a cada participante. Em seguida, apds os esclarecimentos e
sanadas as duvidas, informamos que aqueles que concordassem em participar,
assinassem uma das vias e nos entregassem. Para aqueles que, por algum motivo,
nao pudessem ou nao quisessem participar, agradeciamos a atencdo e, assim,

estavam dispensados.

¥ No Colégio, adotou-se para a EJA uma carga horéria de cinco horas aulas por dia. Assim, as aulas
sédo realizadas de segunda-feira até quinta-feira, completando as 20 horas aulas por semana.
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Figura 7 — Apresentacéo do Projeto para os discentes da EJA, Eixo VII

Fonte: Acervo do pesquisador (2020).

No final da reuniédo, foram muitas as falas dos alunos, que corroboraram com a
necessidade de estimular o ensino da Matematica utilizando aplicativos moveis na
resolucdo de problemas do cotidiano. Ouvimos alguns posicionamentos desses

alunos, do tipo:

Nés temos um celular com tantos aplicativos e ndo sabemos usar.
(Aluno A).

Agora a aula de matematica vai ficar interessante. (Aluna B).

N&o vou faltar nenhuma aula. (Aluno C).

Espero agora aprender Matematica. (Aluno D).

Esse contexto nos evidencia a necessidade de impulsionar novos saberes,
onde as midias podem ser uma ferramenta de interagdo para a informacao, pois, de
acordo com Valente (1999, p. 35), “A informatica podera ser usada para apoiar a
realizacéo de uma pedagogia que proporcione a formacao dos alunos, possibilitando o
desenvolvimento de habilidades que serdo fundamentais na sociedade do
conhecimento”.

Assim, como ja anteriormente enunciado, nessa proposta de pesquisa a
observacéo continuou permeando todo o processo de coleta de informacéo. E, na
medida em que as ac¢des foram se concretizando, fomos adquirindo experiéncias

enquanto pesquisador, para alcance dos nossos objetivos e nédo perdendo o foco nas
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nossas atividades, lembrando sempre que pesquisar € uma aprendizagem e que toda
aprendizagem requer dedicacao e paciéncia.

5.2 A ANALISE DOCUMENTAL

Na andlise documental, o nosso ponto de partida foi o Projeto Politico-
Pedagdgico (PPP), que doravante trataremos apenas como o0 Projeto Pedagodgico
(PP) do Colégio Estadual Ernesto Carneiro Ribeiro (CEECR) com o objetivo de
identificar politicas ou acbes do Colégio direcionadas a Educacdo de Jovens e
Adultos, enfocando, principalmente, se as Tecnologias da Informag&o e Comunicagao
estdo inseridas nos projetos, planos, metas e acfes que contemplem a Educacéo de
Jovens e Adultos.

O Projeto Pedagdgico esta devidamente regulamentado através dos principios
democraticos apontados pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional (LDB)
n°® 9.394/96, respaldados pelos artigos 12, 13 e 14, que estabelecem as diretrizes e
permitem que o Colégio possua as condicbes necessarias para planejar e buscar
meios de reunir pessoas e recursos, com total autonomia, garantindo que suas acoes
e projetos sejam coerentes com a realidade econémica e social ao meio do qual esta
inserido.

No inicio da nossa analise, observamos que o Projeto Pedagdgico do Colégio
Estadual Ernesto Carneiro Ribeiro, revisado no final de 2017, além de alguns dados
desatualizados, ndo trata, em todo o seu texto, dos temas especificos para a
Educacéo de Jovens e Adultos.

No capitulo do Regimento do Colégio, em vigor desde 15/07/2000, que
consideramos 0 mais importante por conter as normas que regulamentam todo o
funcionamento do colégio, desde a organizacdo administrativa e técnica pedagdgica
até as organizacfes das disciplinas, na parte que se refere a Organizacao Escolar, o
Projeto se encontra com informacdes desatualizadas, constando que no Colégio
“funciona de 52 a 82 séries do Ensino Fundamental regular”, sendo que, em 2017, s6
foram ofertadas turmas do 8° e do 9° anos do Ensino Fundamental Il. Com relacdo ao
Ensino Médio e a EJA, informa que “[...] sdo ofertadas turmas para 12 a 32 séries do
ensino médio, além de projetos de EJA Il (Ensino de Jovens e Adultos), estagios 1 e
2, ensino meédio — formacgao geral”’. A oferta do Ensino Médio regular, ndo s6 continua

como foi ampliado o niumero de vagas disponiveis, devido ao fechamento das turmas
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iniciais do Fundamental. Com relacdo a Educacdo de Jovens e Adultos, a partir do
ano de 2018, passou a ofertar apenas o Tempo Formativo Ill, Eixos VI e VII,
referentes ao Ensino Médio da formacéao geral.

Também, nessa parte do Regimento Interno do Colégio, ndo séo citadas
politicas, orientagbes nem acdes efetivas destinadas a modalidade da Educacgéo de
Jovens e Adultos.

Contudo, seguindo na analise do Projeto Pedagdgico, encontramos algumas
citacbes que se referem a questdo da evasao e da repeténcia. Sobre isso, o

documento ressalta:

Nosso IDEB foi 3,6. Isso mostra que, apesar das dificuldades
existentes, o trabalho, com a participacéo de todos, nos traz resultados
positivos. O indice de aprovacgdo estd em torno de 60%, de evadidos
em torno de 20% e de conservados em torno de 20%. Com esses
dados estabelecemos nossas metas para aumentar a aprovagao, pelo
menos, em 70% e diminuir a evasdo escolar, principalmente, no
noturno. (BAHIA, 2017, p. 10).

Embora o documento aponte ser um problema a repeténcia e a evasao escolar
de forma generalizada, principalmente no noturno, ndo especifica em qual modalidade
de Ensino se evidencia essa questdo. Como, também, ndo identifica quais sdo os
principais motivos ou causas para esses desvios. Bem como ndo indica que tipos de
acOes estdo sendo pensadas para soluciona-los, se ndo em curto, pelo menos no
médio prazo.

Sobre os aspectos fisicos do Colégio, sdo relacionados: as salas de aula,
banheiros, secretaria, salas para a direcdo e professores. Entretanto, o documento
ressalta a urgente construcdo de um auditério para atender as necessidades de
eventos culturais, assim como palestras, reunifes e encontros.

Com relacdo a proposta curricular, o Projeto aponta estar alicercado nos
Parametros Curriculares Nacionais (PCN), visando compreender a cidadania com
participacdo social e politica, como o exercicio de direitos e deveres politicos, civil e
social, adotando atitudes de solidariedade, cooperacao e repudio as injusticas.

O curriculo, na compreenséao do Colégio, segundo o documento, esta vinculado
a imagem de uma lista de contetdos que sdo desenvolvidos nas diferentes etapas da
educacdo, organizados segundo as disciplinas que compdem as é&reas do

conhecimento.
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No documento, o Colégio Estadual Ernesto Carneiro Ribeiro entende o
curriculo como uma construgéo coletiva, no intuito de buscar novas respostas para a
educacéo publica. E, para conceituar o curriculo, o Projeto Pedagdgico cita a definicéo

apresentada por Veiga Neto (2002, p. 168):

Curriculo € uma construcéo social do conhecimento, pressupondo a
sistematizacdo dos meios para que esta construcdo se efetive; a
transmissdo dos conhecimentos historicamente produzidos e as
formas de assimila-los; portanto, producdo, transmissao e assimilacao
séo processos que compdem uma metodologia de construgéo coletiva
do conhecimento escolar, ou seja, o curriculo propriamente dito.

Ressalta o documento que conteudos, planejamento e valores sdo algumas
palavras que definem o que é curriculo, onde a pratica educativa esta vinculada a ele,
sendo impossivel pensar em escola sem estabelecer relagdo com uma base
curricular.

Cabe ressaltar que, como nos ultimos tempos os curriculos na area da
educacao tém sofrido mudancas a partir de legislacdes e estas vao influenciando os
processos de ensino e aprendizagem, no atual contexto, pode-se compreender o
curriculo como todo processo que envolve saberes, cultura, conhecimentos escolares
e as relacdes existentes dentro e fora da escola e entre seus agentes.

Assim, entendemos que, no Projeto Pedagodgico do Colégio Ernesto Carneiro
Ribeiro, o curriculo é abordado de forma generalizada e, apesar da revisédo realizada
no final de 2017, nado faz referéncia a Politica para a Educacédo de Jovens e Adultos
da Rede Estadual da Bahia, em vigor desde 2009, que apresenta as especificacdes
para a elaboracdo da Proposta Curricular para a EJA, onde a aprendizagem se
estrutura através de Tempos Formativos, Eixos Tematicos e Temas Geradores,
acompanhados dos instrumentos de Acompanhamento do Percurso de Aprendizagem
e do Diario de Percurso Formativo.

Nesse sentido, Paulo Freire (1992, p. 42) faz um convite para pensar um
projeto politico-pedagdgico centrado na construcdo de uma escola “[..] séria,
competente, justa, alegre, curiosa, [uma escola em que todos tenham] condicdes de
aprender e de criar, de arriscar-se, de perguntar, de crescer’. E para isso requer
profissionais, educadores que lutem pela escola publica, pela melhoria de seus
padrbes de ensino, que defendam a dignidade dos docentes, a sua formacao
permanente, que acreditem na educacao popular pela participacdo de todos e com

clareza politica. Que lutem pela reformulagcdo do curriculo em que, ao ensino dos
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conteudos, acrescente-se a leitura critica sobre a realidade, ndo apenas para
desocultéd-la, mas para agir sobre ela, transformando-a. Um desafio que se apresenta
frente a uma transformacao possivel.

Ao gquestionarmos a direcdo e coordenacdo sobre a auséncia da referéncia a
essas politicas e diretrizes, fomos informados que o Colégio nunca recebeu orientacao
especifica da Secretaria da Educacdo. Segundo a vice-diretora, o Colégio recebeu,
apenas, orientacdes sobre a Matriz Curricular, orientacdo sobre os Temas Geradores e
os instrumentos de Acompanhamento do Percurso de Aprendizagem e do Diario de
Percurso Formativo. Porém, esses dois Ultimos instrumentos nunca foram utilizados.

Nesse sentido, o Colégio precisa redimensionar o seu pensar, reformulando
suas acdes pela compreensdo do que a comunidade escolar (entendida aqui os
alunos, pais, professores, equipe pedagodgica, direcdo, funcionarios) espera dela
enquanto funcao social.

Para o processo de avaliacdo, o Projeto Pedagdgico do Colégio orienta para a
observancia aos objetivos definidos nos planos de cursos, onde a avaliacdo deva ser
sistematica, cumulativa e continua, com o objetivo de promover a progressao dos
discentes em seus estudos. Nessa avaliagdo, devem predominar 0s aspectos
qualitativos sobre os quantitativos, presentes tanto no dominio cognitivo como no
desenvolvimento de hébitos e atitudes.

Todavia, 0 documento ndo apresenta as especificacbes para 0s critérios
gualitativos e quantitativos a serem observados no processo de avaliacao.

Entendendo ser um dos papéis da educacdo o de possibilitar ao educando
possuir as condi¢cdes de conhecimento e transformacéo da consciéncia sobre o seu
contexto social, historico e cultural, com relagcdo a Educacdo de Jovens e Adultos,
observamos que, no Projeto Pedagdgico do Colégio, ndo se delimita que tipo de
cidadao a Unidade de Ensino deseja formar.

Bem como nao faz alusdo as Tecnologias da Informacéo e Comunicacao, cuja
insercdo no contexto escolar pode contribuir para uma realidade diferenciada, na qual
poderd haver uma aproximag&o maior entre aluno e professor, abrindo caminhos para
a construcéo do conhecimento.

Nesse sentido, Moran (2007) afirma que, por meio das TIC, é possivel romper
com as estruturas preestabelecidas da sala de aula. Para o autor, as TIC podem ser

utilizadas para a transformacdo do ambiente formal de ensino, de modo que seja
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possivel, através delas, criar um espaco em que a producdo do conhecimento
aconteca de forma criativa, interessante e participativa.

Nessa perspectiva, Moran vai mais além, quando diz que

As tecnologias ajudam a realizar o que ja fazemos ou desejamos. Se
somos pessoas abertas, elas nos ajudam a ampliar a nossa
comunicacao; se somos fechados, ajudam a nos controlar mais. Se
temos propostas inovadoras, facilitam a mudanca. (MORAN, 2007, p.
27).

Assim, conforme verificado, o Projeto Pedagogico ndo apresenta nenhuma
proposta efetiva de como utilizar as TIC no contexto educacional segundo as
exigéncias da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional. Os professores tém
conhecimento do PP e até participam das reuniées para discussdes, mas, como foi
constatado, ndo apresentam propostas efetivas para o uso das TIC.

De tal modo, evidenciamos a necessaria e urgente revisdo do Projeto
Pedagogico do Colégio, acrescentando no documento as deliberacdes propostas pela
Politica da EJA para a Rede Estadual, as orienta¢Bes curriculares conforme a Base
Nacional Comum Curricular, de modo que possa atender as atuais transformacdes
sociais, politicas e econémicas.

Assim, prosseguindo na nossa analise, outro documento analisado foi o Diario
de Percurso Formativo, que considera a producdo diaria dos educandos como
instrumento de coleta de dados, visando a tomada de decisdo sobre a reorganizacao
do trabalho educativo.

Neste documento séo registradas as aulas na sequéncia, por noite e dia. Cada
professor preenchera apenas um quadro. Para as aulas gémeas, deve-se registrar
uma em cada quadro e assinar. No campo do Tema Gerador, devera registrar, por
escrito, o tema previsto para a unidade, sempre que for registrar as aulas, a fim de
lembrar que este sera sempre o fio condutor da aprendizagem a ser realizada.

A orientacdo para cada professor € que, durante as aulas, os estudos sejam
desenvolvidos utilizando o tema gerador, os subtemas e o0s conteudos da sua
disciplina, selecionando, no maximo, trés contetdos da sua disciplina, de forma a
garantir a aprendizagem dos aspectos cognitivos e socio-formativos (oralidade, leitura,
escrita, a escuta, o dialogo). Esta orientacao parte do principio de que, a medida que o
educando vai desenvolvendo os aspectos cognitivos e socio-formativos, ele vai se

apropriando dos conteudos das disciplinas.
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Bem como os professores devem fazer os registros dos aspectos, na medida
em que os alunos vao desenvolvendo a aprendizagem. Para isso, o professor deve
registrar nas suas anotacbes a legenda: C — Aprendizagem Construida (construiu
satisfatoriamente o que foi estudado); EC — Aprendizagem em Constru¢ao (construiu
0 minimo necessério do que foi estudado); e AC — Aprendizagem a Construir (ainda
ndo construiu o que foi estudado). Ao final da unidade letiva, os professores ja
deverao estar com as anotac¢des concluidas para utiliza-las no momento do Conselho
de Classe.

O Conselho de Classe, com a participacado de todos os professores do Eixo
Tematico, para a definicdo dos resultados, deve ser realizado no final de cada unidade
e no final do ano letivo, sempre coordenado por um membro da escola (coordenador
pedagdgico, articulador de area, vice-diretor), que assinara a Ata de Resultados. Nele,
todos os professores deverdo estar com a sintese das anotacbes do
acompanhamento do percurso, explicitando a aprendizagem através das legendas (C,
EC ou AC) de cada educando, por disciplina, registrando na Ata de Resultados da
Unidade.

No registro da Ata de Resultados da unidade letiva, os professores escreveréo
0s pareceres descritivos, considerando o resultado a partir do conjunto das disciplinas.
Quando a aprendizagem da unidade, em determinada disciplina, ficar a construir (AC),
0 registro devera ser realizado no campo da observacdo, logo abaixo do campo
destinado aos pareceres descritivos, explicitando o motivo que dificultou o
desenvolvimento da aprendizagem.

O Parecer Descritivo Final sera construido em Conselho de Classe, ao final da
cada Eixo Tematico, a partir da sintese dos pareceres descritivos das unidades. E
este devera ser traduzido em conceitos: PC — Percurso Construido (Progresséo) ou
EP — Em Processo (Retencdo). Sera através do Parecer que os professores, em
Conselho de Classe, tomarao a decisao da progressao do educando (PC) para outro
Tempo Formativo ou retencao (EP), com a permanéncia no mesmo Tempo Formativo.

Vale lembrar que o Documento ainda traz a seguinte observagéao: “[...] ndo ha
interrupgéo entre os Eixos Tematicos, salvo se o educando apresentar um grande
numero de faltas”. Isto porque o0s Eixos Tematicos ndo sao séries, e sim
organizadores do Tempo Formativo, portanto, tém a funcéo de sinalizar o inicio e 0

fim de cada Tempo Formativo.
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Quanto a observagdo de que “ndo havera interrupcdo entre os Eixos
Tematicos”, caso 0 aluno seja assiduo, no nosso entendimento, esta apresenta uma
divergéncia quanto as orientacfes do registro dos aspectos da aprendizagem. Com
relacdo a essa divergéncia, no Colégio, optou-se pelo entendimento, ndo sé por parte
da maioria dos professores, como também da direcdo, de que se o aluno frequenta as
aulas, automaticamente ele se enquadra no conceito do Percurso Construido.

Entendemos que tais orientacbes nao possibilitam muito espaco para o
desenvolvimento pedagdégico, o que gera um clima de desmotivacdo tanto para o
aluno quanto para o professor. Acreditamos ser esse um dos motivos que contribuam
com o abandono e a evaséo escolar.

Nas nossas observacbes, ndo sdo raros os conflitos envolvendo o corpo
diretivo do Colégio e alguns alunos, pela dificuldade em manter esses alunos em sala,
durante horéario de aula.

Normalmente, escutamos nos corredores e no patio do colégio:

T6 de boa! J& respondi a chamada, agora t6 indo para casa. (Aluno A).

Estudar no Eixo é bom. Basta frequentar as aulas que passa de ano.
(Aluno B).

Os alunos ndo assistem as aulas, pois sabem que basta frequentar
que sado aprovados. Isso é um absurdo. (Professor A).

Dado esse contexto, fomos instigados a analisar os diarios de frequéncias das
turmas do Eixo VII. Para isso, solicitamos a Secretaria os diarios e observamos que
poucos eram 0s professores que estdo apontando as auséncias dos alunos.

Sobre isso, alguns professores relataram:

Eu mesmo ndo faco mais a chamada, como tudo agora vai para o
sistema, ocorremos risco do fechamento da turma. (Professor B).

Nao da tempo de fazer chamada. As aulas sao muito curtas.
(Professor C).

Com relacdo as questbes dos professores se oporem ao registro diario das
frequéncias dos alunos, isso passou a ser uma pratica adotada, ndo s6 na EJA, como
também no Ensino Médio Regular.

Essa pratica passou a ser adotada apos o langamento, pelo Estado, do Sistema
de Gest&o Escolar (SGE). E uma ferramenta gerencial, criada no ambiente web, para a

rede publica estadual de ensino da Bahia, para o planejamento da educacdo e



120

permitindo a identificacdo da demanda real de vagas nas escolas, o controle do
transporte escolar, a padronizagéo dos documentos escolares emitidos pelas escolas.

Através desse sistema, as informacfes de todas as escolas da rede estadual
de ensino passaram a ser interligadas, com o objetivo de facilitar a administracéo
escolar, no que diz respeito a execug¢do, acompanhamento e controle de suas
atividades fins, permitindo a atualizacdo em tempo real da base de dados gerenciais
da Secretaria de Educacéo do Estado.

Como o acompanhamento passou a ser em tempo real, esse monitoramento
permitiu que a SEC promovesse o fechamento de diversas turmas, com o argumento
da baixa frequéncia de estudantes. Como consequéncia, comegaram a ocorrer o
remanejamento de alunos e professores para outras Unidades de Ensino.

Quando possivel o remanejamento dentro da propria Unidade Escolar, a SEC
determina a “enturmacgao”, ou seja, duas ou mais turmas com poucos estudantes séo
unidas e formam apenas uma. Consequentemente, todos os professores das turmas
fechadas ficam sem aula, o que obriga a Direcdo da Unidade a coloca-los a
disposicéo do NTE.

Em se tratando da EJA, cuja marca da exclusao ja define um jogo de tensdes
bastante acirrado, diferente daquele normalmente vivenciado na educagéo regular,
essa situacao promove um ambiente ndo pouco conflituoso, ao envolver o ensino e a

aprendizagem.

Em tempos em que o Estado repde as histdricas dicotomias abissais
de vidas que merecem ser vividas, protegidas, [...], somos obrigados
nas andlises, avalia¢cdes de politicas sociais, educativas a reconhecer
a fraqueza politica de optar por politicas inclusivas, escola inclusiva,
curriculos inclusivos. (ARROYO, 2019, p. 90).

Nesse sentido, tal acirramento advém do cruzamento de interesses que
determinam decisfes que impactam diretamente nas praticas pedagogicas na EJA,
gue, no nosso entendimento, reforcam a questéo da evasao e do abandono escolar.

Outro documento analisado é o Caderno de Registro do Percurso da
Aprendizagem, que € o instrumento que tem a funcdo de estruturar e sistematizar a
acdo pedagogica, facilitando o acompanhamento da aprendizagem e do percurso dos
educandos pelos professores. Seu planejamento devera ser coletivo, quinzenalmente,

em dias alternados da semana.
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Nele, é obrigatério registrar a data referente ao periodo quinzenal que foi
realizado o planejamento coletivo, acrescentando o tema e subtema que esta sendo
estudado na unidade letiva, escolhidos coletivamente por todos. Também devem
definir coletivamente, no maximo, dois aspectos cognitivos e socio-formativos para
serem trabalhados durante a unidade letiva, através do estudo nas aulas diarias das
diversas disciplinas.

A cada unidade letiva, o professor devera selecionar a Aprendizagem Desejada
para a disciplina que leciona, isto é, determinar a intencdo pela qual o professor e o
aluno estéo ensinando e estudando a referida disciplina.

Os objetivos se constituem no primeiro aspecto didatico do quadro que norteara
0 processo de construcao e sistematizacao das aulas. Por isso, devera ser construido
considerando o subtema e o objeto de estudo das areas de conhecimento. Portanto,
para cada Eixo Teméatico serdo construidos até trés objetivos para cada area de
conhecimento por unidade letiva, que contemplardo as disciplinas: no nosso caso,
para o Eixo VII, Ciéncia da Natureza, Matematica e suas Tecnologias: Biologia,
Quimica, Fisica e Matematica.

Sobre os conhecimentos especificos das éareas, estes se referem aqueles
conhecimentos distribuidos nas diversas disciplinas e deverdo estar a servigco de
ajudar na compreensdo da vida sociopolitica, cultural e ambiental dos educandos,
preparando-os para o enfrentamento das situacdes cotidianas.

Outra recomendacdo importante, no documento, € que a metodologia e a
atividade deverdo estar sempre mediadas pelos principios do didlogo e da
problematizacdo, o que significa dizer que as atividades e as técnicas de ensino
(producao de texto, seminario, estudo dirigido, debate, aula expositiva participada etc.)
desenvolvidas nas aulas, sempre iniciardo com uma provocacdo por parte dos
professores para que os educandos possam se posicionar e, portanto, expressar suas
ideias e suas experiéncias de vida.

Assim, o Acompanhamento do Percurso sera realizado através de diferentes
atividades e instrumentos avaliativos, com momentos individuais e em grupos,
respeitando os diversos ritmos dos educandos e as diversas formas de intervengdes
didaticas dos professores, com a intengao de redimensionar a pratica pedagogica na
busca da melhoria do ensino e aprendizagem para professores e alunos.

No entendimento da SEC, a avaliacdo na EJA esta diretamente relacionada a

forma como os sujeitos aprendem. Assim, para auxiliar o professor, o documento
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apresenta 0s Aspectos cognitivos e soécio-formativos (Quadro 4), indicativos
referenciais da aprendizagem. Estes devem ser trabalhados por todas as disciplinas

do mesmo Eixo Temético que compdem as areas de conhecimento.

Quadro 4 — Aspectos cognitivos e sécio-formativos

Aspectos cognitivos Aspectos socio-formativos

AC1 - apresenta um discurso bem articulado; SF1 — tem abertura para a constru¢ao
AC2 — utiliza a linguagem formal, sinalizada, coletiva;

artistica; SF2 - é sensivel para escutar o outro;
AC3 - |é e escreve bem; SF3 — convive com base no respeito
AC4 — apresenta bom nivel de reflexao e as diferencgas;

sistematizacéo dos conhecimentos construidos; SF4 — tem desenvolvido a autonomia
AC5 — apresenta postura critica frente a intelectual;

realidade (social, politica, econdmica, cultural e SF5 — utiliza o didlogo na construgéo
religiosa); da aprendizagem;

AC6 — apresenta visao de mundo propria; SF6 — apresenta disposicao para
AC7 — aplica conhecimentos escolares na vida lideranca.

pratica.

Fonte: Caderno de Registro da Aprendizagem na EJA (BAHIA, 2009).

Estes aspectos devem ser contemplados através do estudo dos Temas,
Subtemas e Saberes Necesséarios durante todas as unidades. No final da unidade
didatica, em Conselho de Classe, os professores verificardo em que medida estes
foram apreendidos.

A Aprendizagem Desejada (Quadro 5) se refere a intencionalidade ou
finalidade que o professor devera ter ao estudar junto com o educando a disciplina.
Portanto, a cada unidade letiva o professor selecionara a atitude que deseja que o
educando desenvolva a partir do estudo da referida disciplina.

Existe, também, recomendacédo para a eliminacdo do ritual de semana de
provas, predefinidas em calendario. Porém, néo significa que, pelo fato de ndo existir
“a prova” como instrumento seletivo e classificatério, deixe de existir o momento de
verificacdo individual do que foi estudado.

Os Saberes Necessarios se organizam por areas de conhecimentos e nao por
disciplinas. Tal iniciativa é para reforcar a compreensdo de que os contetdos das
disciplinas estéo a servico do estudo dos objetos das areas de conhecimento. Assim,
os conteuados pertencentes a disciplina de Histéria (feudalismo, poluicdo) seréo
utilizados, também, pela disciplina Geografia para explicar a degradagdo do meio
ambiente e o0 aquecimento global. Por isso, torna-se necessario superar as fronteiras
entre as disciplinas e construir o trabalho pedagoégico coletivo, através do dialogo

entre os professores das diversas disciplinas.
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Quadro 5 — Aprendizagem desejada

i Areas de conhecimento
CIENCIAS DA NATUREZA, MATEMATICA, ARTES E ATIVIDADES LABORAIS.

ADC1 - Compreender as ciéncias como construgao
humana a servico da vida.

ADC2 - Reconhecer a importancia do conhecimento
acumulado historicamente e socialmente pela
humanidade para a transformacéo da sociedade.

ADC3 - Compreender a inter-relagdo entre o
conhecimento do “senso comum” e o “conhecimento
cientifico”, valorizando-os como meios de promover a
continuidade ou ruptura nas estruturas socioculturais e
ambientais.

ADC4 - Valorizar os saberes originarios da experiéncia
de vida como forma de explicar os fendmenos naturais
e sociais nas diferentes sociedades.

ADCS - Situar-se no ambiente natural e social através
de relagdes solidarias e autbnomas, entendendo e
aplicando métodos e procedimentos préprios das
ciéncias naturais.

ADCS6 - Desenvolver atitudes de preservacao e cuidado
com o meio ambiente natural e social, produzindo e
interpretando resultados de processos ou experimentos
cientificos e tecnolégicos.

ADCY7 - Explicar de forma responséavel o funcionamento
do mundo natural e social, considerando a diversidade
(cultura, género, ragal/etnia, geracao, etc.), a partir da
apropriacdo dos conhecimentos da fisica, da quimica,
da biologia e da matemética.

ADC8 - Respeitar a interpretacdo dos fenémenos

naturais e sociais, pelos diferentes  povos,
compreendendo o0 seu carater aleatério e nao
determinista, utilizando amostra e calculo de

probabilidade.

ADC9 - Compreender o contexto socioeconémico e
cultural através da andlise qualitativa dos dados
quantitativos, representados gréafica ou algebricamente.
ADC10 - Aperfeicoar a leitura e a compreensdo da
realidade, reconhecendo as formas geométricas
presentes nos espagos, geografico e social.

ADC11 - Associar os diferentes modelos
econdmicos desenvolvidos pelas sociedades,
em diferentes épocas e espagos, entendendo a
relacdo entre o desenvolvimento das ciéncias
naturais, a economia e a vida humana.

ADC12 - Relacionar o cooperativismo e o
empreendedorismo, como praticas coletivas
solidarias de organizagcdo do trabalho,
entendendo o impacto das tecnologias
associadas as ciéncias naturais.

ADC13 - Melhorar as condi¢cdes de vida e de
trabalho, aplicando conceitos, procedimentos e
estratégias matematicas em  diferentes
contextos.

ADC14 - Reconhecer a importancia do acesso
aos bens culturais, estabelecendo relagbes
entre a expressdo artistica e a expressao
corporal.

ADC15 - Apreciar e criar produgfes culturais
individuais ou coletivas, utilizando as linguagens
artisticas e corporais.

ADC16 - Desenvolver formas de interagir com
no meio em que Vvive, expressando,
sensibilidade, ludicidade e criatividade através
do corpo e da arte.

ADC17 - Respeitar, valorizar e vivenciar a
cultura popular, como expresséo da cultura e da
identidade de um grupo social.

ADC18 - Reconhecer o ambiente escolar como
espaco de manifestagcdo da identidade artistico-
cultural da comunidade.

ADC19 - Utilizar-se do talento artistico/corporal,
participando de eventos e atividades culturais
locais, nacionais e internacionais.

ADC20 - Articular as diferentes manifestacdes
da cultura artistica e corporal as éareas de
conhecimento.

Fonte: Caderno de Registro do Percurso da Aprendizagem na EJA (BAHIA, 2009).

Para a selecdo dos contetdos, tomar-se-a4 como base as propostas curriculares
para EJA, descritas pelo MEC, referidos e articulados nas competéncias e habilidades
necessarias a vida cotidiana. Durante o planejamento é que os professores irdo definir
guais destes deverdo se juntar aos temas geradores e subtemas para ajudar no
processo de investigacao.

Os conteudos serao selecionados por niveis da educacéo basica: para o nivel
Fundamental |, Tempo Formativo I; para o nivel Fundamental Il, tempo Formativo II;
e, para o nivel Médio, Tempo Formativo Ill. Assim, nos eixos tematicos sera
estudado qualquer contetdo referente ao Tempo Formativo de acordo com as

necessidades dos temas e subtemas, sem nenhuma preocupacédo com a ideia de
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linearidade, isto €, ndo h& pré-requisito para estudar determinados contetidos e de
organizacdo em série.

Sobre a realizacdo das Atividades Complementares** (AC), estas devem contar
com a participacdo de todos os professores, e serem realizadas quinzenalmente, por
Eixos Teméticos, em dias alternados da semana. Nesses dias, os estudantes
realizardo as atividades das areas de conhecimento, orientadas pelos professores,
uma vez que precisam exercer a autonomia no processo de estudo. Desta forma, os
alunos poderao realiza-las no espaco da escola ou em outros espacos. Nesse sentido,
a escola deverad permanecer aberta para receber os educandos. Essas atividades
deverdo ser retomadas e concluidas nas préximas aulas das referidas areas de
conhecimento.

Como exposto, para a utilizacdo pedagogica dos Diarios do Percurso Formativo
e do Caderno de Registro do Percurso da Aprendizagem, importantes instrumentos de
acompanhamento e gestdo da aprendizagem dos discentes, tornar-se-a
imprescindivel que os docentes tenham o0 acesso ao conhecimento dos fundamentos
gue sustentam a Politica da EJA para a Educacao Basica.

Na nossa compreensao, entendemos ser premissa basica a formagcdo dos
profissionais que atuardo com essa modalidade de ensino, para “[...] que entendam a
radicalidade desses percursos humanos, para ajudar esses adolescentes jovens-
adultos a entenderem-se protagonistas desses percursos sociais escolares.”
(ARROYO, 2017, p. 27).

Como todo instrumento reflete uma concepcédo de educacdo, os referidos
instrumentos refletem a concepcdo de EJA e registram o0 processo de ensino e
aprendizagem gue tem como foco a formacado, a humanizacdo e a emancipacao, a
partir da compreensdo das condicGes de vida e trabalho dos educandos jovens,
adultos e idosos.

Assim, entendemos que, para atuar na modalidade de EJA, ndo basta ser
professor, faz-se necessario que este seja um educador. Nesse sentido, somos
levados a concordar com D’Ambrosio (2016, p. 32), quando afirma que “[...] o
educador € aquele que promove a educacao e o professor € aquele que ensina uma

ciéncia, uma arte, uma técnica, uma disciplina”.

A Atividade Complementar (AC) se constitui como um espacgo/tempo inerente ao trabalho
pedagoégico do professor, destinado ao planejamento e organizacao de suas atividades a serem
realizadas de forma individual ou coletiva. Disponivel em:
http://educadores.educacao.ba.gov.br/atividadecomplementar. Acesso em: 1 mar. 2020.


http://educadores.educacao.ba.gov.br/atividadecomplementar
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Como educador, o sujeito sociocultural deve ser investido de uma
honestidade intelectual que Ihe permita uma generosa e sensivel disponibilidade
para compartilhar com seus alunos as demandas, as preocupacdes, 0S anseios e
os sonhos da vida adulta, com uma consciéncia atenta e critica da dimenséo
politica do seu fazer pedagdgico, que os habilite a participar da Educacao.
(FONSECA, 2012).

Essa Educacéo é

[...] o conjunto de estratégias desenvolvidas pelas sociedades para
possibilitar a cada individuo atingir seu potencial criativo; estimular e
facilitar a agdo comum, com vistas a viver em sociedade e exercer
cidadania (D’AMBROSIO, 2016, p. 32).

Assim, para uma formacdo cidadd, o ensino no contexto da EJA, os
educadores e educandos devem balizar suas posicbes relativamente aos
conhecimentos construidos e a construir e aos processos em construcdo, e a
conscientizacao “[...] em seu processo como sujeitos de conhecimento, e ndo como
recebedores de um ‘conhecimento’ que outro ou outros lhes fazem doacéo ou lhes
prescrevem” (FREIRE, 2017, p. 58).

Nesse contexto, desprovidos de uma formacao especifica, de capacitacdes, de
orientacdes, e também de uma conscientizacdo para a atuacdo na Educacdo de
Jovens e Adultos, é que os docentes da nossa Unidade de Ensino nunca fizeram o
uso do Caderno de Registro do Percurso da Aprendizagem, nem do Diario de
Percurso Formativo, estabelecidos pela Politica de EJA da Rede Estadual.

O Diério utilizado até agosto de 2019 era o0 mesmo diario de classe utilizado
para o Ensino Regular. Nesse sentido, fomos instigados a analisar os diarios das
turmas da EJA. Momento em que identificamos que os professores apenas registram
0 conteudo, seus conceitos e definicbes, exercicios e correcbes de exercicios,
conforme esses se desenvolviam nas respectivas aulas do dia, ndo existindo,
portanto, o acompanhamento do percurso da aprendizagem, conforme orienta a
Politica do Estado para a EJA.

Contribuindo para esse contexto, em agosto de 2019, dando continuidade a
sua estratégia de inovacao tecnoldgica, a Secretaria da Educacao lancou o aplicativo
Escolado, com o objetivo de fortalecer os elos de cada componente da comunidade
escolar, composto de seis modulos especificos: Estudante, Familia, Professor, Gestor

Escolar, Coordenador Pedagodgico e Apoio Administrativo, que, além de substituir o
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diario de classe e o de registro de notas, possibilitou em tempo real o acesso a
boletins, frequéncias e todos os processos de docentes e discentes da Unidade
Escolar.

Entretanto, no moédulo destinado ao professor, s6 sédo disponibilizadas as suas
turmas, por componente curricular, incluindo as turmas da EJA, com 0 acesso,
apenas, ao campo de registros de frequéncias e de notas dos alunos. Nao se tem
informacdes, até o presente momento, como serao registrados os conteudos e, em se
tratando da EJA, sobre o lancamento e registros dos acompanhamentos pedagdgicos.
Contudo, no Colégio continuam sendo realizadas, quinzenalmente, as Atividades
Complementares (AC) por Eixo Tematico.

Assim, percebemos que as politicas de Estado persistem em decretar padrdes,
em seu poder politico, social e econdmico, onde se evidenciam as transformacdes
numa sociedade globalizada, fruto dos seus pressupostos neoliberais.

Entretanto, h4 uma falta de mobilizacdo por parte do MEC, da SEC e também
da Unidade Escolar, para o engajamento da EJA nessas novas politicas neoliberais,
onde afirmam ser a educacdo algo imprescindivel para que ocorra a promocéo do
desenvolvimento econémico e social. O que, no nosso entendimento, aponta a EJA
para um campo invisivel, em relacdo as outras modalidades de ensino.

Sabemos que nao se pode retirar a individualidade de cada elemento da
sociedade. Ao mesmo tempo, para se formar uma sociedade é necessario que 0s
individuos adiram a comportamentos e compartilhem conhecimentos. O estudante
deve ser, como individuo, o determinante do conhecimento que lhe é transmitido.
(D’AMBROSIO, 2016)

Para garantir a construcdo desse conhecimento, o Estado lanca méo do seu
poder normativo, onde “As diretrizes e politicas educativas se propéem a superar a
ignorancia, o analfabetismo ensinado, transmitindo os saberes, habilidades
acumuladas e sistematizadas nos curriculos” (ARROYO, 2019, p. 184).

E o curriculo passa a ser a estratégia para se atingir as metas maiores da
educacgao. Assim, para a Educacéo de Jovens e Adultos, na Rede Estadual da Bahia,
em vigor desde o ano letivo de 2009, na Matriz Curricular, o Curriculo € composto por
Eixos Tematicos e Areas de Conhecimento, contemplando uma Base Nacional
Comum e uma parte diversificada, articulados com os saberes e conhecimentos da

vida cidada.
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Para o Tempo Formativo lll, que corresponde ao Ensino Médio, o Curriculo,
além dos Eixos Teméticos: Globalizagdo, Cultura e Conhecimento (Eixo VI) e
Economia Solidaria e Empreendedorismo (Eixo VII), apresentam as Areas de
Conhecimento:

a) para o Eixo VI - Linguagens, Codigos e suas Tecnologias: Lingua
Portuguesa e Lit. Brasileira, Lingua Estrangeira; Ciéncias Humanas e suas
Tecnologias: Geografia, Historia, Sociologia e Filosofia; e, na parte
diversificada: Artes e Atividades Laborais;

b) para o Eixo VII — Ciéncias da Natureza, Matematica e suas Tecnologias:
Matematica, Fisica, Quimica e Biologia; na parte diversificada: Artes e
Atividades Laborais.

Numa estrutura anual de 200 dias letivos, carga horaria total de 20 horas
semanais e 800 horas anuais, 0 documento ainda apresenta as observagdes para que
0S componentes curriculares devam estar organizados, preferencialmente, em aulas
geminadas. Bem como que as aulas sejam ministradas nos horéarios: 19h as 20h20;
intervalo das 20h20 as 20h35; e das 20h40 até as 22h. Isto é, com 40 minutos de
duracao cada hora aula.

Sobre a concepcao de avaliagdo proposta para a EJA, € indicada a de
carater formativo, e que deve considerar a aprendizagem como “[...] um amplo
processo, em que o aluno reestrutura seu conhecimento por meio das atividades
que |Ihe sao propostas” (BRASIL, 2002, p. 107).

Dentre outras caracteristicas desse modelo avaliativo, cabe aqui destacar um
que pode ser aplicado na area da Educacao Matematica, isto €,

[...] a compreensdo da avaliagdo integrada em um processo
permanente de aprendizagem, ndo baseado na simples memorizacéo
de regras ou centrado em conteldos pouco significativos, mas
estimulando a sua criatividade, a iniciativa pessoal, o trabalho coletivo
e a autonomia (FREITAS, 2018, p. 114).

Nesse sentido, isso ndo sera possivel se o Colégio nao tiver clareza de seu
curriculo, de sua proposta pedagogica, de seu sistema de avaliagdo no processo de
ensino e de aprendizagem, com compromisso, capacidade de agir e refletir sobre a
realidade.

Para Paulo Freire (2006, p. 96), “[...] a educacédo sempre implica programa,

conteudo, método, objetivos”, isto €, o respeito ao saber circundante, direito que as
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pessoas tém de saber melhor aquilo que elas ja& sabem. Seu conceito de saber é
explicitado quando afirma que

Saber melhor significa precisamente ir além do senso comum a fim de
comegar a descobrir a razdo de ser dos fatos [...] comecando de onde
as pessoas estdo, ir com elas além desses niveis de conhecimento
sem transferir o conhecimento (FREIRE, 2006, p. 100).

Bem como, de acordo com Moran (2007, p. 11), as mudancas na sociedade
podem ocorrer “...] nas suas formas de organizar-se, de produzir bens, de
comercializa-los, de divertir-se, de ensinar e de aprender”. Kenski (2018, p. 24), por
sua vez, afirma que “Estamos vivendo um novo momento tecnoldgico. A ampliacdo
das possibilidades de comunicacédo e de informacgéo, por meio de equipamentos como
o telefone, a televisdo e o computador, altera nossa forma de viver e de aprender na
atualidade”.

Esse novo momento possibilitou com que estas questdes fossem referendadas
na LDB, na BNCC etc., ressaltando a importancia e a contribuicdo da inser¢cdo das
TIC no ambiente educacional. Entretanto, a proposta curricular do Colégio ainda néao
se beneficia dessa insergao.

Nesse sentido, ndo podemos ignorar o uso das TIC no processo de ensino e
aprendizagem da EJA, no sentido de nao fornecer uma formacéo limitada ao jovem e
adulto, por desprezar conhecimentos que consideramos necessarios para o exercicio
da cidadania desses individuos no seu cotidiano, propondo ferramentas e analises
criticas para a resolucao de problemas de seu dia a dia, permitindo-lhe uma atuacdo

mais ampla na sociedade.

5.3 AS ENTREVISTAS

Foram realizadas entrevistas ndo estruturadas, muito proximas de uma
conversa informal com os professores (Apéndice C) da modalidade EJA, que atuam
com componentes curriculares das turmas do Eixo VII, e com a Coordenadora
Pedagdgica (Apéndice D) do Colégio. Estas entrevistas foram tratadas pela
metodologia da Analise Qualitativa. Assim, foram gravadas, transcritas e submetidas a
Analise Qualitativa.

A Analise Qualitativa se caracteriza
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[...] por buscar uma apreenséo de significados na fala dos sujeitos,
interligada ao contexto em que eles se inserem e delimitada pela
abordagem conceitual (teoria) do pesquisador, trazendo a tona, na
redagdo, uma sistematizacdo baseada na qualidade, mesmo porque
um trabalho desta natureza ndo tem a pretensao de atingir o limiar da
representatividade (FERNANDES, 1991, p. 142).

Nesse sentido, passa a ser um fato inquestionavel que as “[...] entrevistas
semiestruturadas, em que o discurso dos sujeitos, gravado e transcrito na integra,
produz um volume imenso de dados que se acham extremamente diversificados pelas
peculiaridades da verbalizagdo de cada um” (ALVES; SILVA, 1992, p. 56). Nelas, as
perguntas foram definidas levando em conta o referencial teérico e as observacdes ja
relatadas, servindo como ponto de orientacéo para as questdes formuladas.

Assim, através de questionario semiestruturado, buscou-se identificar a
formacdo académica e especifica da Coordenadora na EJA; como sao realizadas as
analises dos resultados de desempenho dos alunos da EJA; como séo identificadas e
realizadas as correcdes dos desvios no Planejamento Pedagdgico; como a
Coordenacgéo, articulada com a Gestao Escolar e professores, implementa medidas
qgue contribuam para promover a melhoria da qualidade de ensino na EJA; e se
promove, junto com a Gestdo Escolar, alguma formacdo continuada ou especifica
para os docentes que atuam na Educacgéo de Jovens e Adultos.

Com onze anos de atuacdo no cargo, a Coordenadora, Graduada em
Pedagogia, com Pos-Graduacdo em Supervisdo Escolar, Pés-Graduacdo em Gestao
e possui o Mestrado em Ciéncias da Educacao, esta responsavel pela Coordenacéo
nos trés turnos, abrangendo o Ensino Fundamental I, Ensino Médio e a Educacao de
Jovens e Adultos. Sobre isso, a Coordenadora nos afirma:

Nés tinhamos trés Coordenadores, um em cada turno. No final de
2018, veio a determinagcdo da SEC, para ficar apenas um
Coordenador no Colégio. Como eu era a mais antiga das trés,
fiquei. Agora tenho que dar conta dos trés turnos.

Historicamente, no Colégio, devido a demanda de alunos, ha uma
concentragdo de turmas do Fundamental Il, no matutino, do Ensino Médio no
vespertino e da EJA e Ensino Médio regular, no noturno. Como a Coordenadora
apenas atuava no turno vespertino passou a ser responsavel pelo acompanhamento
do Fundamental I, pela manha, e também das turmas do Ensino Médio regular e da

Educacéo de Jovens e Adultos no noturno.
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Acreditamos que, por mais que ela seja comprometida e se dedique ao
trabalho, ndo consiga incorporar o importante papel de articuladora e integradora
dos processos educativos que se constroem no interior da escola, onde “[...] quem
coordena tem a responsabilidade de integrar, reunir esforcos, liderar, concatenar o
trabalho de diversas pessoas” (LIBANEO, 2015, p. 177).

Questionada sobre a participacdo em formacgdo especifica para atuagdo na
Educacéo de Jovens e Adultos, a Coordenadora foi categodrica em dizer: “Nao. Ainda
nao tive nenhuma formacéao especifica relacionada a Educacao de Jovens e Adultos”.

Nesse sentido, a Coordenacdo Pedagdgica precisa estar atenta as questdes
educacionais e pedagogicas, na perspectiva de uma educacdo transformadora, a
partir das préaticas de ensino que contemplem o projeto de vida dos sujeitos da EJA,
inserindo acdes democréticas, e mediadoras de oportunidades, que se efetivem
através de uma eficiente proposta pedagogica.

Questionada sobre como eram analisados os resultados de desempenho dos
alunos da EJA, visando a correcdo de desvios no Planejamento Pedagodgico, a
Coordenadora nos informou: “Os resultados sao analisados a partir do desempenho
processual dos alunos, durante a realizacdo dos Conselhos de Classe, no final de
cada ciclo”.

Evidenciamos a ndo sistematizacdo de uma pratica de acompanhamento do
desempenho dos alunos, embora sendo indubitavel, nos tempos atuais, que as
guestdes pedagodgicas vém ganhando relevante importancia, principalmente no
interior das instituicdes educativas, dando um novo sentido ao trabalho da escola e
uma nova abrangéncia a questédo educacional.

Isso exige uma maior atencdo, por parte dos educadores, para que conhecam
mais de perto as questdes pedagdgicas, notadamente no que diz respeito aos
conhecimentos que comp8&em o curriculo de ensino e a sua pratica na formacéo
critica dos estudantes. Nesse sentido, cabe ao Diretor, Vice-Diretor, Supervisor e
Orientador Educacional ter suas atribuicfes divididas em atividades administrativas
e pedagdgicas (LDB, n° 9.394/96, artigo 64).

Cabe ressaltar que na Bahia, desde a aplicacéo da Lei n°® 7.023/97, em seu
Artigo 7°, os cargos de Supervisor Escolar e Orientador Educacional foram
substituidos, dando origem ao cargo do Coordenador Pedagdgico, que passa a

desempenhar as atribuicbes relacionadas aos dois cargos extintos.
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Art. 7° - Os atuais cargos de orientador Educacional e Supervisor
Escolar, da estrutura do Magistério de 1° e 2° graus do Estado,
mantidos o0s correspondentes quantitativos e nivel de classificacéo,
ficam transformados em cargos de Coordenador Pedagdgico, cujas
especificacbes abrangerdo as atribuicbes das nomenclaturas ora
transformadas, passando as mesmas a serem desempenhadas pelos
ocupantes do cargo citado, de acordo com as necessidades dos
estabelecimentos de ensino em que estejam lotados. (BAHIA, 1997,

p. 4).

Diante desse cenario, ndo podemos esquecer a peculiaridade da Educacao de
Jovens e Adultos (EJA), que contempla educandos com especificidades distintas, com
uma identidade propria, na qual se deve levar em conta os diferentes perfis existentes,
alertando os profissionais e a educacao por desenvolver um modelo pedagégico
proprio, diferenciado.

Para tanto, o Coordenador Pedagogico deveria estar munido das ferramentas
necessarias, adquiridas por uma formacao solida, alicercada em teorias, para dar
conta a todas essas especificidades.

Sobre a promocéo de formacado continuada ou especifica para os docentes que
atuavam na EJA, estruturadas pela Coordenacéo, em parceria com a Gestado Escolar,

a Coordenadora relata:

A Coordenacéo e a Gestao Escolar promovem formacao continuada
para os docentes nas Atividades Complementares (AC), sobre
assuntos: avaliacdo, relacdo interpessoal, metodologias ativas.
Entretanto, alguns professores reclamam da falta de tempo, pois a
maioria trabalha nos trés turnos.

Desta forma, como agente transformador, entendemos ser uma das atividades
da Coordenacdo a de possibilitar mudancas no ambiente, dentro e fora da sala de
aula, desenvolvendo ac¢des que tenham como finalidade a execucéo, envolvendo e
respeitando cada membro, proporcionando momentos de reflexdo sobre a pratica dos
professores e colaborando para o desenvolvimento de conhecimentos especificos da
area pedagogica.

Nesse sentido, a existéncia de profissionais que, além do professor, tornem-se
responsaveis pela acao educativa dentro da escola é fundamental para o sucesso da
construgéo da aprendizagem dos estudantes, pois trabalham com os seus recursos
humanos procurando definir um modelo educacional calcado numa determinada

concepcao de missao e de crencas sociais e culturais (AMORIM, 2017).
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Ao buscarmos saber como a Coordenacdo, em articulagdo com a Gestao
Escolar e professores, implementa medidas que contribuam para promover a melhoria

da qualidade de ensino na EJA, ouvimos da Coordenadora que

A escola implementa medidas para contribuir com a melhoria da
gqualidade de ensino, com a orientacdo aos Professores nos
planejamentos de aula, conversa individual com os docentes para
melhorar o aprendizado dos alunos, além de solucdo para os atritos
que ocorram entre alunos; atendimentos aos pais e buscas por
novidades para serem implementadas nas salas de aula.

Nesse sentido, para Paulo Freire (2000, p. 25) “...] ndo s6 ao aluno exige-se a
tarefa de estudar, muito mais deve ser a permanente relacdo do educador com a
pesquisa, 0 estudo, uma vez que um minimo de teoria € necessario quando se deseja
fazer a diferenca”.

Na oportunidade, ao perguntarmos para a Coordenadora sobre o motivo da
evasdo escolar ser um tema constantemente referenciado no Planejamento
Pedagdgico, ela ressalta que, “No noturno, isso é um problema crénico,
principalmente nas turmas da EJA. Todo ano evidenciamos isso, no inicio do segundo
semestre”.

E, sobre providéncias adotadas para tentar dirimir esse problema com as
evasOes, ela pontuou que algumas acdes ja foram programadas, como: palestras
sobre as profissbes; oficinas de empreendedorismo e de saulde; palestras
motivacionais com psicologos, dentre outras.

Observamos, em outros momentos da nossa conversa, que a Coordenacgéo
enfrenta impasses e resisténcias para o desenvolvimento de acgbes, por parte de
alguns professores dessa modalidade de ensino. E os principais motivos apontados
séo:

Professores reclamam da falta de tempo, a maioria trabalha os trés
turnos. J4 chegam aqui cansados, desmotivados. Também, temos a
dificuldade em desenvolver um trabalho mais eficiente, devido a
arrogancia e resisténcia de alguns outros professores que, por ter
muito tempo de servigo, dispensam dicas, sugestdes e orientacdes,
para a utilizacdo de novos métodos de trabalhos com os alunos.
(Coordenadora).

Todavia, entendemos que, para ndo ser apenas mediadora de conflitos, a

Coordenacao deve buscar desenvolver a sua fungdo comunicando, planejando e
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avaliando, através do desenvolvimento da aprendizagem, da ética e da cidadania
para o fortalecimento de uma gestdo democrética e inovadora.

Segundo Amorim (2017), num enfoque de gestdo inovadora, a organizacao
escolar e o sistema geral se consolidam quando todos atuam de maneira coletiva,
criando uma cultura escolar, promovendo o desenvolvimento de competéncias e
habilidades contemporaneas, de tal sorte que todos os membros da escola entendam
a complexidade do que é construido e difundido.

Nesse sentido, entendemos que a atuacdo da Coordenadora Pedagodgica na
Educacéo de Jovens e Adultos, numa perspectiva inovadora, deve-se pautar em
ferramentas que modifiquem a realidade, resgatem a eficicia do conjunto, motivem as
parcerias, assegurem a racionalidade dos empenhos e expedientes, superando as
disputas e aspiracfes particulares, e contribuam com a formacédo dos envolvidos,
proporcionando dinamismo aos docentes e a aprendizagem dos alunos. Isto € ser um
lider inovador, articulando, formando e transformando as relacges.

Pensando nessas relacfes transformadoras, e dando continuidade as analises
das entrevistas através do levantamento de informacfes e coleta de dados,
entrevistamos os professores que atuam nas trés turmas do Eixo VII, com os
componentes curriculares: Biologia, Fisica, Matematica, Quimica, Artes e Atividades
Laborais.

Inicialmente, buscamos levantar informacdes sobre a formacdo académica
desses profissionais que atuam na EJA, seu tempo de docéncia na EJA; sobre
capacitacoes e formacdes continuadas sobre a Educacéao de Jovens e Adultos; sobre
o uso e dificuldades na utilizacdo de equipamentos tecnoldgicos nas aulas; quanto a
participacdo em capacitacdes ou formacdes para o uso das TIC nas aulas; sobre os
desafios e limitacbes na abordagem dos assuntos com os alunos; bem como
procuramos saber como se desenvolve a andlise da aprendizagem através dos
instrumentos de Acompanhamento do Percurso de Aprendizagem dos alunos da EJA.

Os docentes informaram que complementam sua carga horaria ha mais de
qguinze anos nas turmas da EJA, uma vez que também lecionam nas turmas do
Ensino Fundamental e Médio. E todos esses docentes estéo na faixa etaria entre os
50 e 60 anos de idade. Isso demonstra serem detentores de certa maturidade,
experiéncia e vivéncia para atuar nessa modalidade de ensino.

Dado o tempo de experiéncia e vivéncia na Educacédo de Jovens e Adultos,

perguntamos sobre quantas e quais foram as participacbes em formacdes e
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capacitacdes especificas para essa modalidade. Quanto a isso, 0 Professor A
respondeu: “Ainda n&o nos disponibilizaram nenhuma formagdo ou curso
especifico para essa modalidade. Normalmente, as informacdes nos sao
repassadas nas reunides da Atividade Complementar (AC)”.

Com relacdo a formacdo docente na esfera da EJA, Haddad e Di Pierro
(1994, p. 15) destacam:

Os professores que trabalham na educacéo de Jovens e Adultos, em
sua guase totalidade, ndo estdo preparados para o campo especifico
de sua atuagdo. Em geral, sdo professores leigos ou recrutados no
préprio corpo docente do ensino regular. Note-se que na area
especifica de formacéo de professores, tanto em nivel médio quanto
em nivel superior, ndo se tem encontrado preocupacao com 0 campo
especifico da EJA; devem-se também considerar as precarias
condicOes de profissionalizagédo e de remuneracgéo destes docentes.

E, sobre a importancia da formacao permanente do professor e da sua pratica,

Paulo Freire (2000, p. 42-43) afirma:

Por isso € que na formagdo permanente dos professores, 0 momento
fundamental € o da reflexdo critica sobre a pratica. A préatica docente
critica, implicante do pensar certo, envolve 0 movimento dinamico,
dialético, entre o fazer e 0 pensar sobre o fazer.

Evidenciamos que a construcdo deste perfil e também a formacdo dos
professores da EJA precisam ser consideradas pelas politicas publicas, a fim de que
nao continuemos a reproduzir a exclusdo dos sujeitos que, por questbes sociais,
econdmicas ou até mesmo pelo préprio sistema regular de ensino, passaram a
frequentar essa modalidade de ensino.

Na EJA, como ja citamos anteriormente, o uso das TIC contribui para que 0s
alunos, sobretudo os adultos, possam superar muitas de suas dificuldades. E como o
Colégio dispde de equipamentos, como televisor, computador, datashow e notebook,
perguntamos aos docentes se eles fazem uso desses equipamentos nas suas aulas.

Sobre isso, relataram:

N&o temos tempo. As aulas sdo muito curtas e 0s equipamentos estdo
sem manutencdo. E, para piorar a situacdo, na maioria das salas as
tomadas néo funcionam. (Professor B).

Quanto possivel, faco uso, somente, do computador e o datashow,
para passar filmes sobre Arte. (Professor D).
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Procuramos, também, saber se os docentes identificavam alguma dificuldade
para trabalhar com esses equipamentos na sala de aula. Quanto a isso, o Professor B
nos respondeu: “Nao tenho a menor habilidade e nem paciéncia para mexer com
essas coisas. E, os alunos ja tem dificuldade de entender os assuntos, imagina se
agente colocar mais isso”.

Assim como 0s equipamentos, a internet como uma ferramenta de ensino pode
ser utilizada para proporcionar aos alunos novas descobertas, rompendo com velhos
paradigmas da educacdo e propiciando praticas pedagdgicas inovadoras. Nesse
sentido, buscamos saber dos docentes sobre o uso da internet e dos locais de

acesso.

O acesso a internet, no Colégio, é limitado a Secretaria, Direcdo e
Sala dos Professores. Embora sendo uma promessa do Governador
Rui Costa, quando da sua visita ao Colégio em marco de 2015, essa
ampliacdo da rede de internet para acesso em todos 0s espacos, até o
momento, aqui ndo chegou. (Professora A).

As finalidades proprias do sistema educacional tém sido relegadas a um
patamar secundario, “...] 0 que tem feito com que seus atores, principalmente o0s
professores, permanecam num nivel secundario de subserviéncia as imposicdes
externas” (BONILLA; PRETTO, 2000, p. 17).

Aproveitamos para perguntar aos docentes sobre a participacdo em cursos de
formacdo continuada para o uso das tecnologias em sala de aula. Sobre isso, 0
Professor C relatou: “Teve uma capacitagado sobre Aperfeicoamento em Tecnologias
Educacionais, em 2015, em parceria com a UNEB e outro sobre Uso Pedagdgico de
Tecnologias Educacionais, com a UFBA, em 2018”.

Entdo procuramos saber dos docentes se estavam colocando em pratica essas
novas competéncias adquiridas nessas ultimas formacdes. Nesse sentido, ouvimos da
Professor A: “Os alunos sao avessos a tecnologia, e rejeitam aulas com slides que
preparo. Preferem o questionario e conteddos escritos no quadro. Quando apresento
a aula com slides alguns até dormem. O mesmo acontece quando passamos filmes e
videos”.

Percebemos que essa postura tem conduzido a uma visdo de que as TIC sao
apenas meros suportes tecnoldgicos e nao elementos estruturantes de novos

processos pedagdgicos. Aproveitamos para indaga-los se encontravam, em algum
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momento, limitagbes na abordagem dos assuntos ou aulas. Nesse sentido, eles nos

relataram que:

Os alunos se sentem desmotivados, com baixa autoestima. Ja
chegam ao Colégio cansados e sonolentos. E s6 estdo vindo para o
Colégio por conta da frequéncia, apesar de faltarem muito as aulas.
(Professor B).

Também tem a questdo de que eles sabem que basta frequentar que
passa. (Professor D).

Assim, para finalizar a entrevista, perguntamos aos docentes sobre como
procedem ao acompanhamento do percurso dos estudantes da Educacao de Jovens
e Adultos, estabelecido pela Coordenacdo da Educacdo de Jovens e Adultos da
Secretaria da Educacdo do Estado. Para isso, apresentamos copias do Diario do

Percurso Formativo e do Caderno de Registro do Percurso da Aprendizagem.

Nunca nos falaram ou nos instruiram sobre esses documentos. Nas
reunides sempre tratamos das questdes de indisciplina, frequéncia,
fechamento de cadernetas e notas. Isso € novidade para nos.
(Professor A).

Compreendemos que os resultados da Andlise Qualitativa das informacdes
sdo de fundamental importancia para entendermos a discussdo do que se ensina e
se aprende. E reconhecer essas identidades coletivas de trabalhadores redefine as
identidades e propostas da Educacao de Jovens e Adultos. (ARROYO, 2017).

Diante disso, consideramos ser necessario trazer para a sala de aula um
novo sentido para o ensino e a aprendizagem. Pensando assim é que abordamos
questdes a partir de uma escola em que o aluno tenha como estratégias a
resolucdo de problemas, em atividades propostas que auxiliem a compreensao de
sua forma de organizar e mobilizar o conhecimento e possa adquirir competéncias
e habilidades para transformar esses conteddos em acdes concretas no seu
contexto social. Entretanto, para que esse processo se efetive, é de fundamental

importancia a atuacao do professor.

5.4 O QUESTIONARIO

O Questionario foi aplicado com os 20 discentes, representantes das trés

turmas de Exatas, do Tempo Formativo Ill, do EIXO VII A, B e C, que conseguimos
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reunir na Sala de Video, para a apresentacdo do Projeto de Pesquisa, logo apds o
aceite em participar da pesquisa.

O objetivo de aplicacdo dessa ferramenta foi conhecer o perfil da turma, e
sobre a forma como utilizavam o celular nas suas atividades pessoais e laborais, e
também das dificuldades e oportunidades da utilizacdo das TIC em sala de aula.

Na parte superior do questionario, constava o espaco para a identificacao
opcional da pessoa entrevistada, a faixa etaria, género, endereco e a identificacéao
da turma do participante. Logo em seguida, as perguntas assim estruturadas: na
primeira buscou-se saber se esse sujeito desenvolviam alguma atividade

remunerada no periodo extraclasse, e se essa atividade era ou n&o formal*

, Sobre a
renda pessoal; na segunda, sobre a utilizacdo do celular e de aplicativos méveis; na
terceira, procurou-se saber quais as formas de acesso e uso da internet; na quarta
questao, buscou-se saber quais equipamentos eram utilizados pelos professores nas
aulas, quais atividades eram desenvolvidas e as dificuldades operacionais quanto ao
uso; na quinta questdo, sobre a importancia do uso das TIC para a aprendizagem;
na sexta questdo, procurou-se saber se os estudantes gostavam de Matematica; na
sétima questao, buscou-se saber se estes estudantes faziam uso da Matematica nas
suas atividades diarias.

A partir deste procedimento se originaram as unidades de andlise, que
nessa pesquisa foram formadas pelos motivos encontrados nas respostas dos
sujeitos. Motivos estes que se somam aos outros elementos da coleta de dados
que compdem a analise geral da pesquisa.

Para a identificacdo dos alunos, foi estabelecida a seguinte regra: Al, A2,
A3 até A20, onde A significa aluno e o nimero indica cada um dos sujeitos, que no
caso foram 20 participantes na nossa amostra. Ja as respostas das questdes foram
descritas em categorias agrupadas sob uma caracteristica comum, depois de cada
pergunta, atendendo as especificidades de cada questionamento. Cabe explicar
gue neste processo de categorizacdo ndo houve a exclusdo mutua, pois um
mesmo sujeito fez sinal em duas ou mais categorias diferentes.

A partir deste momento, em cada questdo, comecou-se uma busca por
semelhancas entre as unidades de analise, procurando agrupa-las sob uma

caracteristica comum. Prosseguindo, procurou-se interpretar e buscar as

> O trabalho formal &, no Brasil, qualquer ocupacéo trabalhista, manual ou intelectual, com beneficios
e carteira profissional assinada, segundo a Consolidacdo das Leis do Trabalho.
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compreensdes dos fendbmenos através dos dados analisados, momento no qual
foram construidas as justificativas e comentéarios a partir de cada questionamento.
Com base nos questionarios respondidos pelos sujeitos envolvidos na
pesquisa, pode-se perceber que a representacdo dos vinte estudantes (Figura 8) era
composta de onze alunos representando o género masculino (55%) e nove alunas

representando o género feminino (45%).

Figura 8 — Distribuicdo da frequéncia dos dados sobre género, idade e renda dos
estudantes da EJA, Eixo VII do Colégio Ernesto Carneiro
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Fonte: Dados elaborados pelo pesquisador (2020).

De acordo com os dados, 60% dos participantes estavam na faixa etaria dos 17
aos 20 anos de idade, sendo, destes, oito do género masculino (40%) e quatro do
género feminino (20%); 30% estavam na faixa etaria entre 21 a 30 anos, com dois do
género masculino (10%) e quatro do género feminino (20%); e apenas10% estavam
na faixa etaria acima dos 30 anos de idade, com um representante do género
masculino (5%) e uma representante do género feminino (5%).
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Assim, evidenciamos nessa pesquisa que 90% dos participantes eram jovens
que estavam na faixa etéria entre os dezessete e trinta anos de idade.

Nesse sentido, podemos deduzir que o numero significativo de jovens nessa
modalidade advém do fato de o sistema educacional brasileiro oferecer a modalidade
da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) como alternativa & educacdo regular.
Segundo o CNE, para o ingresso no Ensino Médio na EJA, o aluno precisa ter
concluido o Ensino Fundamental e ter, no minimo, 17 anos de idade®®, possibilitando,
para esses estudantes, oportunidade de cursar o Ensino Médio em dois anos, na
modalidade presencial ou a distancia. Isso possibilitou, para as pessoas que ndo
concluiram a Educacéo Basica, poderem retornar a escola e finalizar os estudos num
tempo mais curto do que o exigido pelo ensino regular.

Além disso, muitos jovens que frequentam o Ensino Médio regular se sentem
atraidos a migrar para a EJA, para obter o certificado de conclusdo desta etapa de
ensino. Este efeito, em principio, € muito mais relevante entre os estudantes
desmotivados com a escola, ou que ficaram retidos nas séries iniciais do Ensino
Médio, bem como entre aqueles que decidem ingressar no mercado de trabalho.

Ao serem questionados sobre o desenvolvimento de atividade remunerada no
periodo extraclasse, todos os participantes afirmavam que exerciam algum tipo de
atividade remunerada. Dentre estes, treze afirmavam desenvolver uma atividade como
autbnomo (65%) e sete estudantes afirmavam ser assalariados (35%), isto é, em
emprego formal.

Quando questionados sobre a renda mensal, 85% dos estudantes afirmavam
receber um ou menos que um salario minimo. Dentre estes, nove alunos disseram que
recebiam um salario minimo (45%) e sete recebiam menos que um salario minimo
(35%). Sendo que, apenas trés alunos (15%) que afirmavam receber mais de um
salario minimo mensal. Apenas um aluno (5%) relatou ndo possuir uma renda definida.

Sobre as atividades por eles desempenhadas, foram citadas: trés como
pedreiro, quatro como pintor de automdéveis, dois como gesseiro, trés como eletricista
de automodveis, quatro motoboys, duas atuam como empregada doméstica e dois
afirmaram atuar com serralheria.

Varios estudos alertam para a situagédo de vulnerabilidade dos jovens quanto

ao trabalho, sendo esse um dos contingentes populacionais que apresentam algumas

10 Resolucéo n° 1, de 2000, do Conselho Nacional de Educacédo (CNE).
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das mais altas taxas de desemprego e de subemprego no pais'’. Muitos enfrentam
problemas quanto a primeira inser¢do no mercado de trabalho, dada a exigéncia dos
empregadores de prova de experiéncia.

Outra questdo tratada era sobre o aparelho celular. Todos os estudantes
afirmavam possuir um aparelho celular proprio. Apenas trés relataram que também
faziam uso de aparelho corporativo. Inclusive, possuir celular se encaixa neste item,
pois foi importante obter este dado para caracterizar os estudantes nessa faixa etaria
no Colégio.

Em seguida, identificamos para que finalidades os estudantes usavam o
aparelho celular. Aqui, todos afirmavam fazer uso do celular para falarem com
familiares e amigos. Apenas oito alunos afirmavam que também ligam para clientes e
fornecedores.

Perguntados sobre quais aplicativos normalmente utilizavam no dia a dia,
todos faziam uso do aplicativo de e-mail e das redes sociais (whatsapp, Instagram
e Facebook) e do Youtube, para filmes e videos. Dentre outros aplicativos mais
utilizados, foram apontados (Quadro 6): jogos (32%), musica (26%), TV (21%),
bancos (18%) e de deslocamentos (3%).

Entretanto, mesmo que o0s aparelhos apresentem muitas utilidades, os
estudantes ndo conseguiam perceber essas possibilidades. Os resultados indicaram
gue a maioria dos estudantes usava o aparelho celular para acessar as redes sociais.
Estes resultados ja eram esperados no momento em que foi pensada esta questéo.

Contudo, percebeu-se ainda que uma significativa quantidade de estudantes
utilizasse o celular apenas como fonte de entretenimento.

Quadro 6 — Aplicativos mais utilizados pelos alunos

APLICATIVOS | ALUNOS NUMERO NUMERO DE
DE ALUNOS %
ALUNOS

Jogos A2, A3, A4, A6, A9, Al2, Al13, Al4, Al7, A19, 11 32%

A20

Musica Al, A5, A6, A10, A12, A13, A17, A18, A20 09 26%

TV A4, A5, A7, A9, A10, A12, A18 07 21%

Bancos A6, A7, A9, A10, A18, A20 06 18%

Deslocamentos | A3 01 3%

Fonte: Elaborado pelo pesquisador (2020).

7 A taxa de desemprego entre a populacio de 18 a 24 anos foi de 25,7% no 3° trimestre deste ano,

praticamente estavel em relacdo ao periodo imediatamente anterior, quando o percentual estava em
25,8%, e acima dos 11,8% da média geral da populagdo. Esse grupo tem a 22 maior taxa de
desemprego entre as faixas etarias pesquisadas pelo 6rgdo, ficando apenas atras da populagao
ainda mais jovem, de 14 a 17 anos. Nesse caso, a taxa chega a 40,6% (996 mil pessoas), de acordo
com o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE, 2019).
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Importante buscar conhecer esta informacao, visto que pudemos supor, a
partir das respostas, que muitos estudantes j& usavam o celular como uma
ferramenta para aprender algo novo.

Ao serem questionados sobre o local em que mais faziam uso da internet, quinze
alunos afirmaram que usam a internet em casa (52%), onze faziam uso da internet no
trabalho (38%) e quatro usavam no Colégio (10%). Dentre estes, 12 alunos (60%)
informaram possuir contrato pds-pago de pacote de dados com alguma operadora de
telefonia mével; os outros oito alunos (40%) afirmaram que utilizam através do pré-pago.

Estes resultados viabilizaram o desenvolvimento das atividades, ja que na
metodologia utilizada era necessario utilizar os dispositivos moveis dos estudantes,
0 que demonstra o que afirmamos anteriormente quanto ao grande acesso que 0S
estudantes tém ao aparelho celular hoje em dia.

Esta relacdo confirmou os dados disponibilizados pelo IBGE (2016, p. 15),
quando relata que o percentual de pessoas que tinham telefone mével celular para uso
pessoal, por grupos etarios, € de 85% dos jovens de 18 a 24 anos de idade, alcancando
maior representatividade entre os adultos jovens de 25 a 34 anos (88,6%) e de 35 a 39
anos (88,2%), passando, gradualmente, a declinar nos grupos seguintes, até atingir
60,9% entre os idosos de 60 anos ou mais de idade que utilizaram a Internet.

Ao serem questionados sobre os usos dos equipamentos disponibilizados pelo
Colégio, pelos professores em sala de aula, todos foram unanimes em informar que os
professores so utilizavam o computador e o datashow, na sua maioria para exibicdo de
filmes e videos. Nesse sentido, identificaram que os equipamentos era antigos e sem
manutengdo. Entretanto, todos assinalaram como uma deficiéncia a auséncia de
internet disponivel para acesso nas salas de aulas.

Questionados sobre a importancia do uso de tecnologias (computadores,
celulares, tablet etc.), nas aulas de Matematica, os vinte alunos afirmaram considerar
que o uso destas TIC podia, sim, facilitar a aprendizagem e também seria uma forma
de motivar o aluno a participar das atividades propostas pelos professores.

Ao serem questionados se gostavam de Matematica, as respostas mais

significativas foram:

Eu faco minhas contas de cabeca, quando quero fazer minhas
coisas. Detesto matemética. (Aluna A4).

Matemaética ndo entra na minha cabeca. (Aluno A7).

Pra que a gente precisa aprender a fazer tanta conta? (Aluno A8).
Eu até gosto. Porém néo tenho tempo de estudar. (Aluna A13).
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Eu gosto! Mas tenho dificuldade de aprender. (Aluno A18).

Nesse sentido, Fonseca (2012) nos chama a atencao para essa delicada busca

das caracteristicas dos individuos, em relagéo ao conhecimento matematico.

Se essa perspectiva da idade adulta ainda grassa em algumas
abordagens psicoldgicas, no senso comum é que ela encontra sua
expressao mais pessimista, que se traduz na descrenca em relacdo
a capacidade do adulto. Praticamente em relacdo ao conhecimento
matematico, os proprios alunos assumem o discurso da dificuldade,
da quase impossibilidade. (FONSECA, 2012, p. 20).

D’Ambrosio (2016) ressalta a importancia de o professor buscar meios para

gue os educandos superem essas inquietacoes.

O professor deve leva-los a superar esse sentimento de fracasso,
valorizando sua atuagéo. Também deve valorizar o conhecimento informal,
as inquietacdes e 0s questionamentos que os alunos trazem para a escola
e, a partir dai, orienta-los na construgdo do conhecimento formal. Este € um
processo dificil, pois as inquietacbes e 0s questionamentos podem ser
muito complexos. (O’AMBROSIO, 2016, p. 23).

Para Arroyo, essa concepcao precisa ser revista, quando se evidencia a

necessidade de o docente ter um novo olhar critico sobre a modalidade.

Aumenta a consciéncia de educadoras, educadores da urgéncia de
serem outros, de estarem sendo desafiados a reinventar a docéncia, a
educacédo diante dessas imagens quebradas e mais ainda diante de
vidas ameacadas. (ARROYO, 2019, p. 197).

Para Paulo Freire (2000, p. 52), “[...] o papel do professor e da professora é
ajudar o aluno e a aluna a descobrirem que dentro das dificuldades ha um momento
de prazer, de alegria”. Para tanto, torna-se prioritario a pratica do dialogo em que
ambos, educador e educando, através da realizacdo de seus objetivos, chegam ao
acesso do saber historicamente elaborado pelo exercicio cultural da humanidade.

Ainda de acordo com Paulo Freire (2000, p. 177), “O educador ou educadora
como um intelectual tem que intervir. Nao pode ser um mero facilitador”, o que
traduz a exigéncia da formacédo docente para o exercicio pleno de sua funcéo
pedagdgica, enquanto articulador do processo de ensino e aprendizagem.

Assim, de acordo com Paulo Freire (2007, p. 22),

[...] se o meu compromisso é realmente com o homem concreto,
com a causa de sua humanizacao, de sua libertacdo, ndo posso por
isso mesmo prescindir da ciéncia, nem da tecnologia, com as quais
me vou instrumentando para melhor lutar por esta causa.



143

Nesse sentido, entendemos que a escola precisa adequar as suas praticas
ao contexto de cada educando, inclusive, possibilitando o acesso as tecnologias,
em especial as digitais. E, na EJA, entendemos que o uso dessas tecnologias pode
contribuir para que os sujeitos exercitem a capacidade de procurar e selecionar
informacdes, resolver problemas, e possam superar muitas das suas dificuldades,

gue representa para muitos a porta de entrada para o mundo moderno.

5.5 A INTERVENCAO: OFICINA DE DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES

Em busca de uma articulacdo entre teoria e préatica, optamos pela utilizacdo de
oficinas pedagdgicas. Segundo Paviani e Fontana (2009, p. 78), “[...] uma oficina é,
pois, uma oportunidade de vivenciar situacdes concretas e significativas, baseada no
tripé: sentir-pensar-agir, com objetivos pedagdgicos”.

Desse modo, através da oficina, pode-se ter a oportunidade de vivenciar
situacBes concretas e significativas, com objetivos pedagogicos. Nesse sentido,
procuramos realizar as oficinas, através de atividades.

E as atividades sdo aqui entendidas como um processo que se apoia e se
constréi na acdo e sobre a acdo, produzida numa perspectiva de exploracdo e
experimentacédo, adquirindo o status de proposta de trabalho.

Com vistas a consecucdo dos objetivos estabelecidos, as atividades foram
articuladas e adaptadas as necessidades e aos interesses dos estudantes da EJA,
num constante processo de construcdo de conhecimento, baseado em aspectos
significativos da realidade de ensino vivenciada pelos participantes: problematizagéo
inicial, a partir do conhecimento prévio e das experiéncias e vivéncias dos
participantes; conteudo tedrico; reflexdo critica, discussées e relatos dos participantes,
relacionados aos topicos em estudo; atividades de sistematizacdo tedrica e
metodoldgica; producao de atividade didatica, apoiados nas nocdes tedricas tratadas;
implementacdo das atividades em sala de aula; e socializacdo e avaliagdo das
atividades docente e discente efetuadas.

A partir de uma negociacdo que perpassou todos 0s encontros previstos para
as oficinas, foram propostas as atividades, baseadas em situacdes vivenciadas pelos
participantes, envolvendo a resolucdo de problemas, através da utilizacdo dos

aplicativos moveis sugeridos pelo professor.
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Em sala, como base nas situacdes propostas, foram trabalhadas as principais
dificuldades existentes quanto a contedos matematicos necessarios para a resolucéo
da situacdo problema, bem como sobre a manipulacdo e usos dos aplicativos,
incluindo as orientacfes para a execucdo das atividades em sala de aula, e das
atividades realizadas extraclasse, com atividades praticas, e a apresentacdo do
produto final, seguida de reflex&o critica e avaliacédo.

Ao apresentar uma situacdo problema proxima do real na area do
conhecimento do educando, pretendeu-se despertar o sentimento de que ele € capaz
de resolver problemas.

Assim, através dessa proposta, buscou-se possibilitar que o educando
empregasse 0s conhecimentos adquiridos de forma ampliada, minimizando a
ocorréncia de uma educacao fragmentada.

Nestas atividades, como em qualquer outra acdo pedagogica, pressupde-se
uma metodologia para a sua execu¢do. No nosso caso especifico, buscamos a
resolucdo de problemas, porque ela assume caracteristicas diferenciadas das
abordagens centradas no professor e no conhecimento.

Assim, para a resolucao de problemas, tomou-se como base a teoria de George
Polya (Figura 9).

Figura 9 — Fases do Esquema de Polya

12 Fase: Compreensédodo Y 22Fase: Estabelecimento

problema. de um plano.
a) Qual & a pergunta que esta A elaboracdo do plano de acdo
sendo feita? consiste em relacionar os dados
b) © que pede o problema? do problema com a pergunta feita
C) Quais sdo as informacdes que e procurar achar uma estratégia
temos? para gue se possa chegar a sua
d) Quais Sdo os dados? solucdo.

AN

33 Fase: Execucédodo Y 4°Fase: Retrospecto
plano

E a fase da revisdo, para verificar
se tudo foi bem executado. Se
todos os instrumentos foram
utilizados e todas as etapas
desenvolvidas.

E a aplicacdo do plano.
Isto &, 0 passo a passo do
plano elaborado, verificando
se tudo esta de acordo com o
programado.

\.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador (2020).
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Para expor e analisar as observagdes que fizemos durante o processo de
aplicacao das atividades, consideraram trés aspectos, dentre eles a forma como se
desenvolveu a atividade, a forma de participacdo dos estudantes e as dificuldades

percebidas ao longo do processo de desenvolvimento em cada atividade.

5.5.1 Desenvolvimento da Atividade |

A primeira atividade, realizada na semana de 17 a 20/02/2020, teve como
proposta aplicar uma tarefa simples, envolvendo a resolucdo de um problema de
mobilidade urbana, facilmente identificado pelos sujeitos da Educacéo de Jovens e
Adultos, tendo como principio o uso de conhecimentos matematicos na execucao
de tarefas praticas do cotidiano com o uso de aplicativos méveis: o Google Maps,
Photomath e Calculadora.

Iniciamos agradecendo a presenca de todos e ressaltando que, conforme
haviamos avisado no dia da apresentacdo do projeto de pesquisa, a oficina era
composta de uma situagao problema, cuja solucao seria desenvolvida durante as trés
atividades, que iriam ocorrer nos trés encontros propostos, com quatro horas aulas
cada uma. Nesse sentido, esperavamos contar com a presenca e a participacédo de
todos e todas nos dias estabelecidos.

Cabe aqui ressaltar que, embora nos procedimentos metodoldgicos a nossa
amostra estivesse delimitada em vinte participantes, durante o desenvolvimento das
atividades, tivemos a presenca e a participacédo de outros educandos.

Assim, nessa primeira atividade, contamos com a presenca de vinte e oito
participantes. Devido ndo s6 a questao ética, mas também a de ndo exclusao, tendo
em vista que nenhum aluno ficou informado sobre os critérios de selecdo da amostra,
foram acolhidos todos aqueles que quiseram patrticipar das atividades.

No primeiro momento (Figura 10), para motivar e contextualizar a atividade, foi
apresentado um video sobre a mobilidade urbana. Em seguida, dialogamos um pouco
sobre as questdes que envolvem a mobilidade urbana. As dificuldades de locomocao,
tempo utilizado nos deslocamentos, a dificuldade de se encontrar determinados
enderecos.

Esse dialogo serviu, portanto, para que os alunos expressassem suas ideias,

com base na sua experiéncia de vida, sobre a questdo da mobilidade. Segundo Paulo
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Freire (2016), o didlogo é o ponto central da atividade de ensinar, na qual professor e
aluno sao seres atuantes, igualmente importantes neste processo.

Figura 10 — Desenvolvimento da Atividade | — Mobilidade Urbana

Inicialmente, eles ficaram timidos, mas quando comeg¢amos a instiga-los sobre
como eles se deslocavam para o trabalho, para a escola, para o0 mercado etc.,
comecaram a interagir, e todos passaram a comentar sobre seus deslocamentos.

Aproveitando esse momento de interacdo, comentamos sobre a importancia
das tecnologias nesse processo de mobilidade urbana; como exemplo, os radares
de velocidades nas ruas e estradas, 0os semaforos inteligentes, os transportes por
aplicativos, rotas de deslocamentos etc.

No segundo momento, comentamos sobre essas tecnologias que orientam e
facilitam a mobilidade dos sujeitos. E lancamos a seguinte questdo: Vocés conhecem
algum aplicativo no celular que nos auxilia nessas questdes da mobilidade? Em
seguida, convidamos os alunos para investigarem nos seus aparelhos quais seriam 0s

aplicativos disponiveis que poderiam nos auxiliar nessa questdo da mobilidade.
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Antes de qualquer tentativa de discussao de técnicas, de materiais, de
métodos para uma aula dindmica assim, é preciso, indispensavel
mesmo, que o professor se ache “repousado” no saber de que a pedra
fundamental é a curiosidade do ser humano. E ela que me faz
perguntar, conhecer, atuar, mais perguntar, re-conhecer. (FREIRE,
2007, p. 86).

Ao agucar a curiosidade dos participantes, procuramos, com essa acao
educativa, possibilitar uma dindmica de aprendizagem com significado para os alunos.
O que possibilitou, apds alguns minutos de investigacao, identificarem que o aplicativo
Google Maps estava instalado em todos os aparelhos naquele momento.

Apbs essa descoberta, comecaram 0S questionamentos sobre o0 seu uso,
dirimindo as duvidas sobre a parte operacional e ressaltando a importancia do
aplicativo, principalmente na identificacdo da melhor trajetéria a ser utilizada ou da
melhor forma de deslocamento, como, por exemplo, o de ir para o trabalho ou para o
Colégio; locomocdo nas ruas da nossa ou de outras cidades; conhecer rotas e
distancias; tempos e modais disponiveis. Assim, 0s proprios alunos identificaram que
essas informacdes nos permitem saber as melhores escolhas para a tomada de
decisdes, conforme as necessidades para um melhor deslocamento, evitando, dentre
outras coisas, a perda de tempo e despesas.

Nesse momento, ouvimos 0s seguintes depoimentos:

E verdade, eu mesmo perco muito tempo de casa pro trabalho. Todo
dia pego engarrafamento na Av. Getulio Vargas. (Aluna A4).

As vezes eu levo muito tempo procurando a casa do cliente, pois fico
me batendo, dando vérias voltas perguntando a um e a outro, e
ninguém sabe informar onde fica a rua, perco tempo e gasolina. (Aluno
A10).

Aproveitamos o momento dessas falas para reforcar a importancia do uso
desse aplicativo, como um facilitador na resolucdo dessas questfes. Através do
seu uso, podemos evitar ndo sé a perda de tempo, como de recursos n0S NOSSOS
deslocamentos.

Sobre recursos e deslocamentos, aproveitamos para elencar algumas
consideracdes sobre a relacdo entre o uso dessa tecnologia e a Matematica, momento
em que os alunos comecaram a relatar as informacdes matematicas disponiveis no
aplicativo. Dentre estas, citaram que o tempo era informado em horas e minutos; as

distancias em quilémetros.
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No terceiro momento, apresentamos a situacdo problema: o caso do
empreendedor individual que desenvolve a atividade de gesseiro. Solicitamos que
fizessem uma leitura atenciosa da situacao problema. Em seguida, fizemos a projecéo
dos slides (Figura 9), Fases do Esquema de Polya. Sugerimos que eles fossem lendo
0 problema, anotando e resolvendo o problema no caderno, conforme as orientacdes
descritas nos slides.

Ao propormos aos alunos uma leitura atenciosa da situacdo problema,
concordamos com o que pontua Fonseca (2012) sobre a necessidade do estimulo,

principalmente em aulas de Matematica, do ato de leitura.

Para os alunos em geral, mais muito especialmente para os alunos da
EJA, a Educacdo Matemédtica deve, pois, ser pensada como
contribuicdo para as praticas de leitura, e até privilegiar conteddos e
formas que ajudem a entender, participar e mesmo apreciar o0 mundo
em que vivemos. (FONSECA, 2012, p. 52).

Observamos que o0s alunos mais jovens conseguiram resolver todas as
questdes (Figura 11). Entretanto, alguns alunos, embora demonstrando saber apontar
as informacdes no aplicativo Google Maps, apresentaram dificuldades com os

calculos nas operacdes solicitadas.

Figura 11 — Resposta da Atividade | da Aluna A6
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149

Também alguns alunos demonstraram vergonha em apresentar os esboc¢os dos
graficos, pela dificuldade encontrada para ajustar os célculos, dada a ndo habilidade
com o desenho. Assim, para evitarmos maiores constrangimentos, optamos pela
socializacdo da atividade pela forma verbal e voluntaria. Importante ressaltar que,
mesmo os alunos que ndo apresentaram o0s esbocos dos gréficos, fizeram questdo de
participar da avaliacdo, indicando e justificando a sua trajetoria escolhida.

Em seguida, demonstramos que os calculos poderiam ser facilmente resolvidos
se, ao montarem a expressao da questao, eles utilizassem o aplicativo Photomath e a
calculadora, conforme sugerido pela atividade.

Nesse momento, observamos que tais informac¢des agucaram o interesse de
alguns alunos — neste caso, 0s mais jovens —, que de imediato, comecaram a refazer
os cdlculos utilizando esses aplicativos. Essa iniciativa fez com que os demais se
juntassem ao grupo, observando como eles estavam resolvendo as questdes.

No final da aula, o comentario geral foi “Assim fica muito mais facil resolver as
guestdes do problema”.

Em seguida, sugerimos uma situacdo problema igual a que foi realizada em sala
para ser respondida em casa. Porém, os dados para a realizacdo dessa atividade,
seriam dados reais vivenciados por cada um deles para um respectivo deslocamento
escolhido.

A situacdo problema, sugerida para eles, era que escolhessem um
deslocamento, aquele que normalmente utilizam diariamente, tendo como ponto de
partida o endereco da residéncia, e como local de chegada o endere¢co de um local,
preferencialmente o mais frequentado (o trabalho, o colégio etc.). Apos insercao dos
referidos dados no aplicativo Google Maps, respondessem as mesmas questdes,
utilizadas na atividade em sala. Alertamos que deveriam também fazer uso dos
aplicativos Photomath e Calculadora.

Assim, no encerramento da aula, avisamos que fariamos uma avaliacao da
atividade, no inicio da préxima aula, oportunidade em que eles apresentariam 0s
resultados encontrados.

Com relacdo aos aspectos observados durante o desenvolvimento da Atividade
I, percebemos que os estudantes se encontravam ansiosos e animados. Acreditamos
gue isso tenha ocorrido por ter sido a primeira vez que vivenciaram aulas utilizando,

como recurso metodoldgico, o aparelho celular e a internet em sala de aula.
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Eu gostei muito, foi legal essa atividade usando o celular. (Aluno Al).
A aula fica interessante. Estudar Matematica assim € mais facil. (Aluna A4).
Da até para estudar as questdes de Fisica, pois séo iguais. (Aluno A8).

Quanto ao aspecto relacionado a maneira como 0s estudantes percebiam a
proposicao da atividade, ficou compreendido como uma atividade simples, de facil
entendimento, muito interessante e de muita aplicabilidade nas suas atividades
pessoais.

No que se refere as formas de participacdo dos estudantes, considerando o
interesse, a concentracéo e a responsabilidade com que eles usavam o celular durante as
aulas, pudemos perceber que todos se mantiveram envolvidos na atividade, participaram e
contribuiram, principalmente os mais jovens, pela habilidade e familiaridade de uso do
dispositivo mével no auxilio aos colegas no desenvolvimento da atividade.

Em relacdo a questdo da dispersdo e a responsabilidade quanto ao uso do
aparelho celular em sala, os estudantes souberam se controlar. Nao ficaram saindo da
aula, o que nos leva a entender que compreenderam que o momento era de estudo,
dado o tempo muito reduzido para a realizagdo da atividade. Bem como souberam
manter um comportamento respeitoso, entendendo que o momento era de estudo e o
tempo para a realizacdo da atividade era curto e a atividade deveria proceder sem a

utilizacéo de redes sociais.

5.5.2 Desenvolvimento da Atividade Il

A segunda atividade foi aplicada na semana de 02 a 05/03/2020, logo apés o
recesso do carnaval, com o objetivo de trabalhar alguns conteldos da geometria
plana, através do uso de aplicativos moveis. Com essa atividade, procurou-se
promover aos participantes a compreensdo da importancia do uso dos contetdos
matematicos, com o suporte dos aplicativos méveis, para o célculo de medidas, areas
e perimetros de diversos ambientes e espacos reais, como exemplo, salas, quartos,
banheiros, terrenos etc.

No primeiro momento, buscando trabalhar a motivacdo da turma, fizemos a
contextualizacdo, referente ao problema apresentado na Atividade |, sobre a
mobilidade, quando eles foram convidados a identificar qual o melhor trajeto,
calculando distancias, velocidades e tempo necessario para o deslocamento, fazendo

escolhas ap6s uma analise critica de qual o melhor percurso para chegar até a
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determinado destino. Para tanto, estimulamos os participantes a se posicionarem

sobre a resolucéo da atividade proposta para casa, onde ouvimos:

Gostei muito. Foi muito facil resolver a atividade usando os
aplicativos. (Aluno Al).

Foi muito interessante trabalhar com os aplicativos, principalmente
nos ajudando a resolver problemas do nosso dia a dia. Fazer uso
dos aplicativos na aula de Matematica ficou mais facil entender os
assuntos. (Aluno A7).

Usar os aplicativos € facil. A aula fica mais interessante. Porém,
ainda acho a Matemética dificil. (Aluno A3).

Entendemos que os alunos precisam desenvolver habilidades que os auxiliem
a ler o mundo em que estdo e que tenham competéncia para tomar suas decisdes
assertivas. Nesse contexto, precisam buscar novas praxis que auxiliem 0s nossos
alunos a banir essa sensagéo de fracasso e incompeténcia.

Para o desenvolvimento da segunda atividade, distribuimos a segunda parte da
situacdo problema. Em seguida, mais uma vez, solicitamos uma leitura atenciosa do
problema proposto. Nesse momento, realizamos uma tempestade de ideias,
estimulando para que os participantes se expressassem sobre quais informacoes e
conhecimentos esse profissional deve possuir para iniciar a coleta das medidas das
areas para a montagem do or¢camento solicitado.

Conforme os alunos foram se expressando, escrevemos na lousa branca
todas as informagdes levantadas. Em seguida, correlacionamos cada uma das ideias
aos conteudos matematicos, necessarios para o calculo de areas de figuras planas,
orientando sobre a necessidade da atencdo quanto ao uso da unidade de medidas
padrdo, em especial para areas do quadrado, semicirculo e do calculo do perimetro
dessas figuras, demonstradas na Geometria Plana.

No segundo momento, iniciamos a apresentacdo das formulas necessarias
para o calculo das areas das figuras planas indicadas pela situacdo problema,
tomando em seguida a apresentacdo e orientacdo sobre o uso dos aplicativos
Mathway, Férmulas Matematica Free, Autodesk SketchBook, Medida e Calculadora,
como ferramentas auxiliares na resolu¢ao do problema proposto.

No terceiro momento, ocorreu o desenvolvimento da atividade especifica,
quando os alunos exercitaram as medi¢cfes e calculos de perimetros e areas do
quadrado e do semicirculo apresentados na situacdo problema, utilizando os

aplicativos moveis acima indicados.
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Inicialmente, foram orientados a baixarem os aplicativos no Play Store ou App
Store, conforme o sistema operacional de cada aparelho. Na medida em que os
aplicativos eram instalados, observamos que os alunos demonstravam certa euforia
ao perceberem que o aplicativo Formulas Matematica Free indicava varias férmulas
de Matematica, que com o Autodesk SketchBook era possivel fazer o desenho de
qualquer figura, e com Mathway era possivel resolver qualquer equacao.
Encantamento maior foi quando verificaram que tinha um que substituia a trena ou a
fita métrica. Essas novidades foram o ponto alto dessa atividade.

Antes do desenvolvimento da atividade, mais uma vez, reproduzimos as Fases
do Esquema de Polya e solicitamos que fossem seguindo 0s passos na montagem e
estruturacdo das informacdes para a resolucdo do problema proposto.

Apés a leitura e a estruturacdo das informacgfes, os alunos comecaram a
transcrever os dados para o caderno e a resolver as questdes utilizando os aplicativos,
com um entusiasmo até entdo nunca presenciado em nossas aulas.

Durante a resolucdo da atividade (Figura 12), outro fato interessante a ser
observado foi o grau de envolvimento e cooperagdo estabelecido entre esses
educandos, dada a forma como mutuamente se apoiavam quando surgia alguma
davida ou dificuldade.

Figura 12 — Desenvolvimento da Atividade Il — Céalculo de areas de figuras planas
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Nesse contexto, percebe-se claramente o que Freire (2000, p. 52) salienta: [...]
ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua propria
produgéo ou a sua construgao”.

Ao finalizarem a atividade, os comentarios entusiastas foram:

Muito interessante essa atividade. Os aplicativos facilitam muito. Ajuda
a encontrar as respostas certas. (Aluna A9).

Essa aula de Matematica esta muito boa. O que aprendi hoje vai me
ajudar muito no meu trabalho. (Aluna A10).

A aula assim é muito legal. Fica muito mais facil estudar assim. (Aluna
Al7).

Dando continuidade, sugerimos como tarefa para casa, que eles fizessem uma
atividade muito parecida com a que acabamos de realizar. Porém, os dados para a
realizacdo dessa atividade seriam dados reais a serem coletados na residéncia de
cada um. Para tanto, cada um deveria escolher um comodo da casa.

A situacao problema sugerida para eles era que escolhessem um cémodo, que
pode ser uma sala ou quarto. E, para esse cémodo, eles iriam escolher forrar com
gesso ou colocar piso, usando as mesmas medidas sugeridas na situagéo problema
da atividade resolvida na sala. Na resolugédo dessa atividade, recomendou-se fazer
uso dos aplicativos: Medidas, Férmulas Matematica Free, Mathway e Calculadora.

No encerramento da aula, reforcamos que no inicio da proxima aula,
escolheriamos alguns alunos para apresentarem os resultados encontrados. E, em
seguida, fariamos uma avaliag&do da Atividade II.

Complementando os aspectos observados durante o desenvolvimento da
Atividade I, percebemos que o entusiasmo e o sentimento de cooperacdo tomou
conta do ambiente, principalmente apds a apresentacédo dos aplicativos de férmulas,
medidas, desenhos e resolugcdo de equacgOes. Acreditamos que isso tenha
possibilitado aflorar a autoconfianca.

Observamos que a metodologia utilizada despertou a criatividade dos
estudantes, pela forma como estruturaram e apresentaram a atividade. Assim, no que
se refere as formas de participacdo dos estudantes, considerando ndo sé o interesse,
a concentracdo e a responsabilidade com que eles desenvolveram a atividade,
estabeleceu-se um clima de cooperacao e interatividade, até entdo nunca percebido
nesse ambiente.

Nessa perspectiva, Moran (2007, p. 27) vai mais além quando diz que
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As tecnologias ajudam a realizar o que j& fazemos ou desejamos.
Se somos pessoas abertas, elas nos ajudam a ampliar a nossa
comunicacdo; se somos fechados, ajudam a nos controlar mais. Se
temos propostas inovadoras, facilitam a mudanca.

A percepcado que tivemos era de que o0 conteudo matematico proposto, que
geralmente ndo é bem recebido por alunos do ensino regular, para essa turma,

transpareceu como algo simples e de facil aplicacdo e compreensao.

5.5.3 Desenvolvimento da Atividade Il

Esta atividade foi desenvolvida no periodo de 09 a 12/03/2020, com o objetivo
de trabalharmos com a parte da Matematica Financeira aplicada, através da utilizacao
de aplicativos moveis, possibilitando aos participantes a compreensao e a importancia
do calculo de percentagens, juros, despesas fixas, despesas variaveis, custo de
materiais e, principalmente, a formacao de preco do servico. Algo que entendemos
gue seja facilmente identificado e vivenciado pelos sujeitos estudantes na Educacgéo
de Jovens e Adultos.

No primeiro momento, ao fazermos a contextualizacdo da atividade anterior,
solicitamos aos participantes que, de forma voluntaria, apresentassem e
comentassem sobre a resolucdo da atividade anterior, quando se utilizou os calculos
de é&reas e perimetros através da utilizacdo dos aplicativos moveis: Medidas,
Formulas Matemética Free, Mathway e Calculadora.

Em seguida, apdés as explanacbes e discussdes sobre a Atividade I,
retomamos a situacao problema do empreendedor. Nessa atividade, era 0 momento
de o demandado montar o orcamento de servico a ser encaminhado para a cliente.
Nesse sentido, precisa-se entregar para a cliente um orcamento com a apresentacao
do esboco da area, metragens, quantidade de material necesséario e valores dos
servigos a serem prestados.

No segundo momento, estimulamos os participantes a se expressarem sobre
quais informacgdes deveriam constar no referido orgamento.

Utilizando o brainstorming, isto €, uma tempestade de ideias, instigou-se 0s
participantes a fazer correlacdo entre os dados ja encontrados e os que faltavam para
a elaboracao da atividade, para a entrega do orcamento a cliente.

Apés o levantamento de informacfes necesséarias para a montagem do

orcamento, imediatamente iniciamos uma breve explanacdo sobre os contetdos da
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Matemética Financeira (Figura 13), para a composicao da precificacdo, definindo o
que é uma despesa fixa, despesa variavel, receitas, juros e percentagens —

informacdes necessarias para a resolucao da atividade.

Figura 13 — Desenvolvimento da Atividade 11l - Explanac¢ao sobre os contetudos da
Matematica Financeira
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Fonte: Acervo do pesquisador.

Em seguida, passamos a orientar os estudantes sobre o uso dos aplicativos
moveis: Formulas Matematica Free, Numbers, Calculadora e Pagers, como
ferramenta de apoio na resolucdo da proposta.

No terceiro momento, na fase da elaboracédo da proposta de orcamento, a
sugestdo era para usarem os aplicativos Formulas Matemética Free, Numbers,
Calculadora e Pagers, como ferramenta de apoio na resolu¢cédo da proposta.

Na sequéncia, foram orientados a trazerem o esboco e os calculos dos
materiais necessarios para a realizagdo do servico, isto €, os resultados das questdes
calculadas e elaboradas na Atividade 1.

Antes, porém, reproduzimos novamente as Fases do Esquema de Polya,
para que seguissem 0 passo a passo da metodologia da Resolugcéo de Problemas,

estruturando as informagdes para a resolucdo do problema proposto.
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Apoés a estruturacdo das informacdes, os alunos transcreveram os dados
das questdes da Atividade Il para o caderno. Em seguida, utilizando os aplicativos

propostos, comecaram a elaboracdo dos calculos (Figura 14) necessarios para a

composicao da proposta.

Figura 14 — Desenvolvimento da Atividade 111 — Montag
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Fonte: Acervo do pesquisador.

Durante a resolucao da atividade, observamos que, embora contando com a
participagdo e o envolvimento da turma, ndo se percebia o0 mesmo entusiasmo

verificado nas atividades anteriores, principalmente no momento de elaboracéo dos

célculos para a formacéao do preco.
Finalizamos a atividade com a montagem do or¢camento (Figura 15), com o

uso dos aplicativos.
Ao finalizarmos a atividade, ouvimos 0s seguintes comentarios:

Essa atividade envolve muito calculo. Ela é interessante, porém é

cansativa. (Aluna Al).
O uso dos aplicativos é interessante. SO ndo gostei desta atividade

por causa dos célculos. (Aluna Al4).
Esta atividade é muito importante. Eu ndo sabia calcular o preco do

servi¢co. Agora eu aprendi. (Aluno A16).



Figura 15 — Desenvolvimento da Atividade 11l — O Orgamento
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Acreditamos que o motivo dessa dispersédo, seja pelo fato de os conteudos

abordados serem compostos de calculos especificos, que ndo fazem parte do atual

contexto da maioria dos alunos.

Assim, no que se refere as formas de participacdo dos estudantes,

consideramos a concentracdo e a participagdo como pontos positivos, no

desenvolvimento da atividade, pois, embora o conteddo ndo tenha despertado

entusiasmo, eles continuaram a resolver as questdes atentamente.
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Ao considerar aspectos do ensino e aprendizagem, Paulo Freire fala da sua
incansavel natureza de amar o saber, ao que retoma 0 necessério dominio que o
educador precisa para ensinar, ndo sendo possivel uma relacdo permissiva e evasiva

frente ao contetido de ensino. Sobre isto, ele diz:

Para mim é impossivel compreender o ensino sem o aprendizado e
ambos sem o conhecimento. No processo de ensinar ha o ato de
saber por parte do professor. O professor tem que conhecer o
conteldo daquilo que ensina. Entdo para que ele ou ela possa
ensinar, ele ou ela tem primeiro que saber e, simultaneamente com o
processo de ensinar, continuar a saber por que o aluno, ao ser
convidado a aprender aquilo que o professor ensina, realmente
aprende quando é capaz de saber o contelddo daquilo que Ihe foi
ensinado. (FREIRE, 2018, p. 79).

Portanto, entendemos que o grande desafio do educador é pela formacao
permanente, buscar subsidios teoricos e praticos para o seu exercicio na docéncia.

Freire (2018) alerta de que se deve ter a compreensao de que o contetdo a
ser trabalhado é uma sintese da humanidade, e que, ao ser considerado relevante,
conduz o aluno a transitar por ele, provocando inquietacdes que o fazem avancar
ainda mais ao encontro dos seus objetivos de vida.

Assim, dos aspectos observados durante a vivéncia com os estudantes,
podemos ressaltar a participacao, o interesse, a concentracao e a responsabilidade
com gque eles usaram o celular durante as aulas e como colaboraram com o
desenvolvimento das atividades.

Em relagdo ao desenvolvimento das atividades, observamos que houve uma
grande interacdo e cooperacdo entre os estudantes, fruto da empolgacao pelo uso
dos aplicativos méveis. Isso também fez com que eles se mantivessem mais
concentrados durante as atividades.

Quanto as dificuldades percebidas na execuc¢do das atividades, os estudantes
relataram que a maior dificuldade durante as aulas foi com a velocidade da internet.
Como o Colégio ndo disponibiliza internet nas salas, fez-se necessario o
compartilihamento de rede, o que tornava a navegagao muito lenta.

Percebemos que, além da internet, em alguns momentos precisavam sair mais
cedo para ndo perderem o transporte escolar que os levavam de volta as suas
residéncias, muitas localizadas em bairros distantes da escola e com altos indices de
violéncia. De tal modo que quem perdesse o transporte escolar iria a pé€ mesmo, em

grupo como estratégia de protecéo contra 0s possiveis riscos.
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Antes do encerramento, buscamos identificar as visdes dos estudantes sobre
as possibilidades do uso do celular e dos aplicativos méveis nas aulas de Matematica
como fonte de informacao e pesquisa; se estes 0s motivaram para o estudo proposto;
0 que eles mais gostaram e quais foram suas dificuldades no desenvolvimento das
atividades.

Indagamos se eles se sentiam mais motivados para realizar as atividades
qguando podiam usar o celular. Assim, apos analisar suas respostas, verificamos que
dezoito (90%) disseram sim e dois (10%) disseram que nao.

A analise dos dados demonstra que a maioria dos participantes mencionou que
se sentiram motivados durante a realizagdo da aula utilizando o aparelho celular,
resultados esses que confirmam os estudos de Moran (2007), ao afirmar que, por
meio das TIC, € possivel romper com as estruturas preestabelecidas da sala de aula.
Assim, as TIC podem ser utilizadas para a transformacdo do ambiente formal de
ensino, de modo que seja possivel, através delas, criar um espagco em que a producdo
do conhecimento aconteca de forma criativa, interessante e participativa.

Os dados encontrados também sinalizam para a necessidade, diante dos perfis
dos estudantes que frequentam as salas da EJA na atualidade, de se investir em
metodologias inovadoras que promovam aulas dinamicas e que despertem o interesse
dos estudantes para o trabalho formativo a ser realizado durante as aulas. Esta é uma
constatacdo que pode ser percebida com a pesquisa, pois 0s estudantes, tanto no
momento das nossas observacdes quanto nos momentos em que eles emitem suas
opinides, colocam-se como mais motivados e interessados em atividades que 0s
tornem mais participativos em sala de aula. Por isso, hada mais conveniente do que
buscar alternativas para motiva-los a construir o conhecimento, através de propostas
educacionais que estimulem o entusiasmo em desenvolver atividades escolares.

Desta forma, o uso do aparelho celular, que é frequentemente utilizado pelos
estudantes para se comunicar com 0s colegas e para se divertir, pode ser uma
alternativa importante para o uso de tecnologias em sala de aula, tornando o ensino
mais envolvente.

Ao explorar um pouco mais os dados encontrados, percebe-se que apenas dois
estudantes disseram que néo se sentiram motivados durante a metodologia utilizada.
E possivel que estas respostas indicadas pelos estudantes tenham como principal
motivo as dificuldades em se apropriarem de alguns conteudos matematicos,

conforme ja sinalizado anteriormente.
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Quando questionamos sobre o que mais gostaram em relacdo a metodologia
utilizada, foi possivel agrupar as respostas em duas categorias: a primeira em que
dezoito (90%) estudantes afirmaram que gostaram de utilizar o celular e os aplicativos
como fonte de resolver problemas de Matematica e uma segunda em que dois (10%)
nao responderam. Consideramos como “ndo responderam” todos os alunos que nao
registraram a resposta, ou que apresentaram registros que nao tinham relacdo com a
guestao proposta.

Analisando as respostas dadas pelos estudantes, pudemos perceber que eles
enfatizam que o uso dos aplicativos em sala de aula oferece uma diversidade de
informacgdes e opg¢des de pesquisa, promovendo melhor entendimento dos contetudos
ministrados.

Por meio dos comentarios dos estudantes, foi possivel perceber a aceitacao
deles quanto as possibilidades de uso dos aplicativos para a resolucdo de problemas

nas aulas de Matemética, como se pode observar nos relatos transcritos a seguir:

Eu gostei muito, foi legal essa atividade usando o celular. (Aluno Al).
A aula fica interessante. Estudar Matematica assim é mais facil. (Aluno
Ad).

Foi muito interessante trabalhar com os aplicativos, principalmente nos
ajudando a resolver problemas do nosso dia a dia. Fazer uso dos
aplicativos na aula de Matematica ficou mais facil entender os
assuntos. (Aluno A7).

Foi muito facil resolver a atividade usando os aplicativos. (Aluna A9).

A utilizacdo em sala de aula de dispositivo movel e seus aplicativos, como
ferramenta de auxilio pedagdgico, poderia ajudar no processo de ensino e
aprendizagem com aulas mais dinamicas, tendo em vista que as Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (TIC) proporcionam mais tempo para o aluno tirar
vantagem da atividade, bem como planejar e agir na realizacdo de um experimento
(VIEIRA, 2013).

Vale ainda ressaltar que os estudantes mencionaram terem percebido uma
interacdo entre os colegas, durante o desenvolvimento das atividades. Isso se
aproxima dos estudos de Kenski (2018, p. 20), ao destacar que “A evolugao social do
homem confunde-se com as tecnologias desenvolvidas e empregadas em cada
época”. A autora alerta para o fato de que a evolucdo tecnologica altera
comportamentos, transforma as “[...] maneiras de pensar, sentir, agir. Mudam também

suas formas de comunicar e de adquirir conhecimentos.” (KENSKI, 2018, p. 21).
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Percebe-se, portanto, resultados positivos com relacéo as atividades que foram
desenvolvidas com os estudantes neste estudo, pois, além das possibilidades de
acesso a informacdes, para o desenvolvimento das atividades, pode-se observar a
possibilidade de interacéo entre os estudantes, o que € de grande relevancia, ja que
uma das fun¢des da escola é a de favorecer a interacdo entre os sujeitos envolvidos
nos processos de ensino e aprendizagem.

Quando perguntados sobre o que acharam mais dificil com relacdo ao uso do
aparelho celular durante as aulas de Matematica, os estudantes justificaram que
tiveram dificuldades com a velocidade da internet: doze (60%) responderam que nao
tiveram muitas dificuldades e oito (40%) citaram que tiveram dificuldades em
pesquisar.

Diante dos dados, conforme discutimos anteriormente nos capitulos tedricos, a
maior dificuldade apontada pelos estudantes das turmas durante a aula foi a conexéo
da internet. Essa dificuldade confirma aquilo que esta indicado nas Diretrizes de
Politicas da Unesco para a aprendizagem mével (2014). Essas Diretrizes, diante das
dificuldades que as escolas publicas enfrentam, recomendam que as autoridades
governamentais realizem acgbes que beneficiem as TIC a melhorar as opgbes de
conectividade, para realizar aulas utilizando as tecnologias méveis. E importante que a
internet ofertada seja de qualidade, ou seja, é essencial ampliar a infraestrutura de
conexao, dando suporte para a aprendizagem moével.

Kenski (2018) ainda destaca que séo indispensaveis melhorias relacionadas ao
uso da internet nas salas de aula das escolas publicas. Antes de tudo, é fundamental
que a educacéo brasileira se estruture para proporcionar condi¢coes de aprendizado
gue atenda a demanda do mundo digital. A autora complementa que € um desperdicio
imenso para a educacao brasileira que, em meados do século XXI, as escolas ainda
tenham dificuldades de conexdes com a internet, apesar de terem um grande ndamero
de estudantes e professores que utilizam dispositivos méveis.

Como podemos observar, ha empecilhos quanto a incorporacdo das TIC na
pratica de ensino, porém, compete ao Estado viabilizar estruturas para acesso a
internet, favorecendo o uso dos tablets ou smartphones na sala de aula, para realizar
diversas atividades, como pesquisas, usar aplicativos educacionais etc.

Em seguida, relatamos as contribuicbes da metodologia utilizada nas atividades

para a aprendizagem, a partir do ponto de vista dos estudantes.
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Para esta questdo, os estudantes foram solicitados, inicialmente, a responder
se ja vivenciaram experiéncias com o0 uso do celular como ferramenta de
aprendizagem. Nas respostas, doze (60%) estudantes mencionaram que nao, dois
(10%) nédo responderam e seis (30%) responderam que sim.

Esses resultados evidenciam que os aparelhos celulares ndo s&o vistos nas
escolas como uma ferramenta que pode contribuir para aprendizagem. Assim, muitos
estudantes mencionaram que nunca tiveram experiéncia desse tipo, ou fazem aluséo
a que o colégio ndo permite o uso desses aparelhos, conforme se pode observar nas

respostas a seguir.

Nao, por que além de néo liberar o wifi, era proibido o uso do celular
na sala de aula. (Aluno Al).

N&o, essa foi a primeira vez que o celular foi utilizado para uma
atividade em todos meus anos de estudos. (Aluna A9).

N&o, nunca tive porque nao é permitido. (Aluno A16).

Nesse contexto é importante considerar que esse posicionamento vai de
encontro ao que vem sendo discutido na atualidade quanto a necessidade de as
escolas inserirem em seus projetos educativos uma estreita conexao com as novas
tecnologias, ja que estas, além de ser uma marca importante da contemporaneidade,
estando presentes cotidianamente na vida coletiva, podem trazer contribuicdes
relevantes para o desenvolvimento dos processos de ensino e aprendizagem dos
estudantes.

Nesse sentido, Marinate (2015) ressalta a importancia de a escola adequar as
suas praticas ao contexto de cada educando, proporcionando 0 acesso as tecnologias
digitais, por representarem para muitos dos estudantes a porta de entrada para o
mundo moderno.

Bem como as tecnologias digitais podem modificar o desenvolvimento do
raciocinio, pois possibilitam a experimentagdo e uma comunicacdo dinamica que
envolve escrita, oralidade e imagens (BORBA,; VILLARREAL, 2005).

Assim, se houvesse acesso livre a internet, os estudantes poderiam realizar
com prudéncia diversas atividades, utilizando aplicativos, plataformas para pesquisas,
sites de noticias ou revistas eletrbnicas. Embora sendo muito comum professores
relatarem que os estudantes fazem um mau uso do celular.

Todavia, se esses professores promovessem, em sala de aula, atividades

como a gue foi realizada neste estudo, orientando os estudantes ao uso consciente do
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aparelho, eles poderiam entender que ha momentos que é mais eficaz usa-lo para
obter conhecimento e focar na atividade, evitando-se o0 uso das redes sociais nas
aulas. Deste modo, acredita-se que ndo precisa de proibicdo ao uso do aparelho, mas
de orientacao.

A partir deste estudo, foi possivel observar a ndo utilizacdo do aparelho celular
como fonte de pesquisa em sala de aula. Contudo, € interessante observar que alguns

estudantes ja veem o aparelho como uma ferramenta para auxiliar na aprendizagem.

Sim, eu sou bem acostumada a utilizar o celular em varias pesquisas
escolares, costumo também assistir varios videos de aulas para
estudar, fica bem melhor. (Aluna A13).

Sim, para assistir video aulas, para poder me aperfeicoar mais no
assunto que ndo entendi na escola. (Aluno A12).

Sendo comum, muitas vezes se generaliza que os estudantes utilizam o
aparelho apenas para acessar as redes sociais e para entretenimento. Nesse sentido,
suas opinides validam o que Kenski (2018) nos afirma, de que as criancas e jovens da
geracdo digital sdo autodidatas, em geral, pois utilizam as facilidades de acesso as
informacdes disponiveis nas redes para pesquisar e aprender o que Ihes interessa.

Outra questao relevante do estudo buscou identificar se 0 uso de aplicativos
moéveis na aula de Matematica pode facilitar a aprendizagem de novos
conhecimentos. Dezessete (85%) estudantes responderam sim, enquanto que
apenas dois (10%) responderam nédo, e um (5%) nao respondeu.

Referente ao ponto de vista dos estudantes quanto a metodologia utilizada,
apos as analises, notou-se que 0 maior numero de participantes considera
positivamente o uso dos aplicativos como ferramenta de aprendizagem.

Como vimos, é possivel compreender que a utilizacdo de aplicativos moéveis em
aula de Matematica favoreca o processo de ensino e aprendizagem, pois pode
despertar a curiosidade dos sujeitos envolvidos, aspecto que também foi constatado
em nosso estudo. Neste sentido, certamente ela ira contribuir para tornar as aulas
interessantes e diferenciadas.

Nessa perspectiva, Kenski (2018, p. 44) vai mais além quando fala sobre a
relacdo entre educacdo e tecnologias, focando a socializagdo da inovacao,
ressaltando que “[...] a presenca de uma determinada tecnologia pode induzir
profundas mudancas na maneira de organizar o ensino”.

A Base Nacional Comum Curricular preconiza que,
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[...] no Ensino Médio o foco é a construgdo de uma visdo integrada da
Matematica, aplicada a realidade, em diferentes contextos.
Consequentemente, quando a realidade é a referéncia, € preciso levar
em conta as vivéncias cotidianas dos estudantes do Ensino Médio —
impactados de diferentes maneiras pelos avangos tecnolégicos, pelas
exigéncias do mercado de trabalho, pelos projetos de bem viver dos
seus povos, pela potencialidade das midias sociais, entre outros.
(BRASIL, 2018, p. 528).

Como exposto, podemos afirmar que as TIC proporcionam novas maneiras de
aprender, permitindo acesso a novos caminhos para o0 processo de ensino e
aprendizagem da Matematica.

Sabemos que o desejo de construir conhecimento € uma condicdo muito
individual do sujeito, por isso aprender depende primeiramente do interesse da
pessoa; acredita-se que também depende do provocar, do estimular. Assim, nada
mais sensato, para o professor, que busque utilizar metodologias diversificadas que

despertem o interesse dos estudantes para aprender.

Quando o aluno usa o computador para construir o seu conhecimento,
0 computador passa a ser uma maquina para ser ensinada,
propiciando condigbes para o aluno descrever a resolucdo de
problemas, refletir sobre os resultados obtidos e depurar suas ideias
por intermédio da busca de novos conteldos e novas estratégias. [...]
ou realizar tarefas como desenhar, escrever, calcular etc. A construcao
do conhecimento advém do fato de o aluno ter que buscar novos
contelidos e estratégias para incrementar o nivel de conhecimento que
ja dispbe sobre o assunto que esta sendo tratado via computador.
(VALENTE, 1999, p. 2).

Para D’Ambrosio (2007, p. 32), “...] o grande desafio € desenvolver um
programa dindmico apresentado a ciéncia de hoje relacionada a problemas de hoje e
ao interesse dos alunos”. Nesse sentido, o uso da informatica na educacdo se
apresenta como uma solucéo possivel, que pode proporcionar aos alunos mais uma
ressignificacdo das aulas de Matematica, diferente do contexto do mundo dos livros
didaticos, onde o conhecimento é puramente linear sem possibilidades de muitas
mudancas no curriculo.

Segundo Silva Filho (2004, p. 86),

[...] cada vez mais a tecnologia precisa ser utilizada na educacéo,
porém, seu uso deve proporcionar o aprendizado natural e ndo servir
para reproduzir curriculos ultrapassados. Os conteudos precisam ser
trabalhados de maneira que se tornem plausiveis, inteligiveis e
fecundos.
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Assim, diante das observactes e das descri¢cbes dos estudantes, em relacéo a
utilizacdo de aplicativos moéveis para o ensino da Matematica na EJA, o estudo
revelou, dentre outras questfes, que a utilizacdo de aplicativos moveis na resolucao
de problemas do cotidiano, vivenciados pelos sujeitos da EJA, despertou o interesse,
a curiosidade, a criatividade e a criticidade, por proporcionar espagos de construcao e
interacbes sobre as tematicas significativas, demonstradas através das falas e
envolvimento, onde a capacidade de resolucdo dos problemas, aliada as tecnologias

digitais, possibilitou uma aprendizagem significativa.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

O avanco muito significativo das tecnologias digitais esta influenciando e
modificando o cotidiano do homem moderno, principalmente através de aplicativos
moveis. Através deles, conseguimos pagar contas, contratar servi¢cos, reunir-se com
amigos, realizar atividades de trabalho, participar de grupos e comunidades diversas,
jogar com parceiros virtuais, namorar, ver videos e filmes, ouvir masicas e se divertir,
e até estudar.

Nesse contexto, buscamos, com o presente trabalho, refletir sobre a utilizacao
de aplicativos méveis para o ensino da Matematica na Educacédo de Jovens e Adultos.
Para tanto, partiu-se da seguinte questao norteadora: Como a utilizacéo de aplicativos
moveis pode contribuir com o ensino de Matematica através da resolugdo de
problemas vivenciados pelos sujeitos na Educacéo de Jovens e Adultos?

E para lograr éxito na resposta desta questdo, lancamos mao do objetivo de
investigar as contribuicbes da utilizacdo de aplicativos mdveis na resolucdo de
problemas vivenciados pelos discentes através do ensino de Matematica na Educacéo
de Jovens e Adultos (EJA). O que foi oportunizado quando da abordagem das
atividades, utilizando aplicativos mdéveis na resolucao de problemas vivenciados pelos
discentes, numa turma na EJA, Tempo Formativo lll, Eivo VII, num Colégio de Ensino
Médio em Feira de Santana, no Estado da Bahia.

Inicialmente, quanto aos aspectos observados, considero uma dadiva exercer
minha atividade profissional na docéncia como professor de Mateméatica. Por esta
razdo, além de ser um privilégio enveredar pelos caminhos da pesquisa na Educacao
de Jovens e Adultos, também é um ato de desafio e coragem.

Isto porque debrucar nos aportes tedricos me possibilitou conhecer e,
sobretudo, compartilhar os conhecimentos inerentes a essa modalidade de ensino que
é ofertada para jovens adolescentes, adultos e idosos.

Ao longo deste trabalho, foi possivel constatar que a EJA, no campo politico de
existéncia, € o resultado de muitas lutas ocorridas em momentos histéricos da
Educacédo brasileira, promovidas pelos movimentos e atores sociais, sempre
reivindicando direitos, dentre estes, o da escolarizacao.

N&o obstante o fato de que, talvez, muitos desses jovens de hoje ndo tenham a

compreensdo de que, para estarem estudando numa turma de EJA, outros tiveram
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que travar arduas lutas por esse direito, embora, tanto ontem como hoje, ainda
persiste essa luta, a da permanéncia da EJA nas unidades publicas de ensino.

Assim, para vivenciarmos esse contexto, contamos com O apoio e a
disponibilidade da instituicdo de ensino e dos seus servidores: direcdo, coordenacao,
professores, funcionarios e a importante participacdo dos estudantes do Tempo
Formativo lll, Eixo VII, num Colégio da Rede Estadual de Ensino em Feira de Santana,
na Bahia.

Para a andlise e interpretacdo dos dados, foram utilizadas as observaces, as
andlises documentais, os questiondrios aplicados aos alunos, as entrevistas com 0s
professores do Eixo VII e com a Coordenadora Pedagdgica, e a aplicacdo de uma
proposta de intervencdo, desenvolvida através de oficina, onde foram realizadas
atividades previamente elaboradas.

Assim, a observagao permeou todo o processo de coleta de informagodes, tanto
no monitoramento, através de suporte e apoio nas ac¢des, quanto nas avaliacdes de
rumos e processos, possibilitando o alcance dos resultados propostos.

O decurso de inclusdo e depois de esquecimento da modalidade EJA foi
observado e constatado na andlise documental realizada, ratificando o carater
historicamente excludente desta modalidade no Colégio, verificado tanto no Projeto
Pedagogico quanto nos instrumentos de Acompanhamento do Percurso do discente
da EJA, nos quais as questdes relacionadas as TIC sdo, também, ignoradas.

Através do questionario, conseguimos levantar o perfil dos estudantes,
configurando o publico-alvo para o desenvolvimento da proposta de intervengédo, em
especial, pelas suas caracteristicas de acesso as tecnologias digitais.

Nas entrevistas, evidenciamos a necessidade de investimentos em formacéo e
capacitacdo especifica relacionada a EJA para 0s nossos docentes gue atuam nessa
modalidade de ensino, bem como para a inser¢éo das TIC no contexto escolar com o
objetivo de melhorar o processo de ensino e aprendizagem.

A realizacdo da pesquisa aplicada através de uma oficina composta por
atividades, em aulas de Matematica, utilizando aplicativos méveis na resolucdo de
problemas vivenciados pelos discentes na EJA, permitiu-nos, a partir dos instrumentos
da coleta de dados, enumerar e descrever, dentre outras, as seguintes contribuicoes
nessa agao:

a) quando os alunos descobriram as potencialidades do uso dos aplicativos,

conseguiram realizar as atividades com maior autoconfiancga, pela apropriacdo
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das ferramentas, e perceberam a importancia da Matematica, ndo s6 na
escola, mas em diferentes contextos da sociedade, principalmente nas
atividades diarias;

b) além da motivacéo e do interesse, o uso dos aplicativos possibilitou uma
maior participagdo em sala de aula;

c) o uso dos aplicativos em sala de aula oferece uma diversidade de informagdes
e opgOes de pesquisa, promovendo melhor entendimento dos contetdos
ministrados;

d) atividades bem elaboradas e orientadas podem conduzir os estudantes ao
uso consciente do dispositivo mével, evitando-se o uso das redes sociais
nas aulas;

e) a utilizacdo de aplicativos moveis em aula de Mateméatica pode favorecer o
processo de ensino e aprendizagem, despertando a curiosidade dos sujeitos
envolvidos, tornando as aulas interessantes e diferenciadas.

Assim, podemos concluir que as utilizacbes de aplicativos méveis na resolucao
de problemas do cotidiano, vivenciados pelos sujeitos na Educacdo de Jovens e
Adultos, podem contribuir para despertar a autoconfianca, o interesse, a participagao,
a curiosidade, a responsabilidade, a criatividade, a criticidade, a concentracdo e a
participacdo, possibilitando uma aprendizagem significativa.

Ao chegarmos nessa etapa da investigagdo, apresentamos algumas
consideracdes sob 0 nosso olhar de pesquisador, que trata de um recorte da realidade
gue hoje se apresenta, dentre diversas informacfes e caminhos da pesquisa. Nesta
perspectiva, este trabalho ndo esta deliberadamente fechado, de modo que
contribuicdes, sugestdes, criticas serdo sempre bem-vindas, pois ndo buscamos a
maxima perfeicdo e muito menos finalizar as reflexdes, anseios e dificuldades
encontradas, pois a tomada de consciéncia através da educacdo € um processo
continuo e permanente.

De tal modo, espera-se que a Proposta de Intervencdo possa servir como
suporte para outros educadores nesse processo de ensino e aprendizagem através do

uso de aplicativos moveis em aulas na Educacao de Jovens e Adultos.
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APENDICE A — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO - CAMPUS |
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS,
MESTRADO PROFISSIONAL - MPEJA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

ESTA PESQUISA SEGUIRA OS CRITERIOS DA ETICA EM PESQUISA COM SERES HUMANOS CONFORME
RESOLUGAO N° 466/12 bo CONSELHO NACIONAL DE SAUDE.

| - DADOS DE IDENTIFICACAO

Nome do Participante:

Documento de Identidade n°: Sexo:F( )M( )
Data de Nascimento: / /

Endereco: Complemento:
Bairro: Cidade: CEP:

Il - EXPLICACOES DO PESQUISADOR AO PARTICIPANTE SOBRE A
PESQUISA:

O (a) senhor (a) esta sendo convidado (a) para participar da pesquisa:
UTILIZAC}AO DE APLICATIVOS MOVEIS PARA O ENSINO DA MATEMATICA NA
EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS, entre os sujeitos da EJA, do Eixo VIl —
Exatas, no Colégio Estadual Ernesto Carneiro Ribeiro, em Feira de Santana-Bahia,
de responsabilidade do pesquisador JOSE RAIMUDO CARNEIRO SANTOS,
discente da Universidade do Estado da Bahia que tem como objetivo: investigar o
uso de aplicativos nos dispositivos moveis para a pratica pedagogica do ensino da
Matemaética.

A realizacdo desta pesquisa podera trazer beneficios relevantes na proposta do
ensino da Matematica, contemplando a resolucéo de problemas significativos, com
0 uso de dispositivos moéveis, envolvendo os educandos e educandas da EJA, na
perspectiva de melhor o desempenho na sua vivéncia pessoal, social e profissional

e de colaborar para a permanéncia desses sujeitos no ambiente escolar.
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Caso aceite, sera realizada inicialmente uma entrevista, através de questionario de
sondagem, com informagdes sobre nome, idade, sexo, profissdo, se possui, usa ou
trabalha com celular e, em seguida, sera aplicado pelo pesquisador, que prestara
toda a assisténcia e orientagcdo necessaria, uma proposta metodolégica composta
de trés atividades, com carga horaria de 04 horas/aula cada uma, com o0 uso de
dispositivos moveis, na resolucdo de problemas mateméaticos, tendo como
referéncia as competéncias e habilidades definidas pela Base Nacional Comum
Curricular — BNCC. Sua participacdo é voluntaria e ndo havera nenhum gasto ou
remuneracao resultante dela. Se, ao responder o questionario e ao participar das
atividades, vir a sentir algum constrangimento ou desconforto, o pesquisador
estara disponivel para prestar toda a assisténcia e orientacdes que se fizerem
necessaria. Mesmo assim, o(a) senhor(a) podera, a qualquer momento, desistir de
participar e retirar sua autorizacdo. Sua recusa nao trard nenhum prejuizo em sua
relagdo com o pesquisador ou com a instituicdo e firmamos que as informagodes
fornecidas pelo(a) senhor(a), terdo privacidade garantida, assegurando o direito a
indenizacdo se danos comprovadamente forem causados pela pesquisa (previsto
na resolucdo 466/2012). Garantimos que sua identidade sera tratada com sigilo e,
portanto o Sr (a) ndo seréa identificado(a). Os dados coletados na pesquisa de
campo ficardo guardados num periodo de cinco anos, sob a responsabilidade do
pesquisador, sendo posteriormente eliminados. Quaisquer davidas que o (a)
senhor (a) apresentar serdo esclarecidas pelo pesquisador e o Sr (a), caso queira,
podera entrar em contato também com o Comité de Etica da Universidade do
Estado da Bahia. O (a) senhor (a) receberd uma copia deste termo onde consta o
contato dos pesquisadores, que poderao tirar suas duvidas sobre o projeto e sua

participacdo, agora ou a qualguer momento.

. INFORMACOES DE NOMES, ENDERECOS E TELEFONES DOS
RESPONSAVEIS PELO ACOMPANHAMENTO DA PESQUISA, PARA CONTATO
EM CASO DE DUVIDAS.

PESQUISADOR (A) RESPONSAVEL: Profa. Dra. Jocenildes Zacarias Santos

Endereco: Rua Silveira Martins, 2555, Cabula. Salvador-BA. CEP: 41.150-000.
Tel.: Telefone: 71 3117-2200, E-mail: jocenildes.uab@gmail.com
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Comité de Etica em Pesquisa- CEP/UNEB Rua Silveira Martins, 2555, Cabula.
Salvador-BA. CEP: 41.150-000. Tel.: 71 3117-2445 e-mail: cepuneb@uneb.br
Comisséo Nacional de Etica em Pesquisa — CONEP SEPN 510 NORTE, BLOCO A 1°
SUBSOLO, Edificio Ex-INAN - Unidade Il - Ministério da Saude CEP: 70750-521 -
Brasilia-DF.

IV. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Declaro que, apos ter sido devidamente esclarecido(a) pelo pesquisador sobre os
objetivos, beneficios da pesquisa e riscos de minha participagdo na pesquisa
UTILIZACAO DE APLICATIVOS MOVEIS PARA O ENSINO DA MATEMATICA NA
EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS, entre os sujeitos da EJA — Eixo VII, no
Colégio Estadual Ernesto Carneiro Ribeiro, em Feira de Santana-Bahia, e ter
entendido o que me foi explicado, concordo em participar sob livre e espontanea
vontade, como voluntéario, consinto que os resultados obtidos sejam apresentados
e publicados em eventos e artigos cientificos desde que a minha identificacdo néo
seja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma destinada ao

pesquisador e outra a via que a mim.

Salvador, de de 2019

Assinatura do participante da pesquisa

Assinatura do pesquisador discente Assinatura do professor responsavel
(orientando) (orientadora)


mailto:cepuneb@uneb.br
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APENDICE B - QUESTIONARIO PARA O (A) ALUNO (A)

e
UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA
DEPARTAMENTO DE EDUCAC;AQ (DEDC), CAMPUS - |
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO DE
JOVENS E ADULTOS MESTRADO PROFISSIONAL — MPEJA

UTILIZACAO DE APLICATIVOS MOVEIS PARA O ENSINO DA
MATEMATICA NA EDUCAGAO DE JOVENS E ADULTOS

Nome (Opcional):

Endereco:

Género: Turma:

Faixa etaria: ( ) 17 a20anos ( ) 21 a 30 anos ( ) 31 a 40 anos ( )acima dos 40

1.Vocé desenvolve alguma atividade remunerada no periodo extraclasse?
( )Sim ( )Nao. Se sim, qual a atividade
Em caso afirmativo, essa atividade é:

() Formal ( ) Informal

1.1. Sua Renda pessoal:

() Maior que um salario minimo mensal
() Um salario minimo mensal

() Menor que um salario minimo mensal
() Nao tenho renda mensal

2. Vocé utiliza o celular o seu dia a dia? ( )Sim ( )Nao

Em caso afirmativo, o aparelho é:
() Proprio () Corporativo - da empresa que trabalho
2.1 Quais aplicativos vocé mais utiliza no celular?

() Correio eletrbnico —e-mail () Maquina fotografica () Jogos
() Calculadora () Acesso a conta em Bancos

() Pesquisas na internet. () Redes sociais - WhatsApp, Instagram,
Facebook

( ) TV ( ) Outros

3. Onde vocé mais utiliza o seu celular?
( ) Em casa () No trabalho () Naescola

3.1. Onde vocé acessa a internet?
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() Em qualquer lugar, pois meu celular tem um pacote de internet
() Em qualquer lugar que dé acesso livre, ndo tenho pacote de internet

4. Em relacéo ao Colégio, quais os equipamentos que os professores utilizam na
sala de aula?

( )TV ( )CDs ( )DVDs
() Retroprojetor ( ) Datashow () Computador
() Celular ( ) Tablet () Outros

4.1. Que atividades os professores realizam em sala de aula com o uso desses
equipamentos?

() Pesquisa na internet () Utilizacéo de jogos

() Exibicdo de filmes/videos () Exibicdo de slides

() Jogos educativos () Aulas expositivas

() Producao de textos () Trabalho com gréficos

() Pesquisa em livros/revistas () Outros

4.2. Vocé identifica alguma dificuldade do professor ao trabalhar com esses
equipamentos em sala de aula? () Sim () Néao

Em caso afirmativo, qual(is)?

) Falta de computadores para uso dos alunos
) Equipamento quebrado

) Auséncia de Internet nas salas

) Falta de manutencao

) Dificuldade do professor no manuseio

) Dificuldade do aluno no manuseio

NN AN AN AN N

5. Para vocé, o uso de tecnologias (Computadores, celulares, tablet etc.), nas
aulas de Matematica?

() Facilita a aprendizagem
() Né&o facilita a aprendizagem
() Nao interfere na aprendizagem

6. Vocé gosta de Matematica?

7. Vocé utiliza os conteudos da Matematica nas suas atividades diarias?
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APENDICE C — QUESTOES PARA ENTREVISTA: PROFESSORES

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO (DEDC), CAMPUS - |
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO DE

JOVENS E ADULTOS MESTRADO PROFISSIONAL — MPEJA
. ® UTILIZACAO DE APLICATIVOS MOVEIS PARA O ENSINO DA
MATEMATICA NA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

e e

QUESTOES PARA A ENTREVISTA COM OS DOCENTES
1. Qual a formacéao académica do(a) docente?
2. Em qual ou quais componente(s) curricular(es), o(a) docente trabalha na EJA?
3. Ha quantos anos o(a) docente atua nas turmas da EJA?
4. O(a) docente faz uso de equipamento do Colégio para ministrar suas aulas?
4.1 Se sim, quais equipamentos mais utiliza?

5. Qual ou quais séo as principais atividades realizadas, em sala de aula, com 0 uso
dessas tecnologias?

5.1 Caso faga uso da internet, qual local de acesso?

6. O(a) docente encontra alguma dificuldades, ao trabalhar com as TIC na sala de
aula da EJA?

7. Qual a importancia do uso das tecnologias nas aulas da EJA?

8. O docente tem participado de formacédo continuada para o uso das tecnologias em
sala de aula?

9. O docente participa ou participou de alguma capacitacéo especifica sobre a
Educacéo de Jovens e Adultos?

10. Quais sao os principais desafios e limitacées que o(a) docente encontra na
abordagem dos assuntos com os(as) alunos(as)?

11. Os docentes tiveram alguma preparacéo para a utilizacdo do Diario e do Caderno
de Percurso de Aprendizagem?
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APENDICE D — QUESTOES PARA ENTREVISTA: COORDENACAO

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA
DEPARTAMENTO DE EDUCAGAO (DEDC), CAMPUS - |
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO DE /

JOVENS E ADULTOS MESTRADO PROFISSIONAL — MPEJA

. ¥ UTILIZAGAO DE APLICATIVOS MOVEIS PARA O ENsiNO DA MPEJA

MATEMATICA NA EDUCAGAO DE JOVENS E ADULTOS -

&

QUESTOES PARA A ENTREVISTA COM A COORDENACAO PEDAGOGICA

1 Qual a formacéo académica da Coordenadora?

2 A Coordenadora possui alguma formacéo especifica para atuar na Educacédo
de Jovens e adultos?

Qual o tempo de atuagéo na Coordenacao da EJA?
Como a Coordenagédo analisa os resultados de desempenho dos alunos da
EJA, visando a correcéo de desvios no Planejamento Pedagdgico?

5 Como a Coordenacédo, em parceria com a Gestao Escolar, propde ou promove
alguma formacdo continuada ou especifica para os docentes que atuam na
EJA?

6 Como a Coordenacdo, em articulacdo com a Gestdo Escolar e Professores,
implementa medidas que contribuam para promover a melhoria da qualidade

de ensino na EJA?
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7 INTRODUCAO:

O mundo globalizado e as transformagdes tecnolégicas acentuadas, cada vez mais sao
notorios a presenga de equipamentos como computadores, celulares, smartphones e tablets em
lares, ambiente de trabalho e, muitas vezes, por meio das exigéncias sociais, em reparticdes
publicas e privadas onde nos deparamos com terminais de autoatendimento que requerem
algum conhecimento para o uso dessa tecnologia nas diversas praticas sociais.

Isso vem provocando interessantes reflexos nas pesquisas em Educacéo, especialmente
naquelas que tém foco a utilizagao das Tecnologias da Informagé&o e da Comunicagéo (TIC), nos
diversos processos de ensino e aprendizagem.

Como a Matematica esta presente em muitas atividades que o homem desempenha
diariamente, ter-se o minimo de conhecimento e dominio nesse campo € essencial para o
desenvolvimento de cada cidadao.

Por esse motivo, dada a grande importancia para a humanidade, foram surgindo com o
passar do tempo, muitos estudos e metodologias que possibilitaram ao educando varias
maneiras de melhor absor¢do do conhecimento matematico, através da criatividade, da
construgéo de estratégias, da comprovagdo e justificativa de resultados, dentre outras,
proporcionando autonomia e confianga na prépria capacidade para enfrentar desafios e resolver
problemas.

Sobre essa visdo universal da educacao, Arroyo (1998, p.155), nos chama a atencéo de
que: “ndo apenas no sentido de para todos, mas de dar conta da universalidade, pluralidade,
omnilateralidade das dimensdes humanas e humanizadoras a que todo individuo tem direito por
ser e paraserhumano”.

Nesse sentido, a Matematica tem papel decisivo, tanto na vida escolar quanto na vida
pessoal do aluno, pois permite resolver problemas do cotidiano e no mundo do trabalho. E,
quando faz uso das TIC, esses sujeitos incrementam seu nivel de conhecimento, principalmente
aos que se percebem pressionados pelas demandas do mercado de trabalho.

Assim, buscamos nesse campo da Educacdo Matematica, tratar da Matematica que se
ensina e se aprende no contexto da Educagao de Jovens e Adultos (EJA).

Sobre essa modalidade de ensino, no Brasil, segundo a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao, LDB/96, art.37, “A educagao de jovens e adultos sera destinada aqueles que nao
tiveram acesso ou continuidade de estudo no ensino fundamental e médio naidade prépria”.

Entretanto, para Arroyo (2017), este entendimento é totalmente ultrapassado, tendo em
vista que numa nova concepgéo dessa modalidade de ensino, a Educagao de Jovens e Adultos
(EJA) se destina a garantir o direito a educacao em um tempo de vida especifico dos jovens e
adultos, que se percebem pressionados pelas demandas do mercado de trabalho e pelos
critérios de uma sociedade, onde o saber letrado € altamente valorizado e o valor atribuido a
escola passa a ser uma prioridade atual de suas vidas para atender, principalmente, as
demandas pessoais, profissionais e sociais.
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Assim, segundo Marinate (2015, p.66) “Para atender a esses alunos da EJA, a escola
precisa adequar suas praticas ao contexto de cada educando, inclusive propiciando o acesso as
tecnologias digitais”.

Para que esse conhecimento possa promover a cidadania e a inclusado precisa ser
pautada em conteudos de aprendizagem e desenvolvimento tecnoldgico, onde “[...] a
matematica parece facilitar um modo de pensar, planejar e operar, que contribui com a
superestrutura tecnolégica da sociedade” (SKOVSMOSE, 2011, p. 260).

Segundo D'Ambrosio (2007, p. 32), “o grande desafio € desenvolver um programa
dinamico apresentado a ciéncia de hoje relacionada a problemas de hoje e ao interesse dos
alunos”. Nesse sentido, o uso da TIC na educacgéo se apresenta como uma solugéo possivel, que
pode proporcionar aos alunos mais uma ressignificagdo das aulas de matematica, diferente do
contexto do mundo dos livros didaticos, onde o conhecimento &€ puramente linear sem
possibilidades de muitas mudancas no curriculo.

Dessa forma, se torna evidente a relevancia do uso das tecnologias no processo de
ensino da Matematica na Educacéao de Jovens e Adultos, onde o uso do aplicativo mével pode se
tornar uma ferramenta a mais no contexto educacional, potencializando uma aprendizagem
matematica significativa, pautada nos conhecimentos prévios dos alunos, uma vez que estes
estéo relacionados ainteragao social (redes sociais), a localizagao espacial (uso do GPS), coleta
e analise de dados (pesquisas de campo) e em muitas outras que poderéo ser aplicadas em
funcao da intencdo do usuario que, a depender do conteudo a ser estudado, pode trazer
significativas contribuicbes para o processo de ensino-aprendizagem melhorando o
desenvolvimento cognitivo dos sujeitos no contexto escolar.

Como efeito dessa abordagem, € muito importante o professor conhecer o aplicativo, suas
potencialidades e dificuldades, pois seu funcionamento depende da capacidade do celular e
versao do sistema operacional existente. Desta forma, ao propormos uma atividade, devemos
saber como utilizar o aplicativo a fim de tornar a atividade prazerosa e significativa para o aluno.

Nesse sentido, apresentaremos abaixo alguns aplicativos que foram pesquisados nas lojas

virtuais Apple Store e Google Play, presente em dispositivos, na sua maioria, com sistema
operacional Android e iOS, para tablets e smartphones.
A catalogacao por hora apresentada buscou identificar alguns aplicativos disponiveis, que pelas
suas caracteristicas e facil utilizacao, podem ser aplicados em diversas atividades matematicas,
com base em conteudos previamente identificados, dependendo do nivel de ensino a que séo
destinados, conforme o objetivo educacional.

Os aplicativos, aqui sugeridos, séo:



'( APLICATIVOS SUGERIDOS:
&

1. GOOGLE MAPS

A

O aplicativo é o servigco de mapas mais famoso do mercado, que oferece aos usuarios
uma tecnologia de mapeamento eficiente e de facil uso, contando com navegacado GPS em
temporeal.

Vantagens:

Identificar lugares (como ruas, avenidas, bairros etc.) e melhores trajetos;

Chegar ao seu destino o mais rapido possivel, com horarios estimados de chegada e
informacgdes sobre o transito em tempo real;

Escolher o melhor modal (6nibus, trem ou servigo de transporte particular) com
informagdes em tempo real sobre transporte publico;

Redefinir automaticamente o trajeto, baseado no transito em tempo real, com
informacgdes de incidentes e vias interditadas, economizando tempo e evitando
paradas no trajeto;

Localizar empresas, restaurantes, eventos e atividades locais do seu interesse;
Agendar programa em grupo, compartilhando uma lista de opdes, com escolhas em
tempo real,

Criar listas dos lugares favoritos e compartilhar com seus amigos;

Informacgdes de lugares, com base no seu perfil, recomendados pelo Google, por
especialistas locais e editores;

Pesquisar e navegar sem conexao com a Internet ( Mapas off-line);

Imagens internas de restaurantes, lojas, museus, entre outros empreendimentos,
através do Street View ;

Mapas internos para auxiliar a locomogéao rapida em grandes locais como aeroportos,
shoppings e estadios;

Desvantagem:
Alguns recursos nao estéo disponiveis para todos os paises.
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2.WAZE

O,

E um aplicativo de informagdo de localizagdo e GPS, de facil utilizacdo e de bom
desempenho nos mais variados tipos de smartphones para Android, iPhone (i0S), Windows
Phone e Blackberry, misturando o servigo com conceito de redes sociais, disponivel
gratuitamente e em portugués.

Vantagens:

Informar pontos de interesse, locais turisticos e estabelecimentos comerciais;
Informar onde estao os postos de combustivel e os valores cobrados pela
gasolina, pelo alcool e pelo diesel;

Possibilidade de o usuario colaborar, com a aplicagao ativa, com informagdes sobre o
trafego para a comunidade (denunciar acidentes, avisar de perigos, policiais na pista e outros
eventos);

Informar os estabelecimentos no caminho, quando o usuario tragar um trajeto,
além de dados sobre suarota, como o tempo e a distancia que faltam para chegar;

Integra com o Facebook, permitindo navegar para eventos e anuncios locais, cuja fungcéo
permite conectar o usuario aos seus amigos na rede social, com a procura dos respectivos
enderecos para cada pessoa. Caso néo tenha enderego cadastrado no evento, ao fazer o login
na aplicacao via Facebook, os eventos pessoais se tornam visiveis, o que facilita a navegagéao
instantanea;

Permite checar o mapa e seguir seus amigos. Sendo assim, o usuario sabera quem
chegara primeiro ou o tempo que cada um levara até chegar ao evento.

Desvantagem

Ainteracao com as redes sociais, em alguns momentos, pode ser um pouco confusa.



7 APLICATIVOS SUGERIDOS:

&

3.CALCULADORA

Um dos primeiros aplicativos incorporados aos telefones celulares, que oferece fung¢des
matematicas simples e avangadas com diversos designs. Na Loja Google Play existem milhares
de opgdes para escolher, desde as mais basicas até as mais complexas e variadas.

Vantagens:

Possibilita a realizagdo de calculos basicos, como adi¢ao, subtragao, multiplicacao e
divisao;

Possibilita a realizagdo de operagdes cientificas, como fungbes exponenciais,
trigonométricas e logaritmicas;

Desvantagem:
Os aplicativos gratuitos trazem muitos anuncios, sendo eles em videos ou banners.
Existem varios aplicativos com essa funcao que realizam operagdes especificas. Para

exemplificar, citamos: como calcular a divisdo de conta de bar, a quantidade de comida para o
churrasco, dentre outros.

- Churrascémetro - programa faz os calculos aproximados do consumo de comida e
bebida, por pessoa, o que ajuda muito na hora de fazer as compras;

- Passa Régua — programa ajuda com o calculo correto para dividir a conta, em bares e
restaurantes, entre todas as pessoas que consumiram;

- Gasosa - O aplicativo € uma 6tima ferramenta para verificar rapidamente qual € a melhor
opgao para abastecer o seu carro: alcool ou gasolina.
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4. DESMOS

E uma calculadora grafica gratuita que serve para o estudo de fungdes, pois consegue
plotar graficos no plano cartesiano, no plano polar, graficos trigonométricos e graficos de
inequacgdes matematicas.

Vantagens:

E indicado para o desenvolvimento de conceitos de vetores e graficos de fungdes no
plano polar;

Permite plotar fungbes com equacgdes cartesianas e polares no mesmo objeto;
Permite plotar graficos polares, cartesianos e paramétricos;

Nao ha limite para a quantidade de expressdes que podem ser plotadas por vez;

N&o é necessario escrever as expressdes na forma y= sua funcao;

Permite alterar valores interativamente para ganhar intuicdo ou animar qualquer
parametro, com visualizag&o do efeito no grafico;

Permite inserir e plotar dados ou criar uma tabela de input e output para qualquer
funcéo;

Permite encontrar, por regressoes, fungdes de reta, parabolas e outras;

Dimensionar os eixos (zoom) de forma independente ou simultdnea com dois dedos ou
editar o tamanho do grafico manualmente para obter o gréafico perfeito;

Selecionar pontos de interesse numa fungao para revelar maximos, minimos e pontos
de intersecgao;

Visualizar suas coordenadas, ao tocar nos pontos de interesse, segurando e
arrastando o ponto ao longo da funcao para visualizar suas coordenadas se alterarem
sob seu dedo;

Resolver qualquer equacéo quadratica, logaritmica, modular, entre outras;

Plotar Inequacdes cartesianas ou polares;

Acessar off-line;

Atualizar versdes e obter informacgdes, gratuitamente, pelo site www.desmos.com.

Desvantagem:

N&o possui uma atualizacéo para graficos 3d de duas variaveis.
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5.PHOTOMATH

) &

O aplicativo utiliza tecnologias de reconhecimento de imagens para identificar os nUmeros
e 0s simbolos que caracterizam o problema matematico, mostrando como chegar ao resultado e
esta disponivel gratuitamente para download.

Conteudos que podem ser trabalhados:

Matematica basica: aritmética, numeros inteiros, fragdes, numeros decimais,
poténcias, raizes, fatores;

Algebra: equacgdes/desigualdades lineares, equagdes quadraticas, sistemas de
equacgbes, logaritmos, fungdes, matrizes, graficos, polindbmios;

Trigonometria: identidades, secgdes conicas, vetores, matrizes, numeros complexos,
sequéncias e séries, funcdes logaritmicas;

Calculo: limites, derivadas, integrais, representacdes de curvas;

Estatisticas: combinacdes e fatoriais.

Vantagens:

Digitaliza instantaneamente texto impresso;

Leitura de problemas matematicos escritos a mao usando a camara do dispositivo;
Permite a escrita ou edigdo de equagbes com a prépria calculadora cientifica;
Decompor cada problema matematico em passos simples, de modo que se possa
compreender, conceitos de base e responder com confianga;

Digitalizar manuais (impressos) e problemas escritos a mao;

Usar a proépria Calculadora cientifica do aplicativo;

Explicacbes e passo a passo para cada solugéo;

Varios métodos de resolucgéo;

N&o necessita de ligacéo a internet;

Leitura em mais de 30 idiomas;

Graficos interativos.

Desvantagens:

A identificagdo de conteudo escrito a mao é falha;

Somente contas mais simples podem ser resolvidas, como aritmética basica, fragbes e
equacdes lineares;

N&o disponibilizagao calculos de Limites, derivadas e integrais.

O aplicativo é uma ferramenta de auxilio ao aprendizado. A resolu¢ao passo a passo do

problema é de grande ajuda quando duvidas aparecem no meio do caminho. O bom ou 0 mau
uso da ferramenta fica a cargo de cada usuario.
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6. MATHWAY

I\

E um aplicativo matematico, gratuito, pode ser encontrado na versao online necessitando
de internet para acessa-lo e fazer o download. Inclui inUmeras opg¢des para resolugcéo e néao
apenas fornece a resposta, mas também todas as resolugdes do problema explicadas de forma
compreensivel.

Afuncdo que mostra uma camera permite tirar foto, dispensando que se digite a atividade.
Conteudos que podem ser trabalhados:

Matematica basica;

Algebra linear;

Algebra; Trigonometria;

Funcdes;

Derivada;

Logaritmo;

Integral

Vantagens:

Facilidade em fazer alguns calculos, graficos e expandir expressdes;
Auxilia nas resolugdes dos exercicios, inclusive tem o passo a passo;
Resolve de maneira simples;

Facil manuseio;

Facilita na compreenséo da resolugao;

Possui varias ferramentas.

Desvantagens:

Dificuldade ao focalizar e reconhecer a camera;

Dificuldade da camera em reconhecer o exercicio;

A camera nao funcionou em todos os celulares;

Apobs pouco tempo de uso o aplicativo comega a n&o reconhecer as atividades;

O aplicativo ndo reconhece a atividade manuscrita;

O teclado é muito pequeno, a depender do tamanho da tela do celular;

O icone ajuda esta disponivel apenas em inglés;

Ao usar varios icones para determinado calculo, as subdivisbes do conteudo muitas
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vezes atrapalham o resultado por ndo estarem na aba correta.

Necessidade de manipular algumas expressdes antes de inserir no aplicativo;

N&o resolve problemas contextualizados, sé reconhece exercicio de aplicagéo direta;
Atividades em forma de situagao problema n&o sao reconhecidas pelo aplicativo;

Mesmo com essas limitagdes quanto a utilizagao do aplicativo, este pode ser manipulado
em todas as fases do conhecimento matematico, desde o Ensino Fundamental até o Ensino
Superior, caso o professor de Matematica tenha um sélido conhecimento da disciplina, de forma
a conhecer profundamente os conteudos que deve ensinar.

7. FORMULAS FREE

1%

E um aplicativo que fornece todas as formulas matematicas basicas. Disponivel em diversas
linguas, muito util para todos os alunos no Ensino Fundamental, Médio e Superior, assim
como para engenheiros que procurem formulas faceis ou complicadas. Este aplicativo
inclui férmulas de: Geometria; Algebra; Trigonometria; Equacdes; Geometria Analitica;
Derivadas; Integrais e Conversao de unidades.

Vantagens:

Possui inumeras ferramentas que permitem calcular formas geométricas ou encontrar
as raizes de equacodes;

Possibilita aos usuarios compartilharem as férmulas com outras pessoas e de varias
maneiras: e-mail, impressao ou Facebook;

E adequado para tablets com interfaces compativeis;

Disponivel em varios idiomas: Inglés, Francés, Espanhol, Portugués, dentre outros;
Armazena férmulas mais usadas na Pasta de Favoritos;

Funcé&o de pesquisa em cada categoria;
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Desvantagens:
Necessita dar acesso ao aparelho, pois sem a permisséo o aplicativo ndao funciona

corretamente;
N&o possui todas as férmulas.

8. AUTODESK SKETCHBOOK

E uma ferramenta rapida e avancada de arte e desenho, para tarefas de esbogo criativo é
inestimavel, em qualquer processo de criagdo, com versdo basica gratuita para todos os
usuarios. Criado tanto para o publico profissional quanto para o iniciante, compativel com
Sistema Operacional Android e iOS e pode ser utilizado em iPads, tablets e smartphones.

Vantagens:

Oferecendo recursos para desenhos com lapis, caneta, tintas, aerégrafos, marcadores
e mais de 190 pincéis personalizaveis capazes de incorporar texturas e formas;
Possui 0 bénus de uma exclusiva biblioteca Copic de Cores, muito conhecida pelos
ilustradores;

Possui ferramentas profissionais como réguas e gabaritos de elipse para tracar linhas
precisas.

Desvantagens:

Necessidade de preencher cadastro para fazer o download no site do desenvolvedor;
A versao completa é paga;

Limitacdo no raio da curva, quando se desenha uma linha reta e quer fazer as curvas
nela;

Apresenta problema com tragos embaralhados quando sobrepostos a outros tragos;
Pouca opg¢éo na roda de cores.
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9. MEDIDA

|I||!|I|II|IIII|IIII|

E um novo aplicativo que permite mensurar objetos fisicos usando a camera do
smartphone atualizado com a nova versao do sistema mobile daApple.

Vantagens:

Permite visualizar o elemento de realidade aumentada;

Oferece ao usuario a possibilidade de tracar pontos e realizar medidas diversas com a
camera;

E possivel determinar tamanho, profundidade e largura de qualquer objeto;

Possibilita ao usuario fazer uma foto com o que foi mensurado;

Possibilidade de enviar uma imagem com as medidas por e-mail, mensageiros ou
redes sociais.

Desvantagens:

A versao gratuita é basica, ndo permitindo o uso completo da ferramenta;
A versado completa é paga.

10. MEASURE GOOGLE

O Google também desenvolveu um aplicativo de medida, seu app de fita métrica, o
Measure, mais para aparelhos com Android, todos os que sao compativeis com seu padréo de

realidade aumentada. Para funcionar, o aplicativo precisa apenas do ARCore instalado e de
acesso a camera. De resto, basta aponta-lo para o objeto que vocé quer medir e arrastar arégua

digital.
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11.NUMBERS

cJ

E o programa da Apple para criacdo de planilhas eletrénicas cuja aplicagéo oferece
recursos para construcao de varios tipos de graficos 2D e 3D e tabelas, além de poder ser
utilizado para realizagéo de calculos matematicos. O software é um equivalente da empresa ao
Excel da Microsoft, mas apresenta alguns diferenciais.

Vantagens:

Possibilidade de adicionar tabelas, graficos, texto e imagens em qualquer lugar da tela
usando somente controles de toques;

Possui mais de 30 modelos de planilhas prontas, todos muito bem estilizados para
qualquer tipo de apresentacéo;

Possibilita a criacdo de novas planilhas;

Oferece ferramentas aprimoradas de estilo de bordas de células;

Aplicativo também funciona como fonte de compartilhamento;

Planilha criada pode ser visualizada e modificada através de qualquer outro
dispositivo;

Os trabalhos produzidos também sao totalmente compativeis com o Keynote, o que
possibilita analises e apresentagdes ilustradas;

Possibilita que o usuario também possa enviar o trabalho via e-mail, SMS, Twitter ou
Facebook;

Possibilidade para que todos aqueles que tenham um link possam ter acesso a versao
mais recente da planilha podendo edita-la junto com o usuario através do iCloud.com;
Possibilidade de exportar sua planilha para formatos como CSV, PDF e Microsoft
Excel, para outros programas ou aparelhos que ndo sejam da Apple;

Possibilidade de filtrar tabelas grandes com facilidade, além de inserir nelas imagens
ou textos;

Permite formatar automaticamente suas células com base em numeros, texto, datas e
duragéo;

E possivel animar os seus dados com novos graficos interativos de colunas, barras,
dispersao e baldes.
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Desvantagens:

Auséncia de recursos que permitam torna-lo mais personalizado. A barra de buscas e
ferramentas poderia ser modificada a ponto de ter somente os itens mais usados;
Obrigacao de editar as planilhas em uma posicao vertical, isto €, ndo existe ainda um
bom modo paisagem para o mesmo, o que atrapalha muito os usuarios na hora de
editar um grafico ou planilha que seja muito largo;

N&o possui suporte para paisagem em dispositivos iOS.

O Google langou dois aplicativos gratuitos para permitir que os usuarios possam editar,
visualizar e criar textos e planilhas nos smartphones e tablets com Android e iOS, criativamente

chamados de Documentos e Planilhas. A principal vantagem é o fato dos Documentos e das
Planilhas funcionarem mesmo quando vocé estiver off-line.

12.PAGES

O Pages € o editor de texto da Apple para Mac OS e iOS, onde se pode criar, em poucos

minutos, documentos simples e profissionais. E possivel, ainda, editar documentos em
grupo e em qualquer aparelhos e de qualquer lugar, sem necessidade de sincronizagao.

Vantagens:

Editar textos, usando diferentes fontes, tamanhos e cores;

Inserir imagens, videos links e uma série de outros recursos;

Integracao com o iCloud,;

A interface Document Setup permite uma étima configuragao visual do documento;
Existe uma boa similaridade entre as versdes para Mac e iOS;

Algumas operagdes podem ser feitas apenas arrastando e soltando objetos dentro do
documento;

O preco é menor, se comparado ao Word da Microsoft.



7 APLICATIVOS SUGERIDOS:
&

Desvantagens:

A sincronizagao do iCloud nao é confiavel;

N&o ha suporte nem servicos de armazenamento na nuvem alternativos ao iCloud,
Podem ocorrer diferengas de formatagdes em documentos do Word quando abertos no
Pages.

A Apple liberou os aplicativos web do Pages, Numbers e Keynote para todos os usuarios
com uma Apple ID, que pode ser criada gratuitamente. O iCloud € compativel oficialmente com
OS X 10.8 ou superior e Windows 7 ou superior, no Safari, Internet Explorer, Chrome e Firefox. A
versao online tem menos recursos que os aplicativos para OS X, mas possui fungdes suficientes
para criar documentos atraentes, com op¢des avangadas de diagramacao, graficos interativos e
colaboragcdo emtemporeal.

Como exposto, nao basta simplesmente escolher um aplicativo, pois, cabe ao professor
considerar o conteudo a ser trabalhado, como o aplicativo se enquadra na proposta e,
principalmente, saber qual a melhor forma de utiliza-lo. E preciso ter atencéo ao tipo de
atividades ou exercicios propostos, visto que o aplicativo s6 resolve exercicios de aplicagcéo
direta. Seu funcionamento depende da capacidade do celular e da versdo do sistema
operacional nele existente. Ademais, o aplicativo sozinho pode ajudar o aluno, mas, a diferenca é
a participagao do professor e a discussao de uma situagao problema proposta, que pode levar a
resolucao da atividade com o aplicativo.

E um dos grandes desafios da educag¢ao contemporanea € que ela seja uma educacao
para a cidadania, disseminando o conhecimento moderno impregnado de ciéncia e tecnologia.
E, as propostas curriculares devem incorporar conteudos e praticas pedagogicas que
possibilitem aos sujeitos condi¢des, ao menos basicas, para a construgao do conhecimento.

E, em uma turma, principalmente, na EJA, se faz necessario propor atividades
considerando o contexto vivido por esses sujeitos. E que tais contextos sejam contemplados nos
objetivos educacionais, sempre apoiados nas concepcdes tedricas acerca da tematica.

Apresentamos, em seguida, propostas de atividades. E as atividades, sdo aqui
entendidas, como um processo que se apoia e se constroi na acado e sobre a agéo, produzida
numa perspectiva de exploracéo e experimentacéo, adquirindo o status de proposta de trabalho,
baseadas em situagdes vivenciadas pelos participantes, envolvendo a resolugéo de problemas,
através da utilizagéo dos aplicativos méveis sugeridos pelo professor.

Ressaltamos que em uma turma, principalmente, na EJA, se faz necessario propor
atividades considerando o contexto vivido por esses sujeitos. E que tais contextos sejam
contemplados nos objetivos educacionais, sempre apoiados nas concepg¢des tedricas acerca da
tematica.
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'( PLANO DE AULA - 01:

01 4 horas/aulas

Unidade Escolar: Ano Letivo:
3° Tempo Formativo: Aprende Componen;e Curricular: Professor:

a Fazer- Eixo Tematico: VII MATEMATICA

N2 do Plano:| Quantidade de Aulas: Turma: Periodo:

Subtema:A economia a servigo da vida

Tema Gerador:Economia Solidaria e Empreendedorismo

ATIVIDADE




f Competéncia e Habilidades:

Competéncia:

« Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situagbes em
diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e
Humanas, das questdes socioecondmicas ou tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios,
de modo a contribuir para uma formacao geral,

Habilidades:

« (EM13MAT203) Aplicar conceitos matematicos no planejamento, na execugéo e na analise
de ac¢bes envolvendo a utilizagao de aplicativos e a criagéo de planilhas (para o controle de
orcamento familiar, simuladores de calculos de juros simples e compostos, entre outros), para
tomar decisbes;

« (EM13MAT301) Resolver e elaborar problemas do cotidiano, da Matematica e de outras
areas do conhecimento, que envolvem equagdes lineares simultaneas, usando técnicas
algébricas e graficas, com ou sem apoio de tecnologias digitais;

« (EM13MAT314) Resolver e elaborar problemas que envolvem grandezas determinadas pela
razao ou pelo produto de outras (velocidade, densidade demogréfica, energia elétrica etc.);

« (EM13MAT510) Investigar conjuntos de dados relativos ao comportamento de duas variaveis
numeéricas, usando ou n&o tecnologias da informacgao, e, quando apropriado, levar em conta a
variagdo e utilizar umareta para descrever arelagéo observada.
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? Objetivos:

« Trabalhar com os aplicativos Google Maps, Photomath e
Calculadora no Smartphone, na resolugéo de problema;

//

/ (

 Verificar como o educando utiliza estratégias e conceitos / y
- / /

matematicos na interpretacéo de situacbes em diversos contexto

« Analisar o comportamento conjuntos de dados relativos ao
comportamento de duas variaveis numeéricas e seus parametros.

? Contetdos:
Medidas de tempo, disténcias e deslocamentos, fun¢des e graficos. \
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f Atividade Proposta: <

1° Momento: O motivacional - o professor deve contextualizar a atividade, através de
uma figura, um filme ou texto tratando da mobilidade nas cidades, possibilitando que os
participantes possam se posicionar e, portanto, expressar suas ideias, com base na sua
experiéncia de vida, sobre a questao da mobilidade urbana.
2° Momento: Aintroducao, o professor deve apresentar as tecnologias que orientam e
facilitam a mobilidade dos sujeitos, principalmente, apresentando os principais aplicativos
moveis. Neste momento, o professor devera convidar os alunos a pesquisarem e conhecerem
sobre quais sdo esses aplicativos.
3° Momento: O professor apresenta uma situagao problema: “Vocé é um Empreendedor
Individual e desenvolve a atividade de gesseiro, trabalha e reside na Rua A, n° 360, no bairro
Feira IV, em Feira de Santana na Bahia. Num final de tarde, recebe o telefonema de uma
Senhora com o nome de Ana Paula, que reside na Rua Artémia Pires, n°® 1074, no bairro SIM, na
mesma cidade, informando que por indicacéo e referéncia de uma outra cliente sua, te solicita
um orgamento para instalacdo de um forro de gesso na sala de jantar de sua residéncia. Ao
consultar a sua agenda, vocé identifica que tera disponibilidade para fazer a visita as 09 horas
do dia seguinte. Desta forma, confirma a visita com a Sra. Ana. Apds desligar o telefone, vocé
precisa saber como chegar até a residéncia dessa nova cliente. Como o seu dia ja esta
programado com outras atividades e ndo pode perder muito tempo nesse deslocamento,
precisa consultar no seu aparelho celular o aplicativo Google Maps”. Tomando como base o
uso do aplicativo, pergunta-se: Quais sdo as possibilidades de trajetos informados pelo
aplicativo? Qual a diferenca, em quildmetros, do trajeto longo em relagado ao mais curto? Qual o
tempo total informado em cada trajeto? Quais sdo as sugestdes de tempo e distancia, por
modal, informados para o deslocamento? Justifique qual sera a melhor trajetéria a ser
utilizada? Existe alguma informacéo util, no aplicativo, para auxiliar a sua decisao de trajetéria?
Admitindo que o movimento € uniforme, com qual velocidade média vocé se deslocara em cada
uma das trajetorias?
Para a interpretacao e avaliagdo da atividade, elaborar um grafico comparativo dos
deslocamentos, comrelagéo a trajetéria (distédncia x tempo), para esse deslocamento.

ATIVIDADE




T Recursos Necessarios:

Smartphone; Aplicativos: Google Maps, Photomath e Calculadora;
Caderno; Lapis; Borracha; Régua.

TApIicativos a serem utilizados:

7 e

? Avaligéo:

O estudante deve escolher um deslocamento que normalmente utiliza diariamente da
sua residéncia para o trabalho, ou para uma agéncia bancaria, ou lotérica, ou para a
escola, ou para o supermercado etc.) e responder as mesmas questdes elencadas na
atividade proposta e realizada em sala. Participacdo e envolvimento na atividade
proposta.

? Observagéo:

A parte introdutéria da situagao problema, ap6s o diagnéstico do perfil do grupo, pode ser
alterada de forma a atender as especificidades e caracteristicas do publico a ser
trabalhado.

Esta atividade também pode ser aplicada em qualquer série do Ensino Fundamental I,
trabalhando conteudos de variagdo numérica, medidas, variagcdo de grandeza,
expressodes algébricas, graficos etc.

ATIVIDADE



f DETALHAMENTO DA AULA - 01

O tempo estimado para o desenvolvimento desta atividade € de quatro horas aulas, assim
distribuidas:

1°Momento — 20' para a motivagao;

2° Momento—40'para a introdugao;

3°Momento—100' para a atividade problema.

Tem como proposta realizar uma tarefa simples, envolvendo a resolu¢ao de um problema de
mobilidade urbana, faciimente identificado pelos sujeitos estudantes da modalidade Educagéo de
Jovens e Adultos, tendo como principio o uso de conhecimentos matematicos na execugao de tarefas
praticas do cotidiano com o uso de aplicativos moveis.

A atividade se desenvolve através da resolugdo de um problema pratico, quando um
empreendedor € solicitado a realizar uma visita para montagem de um orgamento de um servico. A
proposta desta atividade é apresentar aos educandos alternativas para a resolugado de um problema
pratico, através dos conhecimentos matematicos, sobre grandezas e representacéo grafica, e com o
uso dos aplicativos méveis: o Google Maps, Photomath e Calculadora.

Na primeira parte, para motivar os sujeitos e contextualizar a atividade, o professor apresenta
um texto, uma figura ou apresentado um video sobre a mobilidade urbana nas cidades. Para a nossa
atividade, escolhemos o video com o tema: “Mobilidade Urbana: Definicdo, contexto histérico e
desafios”, disponivel em, https://www.youtube.com/watch?v=6j]9HXdNx0O20. Em seguida, o professor

langou a pergunta: O que vocés entenderam? possibilitando que os participantes se posicionassem
sobre o tema e, portanto, expressar suas ideias, com base na sua experiéncia de vida, sobre a questao
da mobilidade urbana.

No segundo momento, na introdugéo, o professor comenta as tecnologias que orientam e
facilitam a mobilidade dos sujeitos. Neste momento, o professor devera convidar os alunos a
pesquisarem e conhecerem quais sdo esses aplicativos disponiveis no celular. E o momento ideal para
o docente trazer algumas consideracgdes sobre a relag&o entre a Matematica e o uso da tecnologia, um
tema muito comum na contemporaneidade, com o surgimento de varios aplicativos disponiveis no
mercado para a nossa sociedade, sempre interessada por novidades.

ATIVIDADE




f DETALHAMENTO DA AULA - 01

Ap6s a identificagédo, o professor deve apresentar e orientar sobre o uso desses aplicativos,
tirando duvidas e discutindo sobre a importancia do seu uso na identificagdo da melhor trajetéria a ser
utilizada, tendo em vista que em muitas ocasides estamos realizando algum deslocamento pessoal ou
profissional nas ruas da nossa, ou de outras cidades, conhecendo rotas e distancias, tempos e modais
disponiveis, para saber fazer escolhas e tomar decisdes conforme as necessidades para um melhor
deslocamento e evitando, dentre outras coisas, a perda de tempo.

No terceiro momento, é apresentada a atividade especifica, onde o sujeito sera capacitado a
exercitar alguns recursos da matematica, através da aplicacao e interpretacdo de conteudos sobre
medidas de tempo, distancias, deslocamentos, fung¢des e graficos e, contando com o uso dos aplicativos
moveis, potencializando a aprendizagem na resolugao de um problema pratico do cotidiano.

Na interpretacéo € que ocorre a parte da avaliacédo de aprendizagem da disciplina, quando os
estudantes devem montar graficos comparativos das trajetérias vivenciadas, justificando qual a melhor
trajetéria, com areducéo de tempo, para esse deslocamento.

A competéncia que se almeja alcangar com a aplicaagéo desta atividade é a de que o estudante
possa utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situagcbes em
diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e Humanas, das
questdes socioecondmicas ou tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios, de modo a contribuir para
umaformacao geral;

Nas habilidades almejadas, buscam-se: (EM13MAT203) Aplicar conceitos matematicos no
planejamento, na execugao e na analise de agdes envolvendo a utilizagdo de aplicativos e a criagéo de
planilhas (para o controle de orgamento familiar, simuladores de calculos de juros simples e compostos,
entre outros), para tomar decisées; (EM13MAT301) Resolver e elaborar problemas do cotidiano, da
Matematica e de outras areas do conhecimento, que envolvem equacgdes lineares simultaneas, usando
técnicas algébricas e graficas, com ou sem apoio de tecnologias digitais; (EM13MAT314) Resolver e
elaborar problemas que envolvem grandezas determinadas pela razdo ou pelo produto de outras
(velocidade, densidade demografica, energia elétrica etc.); (EM13MAT510) Investigar conjuntos de
dados relativos ao comportamento de duas variaveis numéricas, usando ou n&o tecnologias da
informacgao, e, quando apropriado, levar em conta a variagao e utilizar uma reta para descrever a relagéo
observada.

No final da aula, € proposto uma situagao problema para ser respondida em casa

e apresentada na aula da proxima semana.

ATIVIDADE




fATIVIDADE EM SALA:

Leia a seguinte situacao problema:

“Vocé é um Empreendedor Individual e desenvolve a atividade de gesseiro. Trabalha e reside na RuaA,
n° 360, no bairro Feira V. Uma Senhora com o nome de Ana Paula, que reside na Rua Artémia Pires, n°
1074, no bairro SIM, lhe telefona, por indicagao e referéncia de uma outra cliente sua, solicitando um
orcamento para instalagéo de forro de gesso da sala de jantar de sua residéncia. Ao consultar a agenda,
vocé identifica que possui outras visitas programadas a partir das 09 horas. Desta forma, confirma coma
Sra. Ana, para o outro dia, as 08 horas da manha. Apés desligar o telefone, vocé percebe que néo sabe
como chegar até a residéncia dessa nova cliente e, como o seu dia ja esta programado com outras
atividades e ndo pode perder muito tempo nesse deslocamento, precisa consultar no seu aparelho
celular o aplicativo Google Maps”.

7 e

Utilizando os aplicativos: Google Maps, Photomath e Calculadora, respondas as questées abaixo:

Identifique a atividade:

Qual sera o deslocamento? De: Para:

Quais sao as possibilidades de trajetos informados no aplicativo?

Qual adiferenca, em quilémetros, do trajeto longo em relagcao ao mais curto?
Qual o tempo total informado em cada trajeto?

Qual o tempo informado, pelo aplicativo, em cada modal indicado?

Ha alguma informacao util, no aplicativo, para auxiliar a sua deciséo de trajetéria?

Admitindo que o movimento € uniforme, com qual velocidade média vocé se deslocara em cada umadas
trajetorias?

ATIVIDADE




fATIVIDADE EM SALA:

Tomando como base o uso dos aplicativos: Google Maps, Photomath e Calculadora,
respondas as questoes abaixo:

Elaborar um grafico comparativo dos deslocamentos, justificando qual a melhor
trajetdria, com areducao de tempo, para esse deslocamento.

ATIVIDADE



7 ATIVIDADE PARA CASA:

Situacao problema: A partir do aplicativo Google Maps, escolha um deslocamento que normalmente vocé
utiliza diariamente, tendo como ponto de partida a suaresidéncia, e como local de chegada. Esse lugar pode ser,
como exemplo: o seu trabalho, o Colégio, a igreja, uma agéncia bancaria, o supermercado, ou outro lugar
qualquer que vocé normalmete frequenta. Apds inserir o deslocamento no aplicativo, responda as seguintes
questdes:

a)Quais sao as possibilidades de trajetos (itinerarios ou rotas) informados no aplicativo?
b)Qual a distancia, em Km, informado em cada trajeto?

c)Qual o tempo total informado em cada trajeto?

d)Qual adiferenca, em quildmetros, do trajeto longo em relagéo ao mais curto ou rapida?
e)Quais sao as sugestdes de tempo e distancia, por modal, informados para o deslocamento?
f) Existe alguma informacao util, no aplicativo, para auxiliar a sua decisao de trajetéria?

g) Admitindo que o movimento é uniforme, com qual velocidade média vocé se deslocara em cada
uma das trajetorias?

h)Elaborar um grafico para cada trajetéria comparativo dos deslocamentos, comrelagéo a trajetéria
(distancia xtempo), para esse deslocamento.

i)Para vocé, qual sera a melhor trajetéria a ser utilizada? Justifique a sua escolha.

ATIVIDADE




f ATIVIDADE PARA CASA:

Tomando como base o uso dos aplicativos: Google Maps, Photomath e Calculadora,
respondas as questoes abaixo:

Elaborar um grafico comparativo dos deslocamentos, justificando qual a melhor
trajetdria, com areducao de tempo, para esse deslocamento.

ATIVIDADE
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4 ATIVIDADE
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7 PLANO DE AULA - 02

Unidade Escolar:

Ano Letivo:

a Fazer- Eixo Tematico: VII MATEMATICA

3° Tempo Formativo: Apreng Componente Curricular:

Professor:

N2 do Plano| Quantidade de Aulas:
02 4 horas/aulas

Turma:

Perioda

Tema GeradorEconomia Solidaria e Empreend
SubtemaA economia a servigo da vida

edorismo

4 ATIVIDADE



T Competéncia e Habilidades:

Competéncia:

« Compreender e utilizar, com flexibilidade e preciséo, diferentes registros de representacéo
matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na busca de solugéao e
comunicacéao de resultados de problemas;

Habilidades:

« (EM13MAT201) Propor ou participar de ag¢des adequadas as demandas da regido,
preferencialmente para sua comunidade, envolvendo medi¢bes e calculos de perimetro, de
area, de volume, de capacidade ou de massa;

« (EM13MAT307) Empregar diferentes métodos para a obtencédo da medida da area de uma
superficie (reconfiguragdes, aproximagéo por cortes etc.) e deduzir expressdes de calculo
para aplica-las em situagdes reais (como o remanejamento e a distribuicdo de plantacoes,
entre outros), com ou sem apoio de tecnologias digitais;

« (EM13MAT314) Resolver e elaborar problemas que envolvem grandezas determinadas

pela razdo ou pelo produto de outras (velocidade, densidade demografica, energia elétrica
etc.).

4 ATIVIDADE



? Objetivos:

« Calcular perimetro e area de figuras planas utilizando a unidade
medidas padréo.

de //
/ ll
« Identificar a potenciacao para calcular area do quadrado e 4 / 4

semicirculo; calculo de perimetros.

« Trabalhar os aplicativos: Mathway, Férmulas Matematica Free,
Autodesk SketchBook, Medida e Calculadora.

? Contetdos:
Medi¢cbes geométricas com calculos de perimetros, areas, superficies. \

4 ATIVIDADE



T Atividade Proposta: <

1° Momento: O motivacional - O professor deve contextualizar a atividade anterior,
estimulando os participantes a se posicionar sobre a resolu¢ao da atividade proposta a partir do
problema de mobilidade urbana.

Logo apos as explanacgdes e discussodes, retomando ao problema apresentado na
Atividade 01, o professor deve fazer a introdugéo da tematica desta atividade, realizando uma
tempestade de ideias, estimulando os participantes a se expressarem sobre quais informacgdes
e conhecimentos esse profissional deve possuir para iniciar a coleta das medidas das areas
para a montagem do orgamento solicitado. Em seguida, o professor deve fazerem correlagéo
com conteudos matematicos apresentados na geometria plana, necessarios para a elaboragao
da atividade.

2° Momento: Aintroducéo - O professor inicia uma breve explanacéo sobre o calculo de
area e perimetro na geometria plana e apresenta os aplicativos Formulas Matematica Free e
Mathway, que podem auxiliar na aprendizagem e aplicagédo da geometria, na resolu¢do de
problemas.

3°Momento: Dando continuidade a problematizacao da atividade anterior, propde-se o
seguinte contexto: Conforme agendado, vocé chega a residéncia da Senhora Ana Paula e vai
inspecionar a area da sala a ser forrada. Identifica que ela possui uma parte quadrada e, colado
a um dos lados desse quadrilatero, uma area em semicirculo. Com o aplicativo movel Medida
vocé identifica que cada lado do quadrilatero mede, respectivamente, 400 cm.

Para a resolugéo dessa atividade, se recomenda fazer uso dos aplicativos: Medidas,
Férmulas Matematica Free, Mathway e Calculadora, responda: Qual é a area do quadrilatero
em metros? Qual a area do semicirculo em metros? Qual é area total da sala? Qual é o
perimetro da sala? Sabendo que uma placa de gesso comum mede 60 x 60 centimetros,
guantas placas serao necessarias para forrar toda a sala? E se a cliente preferir o sistema
drywall, que consiste em placas de gesso revestidas com papel cartdo em ambos os lados, que
normalmente medem 1,20 x 1,80 cm, quantas placas serao necessarias para forrar a area? Ao
informar a cliente sobre as molduras feitas de gesso, que tém fungdo principalmente
decorativa, e que deixa o ambiente mais bonito e com um acabamento sofisticado. Desta
forma, a cliente solicita a inclusdo de molduras. Sabendo que cada pec¢a de moldura escolhida
pela cliente mede 30 cm de comprimento, quantas pecgas de molduras serdo necessarias para
o servigo?

Para a interpretacéo e avaliagdo, com o uso do aplicativo mével Autodesk SketchBook,
faga o esbogo da area total. Transcrevendo o esbogo das areas para o caderno,
acrescentando os calculos encontrados para cada area, acrescidos dos calculos
encontrados para as quantidades totais de gesso comum, do drywall e da moldura.

4 ATIVIDADE



f Recursos Necessarios:

Smartphone; Aplicativos: Mathway, Formulas Matematica Free, Autodesk
SketchBook, Medida e Calculadora; Caderno; Lapis; Borracha.

TApIicativos a serem utilizados:

Bens

? Avaligéo:

O estudante deve escolher uma area qualquer da sua residencia, fazer os mesmos
calculos propostos nessa atividade, fazendo uso dos aplicativos méveis indicados.
Fazer os esbogos das areas no caderno, acrescidos dos calculos das areas,
perimetros, da quantidade de gesso comum, da quantidade de drywall e de molduras;
Participacéo e envolvimento na atividade proposta.

? Observagéo:

A parte introdutéria da situagao problema, também com base no diagnéstico do perfil
do grupo, pode ser alterada de forma a atender as especificidades e caracteristicas
do publico a sertrabalhado.

Esta atividade também pode ser aplicada em séries finais do Ensino Fundamental I,
trabalhando conteudos de medidas, areas, perimetros.

’4 ATIVIDADE



T DETALHAMENTO DA AULA - 02

O tempo estimado para o desenvolvimento desta atividade é de quatro horas aulas, assim
distribuidas:

1°Momento —40' para a motivagao;

2° Momento—40'para a introdugao;

3°Momento —80' para a atividade problema.

A proposta desta atividade consiste em trabalhar conteudos da geometria plana, através do uso
de aplicativos moéveis. Nela, pretende-se que os participantes possam compreender a importancia do
uso dos conteudos matematicos, com o suporte dos aplicativos méveis, para o calculo de medidas,
areas e perimetros de espacos.

No primeiro momento, a da motivagdo, o professor deve contextualizar a atividade anterior,
estimulando os participantes a se posicionarem sobre a resolug&o da atividade proposta pelo problema
damobilidade urbana.

Logo apés as explanagdes e discussdes, referentes ao problema apresentado na Atividade 01, o
professor deve fazer a introdugéo da tematica proposta para a atividade 02, realizando uma tempestade
de ideias, estimulando os participantes a se expressarem sobre quais informagdes e conhecimentos
esse profissional deve possuir para iniciar a coleta das medidas das areas para a montagem do
orcamento solicitado. Em seguida, o professor deve fazerem correlagdo com conteudos matematicos
apresentados na geometria plana, necessarios para a elaborac&o da atividade.

No segundo momento, o professor inicia com uma reviséo sobre o calculo das areas das figuras
planas indicadas pela situagao problema, tomando em seguida a apresentacéo e orientagao sobre o
uso dos aplicativos Mathway, Formulas Matematica Free, Autodesk SketchBook, Medida e Calculadora,
que auxiliam na resolug¢ao do problema proposto.

No terceiro momento, na atividade especifica, os alunos sdo convidados a exercitar alguns
recursos da matematica, para a apropriagao de conteudos sobre medi¢des e calculos de perimetros e
areas do quadrado e do semicirculo apresentados na situagao problema, utilizando os aplicativos
moveis acima indicados.

Ja na interpretacéo, é que ocorre a avaliagao de aprendizagem na atividade, averiguando a
participac&o e o envolvimento do educando na atividade proposta, através da transcri¢do do esbogo das
areas para o caderno, utilizando o aplicativo mével Autodesk SketchBook, acrescidos dos calculos das
areas, das quantidades de gesso comum, de drywall e de molduras.

4 ATIVIDADE



T DETALHAMENTO DA AULA - 02

Janainterpretacdo, € que ocorre a avaliagao de aprendizagem na atividade, averiguando a participacao
e o envolvimento do educando na atividade proposta, através da transcrigao do esbogo das areas para o
caderno, utilizando o aplicativo moével Autodesk SketchBook, acrescidos dos calculos das areas, das
quantidades de gesso comum, de drywall e de molduras.

Acompeténcia que se busca alcancgar é a de que 0s sujeitos possam compreender e utilizar, com
flexibilidade e preciséo, diferentes registros de representacdo matematicos (algébrico, geométrico,
estatistico, computacional etc.), na busca de solugéo e comunicacao de resultados de problemas;

As habilidades almejadas s&o: (EM13MAT201) Propor ou participar de agbes adequadas as
demandas da regiéo, preferencialmente para sua comunidade, envolvendo medi¢cdes e calculos de
perimetro, de area, de volume, de capacidade ou de massa; (EM13MAT307) Empregar diferentes
métodos para a obtengdo da medida da area de uma superficie (reconfiguragdes, aproximagao por
cortes etc.) e deduzir expressodes de calculo para aplica-las em situagdes reais (como o remanejamento
e a distribuicdo de plantagdes, entre outros), com ou sem apoio de tecnologias digitais; e,
(EM13MAT314) Resolver e elaborar problemas que envolvem grandezas determinadas pela razao ou
pelo produto de outras (velocidade, densidade demografica, energia elétrica etc.).

No final da aula, é proposto uma situagao problema para ser respondida em casa e apresentada
na aula da proxima semana.

4 ATIVIDADE



TATIVIDADE EM SALA:

Dando continuidade a problematizacéo da atividade anterior, propde-se o seguinte contexto:
Conforme agendado, vocé chega a residéncia da Senhora Ana Paula e vai inspecionar a area
da sala a ser forrada. Identifica que ela possui uma parte retangular e, colado a um dos lados
desse quadrilatero, uma area em semicirculo. Com o aplicativo movel Medida vocé identifica
que cada lado do quadrilatero mede, respectivamente, 400 cm.

Na atividade especifica para a montagem da proposta, fazendo uso dos aplicativos Férmulas
Matematica Free, Mathway e Calculadora, responda:

Qual é a areado quadrilatero em metros?
Qual a area do semicirculo em metros?
Qual é areatotal da sala?

Qual é o perimetro da sala?

Sabendo que uma placa de gesso comum mede 60 x 60 centimetros, quantas placas serao
necessarias paraforrartoda a sala?

E se a cliente preferir 0 sistema drywall, que consiste em placas de gesso revestidas com
papel cartdo em ambos os lados, que normalmente medem 1,20 x 1,80 cm, quantas placas
serdo necessarias para forrar a area?

A cliente sabe que as molduras feitas de gesso tém funcéo principalmente decorativa, e que
deixa o ambiente mais bonito e com um acabamento sofisticado. Desta forma, a cliente
solicita ainclusdo de molduras.

Sabendo que cada peca de moldura escolhida pela cliente mede 30 cm de comprimento,
quantas pec¢as de molduras serdo necessarias para o servigo?

Para ainterpretacao e avaliacdo, com o uso do aplicativo mével Autodesk SketchBook, faga o
esboco da area total. Transcrevendo o esbogo das areas para o caderno, acrescente os
calculos encontrados para cada area, acrescidos dos calculos encontrados para as
gquantidades totais de gesso comum, do drywall e da moldura.

4 ATIVIDADE



T ATIVIDADE PARA CASA:

Situacao problema: vocé desejaforrar, usando o gesso, asala da sua residéncia.
Para a resolucao dessa atividade, se recomenda fazer uso dos aplicativos: Medidas, Formulas
Matematica Free, Mathway e Calculadora

Responda as seguintes questdes:
a) Qual é a area da salaem metros?
b) Qual é o perimetro da sala?

c) Sabendo que uma placa de gesso comum mede 60 x 60 centimetros, quantas placas serao
necessarias para forrartoda a sala?

d) Vocé resolve colocar molduras. Sabendo que cada peca de moldura escolhida mede 30 cm de
comprimento, quantas pecas de molduras seréo necessarias para o servigo?

e) Transcrevendo o esbog¢o das areas para o caderno, acrescentando os calculos encontrados
para cada area, acrescidos dos calculos encontrados para as quantidades totais de gesso e da
moldura.

4 ATIVIDADE
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ATIVIDADE

UTILIZAGAO DE APLICATIVOS MOVEIS
PARA O ENSINO DA MATEMATICA NA
EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS.




Unidade Escolar: Ano Letivo:
3° Tempo Formativo: Aprend Componente Curricular: Professor:

a Fazer- Eixo Tematico: VII MATEMATICA

N2 do Plano| Quantidade de Aulas: Turma: Perioda

03

4 horas/aulas

Tema GeradorEconomia Solidaria e Empreendedorismo
SubtemaA economia a servigo da vida




Competéncia:

Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisdo, diferentes registros de representacao
matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na busca de solugéo e
comunicacéao de resultados de problemas;

Habilidades:

(EM13MAT303) Interpretar e comparar situagdes que envolvam juros simples com as que
envolvem juros compostos, por meio de representacdes graficas ou analise de planilhas,
destacando o crescimento linear ou exponencial de cada caso.

(EM13MAT304) Resolver e elaborar problemas com fungdes exponenciais nos quais seja
necessario compreender e interpretar a variagdo das grandezas envolvidas, em contextos
como o da Matematica Financeira, entre outros.

(EM13MAT406) Construir e interpretar tabelas e graficos de frequéncias com base
em dados obtidos em pesquisas por amostras estatisticas, incluindo ou ndo o uso de
softwares que inter-relacionem estatistica, geometria e algebra.



? Objetivos:

« Compreender e utilizar com precisédo, diferentes registros de
representagcéo matematica que envolva variagdes de grandezas.

« Identificar a potenciagéo para calcular juros e percentagens.

« Trabalhar os aplicativos: Férmulas Matematica Free, Numbers,
Calculadora e Pagers.

T Conteudos:

Calculos financeiros, fungdes, planilhas

ATIVIDADE



1° Momento: O Motivacional - o professor deve contextualizar a atividade anterior,
solicitando aos participantes que se posicionem sobre a resolu¢cdo da atividade anterior,
quando se utilizou os calculos de dados geométricos e os aplicativos méveis.

2° Momento: A introducao a problematica, o professor deve estimular, através da
tempestade de ideias, que os participantes se expressarem sobre quais informagdes ainda
devem constar no orgcamento. Neste momento, o professor deve instigar os participantes a
fazer correlagao entre os dados ja encontrados e os dados que faltam para a elaboragéo do
orcamento. Imediatamente, o professor inicia uma breve explanagéo sobre os conteudos da
matematica financeira, para a precificagdo, tais como: despesas fixas, despesas variaveis,
receitas, juros e percentagens, conteudos necessarios para a resolu¢ao da atividade.

3° Momento: A atividade especifica - dando continuidade a montagem do orgamento,

sera necessaria a criagdo de tabelas relacionando as despesas fixas, despesas variaveis,
custo de materiais e formacéo de pregco do servico. Para isso, recomenda-se o uso dos
aplicativos Numbers, Férmulas Matematica Free e Calculadora.

A proposta deve ser montada nas seguintes condigdes para a cliente: Proposta I) Sinal
de 50% e o restante no final do servigo; Proposta Il) 40% de sinal e o restante dividido em duas
parcelas, com cheques para 30 e 60 dias. Sendo que, neste caso, tera acréscimo de juros a
taxade 2% aomés.

Na interpretacao e avaliagéo da atividade, as propostas devem ser transcritas para o
aplicativo Pagers, com o esboc¢o das tabelas, acrescentando os céalculos encontrados para
cada proposta a ser compartilhada com a cliente.



f Recursos Necessarios:

Smartphone; Aplicativos: Formulas Matematica Free, Numbers,
Calculadora e Pagers; Caderno; Lapis; Borracha.

TApIicativos a serem utilizados:

? Avaligéo:

Transcrever as propostas para o aplicativo Pagers, com o esboco das tabelas,
acrescentando os calculos encontrados para cada proposta a ser compartilhada para
acliente.

Participacéo e envolvimento na atividade proposta.

? Observagéo:

A parte introdutéria da situacao problema, pode e deve ser proposta, com base no
diagnéstico do perfil do grupo, sendo modificada de forma a atender as
especificidades e caracteristicas do publico a ser trabalhado.

ATIVIDADE



O tempo estimado para o desenvolvimento desta atividade é de quatro horas aulas, assim
distribuidas:

1°Momento —20' para a motivagao;

2° Momento—40'para a introdugao;

3°Momento —80' para a atividade problema.

4°Momento —20', serdo destinados para a avaliagao final da proposta.

A proposta desta atividade é trabalhar a parte da matematica financeira aplicada, com o uso de
aplicativos mdveis, para que os participantes possam compreender a importancia do calculo de
percentagens, juros, despesas fixas, despesas variaveis, custo de materiais e, principalmente, a
formacao de preco do servico. Algo que é facilmente identificado e vivenciado pelos sujeitos estudantes
na Educacao de Jovens e Adultos.

A atividade se desenvolve através da resolucdo de um problema pratico, quando um
empreendedor € demandado a montar um orgamento de servigo. E para isso, precisa entregar para a
cliente um orgamento com a apresentagao do esbogo da area, metragens, quantidade de material
necessario e valores dos servigos prestados.

No primeiro momento, o professor, para motivar o grupo, deve contextualizar a atividade anterior,
solicitando aos participantes que se posicionem sobre a resolu¢ao da atividade anterior, quando se
utilizou os calculos de dados geométricos e fez usos de aplicativos moveis.

No segundo momento, dando introdugao a problematica, o professor estimula os participantes a
se expressarem sobre quais informagdes ainda devem constar no orgamento. Neste momento, com
base na tempestade de ideias, o professor deve instigar os participantes a fazer correlagdo entre os
dados ja encontrados e os que faltam para a elaboragao da atividade, com a entrega do orgamento para
a cliente. Imediatamente, o professor inicia uma breve explanagéo sobre os conteudos da matematica
financeira, para a composi¢do da precificagéo. Isto €, despesas fixas, despesas variaveis, receitas,
juros e percentagens, necessarios para a resolu¢ao da atividade.

O docente também deve orientar os estudantes sobre o uso dos aplicativos méveis: Formulas
Matematica Free, Numbers, Calculadora e Pagers, como ferramenta de apoio na resolugdo da
proposta.



No terceiro momento, na atividade, os estudantes sao convidados a elabora a proposta de
orcamento, trazendo os esbogos e calculos dos materiais necessarios para a realizagdo do servico
(atividade 02). Em seguida, devem fazer os calculos para a precificagdo do servigco. Por fim, devem
montar uma tabela com as informacgdes: quantidade de material necessario e valor estimado da
prestacéo do servico.

Como parte da avaliagéo de aprendizagem da atividade, além da participagéo e do envolvimento
do educando na atividade proposta, séo solicitados a transcricdo das propostas para o aplicativo
Pagers, com o esbocgo das tabelas, acrescentando os calculos encontrados para cada proposta a ser
compartilhada para a cliente.

A competéncia que se almeja alcangar é que os estudantes possam compreender e utilizar, com
flexibilidade e preciséo, diferentes registros de representacdao matematicos (algébrico, geométrico,

estatistico, computacional etc.), na busca de solugdo e comunicagao de resultados de problemas;

As habilidades a serem alcangadas, séo: (EM13MAT303) Interpretar e comparar situagbes
que envolvam juros simples com as que envolvem juros compostos, por meio de representagdes
graficas ou analise de planilhas,
destacando o crescimento linear ou exponencial de cada caso; (EM13MAT304) Resolver e elaborar
problemas com fun¢des exponenciais nos quais seja necessario compreender e interpretar a
variagao das grandezas envolvidas, em contextos como o da Matematica Financeira, entre outros; e,
(EM13MAT406) Construir e interpretar tabelas e graficos de frequéncias com base em dados obtidos
em pesquisas por amostras estatisticas, incluindo ou ndo o uso de softwares que inter-relacionem
estatistica, geometria e algebra.

No quarto momento, término da atividade, se aplica uma avaliagao final da proposta.



1° Passo — Calculo da Mao de Obra Direta

Vamos considerar que a empresa possui 2 empregados e custo total da folha de pagamento seja de R$ 1.500,00
assim, para calcular o custo da hora do empregado na prestagéo do servigo vamos aplicar a seguinte féormula:

Custo da Hora = Valor dos Salarios + Encargos Sociais
N.° de empregados x 160 horas

Valor bruto da folha de pagamento com 2 empregados: R$ 1.500,00;

Encargos Sociais (60%): R$ 900,00 (recomendamos consultar o seu Contador a respeito da incidéncia dos
encargos sociais/trabalhistas).

Calculo:

CustodaHora=1.500,00+900,00 / 2x160
CustodaHora=2.400,00/ 320
CustodaHora=R$ 7,50

22 Passo — Calculo dos Materiais Diretos
No nosso exemplo € uma lavagem de carro que vai aplicar no servigo 300 litros de agua e uma lata de cera, é
que os precos desses materiais sdo de R$ 20,00/litro de R$ 9/unidade e flanela R$ 5,00 respectivamente, assim
o custo do material é de:

Agua: R$ 12,00

Cera: 8,00
Flanela 3,00
Total: R$ 23,00

32 Passo — Calculo do Custo Unitario do Servigo

Custo Unitario = custo da m&o-de-obra direta + custo do material
Custo Unitario = (R$ 5,00 x 8 horas) + R$ 23,00

Custo Unitario=R$ 63,00

42 Passo — Custo fixos

No nosso exemplo vamos considerar que a empresa possui um custo fixo médio nos ultimos 6 meses de R$
2.000,00, incluso nesse valor as despesas com aluguel, pré-labore, telefone, agua, material de limpeza,
depreciagéo, lanches entre outros. Vamos considerar também que o a receita bruta média dos ultimos 6
meses foi de R$ 16.000,00.

Assim, deveremos apurar a relagédo entre o custo fixo médio e a receita bruta média, utilizando a seguinte
férmula:

CF% = (CFM / RBM) x 100,

onde: CF% = percentual do custo fixo em relacao a receita bruta;
CFM = custo fixo médio;
RBM = receita bruta média

Logo temos:

CF% =(R$2.000,00/R$ 16.000,00) x 100
CF%=12,50%

Conforme apurado, a taxa do custo fixo médio em relagao a receita bruta média é de 12,50%,
isso, significa que cada mercadoria vendida devera suportar com 12,50% dos
custos fixos, através de suas vendas.



5° Passo — Custo Variaveis de Venda
Os custos variaveis de venda séo os descritos no quadro abaixo, totalizando 10,93%.

ISSQN 5,00%
PIS 0,65%
CONFINS 3,00%

CONTRIBUICAQ SOCIAL [1,08%
[RPJ (LUCRO PRESUMIDO) [1,20%
SOMA 10,93%

6° Passo — Definigao da Margem de Lucro

A Margem de Lucro - ML, € o lucro esperado pelo empresario, apos pago todos os custos. Para fixacdo da
margem de lucro a empresa devera ficar atenta, e verificar além dos seus custos também o preco praticado pelo
mercado. No nosso exemplo considerar que a margem lucro é de 15%.

7° Passo — Calculo da Taxa de Marcagao

Agora ja temos todos os elementos para calcular o prego de venda da mercadoria, assim, vamos encontra a
Taxa de Marcagéo — TM.

ATaxa de Marcacéo € o fator que vai definir o prego de venda do servico, para calcular vamos utilizar a seguinte
férmula:

™ = 100
100 — (CF% + CVV + ML)

™= 100

100 — (12,50 + 10,93 + 15,00)
™ = 100

100 — 38,43
T™M= 100 / 61,57
™ = 1,62

8° Passo — Calculo do Prego de Venda

Encontrada a Taxa de Marcacéo de 1,62, agora vamos calcular o preco de venda das mercadorias aplicando a
férmula: PV =CUT xTM, onde: CUT = custo de unitario do servigo e TM = taxa de marcacao.

Assim, temos:

PV=R$63x1,62=R$ 102,06
ISSQN



Para o desenvolvimento da atividade especifica, dando continuidade a montagem do
orgcamento, sera necessaria a criagao de tabelas relacionando as despesas fixas, despesas
variaveis, custo de materiais e formacao de preco do servigo, com auxilio dos aplicativos.

Na atividade especifica para a montagem da proposta, fazendo uso dos aplicativos
Numbers, Formulas Matematica Free e Calculadora, responda:
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As propostas devem ser montadas nas seguintes condigbes para a cliente:

1) Sinal de 50% e o restante no final do servigo;

Il) 40% de sinal, e o restante dividido em duas parcelas, com cheques para 30 e 60 dias.
Neste caso, acrescente juros de 2% a.m. nas parcelas mensais.

Para calcularmos o pre¢o de venda na prestagao de servigos devemos além de conhecer
nossos custos e despesas, ou seja, nosso custo interno, devemos também verificar o prego
praticado na concorréncia, pois, nossos clientes estdo pesquisando pregos e procurando
qualidade, tanto dos servigos quanto do atendimento.

Terminologia utilizada na area de Custos:
¢ Custos Fixos —Sao todos os gastos que ndo variam em fung¢ao dos volumes produzidos;
« Custos Variaveis — Sao gastos que variam proporcionalmente aos volumes produzidos.

« Custos Diretos — Sao gastos que podem ser apropriados diretamente ao produto ou ao
servigo.

« Custos Indiretos — Sao gastos que para serem incorporados aos produtos ou aos servigos
utilizam um critério de rateio, também sdo chamados de despesas (por ndo terem ligacao
direta com a producgao).

« O precgo de venda ideal é aquela que cobre todos os custos e despesas e ainda sobre o
lucro, deve ser competitivo e na medida do possivel ser melhor que o da concorréncia,
deve permitira manutengé&o do cliente e a expansao das vendas.



TATIVIDADE EM SALA:

ORCAMENTO

Prestador de Servico:
Cliente:

Descrigéo do Servigo: Esbocgar as areas e calculos da ativiadae 02.

Custo de Material Custo de Servico Total

Proposta 1: 50% de entrada e 50% na entrega do servigo

Proposta 2: 40% de entrada e o restante em 2 parcelas mensais consecultivas

ATIVIDADE



Sobre as atividades propostas, respondas as questdes abaixo:

1.Vocé utiliza ou utilizou algum dos aplicativos propostos para resolver algum problema
na sua vida particularoude trabalho?( )Sim ( )Né&o
Se sim, Qual (is):

2. Vocé acredita que o uso de aplicativos possibilita uma maior motivacao para se
trabalhar e discutir novos conteudos e temas nas aulas de matematica?

3. Vocé encontrou alguma dificuldade no desenvolvimento das tarefas propostas? ()
Sim ( )Nao

Com relagao aos conteudos de matematica:

Com relagéo ao uso dos aplicativos:
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COMPETENCIAS E HABILIDADES ESPECIFICAS DE MATEMATICA E
SUAS TECNOLOGIAS PARA O ENSINO MEDIO, SEGUNDO A BASE NACIONAL
COMUM CURRICULAR:

| - Competéncias

1. Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situagées em
diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e
Humanas, das questdes socioecondmicas ou tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios,
de modo a contribuir para uma formacao geral;

2. Propor ou participar de acdes para investigar desafios do mundo contemporaneo e tomar
decisBes éticas e socialmente responsaveis, com base na andlise de problemas sociais,
como os voltados a situa¢gBes de saude, sustentabilidade, das implicacées da tecnologia no
mundo do trabalho, entre outros, mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e
linguagens préprios da Matemaética;

3. Utilizar estratégias, conceitos, definicbes e procedimentos matematicos para interpretar,
construir modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade
dos resultados e a adequacédo das solugdes propostas, de modo a construir argumentacéo
consistente;

4. Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisdo, diferentes registros de
representacdo matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na
busca de solucdo e comunicacéo de resultados de problemas;

5. Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades
matematicas, empregando estratégias e recursos, como observacdo de padrdes,
experimentacdes e diferentes tecnologias, identificando a necessidade, ou ndo, de uma
demonstracdo cada vez mais formal na validacao das referidas conjecturas.

[l — Habilidades

NUMEROS E ALGEBRA

(EM13MAT104) Interpretar taxas e indices de natureza socioecondmica (indice de
desenvolvimento humano, taxas de inflagdo, entre outros), investigando os processos de
célculo desses nimeros, para analisar criticamente a realidade e produzir argumentos;

(EM13MAT203) Aplicar conceitos matematicos no planejamento, na execu¢ao e na andlise
de a¢des envolvendo a utilizacdo de aplicativos e a criacdo de planilhas (para o controle de
orcamento familiar, simuladores de célculos de juros simples e compostos, entre outros),
para tomar decisfes;

(EM13MAT101) Interpretar criticamente situagcdes econdmicas, sociais e fatos relativos
as Ciéncias da Natureza que envolvam a variacao de grandezas, pela analise dos gréaficos
das funcbes representadas e das taxas de variagdo, com ou sem apoio de tecnologias
digitais;

(EM13MAT302) Construir modelos empregando as fun¢des polinomiais de 1° ou 2° graus,
para resolver problemas em contextos diversos, com ou sem apoio de tecnologias digitais;

(EM13MAT401) Converter representacdes algébricas de func¢fes polinomiais de 1° grau
em representacdes geomeétricas no plano cartesiano, distinguindo 0s casos nos quais 0
comportamento é proporcional, recorrendo ou ndo a softwares ou aplicativos de &lgebra
e geometria dindmica;
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(EM13MAT510) Investigar conjuntos de dados relativos ao comportamento de duas
variaveis numéricas, usando ou néo tecnologias da informacao, e, quando apropriado, levar
em conta a variacao e utilizar uma reta para descrever a relacéo observada;

(EM13MAT402) Converter representacdes algébricas de funcBes polinomiais de 2° grau
em representacdes geométricas no plano cartesiano, distinguindo os casos nos quais
uma variavel for diretamente proporcional ao quadrado da outra, recorrendo ou ndo a
softwares ou aplicativos de algebra e geometria dindmica, entre outros materiais;

(EM13MAT501) Investigar relagBes entre nimeros expressos em tabelas para representé-
los no plano cartesiano, identificando padrées e criando conjecturas para
generalizar e expressar algebricamente essa generalizag8o, reconhecendo quando essa
representacao é de funcéo polinomial de 1° grau;

(EM13MAT502) Investigar relacdes entre nameros expressos em tabelas para
representa-los no plano cartesiano, identificando padrfes e criando conjecturas para
generalizar e expressar algebricamente essa generalizacdo, reconhecendo quando essa
representacao é de fungéo polinomial de 2° grau do tipo y = ax?;

(EM13MAT503) Investigar pontos de méaximo ou de minimo de fungBes quadraticas em
contextos envolvendo superficies, Matematica Financeira ou Cinematica, entre outros,
com apoio de tecnologias digitais;

(EM13MAT507) Identificar e associar progressfes aritméticas (PA) a funcdes afins de
dominios discretos, para analise de propriedades, deducdo de algumas férmulas e
resolucéo de problemas;

(EM13MAT508) Identificar e associar progressdes geométricas (PG) a func¢des
exponenciais de dominios discretos, para andlise de propriedades, deducdo de algumas
férmulas e resolucdo de problemas;

(EM13MAT303) Interpretar e comparar situacdes que envolvam juros simples com as que
envolvem juros compostos, por meio de representacfes graficas ou andlise de planilhas,
destacando o crescimento linear ou exponencial de cada caso;

(EM13MAT304) Resolver e elaborar problemas com fun¢gbes exponenciais nos quais seja
necessario compreender e interpretar a variagdo das grandezas envolvidas, em contextos
como o da Matematica Financeira, entre outros;

(EM13MAT305) Resolver e elaborar problemas com funcgdes logaritmicas nos quais seja
necessario compreender e interpretar a variacdo das grandezas envolvidas, em contextos
como os de abalos sismicos, pH, radioatividade, Matemética Financeira, entre outros;

(EM13MAT403) Analisar e estabelecer relagbes, com ou sem apoio de tecnologias
digitais, entre as representacGes de funcfes exponencial e logaritmica expressas em
tabelas e em plano cartesiano, para identificar as caracteristicas fundamentais (dominio,
imagem, crescimento) de cada funcéo;

(EM13MAT306) Resolver e elaborar problemas em contextos que envolvem fendmenos
periédicos reais (ondas sonoras, fases da lua, movimentos ciclicos, entre outros) e
comparar suas representacdes com as funcdes seno e cosseno, no plano cartesiano,
com ou sem apoio de aplicativos de algebra e geometria;

(EM13MAT301) Resolver e elaborar problemas do cotidiano, da Matemética e de outras
areas do conhecimento, que envolvem equacgbes lineares simultdneas, usando técnicas
algébricas e graficas, com ou sem apoio de tecnologias digitais;

(EM13MAT404) Analisar funcdes definidas por uma ou mais sentencas (tabela do Imposto
de Renda, contas de luz, 4gua, gas etc.), em suas representacfes algébrica e grafica,
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identificando dominios de validade, imagem, crescimento e decrescimento, e convertendo
essas representacdes de uma para outra, com ou sem apoio de tecnologias digitais;

(EM13MAT405) Utilizar conceitos iniciais de uma linguagem de programacdo na
implementacédo de algoritmos escritos em linguagem corrente e/ou matematica;

(EM13MAT315) Investigar e registrar, por meio de um fluxograma, quando possivel, um
algoritmo que resolve um problema.

GEOMETRIA E MEDIDAS

(EM13MAT103) Interpretar e compreender textos cientificos ou divulgados pelas midias,
gue empregam unidades de medida de diferentes grandezas e as conversfes possiveis
entre elas, adotadas ou nao pelo Sistema Internacional (SI), como as de armazenamento
e velocidade de transferéncia de dados, ligadas aos avancos tecnolégicos;

(EM13MAT201) Propor ou participar de acdes adequadas as demandas da regido,
preferencialmente para sua comunidade, envolvendo medi¢des e calculos de perimetro,
de area, de volume, de capacidade ou de massa.

(EM13MAT307) Empregar diferentes métodos para a obtencdo da medida da area de
uma superficie (reconfiguracfes, aproximacdo por cortes etc.) e deduzir expressdes de
célculo para aplica-las em situagdes reais (como o remanejamento e a distribuicdo de
planta¢cdes, entre outros), com ou sem apoio de tecnologias digitais;

(EM13MAT105) Utilizar as nocdes de transformacgdes isométricas (translacdo, reflexdo,
rotagdo e composices destas) e transformacgdes homotéticas para construir figuras e
analisar elementos da natureza e diferentes produ¢gbes humanas (fractais, construgcdes
civis, obras de arte, entre outras);

(EM13MAT308) Aplicar as relagdes métricas, incluindo as leis do seno e do cosseno ou as
nocbes de congruéncia e semelhanca, para resolver e elaborar problemas que envolvem
tridngulos, em variados contextos;

(EM13MAT309) Resolver e elaborar problemas que envolvem o célculo de areas totais e
de volumes de prismas, pirdmides e corpos redondos em situacdes reais (como o calculo
do gasto de material para revestimento ou pinturas de objetos cujos formatos sejam
composicdes dos sélidos estudados), com ou sem apoio de tecnologias digitais;

(EM13MAT313) Utilizar, quando necessério, a notacdo cientifica para expressar uma
medida, compreendendo as noc¢des de algarismos significativos e algarismos duvidosos,
e reconhecendo que toda medida é inevitavelmente acompanhada de erro;

(EM13MAT314) Resolver e elaborar problemas que envolvem grandezas determinadas pela
razéo ou pelo produto de outras (velocidade, densidade demografica, energia elétrica etc.);

(EM13MAT504) Investigar processos de obtencdo da medida do volume de prismas,
pirdmides, cilindros e cones, incluindo o principio de Cavalieri, para a obtencdo das
férmulas de célculo da medida do volume dessas figuras;

(EM13MAT505) Resolver problemas sobre ladrilhamento do plano, com ou sem apoio de
aplicativos de geometria dindmica, para conjecturar a respeito dos tipos ou composicao de
poligonos que podem ser utilizados em ladrilhamento, generalizando padrdes observados;

(EM13MAT506) Representar graficamente a variacdo da é&rea e do perimetro de
um poligono regular quando os comprimentos de seus lados variam, analisando e
classificando as funcbes envolvidas;

(EM13MAT509) Investigar a deformacdo de angulos e areas provocada pelas diferentes
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projecdes usadas em cartografia (como a cilindrica e a conica), com ou sem suporte de
tecnologia digital.

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

(EM13MAT102) Analisar tabelas, graficos e amostras de pesquisas estatisticas
apresentadas

em relatérios divulgados por diferentes meios de comunicacéo, identificando, quando for o
caso, inadequactes que possam induzir a erros de interpretacdo, como escalas e amostras
ndo apropriadas;

(EM13MAT202) Planejar e executar pesquisa amostral sobre questdes relevantes, usando
dados coletados diretamente ou em diferentes fontes, e comunicar os resultados por meio
de relatério contendo graficos e interpretacdo das medidas de tendéncia central e das
medidas de dispersao (amplitude e desvio padréo), utilizando ou ndo recursos tecnoldgicos;

(EM13MAT310) Resolver e elaborar problemas de contagem envolvendo agrupamentos
ordenaveis ou ndo de elementos, por meio dos principios multiplicativo e aditivo, recorrendo
a estratégias diversas, como o diagrama de arvore;

(EM13MAT311) Identificar e descrever o espaco amostral de eventos aleatorios, realizando
contagem das possibilidades, para resolver e elaborar problemas que envolvem o célculo
da probabilidade;

(EM13MAT106) ldentificar situacdes da vida cotidiana nas quais seja necessario fazer
escolhas levando-se em conta os riscos probabilisticos (usar este ou aquele método
contraceptivo, optar por um tratamento médico em detrimento de outro etc.);

(EM13MAT312) Resolver e elaborar problemas que envolvem o calculo de probabilidade
de eventos em experimentos aleatérios sucessivos;

(EM13MAT316) Resolver e elaborar problemas, em diferentes contextos, que envolvem
célculo e interpretacdo das medidas de tendéncia central (média, modal, mediana) e das
medidas de dispersdo (amplitude, variancia e desvio padrdo);

(EM13MAT406) Construir e interpretar tabelas e gréficos de frequéncias com base
em dados obtidos em pesquisas por amostras estatisticas, incluindo ou ndo o uso de
softwares que inter-relacionem estatistica, geometria e algebra,;

(EM13MAT407) Interpretar e comparar conjuntos de dados estatisticos por meio de
diferentes diagramas e gréficos (histograma, de caixa (box-plot), de ramos e folhas, entre
outros), reconhecendo os mais eficientes para sua analise.

(EM13MAT511) Reconhecer a existéncia de diferentes tipos de espagos amostrais,
discretos ou nédo, e de eventos, equiprovaveis ou nao, e investigar implica¢gdes no célculo
de probabilidades.
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Continuagao do Parecer. 3.454.046

Informagbes Basicas| PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 11/06/2019 Aceito

do Projeto ROJETO 1304993.pdf 14:42:52

TCLE/ Termos de | TCLE.docx 11/06/2018 | JOSE RAIMUNDO Aceito

Assentimento / 14:42:28 |CARNEIRO SANTOS|

Justificativa de

Auséncia

Outros Proponente.pdf 11/06/2019 |JOSE RAIMUNDO Aceito
14:40:36 | CARNEIRO SANTOS

Outros Concessao.pdf 11/06/2019 |JOSE RAIMUNDO Aceito
14:39:04 | CARNEIRO SANTOS

Qutros Coparticipante.pdf 20/05/2019 | JOSE RAIMUNDO Aceito
12:17:31__| CARNEIRO SANTOS|

Declaracao de Pesquisador.pdf 07/04/2019 | JOSE RAIMUNDO Aceito

Pesquisadores 00:21:13 | CARNEIRO SANTOS

Outros Declaracao.pdf 07/04/2019 {JOSE RAIMUNDO Aceito
00:15:18 | CARNEIRO SANTOS

Outros Compromisso.pdf 07/04/2019 |JOSE RAIMUNDO Aceito
00:10:34 | CARNEIRO SANTOS|

Outros Confidencialidade.pdf 07/04/2019 |JOSE RAIMUNDO Aceito
00:10:01 | CARNEIRO SANTOS

Outros Orientadora.pdf 07/04/2019 | JOSE RAIMUNDO Aceito
00:06:14 | CARNEIRO SANTOS]

Projeto Detalhado / | Projeto.docx 07/04/2019 |JOSE RAIMUNDO Aceito

Brochura 00:04:47 |CARNEIRO SANTOS]

Investigador

Orgcamento Orcamento.doc 07/04/2019 |JOSE RAIMUNDO Aceito
00:04:19 | CARNEIRO SANTOS|

Folha de Rosto Folha.pdf 06/04/2019 |JOSE RAIMUNDO Aceito
23:03:30 | CARNEIRO SANTOS|

Cronograma Cronograma.docx 06/04/2019 |JOSE RAIMUNDO Aceito
23:03:01 | CARNEIRO SANTOS|

Situagdo do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciagdo da CONEP:
Néo

SALVADOR, 15 de Julho de 2019
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Aderval Nascimento Brito
(Coordenador(a))
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Bairro: Cabula CEP: 41.195-001

UF: BA Municipio: SALVADOR

Telefone: (71)3117-2399 Fax: (71)3117-2399 E-mail: cepuneb@uneb.br
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