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RESUMO

Em tempos incertos onde futuros foram antecipados e a educacdo mediada por
tecnologias digitais, tornou-se essencial, a presente pesquisa trata da necessidade de
uma formacao docente cujos curriculos precisam estar adaptados. As mudancas na
sociedade, impulsionadas pelo contexto que atravessamos durante o0
desenvolvimento deste estudo, a pandemia da COVID-19, requereu de nés, dominio
de ferramentas e recursos tecnoldgicos, além de cuidado e preocupacdo com a
atualizacdo destes conhecimentos. Com isso, fomos convidados a habitar
ecossistemas de educacao digital (EED) com praticas integradas e interativas, mas
sem o entendimento devido de que se tratava de um método de aprendizagem. Assim,
buscamos responder a seguinte questao: Em que medida o uso de praticas integradas
e interativas, num ecossistema de educacdo digital, pode potencializar os
multiletramentos no processo formativo de estudantes do curso de pedagogia da
educacao a distancia? O grupo pesquisado foi composto por estudantes de pedagogia
da UNEAD. O objetivo geral foi avaliar o impacto nos multiletramentos, destes
participantes, apés habitarem um EED, criado, visando promover autonomia, criacao,
integracdo, interatividade entre estudantes, professores e tecnologias digitais ainda
em processo formativo. A metodologia que melhor aderiu ao objeto da pesquisa, foi a
Design-Based Research (DBR). Metodologia que foi desenvolvida no contexto da
educacao para resolver, principalmente, demandas da tecnologia educacional e cujas
caracteristicas envolvem trabalhos de investigacéo colaborativa e cooperativa na qual
estdo sujeitos engajados no processo. A presente pesquisa € qualitativa, pois
considera a existéncia de uma relacdo dindmica entre mundo real e sujeito. E
descritiva envolvendo técnicas padronizadas de coleta de dados como questionarios
e respostas abertas apanhadas em ambiente virtual, através de e-atividades
sisteméticas, assumindo forma de levantamento e foco no processo. E de natureza
aplicada. Quanto aos procedimentos, a pesquisa é participante em que ha interacao
entre pesquisadores e membros da situacédo investigada. A validacdo dos resultados
tornou possivel observar que a pesquisa, durante o processo formativo dos
participantes, trouxe estimulo a ponto de desejarem criar seus proprios EED,
utilizando recursos digitais diversos, para trabalhar com seus atuais e/ou futuros
alunos. As dificuldades encontradas revelaram que as causas se originam na base
educacional, identificadas quando todos os respondentes afirmam ter algum problema
com interpretacdo, compreensdo ou analise de textos, imagens estaticas ou em
movimentos, contudo, com ag¢des proativas do educador, ao serem conduzidos diante
das situacbes as quais foram expostos, 0s estudantes buscaram solucdes.
Requeremos, com isso, atencdo especial para o compartilhamento e troca de
conhecimentos, caracteristicos do método, além da autoria e autonomia, pois o0 que
se esperava era a potencializacdo dos multiletramentos em que todos os envolvidos
na pesquisa fossem alcancados, o que ocorreu e corroborou com a escolha da
tematica estritamente conectada ao cenario que exige multiletramentos. Principais
autores, MOREIRA, J. A. (2017,2018 e 2020), ROJO, Roxane. (2009 e 2013),
FERRAZ, Obdalia. (2019), IMBERNON, Francisco. (2009), LEVY, Pierre. (1999 e
2004), MATTA, Alfredo Eurico Rodrigues. SILVA, Francisca de Paula Santos da.
BOAVENTURA, Edivaldo Machado. (2014). TARDIF, Maurice. (2014). SANTIAGO,
Rita Cristina Coelho Almeida. (2018)
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Multiletramentos.



ABSTRACT

In uncertain times where futures were anticipated and education mediated by digital
technologies became essential, this research addresses the need for teacher training
whose curricula need to be adapted. The changes in society, driven by the context that
we went through during the development of this study, the COVID-19 pandemic,
required us to master technological tools and resources, in addition to care and
concern for updating this knowledge. With that, we were invited to inhabit digital
education ecosystems (EED) with integrated and interactive practices, but without the
proper understanding that it was a learning method. Thus, we seek to answer the
following question: To what extent can the use of integrated and interactive practices,
in a digital education ecosystem, enhance multiliteracies in the training process of
students of the distance education pedagogy course? The researched group was
composed of pedagogy students from UNEAD. The general objective was to evaluate
the impact on multiliteracies of these participants, after inhabiting an EED, created,
aiming to promote autonomy, creation, integration, interactivity between students,
teachers and digital technologies still in the formative process. The methodology that
best adhered to the research object was Design-Based Research (DBR). Methodology
that was developed in the context of education to solve, mainly, demands of
educational technology and whose characteristics involve collaborative and
cooperative investigation works in which subjects are engaged in the process. The
present research is qualitative, as it considers the existence of a dynamic relationship
between the real world and the subject. It is descriptive involving standardized data
collection techniques such as questionnaires and open responses collected in a virtual
environment, through systematic e-activities, taking the form of a survey and focus on
the process. It is applied in nature. As for the procedures, research is a participant in
which there is interaction between researchers and members of the investigated
situation. The validation of the results made it possible to observe that the research,
during the training process of the participants, brought stimulus to the point of wanting
to create their own EED, using various digital resources, to work with their current
and/or future students. The difficulties found revealed that the causes originate in the
educational base, identified when all respondents claim to have some problem with
interpreting, understanding or analyzing texts, static or moving images, however, with
proactive actions by the educator, when being led before the situations to which they
were exposed, the students sought solutions. We therefore require special attention to
the sharing and exchange of knowledge, characteristic of the method, in addition to
authorship and autonomy, since what was expected was the potentialization of
multiliteracies in which all those involved in the research were reached, which occurred
and corroborated with the choice of theme strictly connected to the scenario that
requires multiliteracies. Main authors, MOREIRA, J. A. (2017, 2018 and 2020), ROJO,
Roxane. (2009 and 2013), FERRAZ, Obdalia. (2019), IMBERNON, Francisco. (2009),
LEVY, Pierre. (1999 and 2004), MATTA, Alfredo Eurico Rodrigues. SILVA, Francisca
de Paula Santos da. GOODVENTURE, Edivaldo Machado. (2014). TARDIF, Maurice.
(2014). SANTIAGO, Rita Cristina Coelho Almeida. (2018) MOREIRA, J. A. (2017, 2018
and 2020), ROJO, Roxane. (2009 and 2013), FERRAZ, Obdalia. (2019), IMBERNON,
Francisco. (2009), LEVY, Pierre. (1999 and 2004), MATTA, Alfredo Eurico Rodrigues.
SILVA, Francisca de Paula Santos da. GOODVENTURE, Edivaldo Machado. (2014).
TARDIF, Maurice. (2014). SANTIAGO, Rita Cristina Coelho Almeida. (2018)
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1 INTRODUCAO

“O importante nao é estar aqui ou ali, mas ser. E ser € uma ciéncia delicada,
feita de pequenas observacdes do cotidiano, dentro e fora da gente. Se nao
executamos essas observacdes, ndo chegamos a ser: apenas estamos, e
desaparecemos.”

Carlos Drummond de Andrade

Ressignificar os ambientes de aprendizagem tornando-os criativos,
independente de espacgos fisicos, conceber novos ambientes que permitam
integracdo, interatividade, colaboracao, autoria e dinamismo, com fins destinados a
promover novos conhecimentos, € talvez, o grande feito que se propde a sociedade
atual ao buscar tornar o uso de tecnologias digitais uma pratica habitual entre
educandos e educadores para possibilitar novas aprendizagens.

O discurso introdutério desta pesquisa, no paragrafo acima, deixa de ter o
sentido de ser “talvez, o grande feito”, em sua totalidade e intencéo, para tornar-se
uma realidade incégnita, em funcao de, no decorrer desta pesquisa, termos sido
atingidos por uma - pandemia - enfermidade epidémica amplamente disseminada, do
coronavirus, que provoca a doenca COVID - 19.

Em funcdo dessa pandemia, a Organizacdo Mundial de Saude orientou, como
forma de contencéo da doenca, o distanciamento social. Com isso, em Salvador, na
Bahia, no dia 16 de marco de 2020, a prefeitura adotou medidas para prevenir o
aumento do numero de casos do coronavirus nesta capital. Entre as medidas, a
suspensao das aulas nas redes publica e privada de ensino.

No intuito de amenizar 0s prejuizos causados pela pandemia do novo
coronavirus, o (MEC) Ministério da Educacgéo, consentiu a substituicdo de disciplinas
presenciais por aulas que utilizem meios e Tecnologias Digitais de Informacéo e
Comunicagéao (TDIC), em cursos que estdo em andamento. Delibera sobre o assunto
a PORTARIA N° 343, DE 17 DE MARCO DE 2020 que autoriza, em carater
excepcional, essa substituicdo e apesar de ter como periodo até 30 dias, estes sao
prorrogaveis e € o que tem acontecido até a presente data. Tal responsabilidade recai
sobre as instituicdes de ensino que precisaram definir as disciplinas que poderiam ser

substituidas, a disponibilizagdo de ferramentas aos estudantes, que permitam o



acompanhamento dos conteudos ofertados bem como a realizacdo de avaliacbes
durante o periodo da autorizacéo. (BRASIL, 2020)

Com base nessa portaria, as instituicbes de ensino comecaram a utilizar os
mais variados recursos tecnolégicos para manter o processo de ensino e
aprendizagem. O momento permitiu constatar que, as pesquisas que traziam
propostas para colocarmos em pratica a aprendizagem mediada por tecnologia digital
com autoria, autonomia, diversidade de usos integrados em espacos diversos, on line
ou off line, indicavam que o caminho a percorrer tinha que ser estruturado, contudo, a
acao precisava ser, agora, imediata o que deixou perceptivel deficiéncias de varias
ordens que foram postas em evidéncia. A falta de atualizacdo dos curriculos no
processo de formacdao inicial e continuada de estudantes e professores; escassez e
ma administracdo de recursos e suporte tecnoldgico nas instituicdes as quais
professores estao vinculados - rede publica e privada — falta de for¢a de vontade para
sair da zona de conforto por parte dos profissionais da educacao, despreparo entre
outras.

Vemos, entdo, uma sociedade que, ligada e conectada cada vez mais aos
recursos tecnologicos digitais, necessita mudar seu comportamento ao utilizar
compulsoriamente, tempo e tecnologias para ndo parar com as praticas sociais que
preconizam atua¢ao humana.

A utilizacao diaria das tecnologias tornou-se pratica irreversivel. O computador
e 0 acesso a internet transformaram o modo de se comunicar e se relacionar. E, hoje,
nao de forma isolada, mas um fenbmeno mundial. As pessoas passaram a ter acesso
as informacdes de qualquer lugar, passando a leitura, a escrita, a compreensao de
textos multimodais a serem exercicios constantes e fundamentais de interacao.

Com isso, dentro do contexto educacional, fomos convidados a habitar
ecossistemas de educacdo digital (EED) com praticas integradas e por vezes
interativas, mas sem o entendimento devido de que se tratava de um método de
aprendizagem.

O desenvolvimento desta pesquisa passa, justificadamente, pela vertente
tecnologica digital e social tendo relacdo direta com a minha pratica como professora
de lingua portuguesa em turmas da educacao basica e professora - tutora presencial
- em turmas do curso de pedagogia da Educacéo a Distancia (EAD). Tais experiéncias

permitiram que alguns pontos, inquietantes, fossem observados chamando atencgao



para o fato de os estudantes chegarem a graduacdo com dificuldades de escrita,
leitura e interpretacao de textos. Parte destes estudantes ingressam na graduacéo a
distancia apresentando-se na fase inicial dos letramentos.

O que fazer agora, que este estudante passa a habitar um espaco digital de
aprendizagem que requer leitura, escrita, interpretacdo, compreensao, interacao e
conhecimentos tecnoldgicos digitais?

Esses e outros questionamentos apareceram com muito mais forga no decorrer
da pesquisa, porque a composicdo social do momento obrigou todo o contexto
educacional a se reinventar, reestruturar, aprender, reaprender e criar outros fazeres.

Com efeito, a educacdo digital propBe praticas que empregam meios
tecnologicos em métodos de ensino propiciando processos mais dindmicos de
aprendizagem e tem seu conceito ampliado, atualmente, “referindo-se a um
movimento entre atores humanos e ndo humanos que coexistem e estdo em
comunicacao direta, ndo mediada pela representagcéo, em que nada se passe com um
que nao afete o outro”. Moreira & Schlemmer, (2020%).

Estudos sobre a educacéo digital ja vinham sendo feitos e com todo cuidado foi
necessario se impor para nao atrelar uma modalidade emergencial a uma educacao
que se moldava com fundamentos sélidos. Diante disso, entender o conceito de
educacédo digital é fundamental. Conhecer novas estruturas a fim de potencializar
praticas multiletradas, a exemplo da proposta desta pesquisa, que utiliza praticas
integradas, num Ecossistema de Educacdo Digital (EED) com fins educacionais
especificos, € extremamente oportuno.

Potencializar os multiletramentos delineou-se a partir da necessidade de

atuacao de um professor/estudante digital com praticas multiletradas.

1 MOREIRA, J. A., & SCHLEMMER, E. (2020). Por um novo conceito e paradigma de educacéao
digital onlife. Revista UFG, 20(26), 1-35. Disponivel em: https://doi.org/10.5216/revufq.v20.63438
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1.1 CONTEXTO DE DESENVOLVIMENTO DA PESQUISA.

O presente estudo iniciou-se pelo modelo de aula tradicional presencial, no
primeiro ano, sendo alcancado pela necessidade do modelo remoto emergencial,
adotado nacionalmente, no segundo ano, e sobrevivendo a pandemia, passando
pelas aflicbes e angustias até a sua defesa. Neste momento, o contexto educacional
encontra-se na fase de retomada das aulas semipresenciais acompanhada de davidas
e incertezas, contudo, seguindo com maior grau de afinidade com as tecnologias
digitais por parte de educandos e educadores. Sendo a utilizacdo das TDIC
consolidada como meio para obtencdo e acesso a dados, informacdes e
conhecimentos.

Desde o seu projeto inicial a pesquisa foi articulada para que sua investigacao
acontecesse em ambiente virtual, criado com objetivos bem definidos, utilizando
tecnologias digitais visando colaboracao, interagéo e criagcdo de modo que pudesse
resultar em potencializacéo dos multiletramentos.

Durante o desenvolvimento desta pesquisa, delineou-se a necessidade de
atuacao de um professor/estudante digital com praticas multiletradas. Subitamente, o
elenco académico foi convidado a dominar recursos tecnolégicos digitais, criando ou
habitando EED com foco na aprendizagem. Nao se pensava nessa insercéo de forma
tdo brusca, nada gradativa e sem uma formacéao prévia.

Essas mudancas na sociedade, impulsionadas pelo contexto contemporaneo,
clamam por revisdo das praticas que envolvem o processo formativo dos estudantes,
com aprendizagem mediada por tecnologias digitais em ambientes diversos, de forma
sincrona ou assincrona, para atender as exigéncias sociais. Essa revisdo das praticas,
geralmente, vem acompanhada de preocupacdo com a atualizagdo quase que diaria,
dos conhecimentos.

Sob 0 mesmo ponto de vista, para desenvolver esta pesquisa, trago como
justificativa o desejo pelo qual sou motivada a propor condi¢cdes necessérias para que
todo individuo, que mesmo diante das desigualdades sociais e das limitacdes de
oportunidades, entenda, que através da educacao podera transformar sua historia de
vida. Individuo, este, que ao se utilizar do maximo possivel de recursos analégicos e

digitais favorecam sua aprendizagem de maneira autbnoma e, por consequéncia,
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possa alcancar a utopica liberdade oportunizada pela aquisicdo de conhecimentos. O
que corrobora com a escolha da tematica estritamente conectada ao cenario que
exige multiletramentos.

Segundo, Alves, L. R. G.(2019), em uma palestra intitulada - Brain games e
funcBes executivas: um olhar da interacdo de jovens universitarios — apresentada
no Seminario de Tecnologias Aplicadas em Educacéo e Saude (STAES), ocorrido na
Universidade Estadual da Bahia (UNEB), no més de agosto de 2019 ao identificar os
problemas descritos a seguir, para dar continuidade a sua pesquisa, destacou: “Os
estudantes apresentam problemas de entendimento do que a plataforma pede ou
infere que o usuario ja tenha conhecimento. Estes resultados podem apontar um nivel
de letramento digital inicial” e seguiu apontando que € conveniente investigar a relacédo
das dificuldades de letramento digital com as questfes sociais. Tais sinaliza¢des,
movimentam-se ao encontro do objeto desta pesquisa, que sdo os multiletramentos,
uma vez que, sem essas habilidades e competéncias, outros conhecimentos deixam
de ser adquiridos, motivo que revela dificuldades para os estudantes avangarem
individual e coletivamente.

As praticas sociais sugerem, dentro dos contextos analdgico e digital em que a
sociedade esta submersa, que todo individuo saiba comunicar-se através das mais
variadas formas e meios, 0 que implica compreender e fazer-se compreender.

O ambiente escolar contemporaneo requer novos modelos formativos em que
educandos e educadores desenvolvem-se ao realizarem determinadas atividades. E
0 que se propde ao elaborar um EED especifico para o que se pretende alcancar. E
comum, inclusive, conseguir além das expectativas, pois, por crenca particular, ndo
acredito em fracasso ou é sucesso ou é aprendizado.

O ecossistema de educacao digital, ao ser criado e proposto para ser utilizado
de forma mais atraente e oportuna, inclina-se a dinamizar o contexto educacional
potencializando multiletramentos. Sobretudo, porque a presuncdo de dominio das
ferramentas digitais, associada ao uso dos diversos tipos de letramentos, tende a
colaborar tornando mais eficaz e intensificando praticas multiletradas entre os
individuos em formacéo.

A intengdo é que os participantes encontrem sentido ao praticar leitura e escrita
nesse ecossistema, além das habilidades que envolvem a compreenséo do emprego

de imagens, sons, a nao linearidade dos hipertextos, a selegcdo e avaliagdo das
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informacdes, que sao relevantes para o processo de aprendizagem. Ainda mais, com

0 avanco da educacdo a distancia, que é,

a modalidade educacional na qual a mediacdo didatico-pedagégica nos
processos de ensino e aprendizagem ocorre com a utilizacdo de meios e
tecnologias de informacdo e comunicacdo, com pessoal qualificado, com
politicas de acesso, com acompanhamento e avaliagdo compativeis, entre
outros, e desenvolva atividades educativas por estudantes e profissionais da
educacéo que estejam em lugares e tempos diversos, conforme o Decreto N°
9.057, de 25 de maio de 2017 que regulamenta o Art. 80 da Lei 9.394/96.
(BRASIL,2017)

Desse modo, o0 objetivo geral da pesquisa é avaliar o impacto nos
multiletramentos dos estudantes de pedagogia da educacdo a distancia, apos
habitarem um EED, criado, visando promover autonomia, criacdo, integracao,
interatividade entre estudantes, professores e tecnologias digitais ainda em processo
formativo. Para isso, estabelecemos os seguintes objetivos especificos:

1. Identificar a presenca dos multiletramentos nas praticas dos estudantes;

2. Mapear as dificuldades dos estudantes no que tange aos
multiletramentos;

3. Contribuir para que os estudantes possam criar, modificar, ressignificar
ecossistemas digitais de aprendizagem.

Assim, esta pesquisa pretende responder a seguinte questao: Em que medida
0 uso de praticas integradas e interativas, num ecossistema de educacao digital,
pode potencializar os multiletramentos no processo formativo de estudantes do
curso de pedagogia da educacgéo a distancia?

A fim de responder a pergunta investigativa, a metodologia que melhor adere
ao objeto da pesquisa é a Design-Based Research (DBR)?. Metodologia de pesquisa
desenvolvida no contexto educacional para resolver, principalmente, demandas da
tecnologia educacional e cujas caracteristicas envolvem trabalhos de investigacéo

colaborativa e cooperativa na qual estdo sujeitos engajados no processo. A pesquisa

2 SANTIAGO, Rita Cristina Coelho Almeida. Framework Design-Based Research para pesquisas
aplicadas. Tese de (doutorado Multi-institucional e Multidisciplinar em Difusédo do Conhecimento) —
Universidade Federal da Bahia. Faculdade de Educac¢&o Salvador, 2018.
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€ qualitativa de natureza aplicada, cujos “conhecimentos adquiridos sao utilizados
para aplicacdo pratica, voltados para a solucdo de problemas concretos da vida
moderna”. Rodrigues (2007, p. 4). Quanto aos objetivos, a pesquisa sera exploratoria,
descritiva, ancorada em uma analise teodrico-empirica por meio de pesquisa

bibliografica (livros, artigos e material disponibilizado na Internet).
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMACAO E COMUNICACAO - TDIC

Na Constituicdo Federal de 1988, encontramos no Artigo 205, o
reconhecimento da educacdo como direito fundamental que deve ser compartilhado

entre Estado, familia e sociedade, vejamos,

[...] a educacdo, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera
promovida e incentivada com a colabora¢éo da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
gualificagcéo para o trabalho. (BRASIL, 1988)

Com base nesse reconhecimento como direito fundamental, foi elaborada a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), cuja aprendizagem de qualidade, que visa
preparar o estudante para o futuro, é trazida como meta que precisa ser alcancada.
O objetivo estabelecido deu-se em virtude da realidade educacional do nosso pais
onde os indices de aprendizagem, repeténcia e abandono, h4 anos, sdo motivos de
estudos e trazem preocupacao.

Criada por especialistas e apds longos e amplos debates com a sociedade, a
BNCC visa dar sequéncia ao trabalho de adequacao dos curriculos e das propostas
pedagdgicas das escolas publicas e particulares brasileiras. Visto que, € necessario
garantir aprendizagens essenciais aos sujeitos sociais.

Dessa maneira, destacamos que as competéncias gerais da educacéo basica
constantes na BNCC trazem, em seu texto, suporte ao nosso dialogo sobre o uso das
TDIC, bem como a importancia das praticas multiletradas, contudo, daremos aqui

énfase as habilidades 4, 5 e 6, a saber:

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras,
e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicac@o de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
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disseminar informacgdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacbes
préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade. (BRASIL, 2018, p.9)

As habilidades destacadas trazem consideracbes que coadunam com 0S
objetivos da pesquisa evidenciando os sujeitos, estudantes de pedagogia e 0s
multiletramentos. A indispensabilidade de conhecimentos aprofundados quanto ao
uso das TDIC no processo formativo dos futuros profissionais da educacédo, de modo
gue possam atender a essas demandas, € parte do processo para que a BNCC
alcance o resultado esperado.

Nas trés habilidades consideradas, observam-se orientacbes quanto ao uso,
compreensao e valorizacdo das diferentes linguagens, visual, sonora e digital, ha
também, forte incentivo ao emprego, criacdo e compartiihamento de tecnologias
digitais e informacdes, tudo isso, convidando a uma participacdo colaborativa, a
atuacao de um professor/estudante digital, que ndo apenas, sabe utilizar tecnologias
digitais, mas que sabe selecionar os recursos tecnolégicos com base na metodologia
que pretende usar e 0s objetivos que se pretende alcancar. Além de habilitar
profissionais que serao requeridos diante das oportunidades e implantacbes como a
incluséo digital que se tem como meta governamental.

O programa Governo Eletrénico Servico de Atendimento ao Cidadao (GESAC),
€ um programa do Governo Federal, coordenado pelo Ministério da Ciéncia,
Tecnologia e Inovacdes (MCTIC), em parceria com o MEC e o Ministério da Saude,
gue oferece gratuitamente conexdo a internet em banda larga — por meio do Satélite
Geoestacionario de Defesa e Comunicacdes, com o objetivo de promover a incluséo
digital em todo o territorio brasileiro. O Gesac é direcionado, prioritariamente, para
comunidades em estado de vulnerabilidade social, em todo o Brasil, que ndo tém outro
meio de serem inseridas no mundo das tecnologias da informacgéo e comunicagao. Se
tudo ocorrer conforme o0 que esta descrito, por ser uma meta possivel de se realizar,
e diante do desenho social atual, é importante que tenhamos profissionais com
habilidades tecnol6gicas para este mundo que se abre aos nossos estudantes,

promovendo incluséo digital e social, especialmente nesse momento para o Brasil.
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Se antes as discussoes sobre as TDIC tratavam da necessidade de aproxima-
las ao cotidiano dos estudantes, hoje, elas ja estao presentes e as metodologias para
um uso mais adequado aos objetivos de aprendizagem ganham énfase. Professores
e estudantes interagindo de modo a sentir-se estimulados a estimular o interesse por
uma aprendizagem auténoma, integrada, criando e adquirindo, com autonomia,
conhecimentos diversos.

As TDIC, quando utilizadas de maneira integrada, num ecossistema digital de
aprendizagem oportuniza praticas multiletradas em que pessoas interconectadas
usufruem de interrelacbes dinamicas, colocando em pratica a gestdo do seu préprio
conhecimento o que corresponde as estruturas pedagogicas criadas com fins
especificos gerando aprendizagens.

Segundo Lévy (1999), quanto mais pessoas estiverem conectadas no
ciberespaco, maiores serdo as possibilidades de vermos diferentes formas de
sociabilidade e maior serd o grau de apropriacdo das informacdes disponiveis, bem

como o potencial para modifica-las em consonancia com valores e critérios individuais.

2.2 AS CONFIGURACOES DA EDUCACAO A DISTANCIA

Na educacéo a distancia alunos e professores estdo separados fisicamente e
a utilizacao do ambiente virtual visa promover aproximacdo humana. Ocorre que essa
separacdo também acontece no tempo e a ideia da proposta de criacdo de um
ecossistema de educacdo digital, passa pelo dialogo sincrono e assincrono entre
estudantes e professores no mesmo espaco a qualquer tempo. O distanciamento
fisico ndo deveria implicar no distanciamento humano, inclusive, no que se refere a
distanciar o individuo das suas rela¢des sociais, pois, caso 0 estudante ndo esteja
devidamente incluido no contexto digital com praticas letradas, corremos o risco de
estarmos perpetuando, nesse individuo, a sua permanéncia como massa de manobra
das classes dominantes. Corroborando com Soares (2016, pag.72), a autora diz que

“[...] o letramento ndo é pura e simplesmente um conjunto de habilidades individuais;
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€ 0 conjunto de praticas sociais ligadas a leitura e a escrita em que os individuos se
envolvem em seu contexto social.”
Conforme o Decreto N° 9.057, de 25 de maio de 2017 que regulamenta o Art.

80 da Lei 9.394/96 sobre a educacao a distancia,

considera-se educagédo a distdncia a modalidade educacional na qual a
mediagdo didatico-pedagdgica nos processos de ensino e aprendizagem
ocorra com a utilizacdo de meios e tecnologias de informacao e comunicacao,
com pessoal qualificado, com politicas de acesso, com acompanhamento e
avaliacdo compativeis, entre outros, e desenvolva atividades educativas por
estudantes e profissionais da educacéo que estejam em lugares e tempos
diversos. (BRASIL, 2017)

Visto que a expansao da EAD é notdria, a modalidade educacional teve a data
de 27 de novembro, instituida pela Lei 13.620/2018, como sendo o Dia Nacional da
Educacao a Distancia. A data foi marcada pela divulgacéo da expanséao de ofertas de
cursos e aumento do numero de alunos matriculados. Segundo informacdes
constantes no site do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (INEP), pela primeira vez sédo ofertadas mais vagas na educacéo a distancia

(EAD), por instituicdes de educagao superior, do gue em cursos presenciais.

O Censo da Educacéo Superior 2018 registrou 7,1 milhdes de vagas na EaD,
enguanto 0s cursos presenciais contabilizam 6,3 milhdes. O levantamento
realizado, anualmente, pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira (Inep) revela ainda que, entre os 3,4 milhdes de
estudantes que ingressaram em cursos de graduacdo em 2018, 40% (1,4
milhdo) optaram por cursos EaD. J& entre os que iniciaram cursos
presenciais, houve queda no ndmero total de ingressantes, entre 2017 e
2018. (INEP, 2019)

Tais informag0es, associadas ao contexto pandémico, possibilitou, permitiu e
até obrigou a utilizacdo de recursos tecnoldgicos digitais para a manutencédo da
continuidade do ensino nas instituicdes educacionais, ampliando a necessidade de se
promover estudos e pesquisas em busca de novas possibilidades para proporcionar

e/ou potencializar multiletramentos de modo improrrogéavel.
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2.3 FORMACAO INICIAL DOS ESTUDANTES DE PEDAGOGIA NA EDUCACAO
DIGITAL

A formacéo docente precisa ter o seu curriculo revisado. O que antes se
esperava para o futuro, este, ja chegou, trazendo consigo o uso de recursos
tecnologicos digitais por um professor digital. Qual sera a postura académica diante
dessa realidade? Ofertar o ideal ou o minimo necessario? Permitir ao estudante,
autonomia, pratica e utilizacdo dos recursos tecnoldgicos digitais, ainda em seu
processo formativo ou seguir com a rotina conteudista, que ndo envolve os estudantes

em processos praticos?

O estudante em formacao precisa ser colocado diante das transformacdes da
sociedade de modo a identificar em si a necessidade de insercao para que, depois de
entender essa necessidade, possa contribuir com os seus futuros educandos,
mostrando-lhes novas perspectivas. Esse estudante precisa desejar aperfeicoar 0s
conhecimentos tecnolégicos digitais por iniciativa propria ou institucional, e nao
apenas técnico-operacional, mas saber refletir politicamente de modo a orientar a
reflexdo dos estudantes em sua prética, para que os quatro pilares da educacéo,
aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a conviver e aprender ser, sejam
efetivados uma vez que o conhecimento deve ser flexivel o bastante para alcancar e
motivar o desenvolvimento social. Para Levy (1999), o que ha de se compreender,
ndo € ser contra ou a favor, querer ou ndo querer, mas reconhecer as mutacdes

globais,

Enfatizamos a atitude geral frente ao progresso das novas tecnologias,
virtualizacdo da informacé@o que se encontra em andamento e a mutacdo
global da civilizacdo que dela resulta. Em particular, abordamos as novas
formas artisticas, as transformag8es na relagdo com o saber, as questdes
relativas a educacéo e formacéo. (LEVY, 1999, p.17)

A capacidade de manipular as coisas para delas extrair conhecimentos e
aprendizagens € uma pratica comum entre os professores. Ocorre que a pedagogia
nao € especifica, apenas, da atuacdo do professor, deve ser discutida e tratada
também pelos estudantes, futuros professores em processo formativo, e ser

compreendida por todos que fazem parte do contexto educacional. Para tanto, é
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preciso adquirir habilidades que s&o necessarias. Segundo IMBERNON (2009), os
programas de formacdo devem apoiar o desenvolvimento de competéncias, que no
caso trata-se de habilidade técnica.

Contudo, o estudante em formacdo precisa compreender que essas
habilidades colaboram para que este, seja agente de transformacado individual e
coletiva. Concordando com IMBERNON (2009), que diz que, enquanto educadores,
ndo somos preparados para enfrentar problemas, mas situacdes problematicas
contextualizadas, como a que estamos enfrentando, exatamente, no momento do
desenvolvimento desta pesquisa.

Diante do exposto, no processo de formacgéo inicial do estudante de pedagogia,
sujeito desta pesquisa, entendemos que seja coerente manter a importancia da
reflexdo sobre as praticas em contextos diversos, reflexao-pratica ou pratica-reflexiva,
uma constante no processo. O estudante pesquisador ficara ainda mais evidente, pois
sera necessario investigar contextos para definir formas de intervengé@o com o objetivo
de oportunizar aprendizagens.

Nessa linha, Francisco |Imbernén (2009), afirma que,

[...] o eixo fundamental do curriculo de formacdo do professor é o
desenvolvimento da capacidade de refletir sobre a prépria pratica docente,
com o objetivo de aprender, interpretar, compreender e refletir sobre a
realidade social e & docéncia. IMBERNON, 2009, p. 39)

O eixo fundamental, segundo IMBERNON (2009), segue ao encontro do objeto
desta pesquisa no que trata dos multiletramentos, que preconiza potencializar praticas
letradas em ambiente digital, no caso da pesquisa, em um ecossistema de educacgao
digital.

Para isso, no que tange ao desenvolvimento de competéncias digitais para
educadores e educandos e visando melhorias no processo de aprendizagem mediado
por tecnologias digitais, € consideravel inteirar-se a respeito do que dizem algumas
organizacdes e centros internacionais.

Mary Valda SALES; José Antonio Marques MOREIRA; Marcia RANGEL (2019),
trazem alguns referenciais de organizacdes e centros internacionais, como a
Sociedade Internacional para a Tecnologia em Educacao (International Society for

Technology in Education - ISTE) e a Organizacéo das Na¢des Unidas para Educacéo,
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Ciéncia e Cultura (United Nation Educational, Scientific and Cultural Organization -
UNESCO).

Com efeito, estas organizagcbes tém buscado caracterizar as competéncias
necessarias aos educandos e educadores, que devem ser contempladas nos
programas de formacédo para a insercdo do uso pedagogico das tecnologias digitais.
Os autores salientam que a transformacéo na educacéo exige repensar as formas
como se ensina e se aprende.

A Sociedade Internacional para a Tecnologia em Educacéo (International
Society for Technology in Education - ISTE), criou padrbes de competéncias em
tecnologias para estudantes e professores, tencionando funcionar como um roteiro
gue visa contribuir para que as escolas repensem 0s processos educativos em sala
de aula de acordo com as necessidades de aprendizagem de cada contexto. O
primeiro padréo foi criado em 2008 com base no contexto atual da época e em 2017
a organizacdo fez atualizacbes definindo sete macrocompeténcias. A Figura 1

apresenta as macrocompeténcias definidas pela ISTE.

Figura 1 - Macrocompeténcias definidas pela ISTE para professores

O professor aprimora suas praticas ] professor busca | .
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R N _ de forma responsdvel do
a tecnologia para aprimorar a melhorar o processo de ensino o
N . mundo digital.
aprendizagem dos estudantes. | e aprendizagem.

O professor se dedica a colaborar tanto com seus
colegas como com seus alunos para melhorar suas
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Fonte: Adaptado pela autora (2021). Mary Valda SALES; José Anténio Marques MOREIRA; Marcia
RANGEL (2019)
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Chamamos atencdo para essas competéncias, pois, observem que elas
compreendem agdes de crescimento coletivo em que o educador busca desenvolver
competéncias individuais e compartilha com educandos, de modo a favorecer préticas
colaborativas desenvolvendo competéncias digitais nos estudantes.

Ademais, a United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization
(UNESCO), elaborou uma proposta de padrdes de competéncia em tecnologias da
informacdo e comunicacdo para professores, destacando que estes, além da
necessidade de possuirem competéncias em tecnologias digitais para desenvolver
atividades em sala de aula, precisam estar habilitados para ampliar essa utilizacédo
assegurando novas oportunidades de aquisicdo de conhecimentos de forma
contextualizada. O objetivo geral do projeto néo fica restrito ao progresso da pratica
docente, mas, sobretudo, contribuir para o desenvolvimento de um sistema educativo
de qualidade, a fim de reduzir a pobreza e a desigualdade, proporcionando aumento
do padrdo de vida ao passo que prepara os cidadados para os desafios do século XXI.
(UNESCO, 2008).

Tendo como base essas duas referéncias internacionais, e seguindo com o
processo formativo do estudante, veremos a colaboracdo do Quadro Europeu de
Competéncia Digital para Educadores (DigCompEdu).

O DigCompEdu?® foi elaborado com o intuito de dar apoio aos esforcos
nacionais, regionais, locais, no que vislumbra promover a competéncia digital dos
cidaddos, impulsionando uma educacdo inovadora. Dessa forma, destina-se a
promover a competéncia digital ndo apenas dos educadores, mas também de
educandos, ao oferecer um enquadramento de referéncia, com linguagem e logica
comuns.

Observe a seguir a Figura 2 que apresenta as areas e ambito do DigicompEdu.

3 LUCAS, M., & MOREIRA, A. (2018). DigiCompEdu: quadro europeu de competéncia digital para
educadores. Aveiro: UA.



22

Figura 2 - Areas e Ambito do DigcompEdu
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Fonte: DigiCompEdu: quadro europeu de competéncia digital para educadores. (2018)

Considerando o ano do documento, DigCompEdu - 2018, reforcamos a
importancia de sua apresentacao de forma mais aprofundada, pois como ja foi dito, 0
futuro da educagdo, num contexto digital, j& esta posto. Corremos, agora, contra o
tempo para dar conta dos educadores que serdo modelos para a proxima geracao.

O Quadro Europeu de Competéncia Digital para Cidaddos (DigComp),
especifica essas competéncias que, IMBERNON (2009), ja houvera falado. Os
educadores, assim como o0s aprendentes, precisam deter tais competéncias para
envolver-se na sociedade quer a nivel pessoal quer a nivel profissional. Para tanto,
importa ser capaz de demonstrar competéncia digital ante os aprendentes
preconizando o uso criativo e critico que devem fazer das tecnologias digitais.

Em vista disso, chamamos atencdo ao fato de que, o Quadro DigCompEdu,
conduz para a capacitacdo e promocdo de competéncias digitais aos aprendentes,
estes, sujeitos desta pesquisa e 0s educadores que serdo os facilitadores dessa
aprendizagem.

Dessa maneira, identifica-se como objetivo do Quadro DigCompEdu, descrever
qguais sdo estas competéncias digitais especificas. Ao que distingue seis areas
diferentes nas quais a competéncia digital dos educadores é expressa num total de

22 competéncias.
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A Figura 3 apresenta as competéncias e suas ligagoes.

Figura 3 - Competéncias e suas ligacdes no DigiCompEdu
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Fonte: DigiCompEdu: quadro europeu de competéncia digital para educadores. (2018)

Para que haja compreensdo e melhor entendimento das competéncias e suas

ligacdes, considere a descricdo detalhada a seguir, que compreende diferentes

aspectos das atividades profissionais dos educadores,

Area 1: Envolvimento profissional. Usar tecnologias digitais para
comunicacao, colaboracgéo e desenvolvimento profissional.

Area 2: Recursos digitais. Selecionar, criar e partilhar recursos digitais.
Area 3: Ensino e aprendizagem. Gerir e orquestrar o uso de tecnologias
digitais no ensino e aprendizagem.

Area 4: Avaliacdo. Usar tecnologias e estratégias digitais para melhorar a
avaliagéo.

Area 5: Capacitacdo dos aprendentes. Usar tecnologias digitais para
melhorar a inclusédo, a personalizacdo e o envolvimento ativo dos
aprendentes.

Area 6: Promogdo da competéncia digital dos aprendentes. Possibilitar
aos aprendentes usar tecnologias digitais de forma criativa e responsavel
para informacao, comunicagdo, criacao de contetido, bem-estar e resolugéo
de problemas. (LUCAS, M., & MOREIRA, A. 2018, p. 16)

Dessa forma, e com base nessa descricdo, € pertinente que a proposta de

desenvolvimento da pesquisa aconteca em um ecossistema de educacao digital,

criado com objetivos especificos, que permitem ao estudante em formacéo inicial,
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praticar, avaliar, desenvolver, modificar, criar e cocriar novos ecossistemas e até
novos recursos, considerando, prioritariamente, os objetivos de aprendizagem preé-
definidos. Bem como, gerir, proteger, organizar conteudos e disponibilizar, aos
estudantes, em ecossistemas digitais de aprendizagem diversos. Por fim, e nao
menos importante, criar pratica consciente de respeito e utilizacao correta das regras
de privacidade e direitos autorais. Compreenséo de uso e criagao de licencas abertas
e de recursos educativos abertos, incluindo atribuicdo adequada.

2.4 MULTILETRAMENTOS

“Na atual tendéncia de democratizacao das sociedades do mundo, a cultura

letrada precisa chegar a todos; domina-la é imperioso e urgente para ser cidadao de
direitos do século XXI. Praticamente, o usufruto da escrita, nas mais diversas
linguagens, passou a integrar a constituicdo dos sujeitos e € condi¢ao para inser¢ao
social.”

Obddlia Ferraz.

Estudos sobre os multiletramentos, em busca de conceitos que fortalegcam o
compromisso da educacdo com a sociedade avancaram no inicio do século XXI. A
primeira nocdo a respeito dos multiletramentos deu-se por iniciativa do manifesto do
Grupo de Pesquisa de Nova Londres (GNL), no coléquio em 1996, tendo como
tematica, a necessidade da pedagogia dos multiletramentos, Rojo (2013).

O termo multiletramento foi cunhado pelos autores Courtney Cazden, Bill Cope,
Norman Fairclough, James Gee, Mary Kalantzis, Gunther Kress, Allan Luke, Carmen
Luke, Sarah Michaels e Martin Nakata, integrantes do GNL, grupo citado no paragrafo
anterior, que se reuniram para debater a educacéo de modo geral, mas estreitando a

relacdo dos propésitos da educacdo com a pedagogia do letramento.
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Os autores, percebendo que o mundo estava a mudar, ja discutiam a
necessidade de prestarmos atencdo em duas coisas basicas dessas mudancas dentro
da escola. A primeira seria a multiculturalidade - multiplicidade cultural das populacdes
- e a segunda a multiplicidade dos textos e para isso cunharam o nome multiletramento

gue usamos hoje.

Sobre a multiplicidade dos textos, segundo Rojo (2019), a pedagogia dos
multiletramentos é um fato apresentado através das mudancas das imagens no século
XXI. A autora, explica que, com o advento do digital, que permite operar e trabalhar
com toda e qualquer linguagem, ainda que numérica, é a midia ideal para relacionar
todas as linguagens. A imagem estatica, como na fotografia e na pintura; imagem em
movimento, como no cinema e no video; dudio como na sonoplastia; musica, contendo
todas as linguagens juntas ao mesmo tempo no mesmo “texto”, entre aspas. A autora
fala - entre aspas - porque ndo seria mais texto, € multisemiético, com véarias
semioses, varias linguagens integradas num unico discurso, também chamado de

multimodal que exige multiletramentos. Rojo (2019).

A mudanca histérica dos textos, identificada naquela época, € reconhecida hoje
e exige uma mudanca historica das praticas em sala de aula. Rojo (2019), ressalta
que o texto escrito impresso ou manuscrito, ndo é mais um privilégio absoluto, mas
uma mudanca dos textos e discursos, mudanca das midias e ndo uma mudanca de

area de conhecimento.

A maior parte dos textos 0s quais temos acesso e lidamos, atualmente, seja
em midia como na TV, no cinema, no mundo digital, sdo textos multissemiéticos ou
multimodais contendo todas ou muitas linguagens integradas. Textos esses, que
estdo em toda parte, em todos os dispositivos e ndo é necessario ter um computador
de mesa, pois estdo nos smartphones, celulares, tablets, Ipads e por serem acessiveis
para grande parte da populacdo, precisam estar dentro dos ambientes de

aprendizagem que ja ndo estao restritos a sala de aula.

Os textos multimodais exigem, ndo somente, o letramento da letra, mas
requerem de nds maturidade e criticidade na leitura ao compreendermos as outras

linguagens que estdo presentes nesses textos. Nas redes sociais, por exemplo, é
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muito comum as pessoas publicarem mensagens ou fotos falsas sobre eventos falsos,
conscientes ou ndo, e por muitas vezes, basta observar com um pouco mais de
atencado para identificar que a figura esta grande ou pequena demais em relacdo ao
cenario ou a paisagem, ou seja, montagens - as fake news — termo que vem do inglés
fake (falsa/falso) e news (noticia) e o leitor, usuério da rede social, ndo percebe e
divulga, justamente, por ndo entender esse tipo de letramento, ndo compreender
sobre o funcionamento da imagem estatica, o funcionamento da imagem dinamica, da

musica, do audio, conhecimentos que sdo requeridos.

Desde a origem o GNL fala numa pedagogia dos multiletramentos. Essa fala,
para Rojo (2019), € bem encaminhada porque sinaliza a necessidade de uma
pedagogia por designer em que o aluno precisa ser designer e ressignificar. Uma
metéfora muito interessante porque o designer € aquele que pesquisa para produzir
em varios campos; para ter ideias inovadoras; para que o design tenha impacto. E
criar coisas a partir do que ja esta posto e para isso o estudante precisa de uma outra
coisa, muito importante, que é entender que nenhum designer trabalha sozinho. E

uma atividade colaborativa, em colaboracao.

Além disso, é importante ressaltar que a pesquisa, no sentido de que o ato de
pesquisar € uma pratica e que deve ser naturalizada com a pedagogia dos
multiletramentos, constitui a base de qualquer producéo mais elaborada, seja para
selecionar, confirmar ou descartar informacfes. A pesquisa € sempre a base para
construcdo de conteldos interessantes e relevantes além de servir de freio as noticias

e conteudos falsos.

O termo multiletramento é também, a associa¢ao entre o prefixo multi, do latim
- multus - e significa multiplo, numeroso, diverso, variado e a palavra letramento que
segundo, Soares (2016), tem como um dos seus significados, a “aquisi¢do da
“tecnologia” do ler e do escrever a inser¢cao nas praticas sociais de leitura e escrita”
que conduz a refletir sobre as multiplas conexdes em que o sujeito esta envolvido,

sendo um meio de transformacao do individuo.

Rojo (2013), explica dois tipos de multiplos:
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[...] para dois tipos de “mdultiplos” que as praticas de letramento
contemporéneas envolvem: por um lado, a multiplicidade de linguagens,
semioses e midias envolvidas na criacdo de significacdo para os textos
multimodais contemporéneos e, por outro, a pluralidade e a diversidade
cultural trazidas pelos autores/leitores contemporaneos a essa criacdo de
significa¢éo. (ROJO, 2013, p. 14).

Em sintese, o conceito dos multiletramentos assegura a importancia de o
individuo assumir uma posicdo na sociedade contemporanea, entendendo as
multiplicidades tecnoldgicas digitais e os comportamentos manifestos pelos individuos
na cibercultura, percebendo-a como um conjunto de praticas - técnicas e intelectuais
- que reverberam em novas praticas, novas formas de pensar e agir, novos valores
que, obviamente, possibilitam a evolucdo continua em espaco Vvirtual de

aprendizagem.

Além disso, os multiletramentos afluem, suscitando reflexdes, favorecendo ao
individuo o protagonismo, a autoria de sua historia, a construcdo de novos
conhecimentos por compreender a capacidade interativa, colaborativa, comunitaria, e
compartilhada em meio as mudancas ocorridas, frutos da cultura digital, ainda mais

presente na contemporaneidade estruturando um individuo critico.

Segundo Coscarelli & Ribeiro (2005, p. 9) “[...] o letramento digital € o nome
gue damos, entdo, a ampliacao do leque de possibilidades de contato com a leitura e
a escrita também em ambiente digital”. Os autores tornam cognoscivel o letramento
em marketing, por exemplo, que trata de demandas associadas ao consumo e as
estratégias de marketing, as quais somos alvejados cotidianamente por postagens
com anuncios publicitarios, de carater comercial, em todas as nossas redes sociais, a

todo momento, em ambiente digital.

Para Coscarelli (2019. p. 63 a 64) “essas atividades buscam desnaturalizar o
olhar dos consumidores para que eles percebam as mais diversas estratégias de
marketing usadas e passem a refletir criticamente sobre elas e sobre suas a¢des de
consumo.” Essa afirmativa, permite-nos considerar que os multiletramentos possuem
vasta extensdo de conceitos e aplicacdes, nos mais diversos contextos, o que torna
sua discussao substancial em consenso com esta pesquisa. Para Porto, Oliveira e
Chagas (2017):
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Ao passo que estamos cada vez mais conectados, mais associados aos
ambientes on-line e com praticas culturais cada vez mais dependentes de
aplicativos e tecnologias digitais e da internet, desenvolvemos modos de
existéncias hibridas. Na cibercultura uma boa parte dos individuos usam suas
conexdes para encontrar a informagao ou para explorar os seus centros de
interesses que vao além do que eles tém acesso a escola ou que encontram
em sua comunidade local. (PORTO; OLIVEIRA; CHAGAS, 2017, p. 11-12).

Desse modo, é possivel perceber que na época ja se delineava praticas com
individuos conectados as tecnologias, que resultaria numa praxis interativa, com
posicionamentos que permitem transmudar para construir conhecimento,
direcionando, dessa forma, a um dos objetivos especificos da pesquisa que visa
modelar as principais tarefas que potencializam multiletramentos. Outrossim, a
universidade, que jA ndo deveria ignorar a introducdo dessas mudancas, com
estratégias diferenciadas para os estudantes, é convocada, neste momento, histérico

mundial, a adaptar-se ao que passou a ser chamado de novo normal.

Diante desse apanhado de esclarecimentos a respeito dos multiletramentos, a
academia, é pertinente reestruturar os curriculos a fim de preparar o estudante, com
novo perfil, para lidar com artefatos e recursos tecnoldgicos digitais em ambiente

virtual, especialmente no contexto da educacédo a distancia.

2.5 ADVERSIDADE EM RELACAO AOS MULTILETRAMENTOS EM AMBIENTE
DIGITAL.

No relatério do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira - Avaliacdo Nacional da Alfabetizacdo: relatorio 2013-2014: volumel: da
concepcao a realizacao - evidencia-se que os conceitos de alfabetizacdo e letramento
sdo lembrados nas discussdes académicas dos ultimos anos, fortalecendo a
articulacéo entre eles, entendendo que sdo complementares e interdependentes no
processo de aquisicdo da lingua escrita, embora sejam distintos.

O fato de estarmos imersos em tantas tecnologias digitais n&o torna opcional o
uso da lingua escrita, e, atrelada a ela, estéo a leitura e compreensao sem as quais a
escrita, por si s, ndo tem sentido. Hoje, em funcéo de todo aparato tecnolégico que

permite a comunicacdo das pessoas de qualquer lugar do mundo através da internet,
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por meio de recursos digitais, com maior razdo, se observa a leitura e a escrita sendo
praticadas. Realidade que chama atencao para as dificuldades que passou a nominar
os individuos como analfabeto digital, ndo-letrado, individuo em fase inicial de
letramento entre outras nomenclaturas.

Segundo, Soares (2016) sobre a importancia do letramento é que,

“[...] s6 recentemente passamos a enfrentar esta nova realidade social em
gue nao basta apenas saber ler e escrever, € preciso também saber fazer
uso do ler e do escrever, saber responder as exigéncias de leitura e de escrita
que a sociedade faz continuamente.” (SOARES, 2016, p.20).

Ou seja, o individuo precisa interpretar, exatamente, a informacédo que lhe é
divulgada através da linguagem escrita, dos textos ndo verbais que se utilizam de
simbolos e imagens entre outros. Ja o letramento digital alcanca a capacidade do
individuo responder as exigéncias sociais que abrangem a utilizacdo de recursos
tecnologicos e da escrita em ambiente digital. Segundo Carmo (2003), sao habilidades
para construir sentido a partir de textos multimodais, ou seja, textos que mesclam
palavras, elementos pictéricos e sonoros numa mesma superficie, abrangendo a
capacidade para localizar, filtrar e avaliar, criticamente, informacdes disponibilizadas
eletronicamente. E a competéncia para manipular com destreza as regras da
comunicagdo neste ambiente digital, indo além do conhecimento técnico: uso de
programas, teclados, mouse, interfaces graficas, mas familiarizando-se com o0s
principios que regem a comunicac¢ao com outros individuos através dos mais variados
artefatos e recursos tecnolégicos.

Segundo Soares (2016), o ser letrado é:

[...] estado ou condicdo que assume aquele que aprende a ler e escrever.
Implicita nesse conceito esta a ideia de que a escrita traz consequéncias
sociais, culturais, politicas, econdmicas, cognitivas, linguisticas, quer para um
grupo social em que seja introduzida, quer para o individuo que aprenda a
usa-la. Em outras palavras: do ponto de vista individual, o aprender a ler —
alfabetizar-se, deixar de ser analfabeto, tornar-se alfabetizado, adquirir a
“tecnologia” do ler e escrever e envolver-se nas praticas sociais de leitura e
de escrita — (SOARES, 2016, p.17).

Embora, a autora, aprofunde seus estudos para entendermos se ha como
definir, avaliar e medir o letramento no individuo, o processo de avaliacdo ou medicdo

exige uma defini¢cdo distinta do fendmeno a ser avaliado e ndo surpreendentemente a
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autora descreve ser impossivel uma Unica definicdo. Soares (2016), segue explicando
que as davidas e controversias encontradas em pesquisas e levantamentos, pela
dificuldade de definir a forma mais precisa para conceituar letramento, é que este
envolve uma gama de conhecimentos, habilidades, valores, uso social etc. Segundo
a autora, € comum tratar leitura e escrita como sendo uma Unica habilidade. A leitura
requer habilidades psicolégicas, decodificar palavras escritas, imagens, simbolos,
signos, habilidades linguisticas entre outras. A escrita ja envolve a habilidade de
transcrever a fala, habilidades cognitivas e metacognitivas que inclui a habilidade
motora (caligrafia), pontuacéo, ortografia, selecédo de informacfes sobre determinado
assunto, o que permite visualizar a dificuldade para que se tenha uma definicao
consistente. Afinal, quais habilidades e aptiddes de leitura e escrita conseguem
qualificar ou medir o nivel de letramento no individuo?

Os estudos realizados por Soares e descritos em seu livro enfatizam a
peculiaridade conceitual da avaliacdo e medicdo do letramento, em seus aspectos
tedricos e praticos, sendo este 0 seu objetivo central.

A escrita na contemporaneidade € promotora de experiéncias interacionais
resultantes da necessidade de expressar-se através da linguagem verbal nas
modalidades escrita e oral. E consideravel, portanto, estar atento e perceber que
existe uma dominacao sobre aqueles que nao compreendem e nem dominam a lingua
escrita. As guestdes sociais, politicas, econdmicas envoltas em uma gama de
informacBes manipuladas e intencionalmente engendradas, servem como recursos
gue visam controlar e reprimir em larga escala. Assim, conseguimos reconhecer que
as principais dificuldades em relacdo a lingua escrita estdo centradas na falta de

compreensao do que se |&, observe o que Faraco (2016) traz:

A compreensdo da linguagem escrita é efetuada, primeiramente, através da
linguagem falada; no entanto, gradualmente essa via é reduzida, abreviada,
e a linguagem falada desaparece como elo intermediario. (VYGOTSKY, 2007
apud FARACO et al., 2016)

E 0 que se pode observar também, especialmente, dentro do contexto digital
em que, apesar de muitos aplicativos permitirem a emissao de audios, a lingua escrita
sobressai a este recurso, permanecendo a necessidade extrema do individuo saber
relacionar-se de forma compreensiva com aquilo que se |é seja em texto verbal, ndo-

verbal, multimodal. Uma vez que a lingua tende a ocupar menor espaco, nesse Viés,
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compreender a linguagem verbal, neste ecossistema, € se permitir estar inserido
numa cultura letrada que se articula sobretudo em ambiente digital de aprendizagem.
E também, enxergar que a utilizacio dos recursos digitais sugere praticidade e que,
para além de necessario, em detrimento dos movimentos correntes na sociedade
mundial, € sensato, uma vez que, em relacdo a educacdo, o professor ndo sera
substituido pelas tecnologias, mas por aqueles que dominam estes recursos em favor
de uma aprendizagem que sai dos espacos limitantes e se extrapola em espaco e

tempo ndo determinados.

2.6 ECOSSISTEMA DE EDUCACAO DIGITAL

A adocéo de variadas praticas de ensino e aprendizagem, utilizando os mais
diversos recursos tecnoldgicos em ambientes digitais, criados ou remodelados para
construcdo de conhecimentos que ocorreu no Brasil e no mundo, apresentou a
necessidade de aprofundar o entendimento paralelo a praxis referentes a educacéo
digital.

Segundo, Moreira, J. A.; Henriques; Barros; Gouldo; Caeiro (2020), a
modalidade implementada emergencialmente, em virtude da pandemia COVID — 19,
e acolhida de forma generalizada, foi denominada de “ensino remoto emergencial”,
evitando a utilizacdo do termo educacéo a distancia. Isso porque o que ocorreu, em
boa parte dos casos, foi 0 uso das tecnologias numa perspectiva puramente

instrumental. Sendo, agora, inadiavel evoluir para uma educacao digital em rede.

Moreira (2018), explica que as sociedades de conhecimento vigentes,
demandam sistemas educacionais, onde o0s espacos de aprendizagem estejam

conectados a instrumentos e redes de conhecimento continuamente atualizados.

Numa época em que a aprendizagem ao longo da vida assume uma relevancia
cada vez maior, a alianga entre contextos formais e informais de aprendizagem,
potencializados pela tecnologia que conecta os individuos, tém criado redes
dindmicas e ecoldgicas capazes de responder aos desafios da sociedade e dos seus

ecossistemas digitais.
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Antes de tratar do ecossistema de educacdo digital propriamente dito, &
oportuno trazer a baila o conceito de educacdo digital que, segundo Moreira &
Schlemmer (2020, p. 24), “é entendida como o movimento entre os atores humanos e
nao humanos que coexistem e estdo em comunicacdo direta, ndo mediada pela
representacdo, em que nada se passa com um que nao afete o outro.” A educagao
digital é compreendida, dessa forma, por ser constituida da relacdo entre diferentes
tecnologias digitais, ligadas ou ndo por redes de comunicacédo, contudo, particula do
processo que culmina no ensino e aprendizagem.

A partir desse momento, iniciamos a nossa reflexdo sobre a relagdo com as
diferentes tecnologias digitais e trataremos do conceito de ecossistema e como ele
colabora com o contexto digital de aprendizagem abordado nesta pesquisa.

De acordo com o dicionario Aurélio, a palavra ecossistema € explicada como
sendo um conjunto formado pela comunidade e o meio ambiente: as relagdes que os
seres vivos de uma comunidade estabelecem com os fatores ambientais. Por
analogia, as relacdes reciprocas, integradas e colaborativas entre o0 homem e seu
meio moral, social, econémico e suas influéncias.

Segundo, Moreira, J. A.; Henrigues; Barros; Goulédo; Caeiro (2020), a ideia do
ecossistema digital, assumida em contexto educacional, revela um método de
aprendizagem, em rede, apoiada em cooperacdo, compartihamento de
conhecimento, expansao de tecnologias abertas e cuja criacdo desses ambientes,
ricos em conhecimento, dentro do ecossistema, depende, tdo somente, das interacdes
entre as espécies, as comunidades e o meio ambiente. E é deste lugar que
pretendemos seguir ao propor praticas integradas, ou seja, praticas em que
incorporamos elementos num conjunto, no caso, hum ecossistema especifico, para
perceber essa relacdo de reciprocidade, compartilhamento, criacdo, entre o individuo
e 0S recursos nesse ambiente, a fim de avaliar o seu impacto no que se refere aos
multiletramentos dos estudantes de pedagogia da educacéo a distancia.

O ambiente que vamos considerar trata-se de um ecossistema de educacao
digital em que sdo utilizados diferentes recursos e metodologias, voltados a
construgdo de conhecimento de forma hibrida e de acordo com o0s objetivos de
aprendizagem que se deseja alcancar.

Ecossistema de educacdo digital, termo que ja se torna conhecido, em

ascensdo dentro do contexto educacional, mas, ainda, timidamente utilizado para
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acomodar as principais acfes de professores e estudantes, o que reflete a
necessidade de estudos e abordagens a fim de ser aprofundado. Nao se pretende, ao
tratar de ecossistema de educacao digital, excluir praticas analdgicas, ao contrario,
pretende-se dinamizar os espacos de aprendizagem misturando métodos e recursos
que favorecam a criacdo de novos conhecimentos ao passo que potencializa
multiletramentos, permitindo a apreensao de outros saberes. Vale ressaltar que a
praxis, o ato de ensinar propriamente dito, trata-se de uma acdo plenamente
analdgica.

No livro — EDUCACAO DIGITAL EM REDE: Principios para o Design
Pedagdgico em Tempos de Pandemia — os autores explicam de forma bastante
esclarecedora, como 0 ecossistema, biologicamente falando, pode ter sua esséncia

validada a ponto de reverberar no ambiente digital. Veja,

Os fatores bibticos de um ecossistema digital de aprendizagem em rede
pertencem a duas espécies: a espécie humana (professores e estudantes) e
a espécie digital (os contetdos educacionais), sendo que a espécie digital
pode evoluir, reproduzir-se, sofrer mutagdes ou até mesmo desaparecer.
Apesar de ndo se parecerem com seres bioldgicos, os conteudos digitais
sofrem um processo similar de sele¢éo natural e evolug¢éo. Alguns conteddos
sdo mais Uteis e ajustados que outros e sobrevivem (sele¢do natural),
enquanto outros, 0s menos ajustados, desaparecem. Neste sentido,
considera-se que um individuo da espécie humana nasce no ecossistema ao
comecgar a interagir com 0s seus pares ou com a espécie digital, e morre
guando deixa de interagir com os mesmos. [...] fatores abiéticos consideram-
se as tecnologias que permitem as interacdes entre as espécies. Existem
diferentes formas de interacdes interespécies, sendo que estas ocorrem,
guando a espécie humana interage com a espécie digital, quando individuos
da espécie humana criam individuos da espécie digital e quando a espécie
digital é exibida a espécie humana. (MOREIRA, J. A.; HENRIQUES;
BARROS; GOULAO; CAEIRO, 2020. p. 6).

Analogamente, as interacdes intra-espécie decorrem da colaboracéo entre si,
dos individuos da espécie humana, quando interagem com um objetivo comum. E as
interacOes dos individuos da espécie digital decorrem da cooperacgéo entre si, quando
operam em conjunto.

Semelhantemente, no ecossistema digital em rede, séo criadas relagbes de
dependéncia entre as espécies e 0 ambiente. Se ndo houver interacdo ndo ha
ecossistema e sem as tecnologias digitais, neste ambiente, ndo ha interacdes, logo

nao ha ecossistema digital.
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Nas relacdes interespécies, a espécie humana revela, tanto uma relacao de
consumidor, quanto de produtor com a espécie digital. Como explicam, Moreira, J. A,;
Henriques; Barros; Goulao; Caeiro (2020),

O consumo ocorre quando os individuos da espécie humana interagem com
a espécie digital e alteram o estado do contelido, ou quando o conteldo digital
€ exibido ao individuo da espécie humana. Ja a producao ocorre quando a
espécie humana cria individuos da espécie digital. (MOREIRA, J. A;
HENRIQUES; BARROS; GOULAO; CAEIRO, 2020. p. 6 e 7).

Em vista disso, acreditamos na potencializacdo de a¢des autbnomas dentro de
um espago com praticas integradas, em que a espécie humana altera, cria e/ou cocria
revelando, com isso, o protagonismo desse individuo. Outrossim, identifica-se o
compartilhamento de conhecimento quando a espécie humana, ao criar individuos da
espécie digital — contetdo digital — dissemina a sua producao.

Desta maneira, propor a criacdo de ecossistemas, que se constituam em
ambientes de aprendizagem, requer mudanc¢a de configuracdo mental em relacdo a
forma de pensar o ato educativo.

Ademais, norteados por essas e outras afirmativas, tratamos da necessidade
de incentivar uma relacao hibrida entre o futuro professor e as tecnologias digitais com
0 intuito de potencializar os multiletramentos. Acrescentando-se a relevancia desse
estudante, experimentar novas relagdes digitais que, em conjunto com a sua filosofia
ou ideologia de vida, viabilize utilizar novas construcdes interativas e integradas em

sua prética letrada em ecossistemas diversos.

2.7 POTENCIALIZANDO MULTILETRAMENTOS NUM ECOSSISTEMA DIGITAL
DE APRENDIZAGEM

O uso do termo - potencializar - que significa tornar (mais) eficaz ou (mais)
ativo; intensificar, incrementar uma ideia, reforgcando os efeitos de um conhecimento
sobre outro, é excessivamente intencional, pois evidencia-se em virtude do, ja citado

na justificativa desta pesquisa, desejo pelo qual sou motivada a buscar condigbes
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minimas necessarias para que todo individuo, que mesmo diante de toda
desigualdade social e da limitacdo de oportunidades, entenda, que através da
educacdo pode transformar sua histéria de vida permitindo-se utilizar o méximo
possivel de recursos analdgicos/digitais que favorecam sua aprendizagem.

A implantacdo de programas para inclusao digital no Brasil tem a intencéo de
ajustar processos de ensino e aprendizagem com acbes que tém a pretensao de
eficicia e consisténcia em relacao a incluséo digital. Contudo, ainda ndo conseguimos
atingir as metas estabelecidas para alcancar tal objetivo. Enquanto isso, 0 avancgo
tecnoldgico o qual a sociedade é imposta, concentra varios fatores a problematica que
envolve a inclusdo digital. Muitas sdo as pesquisas e esfor¢os investigativos
necessarios ao contexto, de maneira que é preciso considerar os desafios emergentes
no campo da educacdo digital. Os estudos, que tratam do letramento digital,
tensionam outras questdes que sao trazidas a tona como insuficiéncias na educacgao
basica, despreparo dos professores, inclusive no que diz respeito a dificuldades de
ordem intelectual no que tange a percepcdo da necessidade de inclusdo de
estudantes, que requerem acompanhamento diferenciado, falta de estrutura

adequada nas escolas entre outras.

Para além dessas questfes pontuadas, Lima junior (2005), diz:

A tecnologia tem uma génese histérica e, como tal, é inerente ao ser humano
gue a cria dentro de um complexo humano-coisas-instituicdes-sociedade, de
modo que nao se restringe aos suportes materiais nem aos métodos (formas)
de consecucéo de finalidades e objetivos produtivos, muito menos ainda, ndo
se limita a assimilacdo e a reprodugdo de modos de fazer (saber fazer)
predeterminados, estanques e definitivos, mas ao contrario, podemos dizer
gue consiste em: um processo criativo através do qual o ser humano utiliza-
se de recursos materiais e imateriais, ou os cria a partir do que esta disponivel
na natureza e no seu contexto vivencial, a fim de encontrar respostas para 0s
problemas de seu contexto, superando-os. Neste processo, o ser humano
transforma a realidade da qual participa e, ao mesmo tempo, transforma a si
mesmo, descobre formas de atuagdo e produz conhecimento sobre elas,
inventa meios e produz conhecimento sobre tal processo, no qual esta
implicado. (LIMA JUNIOR, 2005. p.15)

Diante do exposto e concordando com a citagdo acima, uma vez que o criar é
inerente ao ser humano, é possivel conjecturar que dentro de um ecossistema de
educacao digital, esse potencial tende a ser impressionante ou seja - se incentivada -
a criatividade humana traz resultados consistentes de aprendizagem préatica. Por

muitas vezes, noés, educadores, ao solicitarmos a realizacdo de uma atividade,
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tivemos a grata surpresa de ficarmos admirados com os resultados dos produtos

desenvolvidos pelos estudantes.

E natural do ser humano criar estratégias, alternativas e outros mecanismos de
defesa diante das situacdes que o afrontam. Prova disso é o desenvolvimento
individual, inegével, de professores e estudantes que - de repente - se tornaram
digitais, diante de uma pandemia que trouxe o uso dos recursos tecnolégicos como a
saida para mantermos as aulas acontecendo, trabalhos sendo desenvolvidos,
atendimentos médicos on line, entre tantos outros negdcios acontecendo e outros
novos aparecendo. Entdo, incrementar e reforgcar os efeitos de um conhecimento
sobre outro que este estudante ja possui, permitird que ele faca o que Ihe é natural,

nada além e nada aguém, mas o potencial individual de cada um e que é particular.

Segundo Piaget e Vygotsky (1996), o conhecimento ndo procede apenas da
experiéncia unica do uso de objetos e nem de uma programacéo inata do sujeito, mas
sao resultados tanto da relacéo reciproca do sujeito com seu meio — ecossistema -
guanto das articulacbes e desarticulacbes do sujeito com seu objeto. Dessas
interacbes surgem construgdes cognitivas constantes, capazes de criar estruturas
novas em um processo continuo e incessante. Ou seja, o estudante que é levado a
perceber que a leitura pela leitura ndo permite avancos, este, passa a entender que o
que foi lido precisa ser compreendido e a mudanca de comportamento apds aquisi¢ao
de novo conhecimento traduz-se em aprendizado. Os multiletramentos e a sua

necessidade passam a ser observados como sendo imprescindiveis.
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3 METODOLOGIA

Neste capitulo apresentaremos os procedimentos metodolégicos descrevendo
o l6cus da pesquisa, 0s sujeitos, a metodologia, o tipo de estudo, o0s instrumentos de

coleta e a analise dos dados baseada em analise de conteudo.

A presente pesquisa é qualitativa, pois considera a existéncia de uma relacao
dindmica entre mundo real e sujeito e, no caso desta pesquisa, ousamos acrescentar
o mundo real/virtual. E descritiva envolvendo técnicas padronizadas de coleta de
dados como questionarios e respostas abertas apanhadas em ambientes virtuais,
através de grupo de whatsapp e e-atividades sistematicas em outras plataformas
digitais, assumindo forma de levantamento e foco no processo. E de natureza
aplicada, cujos “conhecimentos adquiridos séo utilizados para aplicacdo pratica,
voltados para a solugéo de problemas concretos da vida moderna”. Rodrigues (2007,
p. 4). Quanto aos procedimentos, a pesquisa € participante em que héa interacdo entre

pesquisadores e membros da situacao investigada.

A pesquisa cientifica precisa ser planejada cujo método tem a funcdo de
orientar o caminho a ser percorrido, os modos e procedimentos para se atingir
determinado objetivo. A metodologia representa a ciéncia em que o objetivo esta
ligado ao estudo do método. Seria o estudo que é desenvolvido através do método,

mas que nao é previsivel mesmo havendo um planejamento.

Assim, esta dissertacdo visa responder a pergunta investigativa, oportunizar
construcdo, dominio e busca de novos conhecimentos favorecendo um melhor
aprendizado e desempenho dos participantes da pesquisa no que tange aos

multiletramentos.
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3.1 LOCUS DA PESQUISA

Em nosso caso especifico parte da coleta de informacdes e convite aos sujeitos
participantes da pesquisa foi mediada pela coordenadora do curso de pedagogia da
Unidade Académica de Educacéo a Distancia (UNEAD), cuja sede fica localizada na
Universidade do Estado da Bahia (UNEB), na rua Silveira Martins, 2555 - Cabula —
Salvador — Bahia — Brasil, contudo, a pesquisa propriamente dita, ocorreu em um
espaco virtual de aprendizagem, por meio do ecossistema de educacéo digital criado
e apresentado para investigacao do que se pretende apurar.

A fim de situar o leitor desta pesquisa, apresentaremos, um breve histérico da
implantacédo da EAD, na UNEB, extraido do site Unead.uneb.br:

A Educacéo a Distancia (EaD) na UNEB esta estreitamente associada aos
estudos e pesquisas no campo da Educacédo e Tecnologia da Informagéo e
Comunicacéo (TIC), iniciados desde 1995. Nesse ano foi implantado o Nucleo
de Educacdo e Tecnologias Inteligentes (NETI), no Departamento de
Educacdo, Campus | (DEDC-1), em Salvador, e constituida a linha de
pesquisa no Programa Pés-Graduagdo em Educacao e Contemporaneidade
(PPGEduUC).

Criou-se também, nesse periodo, uma Coordenacdo Central de EabD,
vinculada a Pro-Reitoria de Ensino de Graduag¢do (PROGRAD), a qual foi
responsavel por implantar os primeiros projetos de cursos em EaD da
Universidade. Esse processo possibilitou a UNEB se credenciar para a oferta
da EaD, junto ao Ministério da Educacdo (MEC), em 2005.

Em 2008, a UNEB avancou sua relagdo com a Universidade Aberta do Brasil
(UAB), quando passou a ofertar cursos de graduacdo, especializacdo e
extensdo. De outra parte, se alinhou & politica de implantacdo de até 20% da
carga horaria na modalidade a distancia para os cursos presenciais, conforme
art. 2° da Portaria n° 4.059, de 10 de dezembro de 2004, do Ministro de
Estado da Educacéo.

O processo de consolidacdo da EaD se deu a partir da criacdo da Unidade
Académica de Educacao a Distancia (UNEAD) da UNEB. Esta Unidade foi
institucionalizada por meio da Resolu¢cao Consu n°® 1051/2014. [...]

A UNEAD esté vinculada a Reitoria e tem o propésito de institucionalizar a
EaD e integrar estas acdes a estrutura de ensino, pesquisa e extensao ja
existente na UNEB, contribuindo assim para a convergéncia entre as
modalidades presencial e a distancia.

(Disponivel em: http://unead.uneb.br/index.php/apresentacao/ Acesso em: 18
dezembro 2019.)
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A Unidade Académica de Educacado a Distancia tem como algumas de suas
competéncias: formular, implementar e executar o Projeto Politico Pedagégico da
UNEB para a educacdo mediada por tecnologias; oferecer cursos e atividades
formativas de graduacéo, pos-graduacédo, extensao, formacgao continuada e outros na
modalidade a distancia. A instituicdo se dispde a viabilizar suporte académico e
pedagdgico para a oferta de cursos e disciplinas de graduacgéo, pos-graduacao e
extensdo na mesma modalidade a distancia. Intencionando o desenvolvimento de
novas metodologias e servigos apoiados em recursos de tecnologias da informacéo e
comunicacdo a fim de fomentar o envolvimento da comunidade académica na

modalidade mediante a articulagcdo continua com todos os setores da universidade.

Neste contexto, apoiados por essas competéncias, temos por produto esperado
a modelagem de um projeto de curso de extensdo utilizando recursos digitais
gratuitos, disponiveis na web, a fim de contribuir para que os estudantes possam criar,
modificar, ressignificar ecossistemas de educacao digital voltados para aprendizagem
gue proporcione praticas letradas e diversificadas, durante o processo formativo dos
estudantes de pedagogia da UNEAD, de modo que estes estejam aptos e destacados
dentro do contexto educacional. Veja no quadro 1 os cursos EAD ofertados pela
UNEAD:

Quadro 1 - Oferta de Cursos EAD ofertados pela UNEAD

Cursos de graduacéao, especializacdo e extenséo ofertados pela UNEAD
Bacharelado: Administracdo Publica
Administracéo

Licenciatura: Ciéncias Biolbgicas
Ciéncias da Computacéao
Educacéo Fisica
Educacéao Inclusiva
Fisica
Graduacéao .
Geografia

Historia
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céo

Extensao
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Letras Espanhol
Letras Inglés
Letras Portugués
Matematica
Musica
Pedagogia

Quimica

Educacéo Digital

Cursos Livres On Line:

- Um olhar a crianca durante o covid-19;

- Politica de extensdo, histéria, conceitos, producdo de
conhecimento e referenciais para articulagdo com a pesquisa e
ensino;

- Ambiente virtual de aprendizagem — AVA: moodle para professor;
- Ambiente virtual de aprendizagem — AVA: moodle para estudante;
- Politicas Publicas de saude: limites e possibilidades no
enfrentamento a covid-19;

- Fluxos migratorios e o contagio do coronavirus;

- As pandemias ao longo da histdria da humanidade;

- Cuidados com a saude e vida saudavel em tempos de pandemia.

Fonte: UNEAD/UNEB

Disponivel em: UNEAD | Portal UNEAD UNEB. Acesso em 16 set. 2021
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3.2 OS SUJEITOS DA PESQUISA

Os sujeitos envolvidos na pesquisa sao a propria pesquisadora e estudantes

do sétimo semestre do curso de pedagogia da educacéao a distancia.

O trabalho desenvolvido com este publico requereu dinamismo, criatividade,
envolvimento e dedicacdo. Vale ressaltar que, por se tratar de estudantes da
educacado a distancia, estes, estdo distantes no espaco fisico e no tempo, contudo
essa distancia ndo representa um problema uma vez que, segundo Michael Moore
apud Valent e Mattar, (2007),

Para a perspectiva da distancia transacional ndo interessa a distancia fisica
entre professor e aluno, nem mesmo entre os alunos, mas sim as relagbes
pedagégicas e psicolégicas que se estabelecem em EAD. Portanto,
independente da distancia espacial ou temporal, os professores e alunos
podem estar mais ou menos distantes em EAD, do ponto de vista
transacional. Assim, a distancia transacional variaria consideravelmente em
EAD. (MICHAEL MOORE apud VALENT e MATTAR, 2007 p. 23)

A utilizacdo de propostas metodologicas contemporaneas, para auxiliar na
busca por conhecimentos através de experiéncias no processo formativo dos
estudantes, possibilitou dinamismo e estimulo com a intencdo de proporcionar
aprendizagem efetiva rompendo também, com a ideia de distancia entendida por boa

parte dos estudantes.

Assim, apresentamos o Quadro 2 contendo os participantes da pesquisa,
identificados de modo a preservar suas identidades e abarcando informacgbes
referentes a idade e género, em que todos contribuiram e participaram ativamente

deste estudo
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Quadro 2 - Participantes da Pesquisa

Fonte: A prépria autora (2021)

No quadro acima destacamos o0 grupo participante da pesquisa que € composto
por doze estudantes. Com a finalidade de selecionar e conhecer os participantes da
pesquisa foi enviado convite digital, contendo icones interativos - sensiveis ao toque
- que direcionaram ao formulério para preenchimento do Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE), com explicacdes referentes a investigacao e ao WhatsApp
da pesquisadora, para que os estudantes, ao manifestarem interesse em participar e
contribuir com a pesquisa, tivessem acesso direto com a investigadora. Vale ressaltar
gue houve a intencionalidade de uso de textos multimodais em todos os formuléarios e
documentos utilizados nesta investigacdo. A Figura 4 apresenta o convite interativo
para participar da pesquisa.
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Figura 4 - Convite interativo para participar da pesquisa

Convite

O (a) senhor (a) estd sendo convidado (a) para participar da pesquisa:
ECOSSISTEMA DIGITAL: PRATICAS INTEGRADAS PARA POTENCIALIZAR
MULTILETRAMENTOS NO PROCESSO FORMATIVO DO ESTUDANTE DE
PEDAGOGIA DA EDUCACAO A DISTANCIA, de responsabilidade da
pesquisadora, Daize da Silva Fonseca, docente da Universidade do Estado da Bahia
que tem como objetivo criar um ecossistema digital de aprendizagem, a partir da
utilizacdo de recursos tecnolégicos digitais, selecionados previamente, mas que
podem ter outros recursos associados, a fim de avaliar o seu impacto nos
multiletramentos dos estudantes de pedagogia da educacdo a distancia, visando
promover integracio e interatividade entre estudantes, professores e tecnologias
digitais ainda em processo de formacdo. Caso aceite participar da pesquisa basta
clicar no link abaixo para acessar o termo e se dcscjar acesse o meu whatsApp.

N Lo

TOQUE NOS ‘CONB AO LADO PARA N
NTERAGIR

Acesso ao TCLE WhatsApp

Fonte: A propria autora (2021)

Distribuidos os convites, foram recebidas quatorze respostas sendo treze
validas, pois um dos formulérios foi enviado em duplicidade. O primeiro retorno foi no
dia 07/06/2021 e até o dia 13/06/2021 o formulério ficou aberto, ndo recebendo mais
nenhuma devolutiva. Parte da demora do retorno dos formulérios se deu em virtude
de os estudantes pensarem que se tratava de virus, pois houve atraso no acesso a
informacé&o de que estaria sendo desenvolvida a pesquisa de campo com estes. Outro
detalhe é que, buscando informacgfes junto aos proprios participantes da pesquisa,
sobre quantos estudantes havia nos grupos, para termos ideia de quantas pessoas
foram alcancadas pelos convites, entendemos que era oportuno apurar mais
profundamente, pois a informac¢&o nao era consistente.

Dessa maneira, ap0s analisar as respostas e dialogos, ndo elencados neste
texto, mas constante nos materiais coletados nesta pesquisa, e informacoes
solicitadas através do e-mail: unebpedagogiaead@gmail.com, conseguimos apurar
gue dos dez estudantes, lideres de turmas, os quais ficaram responsaveis por
compartilhar nos respectivos grupos, apenas dois entenderam essa orientacéo e

assim o fizeram. Os demais deduziram que a participacao era restrita a eles. Assim
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sendo, dos trezentos e vinte e trés estudantes matriculados, cerca de sessenta e nove

estudantes tiveram acesso aos convites.

3.3 PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Este estudo tem como perspectiva metodolégica a DBR, que se trata de
pesquisa baseada em projeto, ou seja, apresenta-se descrita e detalhada com plano
delineado e tem a inten¢éo de fazer ou realizar algo futuro.

Segundo afirma, Santiago (2018), em sua tese intitulada - Framework Design-
Based Research para Pesquisas Aplicadas - essa pesquisa desponta no cenario
internacional a partir da década de 90 como uma metodologia emergente para a

investigacdo em educacéo e uso das tecnologias.

Ela se imp8e como uma metodologia inovadora para se compreender como,
guando e por que implementac¢des de projetos colaborativos funcionam em
contextos reais, de modo pratico e critico entre os participantes da pesquisa.
Ha possibilidades, através da DBR, além de se investigar como os projetos
funcionam em cenarios auténticos, também de se documentar problemas que
surgirem na aplicacdo dos mesmos, levando-se em conta seus avangos e as
dificuldades enfrentadas, desenvolvendo solu¢gbes em parceria com oS
Sujeitos participantes da pesquisa em tempo real das suas aplicagdes.
(SANTIAGO, 2018, p.36)

A DBR permite que possamos investigar em ambito educacional para resolver
demandas da tecnologia educacional, especialmente no momento atual. Contexto que
segundo, Santiago (2018, P.15), “ndo permite mais caracterizar o ambiente escolar,
como sendo o Unico espaco onde se processa a educacao, tampouco um laboratério
para aplicagdes de métodos experimentais”. Assim, devemos criar e utilizar espagos
de aprendizagem a partir de projetos bem estruturados com fins especificos. A Figura

5 apresenta a organizacao das fases da pesquisa.



Figura 5 - Organizacao das fases da pesquisa
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Ao utilizarmos essa metodologia pretendemos encontrar solu¢des praticas para

as dificuldades que se revelam no grupo participante, mas que também refletem o que

acontece na sociedade, o que faz essa metodologia ser apropriada para pesquisas de

natureza aplicada.

Nesta pesquisa, para criar o ecossistema de educacado digital proposto,

optamos por utilizar tecnologias e recursos que estdo disponiveis gratuitamente na

Web.

3.4 DESCRICAO DO ECOSSISTEMA PROPOSTO

O ecossistema descrito a seguir € composto, por um conjunto de ambientes,

como num ecossistema biologicamente falando.
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A popularizacdo do acesso a internet e a facilidade para comunicar-se, que ela
proporciona, despertou nas pessoas o interesse em criar seu proprio espaco na Web
confirmado pelos milhdées de usuérios das redes sociais.

Ocorre que um numero acanhado de usuarios, dada a sua dimensao, pensa
em atos educativos nessas redes com a intencdo de compartilhar e potencializar
praticas educativas. Seja por desconhecimento ou tantas outras razdes. O fato é que
para criar e publicar neste espaco, com essa finalidade, é requerido dominio técnico,
objetivos especificos de aprendizagem e saber identificar os recursos certos para
alcancar estes objetivos.

A perspectiva de professores e estudantes compartilharem conteddos nas
redes, requer uma visdo apurada do ponto de vista pedagdgico, conhecimentos
prévios e especificos, para identificar o recurso e/ou artefato tecnolégico que melhor
se adequa para alcancar os efeitos esperados.

Nesse interim, é consideravel que, independentemente do plano de acdo para
implementar recursos tecnoldgicos, com vistas a aprendizagem, devem ser realizadas
acOes de capacitacao a fim de produzir conhecimentos necessarios de modo que 0s
professores em formacdo possam tirar proveito dos recursos disponiveis na Web. O
gue coaduna com a intencdo da pesquisa, que tem como produto a modelagem de
um projeto de curso de extensédo utilizando recursos digitais gratuitos, a fim de
contribuir para que os estudantes possam criar, modificar, ressignificar ecossistemas
de educacao digital que proporcionem praticas multiletradas e diversificadas em
ambiente digital, durante o processo formativo.

O ecossistema proposto € constituido por tecnologias digitais através de
recursos e aplicativos como WhatsApp, Blog, Video Ant e WebQuest, todos gratuitos
e disponiveis na web. Desse modo, temos a intengdo de confrontar interesses e
dificuldades permitindo ao estudante familiarizar-se com recursos tecnologicos
disponiveis, dando-lhes poder decisorio para resolver problemas identificados durante
0 seu processo de aquisicao de conhecimento, definindo as melhores praticas para o
seu crescimento individual ou coletivo visando alcancgar agueles que estao inseridos
nos mais variados ciclos sociais.

Acerca da relacédo teoria-pratica em ambientes digitais, cujos modelos sao
classificados em: mais centrados no professor; mais centrados na tecnologia; e mais

centrados no estudante, parece Gbvio, mas adotaremos 0s modelos mais centrados
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no estudante, pois fundamentam-se “na autonomia e na atividade discente e tém
como principio as teorias construtivistas.” (DUART & SANGRA, 1999 apud MOREIRA,
J. A.; HENRIQUES; BARROS; GOULAO; CAEIRO et al., 2020).

O ecossistema de educacéo digital pode ser hospedado numa plataforma como
moodle ou qualquer outra utilizada por instituicées de ensino, como também, pode ser
proposta em contextos de aulas presenciais, semipresenciais, com a utilizacao de
outros recursos para divulgacdo das estratégias de aprendizagem dentro do
ecossistema.

A seguir, apresentaremos 0S recursos selecionados para compor o
ecossistema proposto neste estudo, com as caracteristicas que propiciaram suas

escolhas.

3.4.1 WhatsApp

Nesta pesquisa, optamos por utilizar o WhatsApp, para um processo
comunicativo mais agil, sendo empregado seguindo uma sequéncia légica e integrada
com base no que o pesquisador deseja alcancar como objetivo de aprendizagem.

Criado por Jan Koum e Brian Acton, o WhatsApp, € um aplicativo gratuito e
apesar de ter sido comprado pelo Facebook em 2014, continua sendo utilizado como
um aplicativo independente e com o foco direcionado a constru¢do de um servico de
mensagens que seja rapido e que funcione em qualquer lugar do mundo.

O aplicativo surgiu como uma alternativa ao sistema de mensagens - Short
Message Service (SMS) viabilizando o envio e recebimento de arquivos de midia
como textos, fotos, videos, documentos e localizacdo, além de chamadas de voz e
video. A facilidade de compartilhar informacfes € uma das potencialidades deste
ambiente virtual, o que torna o WhatsApp um excelente articulador que permite usar
informagdes para construir novos conhecimentos.

Desta maneira, na pandemia, o uso deste aplicativo tornou-se ainda mais

acentuado para a manutencdo do contato entre familiares, amigos, garantir
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continuidade e preservacdo de postos de trabalho por permitir ser acessado a
qualquer hora ou lugar.

Para que as etapas da pesquisa colaborem com um processo de aprendizagem
de éxito, os estudantes precisam estar apoiados por uma estrutura de
desenvolvimento progressivo que, segundo o modelo desenvolvido por Gilly (2000), o
e-moderating®, nome que a autora utiliza referindo-se a nova geracao de professores
que trabalham com alunos on line, tem obtido maior suporte empirico e que vem sendo
estudado em todo o mundo, apresentando-se como uma proposta mais completa,
estruturada e integrada. A autora, explica que esse apoio estruturado se assenta em
cinco etapas:

1. Etapa de acesso e motivagcao — a autora identifica como sendo a etapa que
dard suporte a todas as outras. Etapa fundamental para que a participacdo se torne
um habito. A motivacdo é um aspecto significativo que visa 0 éxito do processo
pedagdgico, pois intenciona a mobilizacdo dos estudantes para participarem.

2. Etapa de socializag&o on line — pretende criar microcomunidades, contudo,
a autora desvenda que a questdo ndo estd envolta no tempo de duracdo da
comunidade, mas o fato de desenvolver experiéncias culturais em grupo, habilidades
para partilhar pensamentos, experiéncias e informacdes entre os elementos do grupo
criando certa identidade de grupo.

3. Etapa de troca de informacado — a autora diz, que nessa etapa, ja podem
ser realizadas tarefas de colaboracao, cuja interacdo pode ser com o conteddo ou
com as pessoas (outros elementos do grupo ou o e-moderador). O papel do e-
moderador, nesta fase, € de suma importdncia para ajuda e orientacdo aos
participantes para alcancarem a construcdo de uma aprendizagem cooperativa e
colaborativa.

4. Etapa de construcao de conhecimento — nessa etapa, € esperado que 0s
participantes comecem a assumir o controle da sua propria aprendizagem e que

utilizem as potencialidades da comunicagcdo assincrona. Nesse momento as e-

4 Traducado: e-Moderadores. Salmon, G. (2000). E-Moderating. The Key to Teaching and Learning
Online. London: Kogan Page.
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atividades tém a funcdo de oportunizar o debate e a construcéo de conhecimento, de
modo que os estudantes manifestem opinides acerca dos conteudos.

5. Etapa de desenvolvimento — € nessa etapa que 0s participantes do grupo
se tornam responsaveis por sua propria aprendizagem. A etapa € dominada pela
criatividade, pela critica, autorreflexdo e, como a autora diz, pela verdadeira
aprendizagem em grupo.

Por essas perspectivas, o WhatsApp foi escolhido para fazer parte do
ecossistema apresentado. E, mesmo compondo o EED proposto, a sua utilizacdo néo
irla compor uma etapa investigativa da pesquisa. Contudo, e apesar do seu emprego
advir da necessidade de comunicagdo, que € elemento essencial de qualquer
ecossistema, e por todos 0s aspectos vistos acima, no modelo e-moderating, este
recurso passa a compor etapa de observacdo a ser levada em consideracdo no
desenvolvimento da pesquisa como instrumento de coleta de dados. Os sujeitos da
pesquisa foram inseridos neste ambiente com a devida autorizacao, pois neste espaco
foram estabelecidas interacdes, onde foram enviadas as etapas de realizacdo da

pesquisa e onde ocorreram discussdes oportunas.

3.4.2 Blog

Quando este recurso surgiu era utilizado como se fosse um diario pessoal on
line, onde as pessoas contavam suas atividades diarias, sentimentos etc. Mais tarde
0s usuarios perceberam que este recurso poderia ser utilizado para gerar lucros e seu
emprego caiu na graca das empresas. Seja para uso individual ou empresarial o blog
se adequa a cada necessidade. Desta forma, com a evolugcdo deste recurso o0s
usuarios aprendem a dominar essa ferramenta em poucos minutos, tornando-se
atrativa a utilizacdo dos blogs com fins educacionais. Outro aspecto que nos chamou
atencao foi o surgimento dos primeiros haters — odiadores — que sao pessoas que
passam a questionar contetdos postados e até corrigir erros de portugués. Com isso,
0 “blogueiro”, nome dado a pessoa que mantém um blog ativo, torna-se responsavel

pela veracidade e qualidade do que se posta na Web, fazendo com que estes autores
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revisem toda sua criacdo antes de publici-las. A acdo dos haters, ndo é aprovada
por nos, contudo, ndo se pode deixar de observar que os resultados dessa prética,
incongruente, & medida em que o usuério sofre uma dessas investidas, tende a se
proteger, colocando em pratica o habito de pesquisar para divulgar informacdes
veridicas, com fontes fidedignas, reconhecidas, atentando também para a forma mais
adequada de uso e a estrutura gramatical da sua lingua oficial para dirimir tropecos e

afrontas, o que favorece praticas multiletradas nesse ambiente.

O blog que compde o ecossistema proposto tem sua hospedagem na
plataforma google e se trata do Blogguer. Foi criado para atender a uma das e-
atividades que foi proposta pelos professores, Dr. José Antdnio Moreira, Dr. André
Ricardo Magalhdes e Dra. Mary Valda Sales, do componente curricular — Tecnologias
e Ferramentas da WEB para criagcdo de Ambientes Digitais de Aprendizagem - o que
permitiu a familiarizagdo com o recurso, criando-o com autonomia e autoria, deixando-
nos inspirados para utiliza-lo nessa pesquisa. A criacdo do blog, apesar da aparente
simplicidade, requer do usuario conhecimentos prévios, praticas letradas para saber
definir o0 que se deseja alcancar, 0s objetivos de aprendizagem viabilizando
oportunidades Unicas para os educadores melhorarem a comunica¢do, com e entre
os estudantes, aprofundando conhecimentos por motivar a reflexdo, a formacgéo de

diversos pontos de vista e perspectivas.

3.4.3 Video Ant

Este recurso é uma ferramenta de anotacdo de video encontrada na Web para
uso em dispositivos moveis e de desktop. O VideoAnt permite fazer anotacdes e
comentarios aos videos hospedados. Suporta anotacdes de qualquer arquivo de video
publicamente acessivel ou video do YouTube. Os videos hospedados com VideoAnt
sdo chamados de "Formigas". O professor cria uma conta para criar e salvar colegdes
de “formigas”. Este, convida os estudantes a utilizarem o recurso audiovisual
propondo e-atividades, cujo modelo pedagodgico que sera descrito a seguir, serve
como base para fortalecimento da etapa Il desta pesquisa.
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No modelo pedagdgico proposto por (MOREIRA, 2017 apud MOREIRA, J. A;;
HENRIQUES; BARROS; GOULAO; CAEIRO, 2020), delineado para o
desenvolvimento de e-atividades de aprendizagem, o autor sugere a “Desconstrugao”
de Imagens em Movimento que se baseia na Teoria da Flexibilidade Cognitiva. Essa
teoria, desenvolvida por Rand Spiro e colaboradores (Spiro et al., 1987; Spiro et al.,
1988), foi planejada para dar respostas, solucionar dificuldades na construcéo e
transferéncia de conhecimentos avancados, em dominios complexos e pouco
estruturados para novas situacdes. A teoria centraliza casos que sao analisados ou
desconstruidos com mudltiplas perspectivas considerando dois processos de
aprendizagem: o de desconstrucdo e o de travessias tematicas.

Segundo, Moreira (2018), as e-atividades promovem uma aprendizagem ativa
ao passo que cria sélida interacdo e comunicacdo entre estudantes, professores e
recursos. Para além disso, essas atividades despertam curiosidade permitindo que
este estudante deseje ressignificar tais propostas tornando-se autor e promotor de
novas experiéncias a partir das suas.

Por conseguinte, o autor aponta que nessas e-atividades os contetdos, apesar
de importantes, ndo sao um fim em si mesmo, contudo o meio para se desenvolver
competéncias. Isso porque o0 modelo exige participacdo ativa no processo de andlise
e desconstrucéo do objeto, o que, em concordancia com as demais caracteristicas,

favoreceu sua escolha para fazer parte deste ecossistema.

3.4.4 WebQuest

Os textos contemporaneos sofrem atualizagbes diarias no que se refere aos
recursos e artefatos tecnoldgicos digitais que permitem criacdo, leitura e releitura nos
mais diversos espacos. As competéncias exigidas para producdo, desenvolvimento,
utilizacdo e compreensdo ndo podem ser as mesmas de antes. As relagbes entre
escrita, sons, imagens estaticas ou em movimento apresentam-se de forma intrinseca

concordando quando, Rojo (2013) diz,

Vivemos a era das linguagens liquidas, a era do networking, ou
relacionamento. Nesta era, competéncias variadas séo exigidas para realizar
0 que Santaella (2007:78) chama de “criagbes conjugadas”. Falamos em
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mover o letramento para os multiletramentos. Em deixar de lado o olhar
inocente e enxergar o aluno em sala de aula como nativo digital que é: um
construtor-colaborador das criacbes conjugadas na era das linguagens
liquidas. (ROJO, 2013, p. 8).

Compreendendo e buscando atender as competéncias citadas anteriormente,
enxergamos, na metodologia WebQuest, a possibilidade de interacdo de modo a
proporcionar movimentos, que vao ao encontro de fundamentos para utilizagédo deste
modelo, a fim de potencializar multiletramentos na formacéo docente. Trata-se de uma
tecnologia educacional que utiliza a internet e possibilita criar ambientes de
aprendizagem.

Segundo Abar e Barbosa (2008), a metodologia WebQuest foi proposta por
Bernie Dodge, professor da San Diego State University, em 1995, e foi destinada a
educacdo presencial, tendo participacdo ativa dos estudantes sob orientacdo do
professor, estendendo-se pela pesquisa pautada na utilizagéo da internet.

A metodologia WebQuest permite a construcdo do saber através de um
processo que acontece de forma cooperativa na realizacdo de uma atividade. Tendo
sua base tedrica na proposta construtivista, ampara-se no preceito de que o
conhecimento é desenvolvido pelo proprio individuo em funcédo das suas interacées
com o meio, sendo resultante de reflexdes que este sujeito realiza sobre seu
comportamento, suas acdes. Deste modo, vamos explicar como funciona uma
proposta de atividade com a metodologia WebQuest, pois alcancar ou ndo os
objetivos educacionais, esta diretamente ligado a uma escolha didatica em relacdo ao
tipo de aprendizagem que se deseja atingir.

A WebQuest requer do autor criatividade, qualidade e uma visdo ampla. O
docente precisa adequar as atividades ao plano curricular. Nao se trata de uma
atividade com uma sequéncia de questdes que serdo respondidas utilizando a
internet, mas deve ser bem elaborada a fim de obter como resultado uma producéo
concreta.

Segundo Abar e Barbosa (2008), a WebQuest deve contemplar os seguintes

itens:

Introducéo: deve apresentar o assunto de maneira breve e propor questdes
que irdo fundamentar o processo investigativo. E interessante, neste
momento, despertar a curiosidade dos alunos em relagéo ao tema que sera
trabalhado;



53

Tarefa: a palavra TAREFA evoca uma acao, o que € para fazer e, deve propor
de forma clara a elaboracéo de um produto criativo que entusiasme, motive e
desafie os alunos;

Processo e recursos: descrever como os alunos irdo caminhar para
desenvolver a TAREFA e orienta-los no procedimento fazem parte das
informacdes que precisam estar presentes no PROCESSO e nos
RECURSOS. O PROCESSO descreve passo a passo a dindmica da
atividade, e os RECURSOS sé&o informagdes que permitem concretizar a
TAREFA.

Avaliacdo: componente primordial da WebQuest, deve apresentar aos
alunos, com clareza, como o resultado da TAREFA sera avaliado e que
fatores seréo considerados indicativos de que ela foi concluida com sucesso.
Tais critérios devem estar claramente estabelecidos e de acordo com os seus
objetivos.

Concluséao: resume o propdsito geral do que foi aprendido e sinaliza como o
aluno podera continuar a estudar o assunto. Deve ser um convite a aprender
mais. (ABAR e BARBOSA, 2008, p.21-32).

Os itens recomendados ndo estdo engessados, podendo ser adaptados,

excluidos ou incluidas novas sugestées.

A metodologia WebQuest, se bem elaborada, proporciona, aos estudantes,

experiéncias por contato com textos multimodais, pois em sua elaboragéo permite a

insercao de textos escritos, imagens estaticas e em movimento, videos e sons.

3.5

INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS

A investigacdo seguiu procedimentos de coleta de dados, optando pela

aplicacé@o de questionarios on line, através do Google Forms, e coleta de informacdes

a partir das colaboracdes no grupo de WhatsApp e em e-atividade investigativa no

ecossistema de educacao digital habitado pelos participantes da pesquisa.

A utilizacdo de questionérios economiza tempo e permite a obtencdo de

expressivo numero de dados, além da obtencdo de respostas mais rapidas e exatas,

nao reprimindo a liberdade de respostas (anonimato).

A escolha pela aplicacdo de questionarios foi a técnica privilegiada por ser a

mais oportuna, neste estudo, em funcdo da pandemia. O objetivo da utilizacdo dos

questionarios foi coletar o maximo de informagfes que fossem ao encontro das
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respostas aos objetivos do estudo, permitindo aos participantes darem a sua opiniao

de maneira auténtica e sincera.

A proposta metodoldgica que melhor se adequou ao objeto desta pesquisa, a
DBR, “se impde como uma metodologia inovadora para se compreender como,
guando e por que implementacdes de projetos colaborativos funcionam em contextos
reais, de modo pratico e critico entre os participantes da pesquisa.” Santiago (2018,
p.36). Porquanto, faz-se necessario apresentar as etapas da pesquisa para melhor
compreensao dessa estrutura. A Figura 6 apresenta o desenho do protétipo do EED

criado para este estudo.

Figura 6 - Protétipo do ecossistema de educacao digital criado para este estudo

Enetie T Drido

o'

Fonte: A propria autora (2021)

Em relacdo a configuracdo apresentada na Figura 6, chamamos a atencao para
0 uso do WhatsApp, porque compde 0 ecossistema proposto, pois toda comunicagéo
entre 0s sujeitos da pesquisa deu-se através deste recurso, conforme descrito
anteriormente. Através dele, foram enviadas as etapas de realizacdo da pesquisa e
onde foram oportunizados momentos de colaboracdo e discussao a respeito do
ecossistema em questdo. Contudo, e apesar do seu emprego advir da necessidade

de comunicacao, e pelos aspectos que serdo abordados mais adiante, este recurso
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passa a fazer parte dos instrumentos de coleta de dados a ser levado em
consideracado na andlise e discussao dos resultados.

O primeiro contato com os participantes da pesquisa se deu no dia 07/06/2021,
via WhatsApp, individualmente, com os lideres de turma. ApOs apresentar-se, a
pesquisadora pediu que compartilhassem o convite digital no grupo dos estudantes
da UNEAD de modo que os demais alunos pudessem participar da pesquisa.

No TCLE, informamos que posteriormente seria criado um grupo para
dialogarmos e conduzirmos a pesquisa. O grupo foi chamado de GP - UNEAD, criado
dia 11/06/2021 e no dia 13/06/2021 finalizamos a insercdo dos dois ultimos
participantes, pois um deles tinha o WhatsApp bloqueado para ser inserido em grupos
e 0 outro participante s6 tem WhatsApp profissional, apesar disso, ambos autorizaram
a insercao. Algum tempo depois um participante desistiu da pesquisa, permanecendo
doze até o final.

No dia 14/06/2021, ocorreu o 1° contato visual e virtual através do Google Meet.
Na reunido contamos com a presenca de seis dos doze participantes. Nessa
videoconferéncia apresentamos a proposta da pesquisa e explicamos a metodologia
DBR. Salientamos que essa metodologia coloca o participante como colaborador ativo
no processo e seguimos demonstrando como se pretendia realizar cada etapa.

No decorrer da reunido percebeu-se a necessidade de uma sondagem para
identificar conhecimentos prévios e possiveis dificuldades para entdo, seguirmos rumo
a validacdo do protétipo do EED elaborado, bem como, ilustrar os conceitos de
ecossistema digital de aprendizagem e multiletramentos.

O guestionario - sondagem 1 (S1) - foi elaborado no Google Forms para, a partir
deste, seguirmos ao encontro do objetivo geral da pesquisa ao constatar se € possivel
avaliar o impacto nos multiletramentos dos estudantes, ap6s habitarem os ambientes
que compdem O ecossistema em questdo, disponivel atravées do link:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSIBGUOC2dBS9SYVZEn-
MLBZWRIXGTFQheWCFEWOQIAnvziNEw/viewform?usp=sf_link .

Em relacdo a ilustracdo dos conceitos, foram elaborados dois videos para

melhor compreenséao, disponibilizados através dos links do youtube:
- Sobre ecossistema digital - https://youtu.be/MCjP3HAWJ2M
- Sobre os multiletramentos - https://youtu.be/DpBULpSNglw .



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfBGUOC2dBS9SYvZEn-mL8ZwR9XGTFQheWCFEW0QlAnvziNEw/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfBGUOC2dBS9SYvZEn-mL8ZwR9XGTFQheWCFEW0QlAnvziNEw/viewform?usp=sf_link
https://youtu.be/MCjP3HAwJ2M
https://youtu.be/DpBULpSNglw
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Sintese das etapas com as atividades integradas:
Etapa | — nesta etapa sugerimos a e-atividade de leitura do texto — Formagéo e
ferramentas colaborativas para a docéncia na web social - Autor: Prof® Dr. Antonio

Moreira, disponibilizado no blog: https://daizefonseca.blogspot.com/ .

A leitura trouxe a intencdo de permitir a pratica do letramento da letra em que
0 estudante tem contato com um texto escrito que preconiza o conhecimento prévio
dessa escrita para producao textual e compreensdo de maneira critica do conteudo.
Etapa Il — nesta etapa os estudantes foram convidados a participarem de uma
discusséo fazendo conex&do entre o texto lido na e-atividade da etapa | com a tematica
apresentada no video - CONVERGENCIA - 42 Revolucgéo Industrial. A Figura 7

apresenta o convite para realizar a Etapa Il do EED.

Figura 7 - Etapa Il do ecossistema de educacao digital

X =
ETAPA II

Discussao sobre o video - CONVERGENCIA - 4* Revolucéo Industrial - na
plataforma do video ant.

Colabore comentando este video, na plataforma em que este se
encontra hospedado, fazendo conexdes com o texto “Formacado e
ferramentas colaborativas para a docéncia na web social”, cuja
leitura foi proposta na Etapa I.

Disponivel em: https:.//ant.umn.edu/icogdgqzap/view

o
COPIE O LINK ACIMA OU TOQUE NO [CONE AO LADO PARA 'm-

ACESSAR A E-ATIVIDADE ‘ »

Fonte: A propria autora (2021)

A participacao foi, propositalmente, direcionada para acontecer na plataforma
digital a partir de comentarios no Video Ant criado e disponibilizado através do link:

https://ant.umn.edu/ioogdggzap/view

A proposta para colaborar dentro deste espacgo, permitiu, aléem do uso do
letramento da letra, o letramento digital, que preconiza praticas letradas em ambiente


https://daizefonseca.blogspot.com/
https://ant.umn.edu/ioogdgqzap/view
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digital com o dominio da leitura critica, analise de informacdes e 0 expressar das suas
percepcdes em producdo, compartilhamento e troca de conhecimento neste espaco.
Visto que, o contato com textos multimodais, que s&o carregados de outras
linguagens, que mesclam o som, a imagem estatica e em movimento, a leitura da
escrita, aparecem, durante varios momentos desta pesquisa.

Etapa Ill — nesta etapa os estudantes foram convidados a assistirem a um video, com
animacgao atrativa, versando sobre o ensino hibrido tendo como titulo - Ensino
hibrido: Personalizacéo e Tecnologia na educacao. A Figura 8 apresenta o convite

para realizar a Etapa Ill do EED.

Figura 8 - Etapa Ill do ecossistema de educacao digital

4 oroimaL s
ETAPA Ill - WebQuest

Ola, nessa etapa, vocés estdo sendo convidados a assistirem ao video, “Ensino
hibrido: Personalizagdo e Tecnologia na educagdo”, que esta hospedado em
nossa WebQuest que foi criada, especificamente, para essa investigacdo e em
seguida desenvolvam a e-atividade proposta la .

Prazo para realizagdo da e-atividade: 25/06/21 a 11/07/21.

Disponivel em: https://sites.google.com/view/webquestdaizefonseca/p%C3%A1gina-inicial

COPIE O LINK ACIMA OU TOQUE NO ICONE AO LADO PARA
ACESSAR A E-ATIVIDADE

do par, Daize Fonseca, pesqu ulada 20 Gestec/Uneb, p desenvolvimento da pesquisa

<30 da pesquisadora

om os estudantes da Unead, vulgado sem

Fonte: A propria autora (2021)

Para desenvolver essa etapa, 0s estudantes deveriam relacionar o0s
conhecimentos das etapas |, Il e lll, deste ecossistema, e criarem o seu préprio
ecossistema. Nessa construgdo, orientamos ao estudante que a escrita deve seguir
as normas ABNT e o uso da norma padrdo da lingua, respeitando, € claro, as
variacdes linguisticas, em caso de uso da linguagem verbal escrita, bem como quando

em uso da linguagem verbal oral.
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No ecossistema, o qual a criacdo foi orientada, poderia conter blog, canal no
Youtube, Apps, games, redes sociais etc., sendo livre a escolha dos recursos e
artefatos tecnoldgicos digitais, desde que fossem disponibilizados gratuitamente na
Web e cujos conhecimentos possam ser descritos. Para propor essa atividade foi
elaborada a WebQuest, disponivel em:

https://sites.google.com/view/webguestdaizefonseca/p%C3%Algina-inicial

A intencédo é que cada participante, para além de assumir caracteristicas de um
professor digital que, segundo Magalhdes (2020), sabe selecionar o recurso que
melhor se adéqua aos seus objetivos de aprendizagem, tenham potencializados

multiletramentos em seu processo formativo.

Em seguida, foi aplicado o questionario sondagem 2 (S2) - disponivel através

do link https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScxWPmz7uV72-
CpD9erboM8 PWdjNazbAEAIUEWoL8dCwk2w/viewform?usp=sf link e por fim o
guestionario feedback, disponivel em:

https://docs.google.com/forms/d/1kvamHzufrhOKZNxG1lyRivyVhDoGac34DJJRvr61

W3KQ/edit, de modo a complementar informacdes para a posteriori permitir verificar

a validacao do protétipo do ecossistema de educacao digital e se este contribuiu para
potencializar multiletramentos nos estudantes.

Segundo Santiago (2018), a perspectiva metodologica, através da DBR, traz
possibilidades que vao além de se investigar como 0s projetos funcionam em cenarios
auténticos, mas também, em nossa pesquisa, permitiu documentar problemas que
surgiram na aplicacédo durante a investigacao, levando-se em conta 0s avangos e as
dificuldades enfrentadas, permitindo desenvolver solugcbes em parceria com 0s

sujeitos participantes da pesquisa em tempo real das suas aplicacdes.

3.6 ANALISE DOS DADOS BASEADA EM ANALISE DE CONTEUDOS

A analise dos dados desenvolvida nessa pesquisa € a analise de conteudo.
Essa analise, segundo (BARDIN,1979 apud MINAYO, 2012), trata-se de um


https://sites.google.com/view/webquestdaizefonseca/p%C3%A1gina-inicial
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScxWPmz7uV72-_CpD9erboM8_PWdjNazbAEAIuEWoL8dCwk2w/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScxWPmz7uV72-_CpD9erboM8_PWdjNazbAEAIuEWoL8dCwk2w/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/1kvgmHzufrh0KZNxG1yRivyVhDoGac34DJJRvr61W3KQ/edit
https://docs.google.com/forms/d/1kvgmHzufrh0KZNxG1yRivyVhDoGac34DJJRvr61W3KQ/edit
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[...] conjunto de técnicas de analise das comunicacfes visando obter, por
procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo do conteldo das
mensagens, indicadores (qualitativos ou ndo) que permitem a inferéncia de
conhecimentos relativos as condi¢cdes de producéo/recepcdo (variaveis
inferidas) destas mensagens. (BARDIN, 1979, p. 42 apud MINAYO, 2012, p.
83)

A partir dessa definicdo outros autores, em funcdo das mudancas naturais do
processo investigativo, também trouxeram contribuicbes, a exemplo de Carmo Neto
(1993), que, sobre a andlise de conteudo, reitera que despontou como método e
técnica depois de se constatar um certo desgaste no levantamento de dados através
da entrevista. O autor explica que esse tipo de andlise representa um conjunto de
instrumentos metodoldgicos que permite-nos depreender conteudos implicitos e
explicitos de um texto que, no nosso caso, sao textos multimodais comuns em
ambiente digital.

Por ser um método que permite ao analista a subjetividade, assim, ao analisar
essas informacfes, Minayo (2012), aconselha que temos que seguir na direcdo do
que é homogéneo e do que se diferencia dentro de um mesmo grupo social.

Em relacéo a diferenca entre analise e interpretacdo, (WOLCOTT, 1994 apud
MINAYO, 2012), ndo so diferencia essas duas expressées como as distingue do termo

descrigao.

Segundo esse autor, na descricdo as opinides dos informantes s&o
apresentadas da maneira mais fiel possivel, como se os dados falassem por
si proprios; na analise o propdsito é ir além do escrito, fazendo uma
decomposicdo dos dados e buscando as rela¢ées entre as partes que foram
decompostas e, por ultimo, na interpretacdo - que pode ser feita apés a
andlise ou apds a descricdo - buscam-se sentidos das falas e das ac¢des para
se chegar a uma compreensdo ou explicagdo que vao além do descrito e
analisado. (WOLCOTT, 1994 apud MINAYO, 2012, p. 80)

Segundo Minayo (2012), nesse momento, o pesquisador, na busca por finalizar
a pesquisa, apoia-se no material que foi reunido, vinculando-o aos propdésitos da
pesquisa e a sua fundamentacdio tedrica. E importante dizer que ndo se trata
necessariamente do fim da pesquisa, podendo, em alguns casos, ser necessario

retornar a alguma das etapas anteriores.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Neste capitulo apresentamos a discussao dos resultados da pesquisa onde as
andlises dos dados se encontram comentadas a fim de estabelecer relacdes entre os
instrumentos de coleta de dados utilizados na pesquisa e o referencial tedrico. A

Figura 9 apresenta a estrutura da analise de contetdo da pesquisa.

Figura 9 - Estrutura da analise de conteudo da pesquisa

Tratamento
dos resultados

Sintese e selecdo dos resultados;
Interpretagdo dos contetidos;
estabelecer relagio entre
instrumentos de coleta e
referencial teorico.

Aplicacio das técnicas no corpus
(classificacdo dos conteldos;
definicio das categorias de
andlise).

Leitura flutuante para estruturagdo
do corpus; preparacdo do material;
sisternatizagio das ideias.

Fonte: Adaptado pela autora. (Bardin, 2016)

Na pré-andlise foi feita a leitura flutuante que, segundo Bardin (2016), consiste
em estabelecer contato com os documentos a serem analisados para conhecermos e
termos a primeira mostra. Dessa leitura, foi estruturado o corpus sendo estabelecido
o0 conjunto de documentos a serem analisados, a saber: conversas no grupo de
WhatsApp; respostas aos questionarios on line, respostas a questédo aberta coletadas
na e-atividade da etapa Il e as produc¢fes da etapa Il do ecossistema de educacéao
digital habitado durante a pesquisa.

Segundo Dias (2015), em relacdo a transcricdo, esse momento representa a
possibilidade de experienciar a coleta das informacbes em que, enquanto
pesquisadores, nGs comegamos a conjecturar. Apos a leitura dos documentos, foram
criadas as primeiras impressdes, que em diversos momentos, a partir das
transcricdes, foram remodeladas a medida em que a analise avancava. Em virtude
disso, com base em leituras diversas durante os estudos, para compreensdo da
analise de conteudo, concordamos com a autora quando compreende ser apropriado
que a transcricao seja elaborada pelo proprio pesquisador. E assim, no momento da

transcricdo dos documentos, tivemos o cuidado de descrever, analisar e interpretar os
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conteudos, tendo em vista a melhor conexdo das informagcdes que antecedem o
conhecimento.

Na Exploragdo do material ocorrem as etapas de codificagéo e categorizagao
do material. Essa classificacdo enriquece o0 processo de tratamento dos dados e, em
nossa pesquisa, utiizamos a analise tematica, porque “As respostas a questbes
abertas, as entrevistas (n&o diretivas ou mais estruturadas) individuais ou em grupo,
de inquérito ou de psicopatial...] podem ser, e frequentemente sdo analisados tendo
o tema por base.” Bardin (2016, p.135).

Avaliar o impacto dos multiletramentos nos estudantes de pedagogia da
educacdo a distancia, apos habitarem um ecossistema de educacdo digital, € o
objetivo geral desta pesquisa e, para iSso, procuramos responder aosS NnOSSOS
objetivos especificos, estabelecendo dimensdes, categorias e subcategorias de
analise.

Na etapa do Tratamento dos resultados foram feitas anélises destacando-se
a interpretacdo dos conteudos das respostas abertas aos questionarios on line, das
conversas no grupo de WhatsApp, respostas a questdo aberta coletadas através da
e-atividade da etapa Il e as producdes da etapa Il do EED na pesquisa. O intuito &
estabelecer relacdo entre os instrumentos de coleta e o referencial teérico a fim de
apresentarmos uma investigacdo com evidéncia e nitidez para que o leitor possa
compreender a andlise dos dados.

A escolha da unidade de registro deve responder de maneira apropriada em
relagéo as particularidades do material a ser analisado frente aos objetivos. Na anélise
tematica o tema pode ser definido, segundo (BERELSON, 1971 apud BARDIN, 2016,
p.135), através de

Uma afirmagé&o acerca de um assunto. Quer dizer, uma frase, ou uma frase
composta, habitualmente um resumo ou uma frase condensada, por
influéncia da qual pode ser afetado um vasto conjunto de formulacfes
singulares. (BERELSON, 1971 apud BARDIN, 2016, p.135)

Dessa maneira, utilizamos como unidade a ser analisada, a frase, que reflete a
fala do participante. Segundo Bardin (2016), o tema permite-nos explorar motivacdes
de opinides, atitudes, valores, crencas, tendéncias etc. nas respostas as questdes

abertas 0 que muito nos interessa neste estudo.
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As frases destacadas foram selecionadas por apresentarem relacdo com a
tematica, bem como, a conexdo desse texto por meio das dimensdes e categorias.
Em cada uma das dimens@es delineou-se categorias a partir de critérios implicitos
para cada uma delas. As categorias sao “rubricas ou classes, as quais reinem um
grupo de elementos (unidades de registo, no caso da analise de contetddo) sob um
titulo genérico, (...) em razdo das caracteristicas comuns destes elementos.” Bardin
(1977, p. 145).

Observe no quadro 3 as dimensfes e categorias, como foram organizadas e

desenvolvidas através da andlise de conteudo.

Quadro 3 - Sintese das dimensdes e categorias

=  Conhecimentos
(multiletramentos e recursos
tecnoldgicos digitais):
referentes as atividades;
referentes aos recursos

= Dificuldades em relagdo as e-
atividades

= Superacado das dificuldades,
potencialidades

= Reagao dos participantes ao
método de aprendizagem

= Processo de verificagdo da
aceitagao e evidéncias digitais

Fonte: A propria autora (2021)

Cada dimensao foi tratada individualmente, através das suas categorias,
utilizando fundamentos do aporte teorico e citacbes do discurso dos participantes,
identificados por suas unidades de registo (UR). Recorremos, ainda, a quadros de

referéncia com o numero de sujeitos que contribuiram para a elaboragéo deles.
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4.1 DIMENSAO 1: PRESENCA DOS MULTILETRAMENTOS NAS PRATICAS DOS
ESTUDANTES

Pretendia-se promover experiéncias praticas de modo que pudéssemos
identificar a existéncia conhecimentos prévios em relacdo aos multiletramentos e aos

recursos tecnoldégicos digitais. No quadro 4 apresentamos a dimenséo 1(D1).

Quadro 4 - Dimenséao 1

Categoria Participantes

Conhecimentos (multiletramentos e P1, P2, P3, P4, P5, P6, P7, P8, P9, P10,
recursos tecnoldgicos  digitais): P11, P12
referentes as atividades; referentes

aos recursos

Fonte: A propria autora (2021)

4.1.1 Categoria: Conhecimentos - multiletramentos e recursos tecnoldgicos

digitais - referentes as atividades e aos recursos.

Inicialmente, dentro desta categoria, buscamos identificar multiletramentos nas

praticas dos participantes deste estudo, bem como conhecimentos sobre recursos
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tecnoldgicos digitais, observando desde os primeiros contatos, todos ocorridos em
ambiente digital, questionarios e pelo conjunto das e-atividades.

No dia 14 de junho de 2021, tivemos o primeiro contato visual e virtual que
marcou o inicio da pesquisa de campo. O encontro teve como objetivo conhecer e
aproximar pesquisadora e participantes, além de apresentar a pesquisa com a
metodologia e suas etapas. A reunido aconteceu via Google Meet, tendo sido
combinada através do GP - UNEAD.

Neste momento, apos mais de um ano de rotina de encontros, aulas e reunides
via plataformas digitais, percebemos que ndo havia total disposicdo e animo dos
participantes e registramos 50% de presenc¢a. No encontro, a pesquisadora explicou
a pesquisa atraves de apresentacao utilizando Power Point e os estudantes fizeram
poucos questionamentos. Apresentaram-se quando convidados, a maioria
permaneceu com as cameras abertas e microfones desligados, sem que lhes fosse
solicitado ou orientado, comportamento comum de quem ja esti familiarizado ao
desenho social criado, tendo como gatilho a pandemia. A Figura 10 apresenta o
primeiro encontro com os participantes da pesquisa.

Figura 10 - Primeiro encontro com os participantes

O | ™ Gaceen X | Ls GoogleMeet X | & MeuOwe- . x | Bl TEXODSS X | @ (50 Dazer X

Fonte: A propria autora (2021)
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Outrossim, como forma de conhecer a nocéo que os participantes ja possuiam,
buscamos, através das respostas sobre as e-atividades, qual das etapas foi a mais ou
menos atrativa e o porqué:

P1 - “Realizei todas. Alias, muito interessante as e- atividades propostas”

P2 - “Fiz todas etapas” “Etapa Ill Desenvolver um ecossistema, pois a pratica
desenvolve duvidas e novos saberes”

Na fala de P2 verificamos que, diante do envolvimento do profissional da
educacao, na elaboracdo do EED, a resposta demonstra que o estudante teve a
oportunidade de usar, de forma eficaz, os recursos que foram incorporados na
realizacdo das e-atividades, além de autonomia e consciéncia do seu potencial e
compromisso com a aquisicéo de saberes.

P3 - “Gostei de todas." “As trés foram de grande importancia pra mim”

P4 - “So realizei a primeira mesmo assim foi bem atrativa” "Néao teve menos
atrativa”

P7 - “Todas as etapas foram atrativas, por ser uma pesquisa muito rica e cheia
de conhecimentos.”

P8 - “Tanto a etapa I, quanto a etapa Il, foram bastante atrativa. A criagdo do
video na etapa | foi perfeita e a que chamou mais a minha atenc¢éo, fiquei curiosa em
saber como fazer aqueles videos para futuros projetos”

Observa-se na resposta de P8 que, conforme destacadas na BNCC, BRASIL
(2018), as competéncias gerais da educacdao basica inter-relacionam-se e se articulam
na construgdo de conhecimentos, no desenvolvimento, na formagéo de atitudes e
valores, nos termos da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB). Assim, é
possivel contemplar as competéncias 4, 5 e 6, descritas no Cap 2 desta pesquisa, em
que ao utilizarmos diferentes linguagens no compartilhamento de informacbes e
experiéncias, houve producdo de sentido que conduz ao entendimento mutuo,
consciéncia critica e responsabilidade com a aprendizagem individual e coletiva.

P9 - “A etapa Il Tivemos a oportunidade de expressar nosso intendimento e
ponto de vista acerca do que foi disponibilizado.”

P10 - “Acredito que a etapa final, onde se criou possibilidades para trabalhar
com oS alunos por meio da tecnologia.”

P11 - “A primeira” - resposta que se refere a etapa mais atrativa.

P12 - “Todas as etapas foram de extrema relevancia”
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Outrossim, ao utilizarmos préticas integradas, em que, para seguir adiante, era
necessario o uso de multiletramentos e de recursos tecnologicos digitais,
identificamos nas respostas aos questionarios o reflexo da fala dos participantes, que
trazem consigo tipos de letramentos, os quais foram utilizados resultando na
realizacdo das etapas, contudo, precisam ser estimulados, incentivados e/ou
desenvolvidos, pois possuem dificuldades individuais relacionadas aos letramentos.
Considere a figura abaixo com respostas a questdo objetiva que reverbera a
percepcao da analise descrita neste paragrafo. A Figura 11 apresenta a questédo 4 do
questionario S1.

Figura 11 - Questédo 4 do S1

4. Assinale a(s) alternativa(s), que pode(m) ser uma dificuldade pessoal, listada(s) abaixo:

11 respostas

Compreender, interpretar e

0y
analisar textos escritos 3 (27.3%)

Compreender, interpretar
analizar uma imagem estatica
(fotografia, charge etc.)

5 (45,5%)

Compreender, interpretar e
analisar uma imagem em
movimento (filmes, videos etc.)

3(27,3%)

(=]
==
%]
[
.
w

Fonte: A propria autora (2021)

De igual modo, buscamos apurar as respostas dos participantes em relacao
aos recursos tecnoldgicos utilizados em cada etapa, no ecossistema de educacédo
digital:

P1 - “Com certeza, os recursos digitais utilizados sdo muito interessante em ser
usado nas aulas.”

P2 - “Sim. E muito proveitoso descobrir e interagir com novas tecnologias”

P3 — “Na etapa II- comentar no video no minuto em que achei interessante.
Muito bacana, ainda né&o sabia desse recurso. "...0 ebook me chamou muita ateng&o.”

P5 - “Gostei muito da etapa 2, pois conheci uma nova ferramenta digital, a qual

me possibilitou um novo conhecimento.”
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A representacédo da fala de P5, vai ao encontro do que dizem, Lucas, M., &
Moreira, A. (2018), em relacdo a promocao de competéncias digitais dos aprendentes.
A ideia de incorporar atividades de aprendizagem que requeiram que 0s aprendentes
se expressem através dos meios digitais, permite a comunicacdo, colaboracdo e
participacdo civica. Observe a figura abaixo com a colaboragéo dos participantes no
ambiente da etapa Il do EED. A Figura 12 apresenta a Colaboracao dos participantes
no VideoAnt.

Figura 12 -Colaboracao dos participantes no VideoAnt

O | B CAPITULO 3docx - Documentos X | g3 ) VideoAnt- CONVERGENCI: x | 4 - o X

(6 ) httpsy/antumn.edu/ioogdgqzap/view % 3

1128

@ 29°C Predensolarado A & 7 ) g0, BB

Fonte: A propria autora (2021)

P6 - “Os questionarios, pois de fato contribuimos para 0 Sseu processo
formativo.”

P8 — “A criacdo do video na etapa | foi perfeita e a que chamou mais a minha
atencao, fiquei curiosa em saber como fazer aqueles videos para futuros projetos.”

P10 - “Ferramentas tecnoldgicas adequadas”

P12 - "Todos os materiais foram excelentes”
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Conforme pudemos observar, em relacdo aos recursos, inferimos que existiam
conhecimentos de alguns dos recursos tecnolégicos, bem como, possuiam
habilidades que, ao serem estimuladas, tomaram forma de aprendizagem autbnoma,
adquirindo novos saberes. Reflexo que percebemos diante das respostas a questao

objetiva do S1. A Figura 13 apresenta a questao 5 do questionario S1.

Figura 13 - Questédo 5 do S1

5. Dos recursos tecnologicos apresentados na composicao inicial do ecossistema digital
para a pesquisa assinale os que ja conhecia:

11 respostas

WhatsApp 11 (100%)

Blog 8(72,7%)
Video Ant

Webquest

0.0 25

o
=
=l
n

10,0 125

Fonte: A propria autora (2021)

4.2 DIMENSAO 2: DIFICULDADES E CONTRIBUICOES NO PROCESSO

Nessa dimensdo, tencionava-se criar acdes de desenvolvimento com
contribuicBes ao processo de ensino e aprendizagem ao frequentarem os ambientes
dentro do ecossistema proposto. Identificar, também, necessidades de formagéo, para
além da tomada de consciéncia da necessidade de praticas multiletradas, a percepcao

de dificuldades e a superacgao delas. No quadro 5 apresentamos a dimenséo 2 (D2).
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Quadro 5 - Dimenséao 2

Categoria 1 Categoria 2 Participantes

Dificuldades em relacdo = Superacao das dificuldades
P1, P2, P3, P4, P5, P6,

P7, P8, P9, P10, P11,
P12

as e-atividades e potencialidades

Fonte: A propria autora (2021)

4.2.1 Categoria 1: Dificuldades em relacéo as e-atividades

Nesta categoria, procuramos listar as dificuldades em relacéo as e-atividades,
porquanto, recordando o que ja foi citado, segundo Santiago (2018), a perspectiva
metodoldgica, através da DBR, traz possibilidades que vdo além de se investigar
como os projetos funcionam em cenarios auténticos, e em nossa pesquisa, tivemos a
oportunidade de atuar diante de problemas que surgiram durante a investigacéo,
permitindo-nos encontrar solugbes em parceria com 0sS sujeitos participantes da
pesquisa em tempo real das suas aplicacdes. Questionados sobre as maiores
dificuldades encontradas para desenvolver as etapas (e-atividades) propostas:

P1 - “A dificuldade é aquela de lidar com o novo, mas com apoio e estudo
sobre, consigo utilizar.”

P2 - “N&o houve”
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P3 - “Acho que o meu maior problema mesmo ¢ falta de tempo para me dedicar
a aprender manusear. E falta um curso direcionado a isso para que possamos
aprender os varios programas, sites ou app é suas possibilidades.”

P4 - “N&o tive nas que realizei” “Devido as minhas ultimas crises de ansiedade
nao estava realizando nada em relagdo as questées que néo fosse de carater pessoal”

P5 - “Néo tenho dificuldades.” “Todas foram muito atrativas, eu que néo
consegqui, por motivos pessoais, finalizar a etapa lii.”

P6 - “Etapa Ill, ndo consequir compreendé-la” “Tive dificuldade em desenvolver
0 ecossistema”

P7 - “A etapa Ill, pois ndo a realizei por falta de tempo pelo fato de ser uma
etapa que requeria mais tempo e dedicacao, € também por ndo saber usar muito bem
as ferramentas indicadas.” “Falta de tempo” “Falta de conhevimemto nas ferramentas
indicadas na etapa Ill.”

P8 - “Faltou a terceira etapa, por conta da sobre carga relacionada ao meu
trabalho. Eu gostaria muito de ter contribuido mais, pois, € uma pesquisa bastante
interessante.”

P9 - “A ultima foi bastante interessante, porem ndo conseguir concluir.” “Um
pouco. Por exemplo com a falta de estrutura, pois uso somente o celular.”

P10 - “Até o momento ndo!” “Devido eu e alguns familiares testarem positivo
para covid”

P11 - “As que eu fiz no tive dificuldade” “Falta de tempo por estar no penultimo
semestre”. Conforme registro, pressupde-se que o(a) participante fez, apenas, a etapa
l.

P12 - “O pior é o tempo disponivel.”

Diante de algumas dificuldades observadas na representacdo da fala dos
participantes, a exemplo de questdes voltadas a problemas de saude e falta de tempo,
sobre essas, ndo pudemos deliberar, contudo, foi possivel identificar a
responsabilidade dos participantes ao relatarem e realizarem o que foi possivel.
Frente as demais dificuldades descritas, ocorreram momentos para discussao e
solugéo dos problemas.

Tais discussdes ocorreram através do GP—UNEAD, grupo de whatsApp criado

para o desenvolvimento da pesquisa.
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No intuito de facilitar a compreensdo acerca do conceito de ecossistema,
associado ao contexto digital educacional, e dos multiletramentos, foram elaborados
dois videos e disponibilizados no GP-UNEAD. Em seguida, um dos participantes fez
0 seguinte comentario no GP:

P2: “ndo consigo ver osovideos. Tem outro link?”.

Como os videos foram enviados em formato .mp3 e anexados como documento
no GP, visando evitar que outros estudantes tivessem dificuldades para acessar, 0s
videos foram disponibilizados através de links do youtube. A Figura 14 apresenta

discusséo e solucao do problema 1 registrada no GP UNEAD.

Figura 14 - Discussao e solucéo de problema 1 — GP UNEAD
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Fonte: A propria autora (2021)

Em relagéo a etapa I, visualizamos possibilidade de dificuldades, visto que a
VideoAnt se trata de um recurso pouco conhecido, conforme verificamos, tomando
por base as respostas ao questionario S1. Julgamos, entdo, ser importante
disponibilizar um outro instrumento que fosse simples e objetivo, proporcionando
melhor entendimento sobre o funcionamento e acesso a ferramenta, bem como o uso

de mais tipos de letramentos.
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Disponibilizamos junto com a atividade, um video simples, gravado com
aparelho de celular, sem apoio de audio ou legenda, apenas, com imagens em
movimento, ilustrando a forma de acesso. Assim, motivamos a compreensao de
imagens em movimento, sem texto escrito, lembrando a estrutura do cinema mudo,
por exemplo, e que constitui mais uma pratica letrada em nosso ecossistema.

No dia seguinte a disponibilizacdo dessa etapa, tivemos a primeira interacao
referente a ferramenta. Houve uma mensagem no GP sinalizando sobre dificuldade
de acesso. Atuamos diante da demanda que surgiu encontrando solugdo em parceria
e em tempo real das suas aplicacdes. A Figura 15 apresenta discussao e solu¢édo do
problema 2 registrada no GP UNEAD.

Figura 15 - Discussao e solucéo de problema 2 — GP UNEAD
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Fonte: A propria autora (2021)

4.2.2 Categoria 2: Superacao das dificuldades e potencialidades

Nesta categoria a busca € por demonstracdes de superagdo daquilo que foi
dificil e por potencialidades, que traz a ideia de um conjunto de qualidades. Era

necessario elencar as dificuldades que, para esta pesquisadora, sao atrativos
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potenciais que se apresentam diante da utilizacdo de recursos tecnoldgicos digitais.
Para isso, coletamos as respostas dos participantes sobre as dificuldades de utilizar
tecnologias digitais para adquirir novos conhecimentos e a descricdo desses reveses:

P1 - “A dificuldade é aquela de lidar com o novo, mas com apoio e estudo
sobre, consigo utilizar.”

A fala de P1 representa 0 momento em que o aprendente entende, naturaliza
a dificuldade de lidar com novo e expressa-se de maneira bastante entusiasmada ao
supera-la. P1 — “A Ill ETAPA. Foi super interessante por as maos na massa e
produzir nosso proprio ecossistema”. “Além disso com o e-book disponibilizado,
conheci ferramentas digitais que néo tinha tido nenhum contato.”

No dia 26/06/2021, ao disponibilizarmos a Etapa lll, alguns dos participantes
fizeram contato via WhatsApp, no privado, solicitando encontros virtuais para retirada
de duvidas sobre a criacdo do ecossistema, proposto nessa e-atividade. A Figura 16
apresenta registro de encontros para retirar duvidas.

Figura 16 - Encontros para retirar davidas

Fonte: A propria autora (2021)

Desses encontros surgiu a ideia de criar um e-book com sugestdes de recursos
e ferramentas digitais, além de dicas de sites para criacao de videos, posts, jogos etc.
a fim de compartilhar conhecimentos que colaboraram com as produgdes
desenvolvidas pelos participantes na pesquisa. A Figura 17 apresenta o e-book criado

durante a realizacdo da etapa Ill da pesquisa.
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Figura 17 - E-book criado durante a realizacéo da etapa Il
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Fonte: A prépria autora (2021)

Dando seguimento as respostas sobre as dificuldades de utilizar tecnologias
digitais para adquirir novos conhecimentos e a descri¢cdo desses reveses, veja:

P3 - “A lll. Pois, tive que aprender a usar os recursos digitais e levar em conta
outras aprendizagens na hora de desenvolver uma atividade.”

Na representacdo escrita da fala de P3, em relacdo a etapa lll, podemos
observar a busca e aquisicdo de novos saberes, além do resgate de conhecimentos
prévios para solucionar a demanda que estava diante do aprendente. O método
através da criacdo do EED, permite a progressao do estudante em que pontos fortes
e pontos fracos sdo contemplados nas diferentes etapas desenvolvendo
competéncias digitais.

Lucas, M., & Moreira, A. (2018), trazem a ideia da aprendizagem autorregulada,
gue seria regular a sua propria aprendizagem sem apoio externo. Neste contexto,
seria a representacdo do que vimos nas falas de P1 e P3, em que utilizaram as
tecnologias digitais, refletindo sobre sua propria aprendizagem, fornecendo
evidéncias de progresso, partilha de ideias, encontrando soluc¢des e potencialidades.

P8 - “Né&o, eu sbé queria ter mais oportunidade de trabalhar mais com esses

conhecimentos. Para mim, € um desafio o qual eu gosto de superar e aprender.”
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Na fala de P8 identificamos potencialidade quando ao sentir-se desafiado o
participante demonstrou o reflexo em suas agbes na busca por superacao resultando
em aprendizagem. Segundo Imbernén (2009), enquanto educadores, ndo Somos
preparados para enfrentar problemas, mas situa¢cdes problematicas contextualizadas,
como a que P8 explica ao expressar que “...queria ter mais oportunidade de trabalhar
mais com esses conhecimentos”.

P9 - “A etapa Il Tivemos a oportunidade de expressar nosso intendimento e
ponto de vista acerca do que foi disponibilizado.”

Numa resposta a outro questionamento, P9, sinalizou que teve dificuldades em
virtude de ter como artefato tecnoldgico, apenas o celular: P9 - “A dltima foi bastante
interessante, porém nao conseguir concluir.” “Por exemplo com a falta de estrutura,
pois uso somente o celular.”, ainda assim registramos participacao efetiva nas etapas
lell.

Diante das respostas elencadas, observamos que todos os participantes
possuiam alguma pratica letrada, desde a leitura, pratica do letramento da letra,
passando pela escrita, compreensédo, sendo que nesse caso, hotamos dificuldades
em alguns dos relatos. Percebemos que um numero reduzido de participantes |€é a
mensagem, reconhece 0s signos linguisticos, mas a informacado ndo € compreendida,
0 que implica em falta de entendimento do que se pede inviabilizando o avango natural
do individuo na aquisi¢cdo de novos conhecimentos.

Para concluir, diante da palavra superacédo que se origina do verbo superar -
que significa alcancar vitoria sobre, vencer - trazida nesta categoria, a superacéo
ganhou elevado sentido, trouxe reflexdo e grande momento de carga emocional. Ao
cobrar a devolutiva de, apenas um, dos trés questionarios utilizados, a pesquisadora
descobriu, através de um audio, que um dos participantes demorou para retornar, pois
estava em tratamento contra um cancer grave, e, mesmo assim, foi um dos trés -

anicos - que concluiram todas as e-atividades.

Transcricdo do audio: “Minha querida, veja ai, por favor, se consegui
responder todas as questdes. Me desculpe pelas demora. E porque eu...estou em S&o
Paulo fazendo um tratamento de cancer e tem dias que tem que fazer exames e tomar
medicagdo... uma série de percaussos, mas acredito que, na medida do possivel deu

pra ajudar e contruibuir pra sua pesquisa e aproveito para te parabenizar e continue
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nessa linha, que € uma linha muito boa eu, particularmente, gosto muito das
tecnologias, mas infelizmente ndo tive como me dedicar como..é...deveria, por
guestdes mesmo de saude, boa sorte pra vocé”.

Qual foi a vitoria desse participante? O que € essa pesquisa diante de tdo grave
doenca? O que fez com que desejasse e se importasse em contribuir com essa
pesquisa? O que estamos fazendo com a nossa capacidade de superacédo? Por ter
vencido a luta contra um cancer, durante o desenvolvimento desta pesquisa, foi e é
impossivel ndo ser envolta em um sem-numero de sensacfes e sentimentos

inexplicaveis, porém, coberta de fé, seguimos até o final.

4.3 DIMENSAO 3: AVALIACAO E VALIDACAO DO PROCESSO

Almejava-se avaliar os impactos nos multiletramentos dos participantes a partir
da percepcédo de desenvolvimento ap0s acesso ao ecossistema de educacéao digital.
Tal avaliacdo foi estrategicamente formativa visando diversidade, adequacgédo e

melhoria dos formatos e abordagens.

Segundo, Lucas, M., & Moreira, A. (2018), a avaliacdo € composta pela analise
das evidéncias como producéo, selecao, analise critica, interpretacdo de evidéncias
digitais sobre as atividades. Os autores consideram importante o0 progresso e o

desempenho do aprendente. A seguir apresentamos no quadro 6 a dimensao 3 (D3).

Quadro 6 - Dimenséao 3

Categoria 1 Categoria 2 Participantes

Reacdo dos participantes ao Processo de verificagdo da
P1, P2, P3, P4, P5, P6, P7,

P8, P9, P10, P11, P12

meétodo de aprendizagem aceitacao e evidéncias digitais.

Fonte: A propria autora (2021)
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4.3.1 Categoria 1: Reacéo dos participantes ao método de aprendizagem

Apos habitarem o EED que utilizou atividades integradas a fim de potencializar
multiletramentos dos estudantes, nesta categoria, destacamos as unidades de registro
que representam a reacdo dos participantes buscando identificar se jA& conheciam o
meétodo de aprendizagem em rede, através do EED, seja por leituras ou por terem
ouvido falar, além dos conceitos de multiletramentos. De igual modo, questionamos
para saber se gostaram de adquirir novos conhecimentos envolvendo o atual

contexto da educacao:

P1 — “Gostei muito, esse ecossistema € um grande aliado para a
aprendizagem, ainda mais nesse contexto de aulas remotas, onde instigar o aluno a
aprender fora da escola esta sendo um desafio.”

P2 - “Etapa Il Desenvolver um ecossistema, pois a pratica desenvolve
duvidas e novos saberes”

P3 — “..colocar a mao na massa, criar e produzir sem duvida foi muito
valioso...” “Obtive aprendizagens significativas.”

P5 - “Néo conhecia, mas com certeza esse projeto se encaixa na nossa
realidade, abrindo-nos um leque de conhecimento.”

P6 - “N&o, nunca tinha ouvido falar.”

P7 - “Eu ja tinha ouvido falar, mas ndo com tanto conhecimento. Adorei
adquirir novos conhecimentos. Pena que nao conseguir me doar mais para a
pesquisa.”

P8 - “Todo o material desenvolvido até a etapa Il, que foi onde parei, foram
todos muito bem elaborados, néo tive dificuldades.”

P9 - “Sim! Ja tinha ouvido falar. Gostei muito, achei bem interessante, muito
criativo.”

P12 - “N&o sabia. Foi de extrema importancia conhecer sobre.”

Enfrentar a realidade, a partir da tomada de consciéncia, que sao reforcadas
nas falas dos participantes, estudantes de pedagogia da UNEAD, requereu preparo e

organizacdo. Nesse sentido, reconhecer o desenho social contemporaneo para
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compreender a propria realidade possibilitou a percepc¢ao dos estudantes e refletiu em

condutas assertivas.

4.3.2 Categoria 2: Processo de verificacdo da aceitacéo e evidéncias digitais

Nesta categoria, verificamos a aceitacdo referente a proposta metodolégica
utilizada, para isso, destacamos as unidades de registro que respondem se a
pesquisa trouxe estimulo a ponto dos aprendentes desejarem criar EED’s utilizando
recursos digitais diversos para trabalhar com seus atuais ou futuros alunos e

apresentamos as evidéncias digitais produzidas pelos participantes:

P1 - “A lll ETAPA. Foi super interessante por as maos na massa e produzir
nosso proprio ecossistema. Além disso com o e-book disponibilizado, conheci
ferramentas digitais que n4o tinha tido nenhum contato.”

P2 - "Desenvolver um ecossistema, pois a pratica desenvolve duvidas e novos
saberes”

P3 - "No momento irei me aprofundar mais no assunto pois me chamou
bastante ateng¢é&o.”

P4 - “Sim”

P5 - “Com certeza, sim.”

P6 - “Sim, bastante”

P7 - “Eu ja tinha ouvido falar, mas ndo com tanto conhecimento. Adorei
adquirir novos conhecimentos. Pena que ndo conseguir me doar mais para a
pesquisa.”

P8 - “Tanto a etapa I, quanto a etapa Il, foram bastante atrativa. A criagao do
video na etapa | foi perfeita e a que chamou mais a minha atencao, fiquei curiosa em
saber como fazer aqueles videos para futuros projetos.”

P9 - “Com certeza. Algo bastante significativo, onde possam ser adquiridos

novos conhecimentos.”
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P10 - “Sim, achei a proposta bastante pertinente, inclusive para o momento o
qual estamos vivenciando!”

P11 - “Sim”

P12 - “Sim”

A validacéo e os resultados refletidos a partir do feedback dos estudantes, para
além das respostas coletadas e da adaptacdo as estratégias de ensino e
aprendizagem, geraram evidéncias digitais, registradas através das tecnologias
utilizadas, percebendo a relacdo entre o método e os resultados obtidos. Na Figura

18 apresentamos a colaboracéo de P8 e interacdo de P2 na etapa Il.

Figura 18 - Colaboracédo de P8 e interacdo de P2 na Etapa Il
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Fonte: A propria autora (2021)

O registro anterior ocorreu N0 momento em que 0s participantes interagiram
entre si, colaborando ou complementando a fala do outro, diante da discusséao
proposta no ambiente dentro do EDD.

A seguir, na Figura 19, apresentamos o registro do compartilhamento do EED
criado por P1.
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.2 GP-UNEAD

Figura 19 - P1 compartilha o seu EED no GP UNEAD
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Fonte: A propria autora (2021)

Boa tardeeee, pessoal, que maravilha,

O EED criado por P1 teve como titulo: A PRATICA DE ATIVIDADE FiSICA POR
CRIANCAS NA PANDEMIA.

P1 disponibilizou uma sequéncia de atividades em etapas.

Na etapa | foi proposta a leitura do texto - Na escola ou néo, criangas e
adolescentes precisam se exercitar - cujo acesso era via link ativo, num arquivo em
pdf

No arquivo citado no paragrafo anterior, em .pdf, estava disponivel a etapa I,
onde solicitou que assistissem aos videos - “Importancia da pratica de atividade fisica
- Educacado Infantil” e “TV Minervinha - Importancia da atividade fisica”, ambos
hospedados no Youtube com acesso através de links interativos. Os videos desta
etapa, serviram de base para que os estudantes respondessem a uma atividade
proposta no ‘padlet” que € uma ferramenta online que permite a criagdo de murais ou

quadros virtuais dinamicos e interativos para registrar, compartilhar e guardar
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contetdo multimidia. E como se fosse uma folha de papel, onde podemos inserir
contetdos tipo texto, imagens, video, hiperlinks, simultaneamente com outras
pessoas.

Em seguida, na etapa lll, P1 sugere que, para finalizarem o estudo sobre a
pratica de atividades fisicas na pandemia, os estudantes deveriam gravar um pequeno
video praticando uma atividade fisica em casa e postar no youtube.

Ao finalizar essa atividade, P1 orienta que deverao compartilhar o link no grupo
de WhatsApp que possui com os estudantes. Vejam as imagens incluindo o desenho
do ecossistema criado. A Figura 20 apresenta a sequéncia de e-atividades produzidas
por P1.

Figura 20 - Sequéncia de e-atividades produzidas por P1

A PRATICA DE ATIVIDADE FiSICA POR
CRIANGAS NA PANDEMIA

ETAPAI
Ola, alunos convido vocés para Realizar a leitura
do texto “Na escola ou nao, criangas e
preci se para

Fonte: Produzido por P1. Registro feito pela autora (2021)

Com atencéo, demonstrando envolvimento e dedicagéo ao processo, P1, fez um
desenho relativo ao EED que criou, para melhor compreenséo, e que apresentamos
na imagem a seguir na Figura 21.
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Figura 21 - Desenho do EED produzido por P1
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Fonte: Produzido por P1. Registro feito pela autora (2021)

No dia 10/07/2021, tivemos o compartilhamento do EED criado por P2 e
compartilhado no GP-UNEAD com a seguinte mensagem:
P2: “Boa tarde querida. Veja por favor se atende a etapa IlI”
Vejamos o ecossistema criado e compartilhado no GP UNEAD por P2 na Figura
22.
Figura 22 - EED criado e compartilhado por P2

< _# GP - UNEAD

Minha intengso e fazd-los habitar nesse
ecossistema digital de aprendizagem,
conhecendo

wino
Grupo, fagam perguntas, critiquem, pois
‘essas informacdes serdo anexadas

dissertag3o. Grande abrago a todos. &%

Boa tarde querida. Veja por favor se atende
aetapa Il

Se quiser podemos fazer uma chameda via

Velosim Google meet ¢ explico melhor e s mais
Vo U lestbca da secuncia de ¢ alguém quiser podemos marcar &s 20
pode ser?

Quo PSSO Precisar fazer NOVOs astes
1550 6 Otimo!

‘assisticam e escreveram comentrios ¢
compreensio e por fim pedi que Criasse.
0 86 prépro ecossistema,

{ e 1)

Joia, até agora 86 vocd sinalizou, vamos

Fonte: A prépria autora (2021)
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Ao analisarmos a atividade enviada por P2, ndo percebemos a estrutura basica
de um ecossistema de educacao digital, conforme conceituamos no capitulo 2, item

2.6 desta pesquisa.

Vejamos a Figura 23 em que apresentamos o registro do material produzido
por P2.
Figura 23 - Material produzido por P2 - Padlet

padlet e
Quais os desafios de estudar na pandemia?

Aprender a distancia

- 1O 195 ME

Pasm amallabeton Moo sadbe war ax trenobogias

Morn na mons rursd Ajadn = plarsacio

Nan sers cvhular e cans pars maistsr sudas Faka de comgrdador

Mirka mae nao wabe apadar s Levie

Fonte: Produzido por P2. Registro feito pela autora (2021)

P2 enviou o arquivo, representado na Figura 23, em .pdf, onde havia uma
pergunta inicial, mas, sem orientacdo sobre o que deveria ser feito ou onde deveria
ser respondida. Havia imagens que se ampliavam apos ativacao do link sensivel ao
toque, mas também, ndo havia nenhuma indicacdo de como desenvolver alguma
atividade a partir dali.

P2 demonstrou interesse em desenvolver a atividade proposta ao fazer
perguntas e buscar aprovacao se a atividade atendia ao que havia sido solicitado,

além do cuidado ao retratar a estrutura do que imaginava desenvolver, lembrando o
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desenho do ecossistema citado durante a apresentacédo da pesquisa e em conversas
no GP. Dessa maneira, em se tratando das e-atividades, estas sao estruturadas de
modo que permitam aprendizagem ao centrarem no estudante por serem baseadas
no construtivismo, ou seja, espera-se que o estudante aprenda através da realizacao
da atividade, da busca em alcancar os objetivos, a partir do contato com os materiais
de apoio, respeitando-se, € claro, as limitacdes de cada individuo. Vejamos a Figura

24 onde apresentamos o material produzido por P2.

Figura 24 - Material produzido por P2

Fonte: Produzido por P2. Registro feito pela autora (2021)

No dia 11/07/2021, P3, compartilhou no GP-UNEAD o EED que produziu com
as seguintes mensagens:

P3 - “Essa é minha proposta de atividade, de acordo com o meu entendimento.
Para desenvolvé-la utilizei meus conhecimentos prévios, os adquiridos aqui fiz com o
intuito de ser aplicado para alunos do 9° ano.” “Embora eu fagca pedagogia eu fiz
pensando no meu filho, que estuda o 9° ano”

O EDD criado por P3 teve como titulo - PROJETO JOVENS AUTORES:
INCENTIVANDO A LEITURA, CRIANDO HISTORIAS E DESENVOLVENDO
APRENDIZAGENS.
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Na Figura 25, temos a representacao disponibilizada por P3 da sequéncia de

e-atividades em etapas através de um arquivo em .pdf.

Figura 25 - Sequéncia de e-atividades produzidas por P3

P =

Projeto Jovens Autores: Incentivando a leitura,
criando histérias e desenvolvendo o
aprendizagens

Finalizagéo do projeto

Etapa IT
o dices
Kariias diaponioee oo
"

watpad vens Autores:
Criando e recriando histérias”e

compartilharemos o link nos redes paro que
mois pessoas possam conhecer a oscrita de

Fonte: Produzido por P3. Registro feito pela autora (2021)

Na etapa I, foi proposta a leitura dos textos - A importéancia da leitura e 10
dicas para criar um habito de leitura - cujos links estavam disponiveis para acesso
no arquivo. Em seguida, os estudantes deveriam responder a um questionario
produzido no Google Forms, o link estava no arquivo.

Na etapa Il, foi proposta a leitura do texto - 15 dicas: ideias para escrever
livros e criar histérias — com acesso através de link no arquivo. Em seguida, 0s
estudantes deveriam assistir a dois videos hospedados no youtube, cujos titulos ndo
estavam descritos no arquivo em texto, mas havia links para o acesso. Apoés,
realizarem a leitura e assistirem aos videos, os estudantes deveriam responder a
atividade proposta no Padlet, o link, também, estava disponivel no arquivo.

Na etapa lll, a proposta era a finalizacdo do projeto, em que apds seguirem as
etapas anteriores e feitas as correcdes e sugestdes necessarias, na criacdo de suas
histérias, seria feita uma aula, via Google Meet, para que o0s estudantes
apresentassem suas criacdes. Posteriormente, as producdes seriam postadas no
Wattpad - que é uma plataforma que conecta pessoas interessadas em leitura - com
o titulo “JOVENS AUTORES: contando e recriando histérias” e o link seria
compartilhado nas redes para que mais pessoas possam conhecer a escrita dos

estudantes.
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Demonstrando envolvimento, empenho e dedicacéo ao processo, P3, também
fez um desenho relativo ao EED que criou para melhor compreenséo através da
imagem na figura a seguir. A Figura 26 apresenta o desenho do EED produzido por
P3.

Figura 26 - Desenho do EED produzido por P3

Ecossistema digital da aprendizagem

Fonte: Produzido por P3. Registro feito pela autora (2021)

Ao final do envio do EED produzido, P3, fez os seguintes registros no GP-
UNEAD:

P3 - “So tenho a agradecer pela oportunidade de conhecer ferramentas digitais
importantissimas para auxiliar o professor nas aprendizagens dos alunos.”

‘Algumas das ferramentas postadas aqui eu ja sabia, porém nunca tinha
utilizado e hoje utilizei o canva e padlet pela primeira vez e fiquei encantada com a
gama de possibilidades. Obrigada.”

Dentro do que se vislumbrava constatar nesta categoria, a respeito da
avaliacao e validacdo do protétipo, chamamos a atencéo para o compartilhamento e
troca de conhecimentos, caracteristicos das e-atividades, criadas com o0 anseio de
interacéo e colaboracao, pois esta pesquisadora ndo conhecia a plataforma trazida na
etapa Il do EED criado por P3 — Wattpad - descobrindo nesta anéalise de contetdo.
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4.4 O PRODUTO DA PESQUISA

O estudo apresenta como produto, a modelagem de um curso de extensao
utilizando recursos digitais gratuitos, disponiveis na web, a fim de instrumentalizar os
estudantes para criar, modificar, ressignificar ecossistemas de educacgao digital que
proporcionem praticas multiletradas. Para além disso, neste curso, as diferentes
dimensdes consideradas no - DIGCOMPEDU - Quadro Europeu de Competéncia
Digital para Educadores, que acomoda competéncias digitais, que educandos e
educadores devem desenvolver, estardo contempladas de modo que os estudantes
estejam aptos e destacados dentro do contexto educacional contemporaneo.

Conforme modelo para elaboracéo de projetos de extensdo da Pro Reitoria de
Extensdo e Cultura (PROEC), a oferta de curso de extensdo objetiva promover
interacdo da universidade com a sociedade. E a disseminacdo de conhecimentos
académico-cientificos por parte da universidade e a sociedade disseminando suas
vivéncias.

A ideia de elaborar um projeto de extensdo objetiva solucionar problemas
existentes, que sao reflexos de uma base educacional deficiente, e que sdo de
interesse e necessidade da sociedade expandindo, com isso, a relacdo desta com a
Universidade. O projeto acomoda ac¢des de promoc¢ao de competéncias, capacitacao,
conscientizacdo, difusdo de informacéo, tecnologia e cultura.

Visando o sucesso do projeto de extenséo, a academia e a sociedade precisam
aprender juntos, pois a interagcdo potencializa o desenvolvimento de ambas ao
estabelecer um ciclo de eficacia e eficiéncia. A extensdo néo deve ser confundida com
propostas militantes, assistencialistas ou partidaristas e nem mesmo como
voluntariado social, por mais nobres que sejam as intencdes destes, pois seus
objetivos sdo: Democratizacdo do conhecimento; Instrumentalizacdo do processo
dialético teoria/pratica; Promocdo da Interdisciplinaridade. Objetivos, estes,
abordados no 8° Congresso Brasileiro de Extensdo Universitaria — Jun 2018 —

Natal/RN e que corroboram com o conceito de extensao a seguir,
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A Extensdo Universitaria € o processo educativo, cultural e cientifico que
articula o Ensino e a Pesquisa de forma indissociavel e viabiliza a relacédo
transformadora entre Universidade e Sociedade. A Extensdo é uma via de
mao-dupla, com transito assegurado a comunidade académica, que
encontrara, na sociedade, a oportunidade de elaboracdo da praxis de um
conhecimento académico. No retorno a Universidade, docentes e discentes
trardo um aprendizado que, submetido a reflexdo teodrica, serd acrescido
aquele conhecimento. (FORPROEX,2012, p.8)

A extensao é dever constitucional da Universidade e requer o mesmo grau de
engajamento e profissionalismo aplicado ao ensino e a pesquisa. Ensino, pesquisa e
extensdo ndo podem ser dissociados. E comum, inclusive, projetos de pesquisa e
extensdo debaterem a mesma temética, mas ndo devem ser iguais, mesmo que haja
necessidade de pesquisa cientifica antecedente para que exista melhor percepcao
sobre a realidade a ser trabalhada. E imprescindivel que o projeto de extensio
contemple préticas que promovam mudancas e/ou melhorias identificadas como
necessarias no momento em que a pesquisa cientifica seja desenvolvida. Além disso,
a dimensao formativa de ambos, a académica e a publica, devem estar sempre

presentes.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa se modelou a partir da questdo investigativa que buscava
responder, em que medida o uso de praticas integradas e interativas, num
ecossistema de educacao digital, pode potencializar os multiletramentos no processo

formativo de estudantes do curso de pedagogia da educacao a distancia?

A fim de obter respostas definimos o objetivo geral da pesquisa o qual foi avaliar
0 impacto nos multiletramentos dos estudantes de pedagogia da educacdo a
distancia, apos habitarem um EED, criado, visando promover autonomia, criacao,
integracdo, interatividade entre estudantes, professores e tecnologias digitais ainda

em processo formativo.

Na D1, ao utilizarmos praticas integradas que exigiam, necessariamente, 0 Uso
de multiletramentos e de recursos tecnoldgicos digitais, identificamos que os
participantes, trazem consigo tipos de letramentos, os quais foram utilizados
resultando na realizacdo das e-atividades o que pode ser constatado a partir dos
registros selecionados doravante respostas aos questionamentos. Contudo, importa
destacar que os estudantes precisam ser estimulados, pois possuem dificuldades
individuais relacionadas aos letramentos e, que a aprendizagem seja fomentada
utilizando os conhecimentos prévios dos estudantes permitindo aproximacdo com a
realidade e a valorizacdo da ideia de pertencimento. Com isso, pudemos observar,
em relacdo aos recursos tecnoldgicos, que existiam conhecimentos prévios, bem
como, possuiam habilidades que, ao serem estimuladas, tomaram forma de

aprendizagem autbnoma com praticas multiletradas e aquisicdo de novos saberes.

Apesar de demonstrarem certo desgaste emocional e fisico, consequéncia da
rotina remota a que foram submetidos em fungdo da pandemia, os participantes da
pesquisa se dispuseram a colaborar atraidos pela proposta e motivados por
perceberem o0s rumos sociais nas diversas areas de suas vidas. Os resultados
demonstraram, ainda, que houve uso eficaz dos recursos incorporados nas e-
atividades com autonomia e consciéncia do seu potencial. Observamos que as
competéncias gerais da educacdo basica inter-relacionam-se e se articularam na

construcdo dos conhecimentos, no desenvolvimento, na formacédo de atitudes e
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valores percebidos ao utilizarmos diferentes linguagens no compartilhamento de
informacgdes e experiéncias, que produziram sentido e conduziram ao entendimento
mutuo, pensamento critico e responsabilidade com a aprendizagem individual e

coletiva.

A proposta para colaborar dentro de um ecossistema de educacédo digital,
permitiu, além do uso do letramento da letra, o letramento digital, que preconiza
praticas letradas em ambiente digital com o dominio da leitura critica; anélise de
informacdes e o0 expressar das suas percepcdes em producdo, compartilhamento e
troca de conhecimento neste espaco. Visto que, o intuito € intensificar praticas
multiletradas através do contato com textos multimodais que séo carregados de outras

linguagens e que aparecem diariamente em nosso cotidiano contemporaneo.

Foi possivel observar que para 100% dos participantes a pesquisa trouxe
estimulo a ponto de desejarem criar seus proprios EED utilizando recursos digitais
diversos para trabalhar com seus atuais e/ou futuros alunos. Percebemos, também,
que as habilidades com as TDIC ja sdo compreendidas como necessarias para

utilizacao pedagdgica em espacos de aprendizagem.

Na D2, concordando com o que Lucas, M., & Moreira, A. (2018), trazem a
respeito da aprendizagem autorregulada, que seria regular a sua prépria
aprendizagem sem apoio externo. Neste contexto, trata-se da representacdo do que
vimos nas falas de P1 e P3, em que utilizaram as tecnologias digitais, refletindo sobre
sua propria aprendizagem, fornecendo evidéncias de progresso, partilha de ideias,
encontrando solucdes e potencialidades.

hY

Na representacdo escrita da fala de P3, em relacdo a etapa Ill, podemos
observar a busca e aquisicdo de novos saberes, além do resgate de conhecimentos
prévios para solucionar a demanda que estava diante do aprendente. O método
atraves da criacdo do EED, permite a progresséo do estudante em que pontos fortes
e pontos fracos sdo contemplados nas diferentes etapas desenvolvendo

competéncias digitais.

Diante das respostas elencadas, percebemos que um numero reduzido de

participantes Ié a mensagem, reconhece 0s signos linguisticos, mas a informacao nao
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€ compreendida, o que implica em falta de entendimento do que se pede,
inviabilizando o avang¢o natural do individuo na aquisicdo de novos conhecimentos.
Essas dificuldades encontradas revelaram que as causas se originam na base
educacional quando levamos em consideracdo a Figura 11, em que todos os
respondentes disseram ter algum problema com interpretacdo, compreensao ou
andlise de textos, imagens estaticas ou em movimentos, mas, ao identificarmos a
demanda, tivemos proatividade e ao serem conduzidos diante das situacfes as quais

foram expostos, os estudantes, buscaram solucdes.

Ao serem instigados pelas atividades, outra percepcdo relevante foi a
existéncia de automotivacao para aquisicdo de novos conhecimentos com o intuito de
coloca-los em prética, o que contribui com uma educacao digital. Segundo Moreira &
Schlemmer (2020, p. 24), a educacéo digital “é entendida como o movimento entre os
atores humanos e ndo humanos que coexistem e estdo em comunicacao direta[...]” e
€ compreendida dessa forma, por ser constituida da relacdo entre diferentes
tecnologias digitais, ligadas ou ndo por redes de comunicagao, contudo, parte do
processo que culmina no ensino e aprendizagem. Essa educacao requer, de igual
modo, um professor digital que, segundo Magalhdes (2020), sabe selecionar o recurso
que melhor se adéqua aos seus objetivos de aprendizagem, utilizando praticas
multiletradas em seu processo de aquisi¢cao de saberes.

Na D3, a avaliacdo e validacdo dos resultados geraram evidéncias digitais,
registradas através dos recursos tecnolégicos utilizados, possibilitando a percepcao

da relacao entre o método e os resultados obtidos.

Segundo, Lucas, M., & Moreira, A. (2018), a avaliacdo é composta pela analise
das evidéncias como producédo, selecdo, analise critica, interpretacdo de evidéncias
digitais sobre as atividades. Os autores consideram importante o0 progresso e o
desempenho do aprendente.

O enfrentamento da realidade imposta, a partir da tomada de consciéncia, que
foi identificada nas falas dos participantes, requereu preparo, organizacdo e
proatividades por parte dos pesquisadores. O comprometimento do educador deve
despertar o desejo de aprendizagem gue, em muitos casos, esta adormecido em cada

aprendiz. Nesse sentido, reconhecer a configuracdo social em que vivem o0s
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aprendentes para compreender a propria realidade, possibilitou a percepcdo dos

estudantes e reverberou em condutas assertivas.

Diante do que se conjecturava com esta pesquisa, clamamos especial atengao
para o compartilhamento e troca de conhecimentos caracteristicos do método que
utiliza ecossistemas de educacéo digital, através de e-atividades integradas, pois com
0 anseio de interacdo e colaboracédo, o que se esprava era a potencializacdo dos
multiletramentos em que todos os envolvidos na pesquisa fossem alcancados, em que
esta pesquisadora ndo conhecia a plataforma trazida na etapa Il do EED criado por
P3 — Wattpad - descobrindo durante a etapa da analise de conteudo.

A validacgéo e os resultados permiti-nos concluir que eventualmente a pesquisa
podera servir de base para trabalhos e estudos futuros, levando em consideracao o
fato de estarmos seguindo em direcdo a uma nova fase ja nomeada de periodo pos-

pandemia.

Incorporada a educacdo que se molda, vivemos numa era que podemos
chamar de era analdgica/digital, pois é notério que vivemos numa era hibrida, de
transicdo e mudanca, que reencontra o que podemos chamar de realidade
pregressa e se depara com uma realidade presente, perspectivando aquilo que se
desenha para acontecer no futuro. Assim, tendo a sociedade esta configuracao, a
demanda que envolve o hibridismo, passa pela ligacao entre os diferentes espacos
e as diferentes realidades, entre 0 que sdo os humanos e 0s nao-humanos
interagindo nesta nova realidade social e a educacdo ndo pode ficar afastada
desta verdade. Apuracdo coerente para a investigacdo proposta nesta pesquisa,
pois a medida em que o0 uso de préticas integradas e interativas apresenta os
resultados discutidos anteriormente, sim, houve potencializacdo nos
multiletramentos dos estudantes de pedagogia da UNEAD, durante a invetigacao,
em pleno processo formativo. Futuros foram antecipados e o presente deve

adicionar mudancas. A educacédo clama por ajustes.
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UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA

Mtiont dae, o D retn o Y191 86, 00U lal‘wlli;-ﬁ)n‘--I-xv'-<v;; Portan & 90019 00U U E B GESTEC
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO GESTAO E g Kl i %a e e
e Bdocagdn l ENTA A B Tecndogas

TECNOLOGIAS APLICADAS A EDUCACAO A0Vt & Ean B0

Oficio n® 03/2021 Salvador, 23 de margo de 2021.

A: Sra. Tania Moura Benevides
Coordenadora Geral da UNEAD

Prezada Senhora,

Apresentamos-lhe a mestranda Daize da Silva Fonseca, a qual se encontra sob orientagao
do Prof. Dr. José Antonio Marques Moreira e esta regularmente matriculada no Programa de
Pés-graduacdo Gestao e Tecnologias Aplicadas a Educagdo — GESTEC/UNEB, curso de
Mestrado, modalidade Profissional, matricula n. 081910157, telefone: (71) 99315-0993,
e-mail: daizefonseca@gmail.com.

olvimento da
AL: Praticas
studante de
com vossa
o a Unidade
hio de 2021, no
estigacao do seu

No momento a mesma encontra-se em fase de coleta de dadg
sua pesquisa de Conclusdo de Curso intitulada: ECE
integradas para potencializar multiletramentos no prglGes
pedagogia da educagdo a distancia. Neste sentida
colaboragdo e autorizagdo para a realizacao da

Académica de Educagao a Distancia - UNEAD, peld
sentido de permitir acesso, a mestranda, aos dad
projeto de pesquisa.

Na oportunidade, encaminhados, em anexo, resumo &
com maiores informagoes.

# pesquisa do mestrando

Certos de contarmos com vossa colaboragdo, agradecemos desde ja.

Respeitosamente,

ol foiB foln

Prof. Marcus ulio de Freltas in helro
Coordenador do GESTEC
Matricula: 74.380699-7

Rua Sivelra Marting, 2555. Departamen to de £ duaagdo, Cabula - Salvador - Bohla - Brasll - CEP, 411500M@
Ted, (71} 3177-5307 - E-mak: gestec@mmed, br
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APENDICE A - Oficio de Apresentacdo da Pesquisadora a Coordenac&o Geral



APENDICE B - TCLE Elaborado e enviado através do Google Forms

ECOSSISTEMA
DIGITAL

DE APRENDIZAGENM

V4

Esclarecido.

ESTA PESQUISA SEGUIRA 05 Ci
RESOLUGAQ NO 466/12 DO CONSELHO NACIONAL DE SAUDE

E-mail *
£-mal véido
Este formulieio esth coletanco e-mails. Alterar configuragies

1 - DADOS DE IDENTIFICACAO: Nome do Participante.

Texto Oe resp

curta

Documento de identidade n®: *

Texto de res

Data de Nascimento: *

Més, din, ano )

Enderego e telefona para contato: *

Texto 0e resposts curta

Sexo ou orientacio sexual. Obs: especificar. *

Texto de reaposta curta

Link:

TCLE - Termo de Consentimento Livre e

TERIOS DA ETICA EM PESQUISA COM SERES HUMANOS CONFORME

2 - DADOS SOBRE A PESQUISA CIENTIFICA: = ¢

peiaeall

LTITULO DO PROTOCOLC DE PESQUISA:

€
€

SSTEMA SHOITAL PRATICAR INTEGRADAS PASA FOTENCIALIZAR MUCTILETRANENTOS NG PROCESED FORMATIVO 0O
A RTE DE PESADOOIA 0 EDUCAGAD A BISTANC A

1L FESOUSADOR(A) RESPONSAVEL:

4126 D& SLvA FONIECA

I EXPUICACOES DO PESQUISADOR AQ PARTICRANTE SOBRE A PESQUSA:

s par s pangatea ECOSUISTENA CIDTTAL PRATICAS INTEGRADAS FeRA
o W DO ESTUDANTE DF FE0400G:A 0 FDLCACAS &
83 Unévaruicade 63 Ertado 25 faha que tan
o

D38 DFEAHE PEIEITOPESE D MATAM N9 EUICH P ADITHSOITINID 30 HECH4S) ORI 56 A11Tarioh, 340 o tar
3 W10G80 €4 S8 CHOD BT EOMIE 56 4 SOBBANNTS £ 08 SO0 BT AS5VNAT0 EMACTHIICHS 36 T Fr0tRes o0
] €8 3408 selescon o

€0 pesauns daseads o pchets
O S48, VRO 0 €SC1Ta 0 CUNDIE €O 20t g utirs. A DB 50
oy

40 baerd e réram 9349 o rerrurache s e
b v K

eventas yori exclarncica sein proasaons ¢ ola) S11K). 10
Ex

IV, INFORMAGOES DE NOMES, ENDERECOS E TELEFONES DOS RESPONSAVEIS PELO
ACOMPANHAMENTO DA PESOUISA. PARA CONTATO EM CASO DE DUVIDAS

o Pasguase: CEP/UNED &
Salvadcr. 84 CEP 4028

4 ol € frics wn Pewguies
714040 PavEaOF

V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

A3t Yot i mids

Oratarex Duize 0 Siva Foneecd (VERTECANER]

OrIAE H U (eipRen el 1, Sovk A MAIQUeS NONR (SF)
Casmmrnbdce Prodenson 0. A RIEsE0 Meguhbes. (GESTLCUNES.
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc8Wu jFICeUr6nimI9IDCg7zuMGFHZ3USJiN1I

5kBS-0bzlQ/viewform?usp=sf link



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc8Wu_jFlCeUr6nIml9IDCg7zuMGFHZ3USJiN1I5kBS-0bzIQ/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc8Wu_jFlCeUr6nIml9IDCg7zuMGFHZ3USJiN1I5kBS-0bzIQ/viewform?usp=sf_link
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APENDICE C - Questionario de Sondagem 1 — (S1)

ECOSSISTEMA
DIGITAL
@

&

B SONDAGEM

Sondagem 1

Prezado(a) Participante:

Na do digital de ; coma de fidelizar a pesquisa

é em pela Daize da Silva Fonseca, mestranda, sob orientagdo do Prof®
Dr. José Antonio Marques Moreira (UAP) e coorientagdo do Professor Dr. André Ricardo Magalhaes
(GESTEC/UNEB), perceb: a de uma para prévios e

possiveis dificuldades para a validagao do protétipo a ser habitado na pesquisa

Responda, por gentileza, a0 ério, para i se existe a idade de aperfeicoar, adotar
novos caminhos e estratégias, uma vez que o ecossistema proposto pode e deve ser reformulado de acordo
com as necessidades

Sua participagao é muito importante, pois essa pesquisa utiliza a metodologia DBR em que o participante da
pesquisa colabora ativamente em seu desenvolvimento prético e teorico.

E-mail

E-mail vélido

Este formulario esté coletando e-mails. Alterar configuragdes

1- Qual semestre esta cursando?

1° a0 4° semestre

5° a0 8° semestre

2. No curriculo do curso de pedagogia existe algum componente curricular que aborda a
importancia do uso de tecnologias digitais voltadas ao ensino e aprendizagem?

Sim, mas de maneira superficial

Sim, e ainda ensina a utilizar recursos digitais em nossa pratica educativa

Néo, e sentimos falta desse conhecimento e de praticas com recursos tecnolégicos digitais.

3. Tem dificuldades de utilizar tecnologias digitais para adquirir novos conhecimentos? Pode ~ *

descrever quais as dificuldades?

Texto de resposta longa

4. Assinale a(s) alternativa(s), que pode(m) ser uma dificuldade pessoal, listada(s) abaixo: *
Compreender, interpretar e analisar textos escritos

Compreender, interpretar e analisar uma imagem estatica (fotografia, charge etc.)

Compreender, interpretar e analisar uma imagem em movimento (filmes, videos etc.)

5. Dos recursos tecnologicos apresentados na posicao inicial do i digital paraa *
pesquisa assinale os que ja conhecia:

WhatsApp
Blog
Video Ant

Webquest

Link: https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSIBGUOC2dBS9SYVZEn-
MLB8ZWRIOXGTFOheWCFEWO0QIAnvziNEw/viewform?usp=sf link



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfBGUOC2dBS9SYvZEn-mL8ZwR9XGTFQheWCFEW0QlAnvziNEw/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfBGUOC2dBS9SYvZEn-mL8ZwR9XGTFQheWCFEW0QlAnvziNEw/viewform?usp=sf_link
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APENDICE D - Questionario de Sondagem 2 — (S2)

ECOSSISTEMA
DIGITAL Q

T

B SONDAGEM

Sondagem 2

Prezado(a) Participante;

Apos a realizagdo deste ciclo de , NO digital de apr laborado a fim de
fidelizar a émica em | pela , Daize da Silva Fonseca, mestranda, sob
orientacdo do Prof° Dr. José Anténio Marques Moreira (UAP) e coorientagdo do Professor Dr. André Ricardo
Magalhdes (GESTEC/UNEB), responda, por gentileza, ao ario a seguir. Sua partici do é muito
importante, pois essa utiliza a | DBR em que o parti da colabora

em seu | prético e tedrico.
E-mail *
E-mail valido

Este formulario estd coletando e-mails. Alterar configuragdes

1- Realizou todas etapas (e-atividades) propostas no ecossistema digital criado para o
desenvolvimento da pesquisa?

Sim

N&o

2. Caso NAO tenha realizado todas as etapas (e-atividades) ou deixou alguma sem fazer,
poderia descrever o(s) motivo(s)?

Texto de resposta longa

3- Vocé considera que deu o seu melhor para a realizagao das etapas (e-atividades) propostas? *

4. Apos ter acesso ao e-book com dicas de recursos digitais que poderiam ser utilizados,
sentiu-se envolvido pela aquisi¢ao de novos conhecimentos ficando mais confortavel para
desenvolver a etapa IlI?

Sim
Néo

Né&o acessei o conteudo do E-book.

5. Assinale a(s) alternativa(s), que pode(m) ser uma dificuldade pessoal, listada(s) abaixo: *

Tenho dificuldades de compreender, interpretar e analisar textos escritos
Tenho dificuldades de compreender, interpretar e analisar uma imagem estatica (fotografia, charge etc.)

Tenho dificuldades de compreender, interpretar e analisar uma imagem em movimento (filmes, videos etc.)

Link: https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScxWPmz7uV72-
CpD9erboM8 PWdjNazbAEAIUEWoL8dCwk2w/viewform?usp=sf link



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScxWPmz7uV72-_CpD9erboM8_PWdjNazbAEAIuEWoL8dCwk2w/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScxWPmz7uV72-_CpD9erboM8_PWdjNazbAEAIuEWoL8dCwk2w/viewform?usp=sf_link
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APENDICE E - E-BOOK

B ECOSSISTEMA
ECOSSISTEMA

ECOSSISTEMA DIGITAL 4 A
DIGITAL % LGN

DE APRENDIZAGEM

Dica1: lieworisheers com qeey (3

Para acessar o site clique no link ao lado da dica.
Para aprender a usar essa dica. Clique no icone do youtube

Neste e-book vocé encontra algumas sugestes de

y recursos digitais para colaborar com a elaboragao da
D ETAPA Il da pesquisa contendo jogos educativos Dica 2: hitps:
NV desde a educagdo infantil até o ensino médio, Park essar Sghe diqus HoTigeo lado di ok
] prontos para serem utilizados, mas que também Para aprender a usar essa dica. Clique no icone do youtube
[ podem ser construidos por vocés.
s Trazemos, ainda, dicas de sites em que vocés Dica3: hupsi/ptbrpadietcom/
poderdo criar videos, como os que produzimos para
explicar o que é ecossistema digital de aprendizagem Para acessar o site clique no link 2o lado da dica °
E b k O e Rl i e dites bara chiagaside Para aprender a usar essa dica. Cliue no icone do youtube
= OO posts e muita coisa legal para trabalhar com
INTERAT estudantes em aulas on line e presencial. Dica 4: Animaker. faca videos animados gratis.
Com o Intuito de facilitar a aprendizagem e a Para acessar o ite clque no ink 20 lado da dica.
Material desenvolvido por Daize Fonseca, pesquisadora vinculada utilizachs GoS resursosy Gompartinamps’ Vks o P e a usar essa dica. C| youtube
30 GesteciUned, pora o desenvolvimento da pesquisa de ompo 2
com o5 estudantes da Unead, n30 podendo ser divulgado sem youtube que ensinam, o que é, e como gamificar
autorizagao da pesquisadora. aulas com atividades interativas, sincronas e Dica 5: hutps://www.canva.com/ot br/
assincronas, bem como ensinam a usar e criar nos
Para acessar o site cique no link a0 lado da dica.
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© ; N

Feedback da participagdo na pesquisa

Pratusola) Puticpasts

6. Quais t .
propostas?

E-mat * 7.C i 5 oitos oprendidas @ 63
praticas multietracas em ambiente virtual?

s coletange o mats. Atirarconigy Sim
Nio
- Aform
Farticpagao m processe?
8.Apesquisa to de jar criar digital de ’
nio digitsi trabakhar com tusis ou futurcs.
elunos?
N particpe da teuniho de apresenians 40 ds peiguss o ve aficuldades sars emesder .
Mo partic: rounito de aseesentas o da pesguss, mi Moreand & Partit 803 matoriaie dipombe. Tés “ oetak
2.Cus VA
Gozcrover o parqué? 9. POTENCIALIZAR significa: tomar (mais) eficaz ou {mais) ativos: intensificar, incrementar. Agora *
queja . h $eu propr
J acha qu método de
potencializar multiletramentos?
1 Cus s
Gescrever o porqué?
Nao
4 citods nas etapes. 10. tor acesso
@ saber il recursos. L digitais voltados
om pora educacdo?
wao Sim
Presise ke 3 ou mats ez 6 comprvesder
Nio

Aindn 0B temno certens se compreend

Link:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpOLSeaC450g5ahrRDVn8loyvTh zYGnNVUrgEqgIT3
Wya9DHyO07tw/viewform?usp=sf link
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