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RESUMO

Esta pesquisa, inserida na linha 3 — Gestao Educacional e Tecnologias da Informagao e
da Comunicacdo do Programa de Pos-Gradua¢do em Educacdo de Jovens e Adultos
(PPGEJA) da Universidade do Estado da Bahia (UNEB), investigou o seguinte problema:
Como o curriculo STEAM pode contribuir para o processo de ensino e aprendizagem de
alunos matriculados na EJA no municipio de Santaluz? Este problema surge, a partir da
observacao dos desafios histdricos relacionados ao ensino e a aprendizagem na EJA do
campo, que se refletem em baixos indices de permanéncia e em dificuldades para articular
os conteudos escolares as experiéncias de vida dos estudantes, demandando abordagens
pedagdgicas inovadoras que promovam maior engajamento e¢ contextualizacdo. Tendo
como objetivo geral investigar os processos de ensino e aprendizagem na Educacgdo de
Jovens e Adultos (EJA) do campo no municipio de Santaluz, com base no curriculo
STEAM na perspectiva socioconstrutivista. Neste trabalho, utilizamos o termo
socioconstrutivismo como categoria pedagogica associada as propostas do curriculo
STEAM, reconhecendo, contudo, que a obra de Vygotsky ¢ também situada no enfoque
sociointeracionista (VYGOTSKY, 2007; OLIVEIRA, 2010; REGO, 2014). Para isso,
buscou-se: (1) Analisar as concepgdes de coordenadores e professores da EJA sobre o
curriculo STEAM; (2) Identificar estratégias de ensino e aprendizagem ja utilizadas por
esses profissionais, valorizando os saberes construidos na pratica; (3) Planejar e
implementar uma formacado continuada, fundamentada na pesquisa colaborativa, que
promova o didlogo entre teoria e pratica; (4) Desenvolver, a partir desse processo
formativo, um site educacional voltado ao compartilhamento de experiéncias, desafios e
solugdes, com foco na aplicacdo do curriculo STEAM no contexto da EJA do campo, que
resultard numa comunidade de pratica. A pesquisa foi fundamentada em Freire (1987),
Vygotsky (2007), Arroyo (2017), Bacich (2020) e Wenger (1998), que sustentaram as
bases tedricas para a proposta desenvolvida. A metodologia adotou a abordagem
colaborativa de Ibiapina (2008), utilizando a técnica do Discurso do Sujeito Coletivo
(DSC) para analise dos dados, o que permitiu organizar e interpretar os sentidos expressos
nos discursos dos participantes, evidenciando compreensdes coletivas sobre o processo
formativo e a integracao do curriculo STEAM. Os resultados indicaram que o curriculo
STEAM, na perspectiva socioconstrutivista, mostrou-se uma ferramenta poderosa para
ressignificar o ensino na EJA do campo, promovendo aprendizagens que valorizam a
realidade vivida.

Palavras-chave: Comunidade de Pratica; Curriculo STEAM; EJA do campo.



ABSTRACT

This research, conducted within Line 3 — Educational Management and Information and
Communication Technologies of the Graduate Program in Youth and Adult Education
(PPGEJA) at the State University of Bahia (UNEB), investigated the following problem:
How can the STEAM curriculum contribute to the teaching and learning processes of
students enrolled in EJA in the municipality of Santaluz? This problem was chosen
considering the historical challenges related to teaching and learning in rural EJA, which
are reflected in low retention rates and difficulties in articulating school content with
students’ life experiences, thus demanding innovative pedagogical approaches that
promote greater engagement and contextualization. The general objective was to
investigate the teaching and learning processes in Youth and Adult Education (EJA) in
the rural context of Santaluz, based on the STEAM curriculum from a socioconstructivist
perspective. In this work, we use the term socioconstructivism as a pedagogical category
associated with the proposals of the STEAM curriculum, recognizing, however, that
Vygotsky’s work is primarily situated within the socio-interactionist framework
(VYGOTSKY, 2007; OLIVEIRA, 2010; REGO, 2014). To this end, the research sought
to: (1) analyze the conceptions of EJA coordinators and teachers regarding the STEAM
curriculum; (2) identify teaching and learning strategies already used by these
professionals, valuing the knowledge constructed in practice; (3) plan and implement
continuing education, grounded in collaborative research, that fosters dialogue between
theory and practice; and (4) develop, from this formative process, an educational website
aimed at sharing experiences, challenges, and solutions, focusing on the application of
the STEAM curriculum in the rural EJA context, which will result in a community of
practice. The research was theoretically based on Freire (1987), Vygotsky (2007), Arroyo
(2017), Bacich (2020), and Wenger (1998), who provided the foundations for the
proposed approach. The methodology adopted Ibiapina’s (2008) collaborative approach,
using the Collective Subject Discourse (CSD) technique for data analysis, which made it
possible to organize and interpret the meanings expressed in participants’ discourses,
highlighting collective understandings about the formative process and the integration of
the STEAM curriculum. The results indicated that the STEAM curriculum, from a
socioconstructivist perspective, proved to be a powerful tool to reframe teaching in rural
EJA, promoting learning that values lived realities.

Keywords: Community of Practice; STEAM Curriculum; Rural EJA.
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1 INTRODUCAO

Esta secdo representa uma exploragdo profunda e pessoal sobre a integragao
do curriculo STEAM (Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica) na
Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) do campo, inspirado pela minha historia familiar e
pela busca incessante por transformagdo educacional. Fundamentado nos principios do
socioconstrutivismo e na pedagogia de Paulo Freire. Este texto ndo apenas compartilha
descobertas académicas, mas também celebra a rica interse¢@o entre experiéncia pessoal,
pesquisa educacional e compromisso com a justi¢a social na educacgio.

Este estudo tem como objetivo geral investigar os processos de ensino e
aprendizagem na Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) do campo no municipio de
Santaluz, com base no curriculo STEAM na perspectiva socioconstrutivista. Para isso,
buscou-se: (1) Analisar as concepgdes de coordenadores e professores da EJA sobre o
curriculo STEAM e suas possiveis articulagdes com as praticas pedagogicas, (2)
Identificar estratégias de ensino e aprendizagem ja utilizadas por esses profissionais,
valorizando os saberes construidos na pratica; (3) Planejar e implementar uma formagao
continuada, fundamentada na pesquisa colaborativa, que promova o didlogo entre teoria
e pratica e; (4) Desenvolver, a partir desse processo formativo, um site educacional
voltado ao compartilhamento de experiéncias, desafios e solu¢des, com foco na aplicacdo
do curriculo STEAM no contexto da EJA do campo, que resultard numa comunidade de
pratica.

Ao redigir este texto, em primeiro lugar, ¢ crucial mencionar minha prépria
jornada, pois ela integra este trabalho. Por isso, pe¢o permissdo para compartilhar um
aspecto relevante da minha histéria pessoal e académica. E evidente que a trajetoria de
vida do pesquisador exerce uma influéncia profunda em sua busca pelo conhecimento
cientifico. Negar essa realidade seria ignorar a riqueza intrinseca presente em cada
individuo e em suas interagdes, que contribuem para moldar ndo apenas nossa historia
pessoal, mas também o panorama da humanidade.

Sempre curiosa, minha vida foi forjada em meio a muitas perguntas: Por que isso?
Por que aquilo? E assim chego aqui, com o coragdo repleto de perguntas que busco
responder através desta dissertacdo. Seria muita pretensdo minha acreditar que

encontrarei todas as respostas, mas sigo buscando-as.
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Sou resultado de uma historia tecida entre sonhos e lutas, onde o suor dos
antepassados regava nao apenas as sementes, mas também os sonhos de uma vida digna.
Filha de nordestinos, baianos, minha mae natural de Anguera/BA, e meu pai de
Queimadas/BA, mas foi em Santaluz/BA que eles formaram familia. Meus pais, in
memoriam, cresceram em meio a vida rural, viram seus pais enfrentarem as agruras da
terra, labutando incansavelmente para garantir o sustento da familia.

Meu pai, ainda jovem, aos 18 anos, resolveu partir para Sdo Paulo em busca de
oportunidades, levando consigo os sonhos e esperangas de uma vida melhor. Minha mae,
fiel companheira, logo, ap6s se casarem o seguiu, ¢ foi 14, na agitacao da cidade grande,
que nasci, na cidade de Carapicuiba. E assim cresci, em meio a simplicidade e a
perseveranca, valores que moldaram minha jornada desde o principio.

Entretanto, mesmo diante das promessas da metropole, meu pai nunca esqueceu
suas raizes. Seu coragdo sempre ansiava pelo retorno a terra natal, onde seus vinculos
com a terra e a comunidade eram mais fortes do que qualquer oferta urbana. Cresci vendo
a sua saudade, do seu chao, sendo demonstrada a todo momento, através das historias,
cangdes e lagrimas. Anos se passaram, € somente quando se aposentou, ele conseguiu
realizar seu desejo de retornar ao solo que o viu crescer, onde descansou como tanto
idealizou.

Foi nesse contexto de volta as origens ancestrais, que minha relagdo com a
Educagdo de Jovens e Adultos (EJA) do campo ganhou forma e significado. Desde cedo,
testemunhei a importancia do conhecimento como ferramenta de transformacdo, ndo
apenas para mim, mas para toda uma comunidade que, como minha familia, buscava uma
vida melhor por meio da educagao.

Minha trajetéria profissional me aproximou dos sujeitos da EJA do campo,
pessoas cujas histdrias se entrelagam com as minhas raizes. Ao adentrar nesse universo,
percebi as demandas e os desafios enfrentados por esses estudantes, muitos dos quais
compartilhavam uma historia semelhante a dos meus pais.

Nesse percurso, passei a integrar o Férum Territorial de Educacdo de Jovens e
Adultos (EJA) do Territorio do Sisal, espaco coletivo de didlogo, articulacdo e defesa do
direito a educagao de qualidade para jovens, adultos e idosos. Essa participagdao tem
contribuido significativamente para o fortalecimento do compromisso politico e
pedagogico que sustenta esta pesquisa, uma vez que o Foérum se configura como um

importante campo de trocas, debates e construcao de propostas voltadas a valorizagao da
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EJA e ao enfrentamento dos desafios histéricos que marcam essa modalidade de ensino
no contexto territorial.

E em meio a minhas buscas por respostas, percebi o potencial das tecnologias
educacionais como catalisadoras do aprendizado na EJA do campo na
contemporaneidade. Acreditava firmemente que a inclusdo dessas ferramentas poderia
nao apenas facilitar o acesso ao conhecimento, mas também promover uma aprendizagem
mais significativa e contextualizada.

Ao longo da minha jornada académica, mergulhei em estudos e pesquisas que
exploravam o uso das tecnologias educacionais no contexto da EJA do campo. Cada
descoberta, cada insight, reforcava minha convic¢do de que a tecnologia poderia ser uma
aliada poderosa na promog¢do da educacdo de qualidade para todos, independentemente
de sua origem ou contexto social.

Hoje, olhando para tras, vejo minha histéria entrelacada com a luta pela educagao
no campo, uma luta que transcende as fronteiras do tempo e do espago. Como descendente
de trabalhadores rurais, trago comigo ndo apenas as lembrancgas da terra, mas também o
compromisso de tornar a educacao uma ferramenta acessivel e transformadora para todos
0s que, como eu, acreditam no poder do conhecimento para mudar destinos e construir
um futuro melhor.

E ¢ nesse contexto, que a presente dissertacdo surge, da interseccao entre minha
vivéncia como neta, filha, sobrinha de trabalhadores rurais e meu engajamento na
Educagdo de Jovens e Adultos (EJA) do campo. A pesquisa propde-se a explorar a
tematica da Educacao de Jovens e Adultos do campo na contemporaneidade, com foco
na inovagdo pedagogica e na integragdo do curriculo STEAM (Science, Technology,
Engineering, Arts, Mathematics) como uma abordagem educacional curricular que
integra vérias disciplinas, incluindo ciéncias, tecnologia, engenharia, artes ¢ matematica,
respeitando as origens e bases do socioconstrutivismo, especialmente influenciadas pela
pedagogia de Paulo Freire.

Desde minha infancia, testemunhei a relevancia da educagdo como meio de
emancipac¢ao e transformagao social, especialmente para comunidades rurais na qual tive
minha imersdo durante a adolescéncia. Meus pais buscaram, para seus filhos, na educagao
o caminho para uma vida mais digna e plena, ainda que suas jornadas tenham se iniciado
longe dos bancos escolares. A historia deles reflete a luta comum de muitos que, vindos
do campo, enfrentam desafios na busca por oportunidades educacionais. Lembrei entdo,

do meu pai que foi levado a desistir da escola na 4* série para trabalhar e foi obrigado a
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sair da sua terra, cultura e familia para assegurar a subsisténcia da sua prole, e s6 conseguir
voltar a sua amada cidade natal depois da sua aposentadoria.

Entendi a importancia de conhecer os sujeitos da EJA, suas lutas historicas pela
sobrevivéncia, e realizar uma analise territorial profunda, conhecendo que existem fortes
entraves em sua identidade que causam elevados niveis de pobreza, exclusdo social e
baixo dinamismo econdmico e cultural.

Considerando esta realidade, e analisando essa afinca luta pela subsisténcia,
procuro entender as diversas consequéncias que essa realidade reflete a populagdo no que
diz respeito a educacdo, pois em decorréncia da falta de condigdes favoraveis de vida,
muitos jovens como meu pai, mesmo 60 anos depois, ainda sao forcados, a trabalhar
prematuramente e assim nao concluir seus estudos ou concluir tardiamente.

A educagdo do campo ¢ uma temadtica crucial, pois ¢ nesse contexto que se
entrelacam ndo apenas questdes educacionais, mas também culturais, econdmicas e
sociais. As comunidades rurais frequentemente enfrentam desafios especificos, como o
acesso limitado a infraestrutura educacional, a sazonalidade do trabalho agricola e a
migracdo para areas urbanas em busca de oportunidades.

Nesse cenario, ¢ fundamental que o curriculo educacional respeite as origens e
peculiaridades das comunidades do campo. A abordagem pedagogica deve ser sensivel a
realidade vivenciada pelos estudantes, valorizando seus conhecimentos prévios,
experiéncias e saberes locais. A formagdo dos professores em metodologias atuais e que
oportunize aos discentes exercer o seu protagonismo ¢ de sua importancia.

E necessario, uma adequacdo no curriculo da Educagdio de Jovens e Adultos,
especialmente para atender as demandas exigidas pela legislagdo vigente, garantir turmas
de EJA, ja que a taxa de analfabetismo no meu territério de identidade (Territorio do
Sisal) ¢ consideravel, e assegurar as politicas educacionais para estes sujeitos que
precisam ser ouvidos e respeitados dentro dos seus direitos.

Diante desta realidade, compreende-se que se faz necessario um conhecimento
mais profundo para a construcao dos curriculos da EJA, que assim considero meu campo
de pesquisa e atuagdo, por entender que a sua reformulagdo ¢ emergencial e dindmica, e
que exige uma pratica pedagogica bem estruturada e com direcionamentos precisos,
especialmente diante de novos desafios, levando em consideracdo o cenario pos
pandémico, e a busca por novos conhecimentos torna-se ainda mais necessaria a todos
nds, para atuar e intervir no mundo.

Ao mesmo tempo, a apropriagdo de diferentes habilidades, especialmente no
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campo tecnoldgico e de diferentes culturas, faz-se necessaria para a expansdo da
compreensdo de mundo e que atenda a realidade. Diante desse novo panorama, a praxis
dos professores precisa ser pensada de forma a potencializar a aprendizagem desses
sujeitos buscando diferenciadas formas de engajamento, considerando a inovagdo
pedagogica e tecnoldgica.

Assim, esta dissertacdo propde investigar as possibilidades de inovagao
pedagdgica na Educagdo de Jovens e Adultos, especialmente no contexto do campo, por
meio da integracdo do curriculo STEAM. Para isso, serd realizada uma formagao
continuada com professores da EJA, pautada na perspectiva socioconstrutivista e na
pesquisa colaborativa. Como desdobramento desse processo formativo, propde-se a
criacdo de site educacional, o produto deste projeto, que sirva como espaco onde
reuniremos os materiais dos encontros formativos, relatos de experiéncias, sugestdes de
praticas pedagbgicas, além de um espago aberto para a partilha entre os educadores que
constroem diariamente uma educagao critica, criativa e comprometida com a realidade do
campo. Mais do que um repositorio, este espago sera um convite para o didlogo, a escuta
sensivel e a agdo coletiva, podendo ser considerada uma comunidade de pratica,
construida coletivamente com os docentes, com o intuito de fomentar a troca de
experiéncias, condizentes com o chdo da escola, com os saberes do campo, com a poténcia
da EJA.

Compreendendo que uma comunidade de pratica ¢ um grupo de pessoas que
compartilham interesses, problemas e paixdes por um tema especifico, e que interagem
regularmente para aprenderem uns com os outros. Nesse contexto, os participantes da
formacdo continuada na Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) do campo terdo um espago
para trocar conhecimentos, experiéncias e estratégias educacionais. Essa interacdo
promove o desenvolvimento profissional continuo dos educadores, fortalece vinculos
colaborativos e facilita a adaptacao e implementagao de novas abordagens pedagdgicas,
como a integracdo do curriculo STEAM, buscando sempre melhorar a qualidade do
ensino oferecido aos estudantes adultos em ambientes educacionais oriundos do campo.

O conceito de STEAM tem ganhado destaque na educagdo contemporanea. Uma
abordagem interdisciplinar que visa integrar as disciplinas de STEM (Ciéncia,
Tecnologia, Engenharia e Matematica) com as artes, promovendo uma abordagem
holistica do ensino e da aprendizagem. Essa integracdo se mostra essencial para a
evolucdo das escolas, conforme apontado por Riley (2012), adaptando suas abordagens

de ensino as exigéncias contemporaneas.
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O STEAM reconhece que as disciplinas tradicionalmente separadas estdo
interconectadas e que solucdes eficazes muitas vezes requerem uma compreensao
multidisciplinar. Ao integrar a criatividade das artes com a logica e o rigor das disciplinas
STEAM, capacita os sujeitos a pensarem criticamente, colaborar e inovar, preparando-os
para enfrentar os desafios do século XXI.

No contexto da educacao contemporanea, a busca por abordagens pedagogicas
que promovam uma aprendizagem significativa e emancipatdria tem se destacado como
um ponto crucial. Nesse sentido, o socioconstrutivismo, fundamentado nas ideias de Lev
Vygotsky, e a pedagogia critica de Paulo Freire surgem como referenciais teoricos
poderosos que enriquecem e transformam praticas educacionais. A teoria
socioconstrutivista reconhece no meio social e cultural o chdo vivo da experiéncia, onde
o conhecimento se constroéi de forma coletiva, dialdgica e enraizada na realidade dos
sujeitos.

Para Vygotsky (2007), a interagdo entre individuos e o ambiente ¢ o motor
principal do desenvolvimento, e a aprendizagem ocorre de maneira mais eficaz quando ¢
mediada por agentes mais experientes, em um processo denominado de "zona de
desenvolvimento imediato". Essa perspectiva, que destaca a importancia das intera¢des
sociais € do didlogo na construgdo do conhecimento, oferece uma base sélida para
repensar praticas educacionais que valorizem a colaboragdo e a troca de experiéncias
entre os estudantes.

Por outro lado, Freire (1987) prop6s uma pedagogia critica centrada na
conscientiza¢ao e na transformagao social. Sua obra seminal, "Pedagogia do Oprimido",
delineia um modelo educacional que ndo apenas promove a constru¢ao de conhecimentos,
mas também estimula a reflexdo critica e a a¢do transformadora dos sujeitos em sua
realidade. Freire (1987) enfatiza a importancia de uma educagao libertadora, que dialogue
com as vivéncias e contextos dos estudantes, € que os capacite ndo apenas para se
adaptarem ao mundo, mas para transforma-lo ativamente.

O socioconstrutivismo, uma abordagem que reconhece o papel ativo do educando
na constru¢do do conhecimento, ¢ que encontra eco na pedagogia libertadora de Paulo
Freire.

Paulo Freire (1987), com sua visdo critica e humanista da educacdo, destacou a
importancia do didlogo, da problematizagdo e da conscientizagdo como instrumentos para
a emancipagdo dos oprimidos. Sua pedagogia, centrada na valorizagdo da cultura e na

promocao da reflexdo critica, ressoa de maneira profunda no contexto da Educagdo de
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Jovens e Adultos do campo, onde a realidade dos estudantes se entrelaca com a luta por
direitos e dignidade.

Ao adotar uma abordagem socioconstrutivista, inspirada na pedagogia de Paulo
Freire, pretendo explorar como a interdisciplinaridade e a contextualiza¢do dos contetidos
podem promover uma aprendizagem mais significativa e engajadora para os estudantes
adultos do campo, aliada ao curriculo STEAM.

A metodologia escolhida para esta pesquisa ¢ a Pesquisa colaborativa, conforme
Ibiapina (2008), uma abordagem que se destaca por sua énfase na participacdo ativa de
todos os envolvidos no processo educativo. Esta metodologia foi selecionada por sua
capacidade de promover uma constru¢do coletiva do conhecimento, alinhando-se aos
principios do socioconstrutivismo e da praxiologia. A escolha desta metodologia se
justifica pela sua aplicagdo eficaz em contextos educacionais, especialmente na
investigacdo das possibilidades de integracdo do curriculo STEAM na Educagao de
Jovens e Adultos (EJA) do campo. Esta abordagem permite uma investigagao profunda
das praticas pedagdgicas, valorizando a participagdo ativa dos educadores e da
comunidade, essencial para adaptar e implementar estratégias educacionais inovadoras e
contextualizadas.

Para a analise dos dados desta pesquisa, utilizou-se o Discurso do Sujeito Coletivo
(DSC), metodologia proposta por Lefevre e Lefevre (2005), que permite organizar e
interpretar os depoimentos dos participantes a partir da identificagdo de expressdes-chave
e idéias centrais. Esse procedimento possibilita a construgdo de discursos representativos
das opinides coletivas, garantindo que a voz dos sujeitos seja preservada e analisada de
forma sistematica, especialmente em contextos de pesquisa colaborativa e de investigagao
de praticas pedagogicas, como a presente, voltada a EJA do campo.

Diante dessas ponderacdes, o problema cientifico a ser investigado neste estudo
¢: Como o curriculo STEAM pode contribuir para o processo de ensino e aprendizagem
de alunos matriculados na EJA no municipio de Santaluz?

Com o intuito de responder a essa questdo e compreender os caminhos trilhados
na constru¢do desta investigacao, esta dissertacao foi organizada em trés segdes.

Na primeira se¢do detalhamos o marco metodolédgico, onde se apresenta o locus
de pesquisa: territorio, municipio e ambiente de pesquisa; o método utilizado, destacando
os instrumentos empregados e delineando o enfoque qualitativo com abordagem

descritiva e exploratoria.
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Na segunda secdo aborda os referenciais teoricos que embasam a proposta,
apresentando os protagonistas da Educacao de Jovens e Adultos; a Educac¢ao do campo e
a luta pelos direitos. Engloba as concep¢des de Ensino e Aprendizagem
(socioconstrutivismo) e o curriculo STEAM; Apresentacdo da proposta de comunidade
de pratica integrada a um site educacional colaborativo e discussdes decorrentes.

Na terceira secdo, apresenta os resultados da pesquisa, as consideragdes e
discussdes finais.

Ao final desta pesquisa, almejo contribuir para o avanco do conhecimento na area
da Educacao de Jovens e Adultos do campo, fornecendo resultados e recomendagdes que
possam orientar praticas pedagogicas inclusivas e contextualizadas, fundamentadas nos
principios do socioconstrutivismo e da pedagogia freireana através da inser¢do do

curriculo STEAM.
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2 CAMINHO METODOLOGICO
“Investigar ¢ também se deixar afetar: cada
escolha metodolodgica carrega os rastros dos
encontros, das duvidas e da esperanca de
transformar realidades por meio do
conhecimento”.

— Ana Isabel Carneiro Baptista

Nesta se¢do, apresentamos detalhadamente o 16cus de pesquisa, compreendendo
o territorio especifico no municipio de Santaluz, situado na regido rural da Bahia, Brasil.
Além disso, discutimos o ambiente de pesquisa, destacando as caracteristicas
socioecondmicas e educacionais que influenciam diretamente a implementagdo do
curriculo STEAM na Educagdo de Jovens ¢ Adultos (EJA). Em relagdo ao método,
enfatizamos o uso de uma abordagem qualitativa com foco descritivo e exploratorio, que
permite uma compreensdo aprofundada das percepcdes e praticas dos coordenadores e
educadores da EJA em relacao ao curriculo STEAM.

Utilizamos a metodologia de pesquisa colaborativa segundo Ibiapina (2008), que
promove a participacdo ativa dos envolvidos no processo de investigacdo e no
desenvolvimento de solucdes coletivas. A coleta e a analise de dados sdao conduzidas com
base no Discurso do Sujeito Coletivo (DSC), que possibilita uma anélise detalhada das
narrativas e experiéncias dos participantes, permitindo identificar desafios e beneficios
da formacao continuada e o impacto do curriculo STEAM.

Os instrumentos de pesquisa incluem entrevistas semiestruturadas, formagao
continuada, diarios reflexivos e discussdes em grupo, que sdo essenciais para garantir a
robustez e a relevancia dos resultados obtidos. Estes instrumentos sdo projetados para
capturar as percepcoes e praticas dos participantes, fornecendo uma visdo abrangente
sobre o impacto do curriculo STEAM na EJA e contribuindo para o desenvolvimento

posterior da pesquisa.

2.1 TERRITORIO, MUNICIPIO E LOCUS DA PESQUISA
Para compreender os caminhos e resultados desta pesquisa, ¢ fundamental

situar o espago em que ela foi realizada. O territorio, o municipio e o 16cus da investigacao
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oferecem elementos essenciais para a compreensdo das condigdes sociais, culturais e
educacionais que permeiam a Educacao de Jovens e Adultos (EJA) no campo. A
caracterizagcdo desse contexto possibilita perceber as singularidades e os desafios que
marcam a realidade dos sujeitos envolvidos, ao mesmo tempo em que evidencia as
potencialidades para a implementacdo de praticas inovadoras, como a formagao docente
em STEAM sob a perspectiva socioconstrutivista. Nesse sentido, a seguir apresento o
territdrio, o municipio e o l6cus da pesquisa, de modo a contextualizar o cenario no qual

este estudo se desenvolveu.

2.1.1 Territorio do Sisal: Entre Resisténcias e Reinvencoes

Localizado no coracdo do nordeste brasileiro, a regido conhecida como
Territério de Identidade Sisal, abrangendo uma extensdo territorial que vai
aproximadamente das coordenadas 9°57” a 11°59’ de latitude sul e 38°31” a 40°3” de
longitude oeste, ocupando uma area de cerca de 20.405 km?, o que representa cerca de
3,6% do total do estado baiano (IPEA, 2015). Essa regido ¢ parte integrante do Semidrido,
onde todos os municipios estdo inseridos nessa classificagdo climatica (IPEA, 2015).
Prevalece o clima semidarido, caracterizado por uma pluviosidade que varia entre 400 mm
e 500 mm, com chuvas concentradas principalmente na primavera/verdao. A temperatura
média gira em torno de 24,2° C (IPEA, 2015).

No século XVII, a exploragao da regido que hoje compreende o Territorio de
Identidade Sisal teve inicio, quando colonizadores portugueses abriram a estrada das
boiadas, conectando a capital da colonia portuguesa no Brasil ao alto sertao do Rio Sdo
Francisco (IPEA, 2015). Durante muito tempo, essa area era referida como os sertdes de
Tocds, nome derivado do local habitado pelos silvicolas, designagdo dada pelos
bandeirantes (IPEA, 2015). Esses povos indigenas inicialmente ocuparam o litoral da
Bahia, especialmente no Reconcavo baiano, sendo gradualmente deslocados de suas
terras pelos grandes proprietarios durante o periodo colonial, sendo entdo forgados em

diregdo aos sertdes da Bahia, onde se estabeleceram (IPEA, 2015).
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Figura 1- Territorio do Sisal
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Fonte: MDA, 2010

O sertdo de Tocods testemunhou um intenso processo de concentracdo fundidria,
resultando na formacdo de grandes latifindios e concessdes de sesmarias. As terras
concedidas a Guedes de Brito foram denominadas Sesmaria de Tocds e, apOs o
falecimento do seu proprietario, foram subdivididas devido a venda de lotes pelos
herdeiros. Essa sesmaria, que abrangia uma area superior a 20 1éguas, ao longo desse
processo, foi dividida em diversas fazendas, predominantemente dedicadas a criagao de
gado. A partir dessas fazendas, impulsionou-se o processo de povoamento, surgindo
importantes freguesias, incluindo a Freguesia de Nossa Senhora da Concei¢ao do Coité.
Os primeiros municipios a serem estabelecidos no Territorio de Identidade Sisal foram
Monte Santo e Tucano, ambos em 1837.

Essa regido, que em seu mapa traz a aparéncia de um passaro, de significativa
importancia historica, cultural e economica. Composto por municipios cuja economia gira
em torno da producdo de sisal e outras atividades agricolas, esse territorio desempenha
um papel crucial no desenvolvimento regional. Segundo os dados mais recentes do
Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), atualizados em 2022, o Territério
do Sisal abriga uma populagao diversificada e vibrante, distribuida em seus municipios

caracteristicos, tendo, de acordo com ultimo censo, cerca de 592.282 habitantes. O
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Territério do Sisal é formado por 20 municipios Araci, Barrocas, Biritinga, Candeal,
Cansang¢do, Concei¢do do Coité, Ichu, Ititba, Lamardo, Monte Santo, Nordestina,
Queimadas, Quijingue, Retirolandia, Santaluz, Sdo Domingos, Serrinha, Teofilandia,
Tucano e Valente, abrangendo uma area de aproximadamente 21.256 Km?.

Essa regido é conhecida por suas vastas plantagdes de sisal, uma fibra vegetal
utilizada na producdo de cordas, tapetes, entre outros produtos. Além do sisal, a
agricultura familiar ¢ uma atividade predominante, destacando-se cultivos de feijado,
milho, mandioca e frutas tropicais. A criacdo de gado também desempenha um papel

importante na economia local.

Figura 2 - O sisal (Agave sisalana , familia Agavaceae)

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

No territorio, a palma forrageira e o sisal se destacam por seus diversos usos, o
que contribui para a identidade local, e justifica inclusive a sua nomenclatura, além da
utilizagdo das pastagens. A principal atividade econémica na regido ¢ o cultivo do sisal,
uma cultura comercial explorada desde a década de 1940, gerando emprego e renda. As
atividades agropastoris sdo realizadas em meio a vegetacdo secundaria em grande parte
do Territério de Identidade, de forma dispersa. Além disso, sdo relevantes os cultivos
temporarios tradicionais de feijao, milho, mandioca e mamona na por¢ao leste, conforme
registros (BRASIL, 1981, 1982; BAHIA, 2013).

A economia no Territorio do Sisal ¢ impulsionada pela agropecuaria, industria e
mineracdo. Destaca-se a agropecudria, especialmente na produgdo de sisal (Agave

sisalana Pierre), caprinos, ovinos e bovinos, além das atividades agricolas e criagdo de
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animais para subsisténcia. Em 2020, o Produto Interno Bruto (PIB) do Territério
representou 6,1 do total do PIB baiano.

Situado na regido semidrida do Estado, o acesso ao Territorio a partir da capital,
Salvador, ¢ feito principalmente pela BR 324 e 116, seguidas pela BA 416 e 405. Os
primeiros municipios estdo aproximadamente a 200 km da capital.

No Territorio do Sisal, o desafio do analfabetismo permanece uma realidade
que impacta significativamente a vida de muitos de seus habitantes, especialmente em
areas rurais e entre populacdes mais vulneraveis. Embora nao haja dados especificos do
IBGE para o Territério do Sisal no Censo Demografico de 2022, a taxa de analfabetismo
no estado da Bahia, onde o territério esta localizado, foi de 12,6% para pessoas com 15
anos ou mais, equivalente a 1.420.947 individuos ndo alfabetizados. Esse indice
representa uma reducao significativa de 17,8% em relagdo a 2010, quando a taxa estadual
era de 15,3%. Dados mais recentes da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios
Continua (PNAD Continua) de 2023 indicam uma queda adicional, com a taxa de
analfabetismo na Bahia alcancando 10,3%. Considerando que o Territério do Sisal ¢é
composto por municipios predominantemente rurais, onde as taxas de analfabetismo
tendem a ser mais elevadas devido as limitagdes de acesso a educagdo, € provavel que os
indices na regido sejam superiores a média estadual. Esse cenario reflete ndo apenas
questoes historicas e estruturais, mas também desafios contemporaneos enfrentados pelo
sistema educacional e pelas comunidades locais. A luta contra o analfabetismo no
Territério do Sisal ¢ fundamental para promover a inclusdo social, o desenvolvimento
humano e a construg¢ao de um futuro mais justo e igualitario para todos os seus habitantes.

O Territério do Sisal € uma regido de grande relevancia para o desenvolvimento
econdmico e social do nordeste brasileiro. Com suas caracteristicas geograficas unicas,
uma populagdo diversificada e uma economia dindmica, essa regido continua a ocupar

um lugar de destaque na construgao da historia e da cultura baiana contemporanea.

2.1.2 Raizes e Horizontes: Santaluz, a nossa gente € tua

Dos municipios que compdem esta regido singular, Santaluz, sera o palco para
realizagdo da minha pesquisa e foi escolhida por ser meu espago de trabalho, além de
vinculos afetivos e ancestrais. Em uma jornada historica, exploraremos a origem e o

desenvolvimento, langando luz sobre suas raizes e contribuigdes para o cenario local.
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Através dessa apresentacdo, buscaremos oferecer um panorama abrangente desta
comunidade que enriquecem este territorio com sua historia e cultura tnicas.

Santaluz, minha cidade de convivio e morada

Santaluz ndo é apenas um ponto no mapa da Bahia. E chdo de histéria, de luta e
de identidade forjada na travessia do tempo. Sua origem remonta a um antigo arraial
nascido ao redor da estagdo ferroviaria da Leste Brasileiro, fincada em plena Fazenda
Santa Luzia, no municipio de Queimadas. Com o tempo, esse nuicleo simples, mas cheio
de vida, se transformou na cidade que hoje pulsa com cultura, tradi¢do e resisténcia. Em
1943, o nome Santa Luzia cedeu lugar a Santaluz — um nome que carrega consigo a

forga de um povo que constroi sua historia com as proprias maos.

Figura 3 - Mapa demografico de Santaluz - BA
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Fonte: Diagndstico situacional - Equinox Gold, 2024

A cidade celebra seu aniversario em 18 de julho e ocupa uma area de 1.623,44
km?, com populagdo de 37.834 habitantes, segundo o IBGE (2022), caracterizada por
clima semidrido, que influencia diretamente seu modo de vida e praticas produtivas. A
economia municipal é sustentada pela agricultura (com destaque para a produgao de sisal,
milho, feijdo, mandioca e hortalicas), pecuaria e mineragdo (produzindo cromo, ouro,
magnésio, prata e granito azul), além de contar com um setor comercial e industrial
crescente, Santaluz ¢ feita de diversidade. Suas comunidades rurais — que representam
cerca de 80% das escolas do municipio — sdo verdadeiros guardides de saberes,
memorias e modos de viver profundamente ligados a terra, ao clima semiarido, as festas
populares e as praticas culturais como o reisado, o samba-de-roda e o artesanato de barro,

sisal e madeira. A cidade vibra nas festas juninas, se illumina com o brilho da padroeira
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em dezembro e ecoa em cantos e poesias de nomes como Nelci Lima da Cruz, Guido
Guerra e Dema Reis.

Por trds de toda essa riqueza simbolica, hd uma realidade que exige atencdo e
acdo: as desigualdades que marcam a Educa¢do do Campo e a Educagdo de Jovens e
Adultos (EJA) em Santaluz. Embora haja esfor¢os por parte da Secretaria Municipal de
Educacdo — como a realizagdo de oficinas e a adesdo a programas federais —, as
politicas formativas ainda ndo dialogam com a profundidade que o territdrio exige.
Muitos Projetos Politico-Pedagdgicos sequer mencionam as especificidades do campo ou
da EJA, e as parcerias institucionais permanecem frageis ou inexistentes.

A taxa de analfabetismo registrada no municipio de Santaluz, revela um cenario
profundamente preocupante e que demanda atengdo prioritaria das politicas publicas
educacionais. De acordo com os dados mais recentes do Censo Demogréfico de 2022,
divulgados pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), 17,07% da
populagdo luzense com 15 anos ou mais encontra-se em condi¢do de nao alfabetizada.
Esse percentual € significativamente superior a média do estado da Bahia, que ¢ de 12,6%,
e ainda mais distante da média nacional, situada em 7% (IBGE, 2023). O contraste com
os dados nacionais evidencia a desigualdade regional historica no acesso a educagdo
basica e aponta para os entraves estruturais que ainda persistem no interior nordestino.

E importante destacar que, embora o municipio tenha apresentado uma reducéo
de 4,17 pontos percentuais (p.p.) no indice de analfabetismo desde o ultimo censo,
realizado em 2010, o problema permanece em proporgdes inaceitaveis, especialmente
quando se observa que a redu¢do nacional foi de apenas 2,02 p.p. no mesmo periodo.
Ainda que esse dado possa sinalizar uma tendéncia de melhoria em Santaluz, ele ndo deve
ser interpretado de maneira acritica. Pelo contrario, a taxa atual reafirma a urgéncia de se
avangar com politicas educacionais comprometidas com a superacao do analfabetismo,
particularmente em contextos de maior vulnerabilidade social e econdmica.

A gravidade da situagdo torna-se ainda mais evidente quando se analisa a taxa de
alfabetizacdo desagregada por grupos etarios. Os dados demonstram uma forte correlacao
entre idade e grau de alfabetizacdo. Entre os jovens de 15 a 19 anos, o indice de
alfabetizacdo atinge 98,19%, resultado que pode ser compreendido como fruto das
politicas de ampliacdo do acesso a escolariza¢do nas Ultimas décadas. Entretanto, esse
dado positivo entre os mais jovens contrasta severamente com as estatisticas relativas as
faixas etarias mais avangadas. Entre os individuos com 65 anos ou mais, apenas 50,49%

sao alfabetizados, e esse percentual reduz-se ainda mais para 39,39% entre aqueles com
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80 anos ou mais (IBGE, 2022). Tal discrepancia etaria aponta para um historico de
exclusdo educacional que marcou a trajetoria das geragdes anteriores, em especial da
populacdo do campo, das mulheres e dos sujeitos oriundos das camadas mais

empobrecidas da sociedade.

Figura 4 - Escolaridade da populacdo de Santaluz
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Fonte: Diagndstico situacional - Equinox Gold, 2024

Os dados apresentados na figura acima revelam ndo apenas o impacto de um
passado marcado por desigualdades no acesso a educacdo formal, mas também os
desafios contemporaneos que se impdem a Educacdo de Jovens e Adultos. A persisténcia
de elevadas taxas de analfabetismo entre adultos e idosos configura-se como uma questao
de justica social e reparagdo histérica. Esses sujeitos, cujos direitos a educacdo foram
negados ao longo da vida, continuam a enfrentar barreiras que limitam sua plena
cidadania, sua inser¢cdo no mundo do trabalho, sua autonomia e sua participagao politica.
A alfabetizagdo, nesse sentido, transcende a dimensao técnica ¢ instrumental, assumindo
um carater profundamente emancipatorio e transformador, conforme defendido por
autores como Freire (1987), que aponta a alfabetizacdo como um ato politico de leitura
critica do mundo.

Nesse contexto, o municipio de Santaluz demanda a implementacdo de politicas
publicas especificas, estruturadas e sensiveis as realidades locais. E imprescindivel
investir em programas de alfabetizagdo de adultos e idosos que considerem suas
trajetorias, seus saberes prévios e suas condi¢des de vida. Além disso, faz-se necessario
valorizar a formagdo continuada de educadores comprometidos com uma pedagogia
dialégica, contextualizada e respeitosa, capaz de promover aprendizagens significativas

e de fomentar o protagonismo dos sujeitos da EJA. O enfrentamento do analfabetismo
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deve ser compreendido como uma responsabilidade coletiva, que ultrapassa os limites da
escola e requer a mobilizagdo intersetorial entre educagdo, saude, assisténcia social e
cultura.

Em sintese, os dados relativos a alfabetizagdo em Santaluz expdem desigualdades
historicas e estruturais que ndo podem ser ignoradas. Apesar dos avangos entre as
geracdes mais jovens, a realidade dos adultos e idosos impoe a necessidade de agdes mais
eficazes e permanentes, que garantam o direito a educagao ao longo da vida. A superagao
do analfabetismo ndo ¢ apenas uma meta educacional, mas um compromisso ético e
politico com a dignidade humana.

A EJA, em especial, vive o paradoxo de ser altamente necessaria €, a0 mesmo
tempo, invisibilizada. A crescente demanda por vagas contrasta com a falta de apoio
pedagogico, de materiais significativos, de formacao especifica para os educadores e de
espacos de escuta para os sujeitos que, muitas vezes, carregam historias de exclusdo e
abandono escolar. Soma-se a isso o impacto da violéncia, da droga, do desemprego e da
evasao — problemas que atingem com mais for¢a os bairros periféricos e os povoados
mais distantes.

E ainda assim, a esperanca resiste. Santaluz ¢ também terra de possibilidades. O
municipio tem investido acima da média na remuneragao dos seus professores, conta com
equipes multidisciplinares que atuam pela inclusdo, e realiza agdes de busca ativa na EJA
que demonstram o compromisso com o direito a educagdo. Esses sinais, embora ainda
timidos, apontam para a poténcia de um futuro mais justo, desde que se assuma, com
seriedade e sensibilidade, a urgéncia de fortalecer a formagdo continuada com foco nas
realidades do campo e da EJA.

Educar nesse territorio ¢ mais do que ensinar conteudos: ¢ reconhecer histdrias,
respeitar culturas, acolher vivéncias e caminhar ao lado de quem, tantas vezes, foi
abandonado. E preciso construir praticas pedagogicas enraizadas na vida das pessoas, que
valorizem os saberes locais e apostem na transformagao social. Que Santaluz, com toda
sua forca e beleza, continue sendo terra fértil para a constru¢ao de uma educagao publica,

libertadora ¢ feita com o coragao.

2.1.3— Locus da Pesquisa
Nesta pesquisa, optamos por examinar uma escola localizada no municipio de
Santaluz, na regido do Territério do Sisal. Situada na sede do municipio, essa escola

oferece a modalidade de EJA, um aspecto fundamental para minha anélise. O contexto
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sociocultural da institui¢do, bem como os desafios e oportunidades enfrentados pelos
professores e estudantes, serao elementos centrais na investigagao.

A Escola Municipal Pedro do Vale Irmao

As informacgdes apresentadas a seguir, foram extraidas do Projeto Politico-
Pedagogico (PPP) da escola, o qual foi atualizado no ano de 2022. O PPP ¢ um documento

que estabelece os principios norteadores, as diretrizes e as praticas educativas de uma
instituicao de ensino, refletindo a sua identidade, os seus objetivos e as suas formas de

organizac¢do. Por meio dessa ferramenta, € possivel compreender a composi¢do do corpo

desenvolvidas na escola.

docente, bem como as suas respectivas formacgdes profissionais, proporcionando uma
visdo abrangente das bases pedagogicas que fundamentam as atividades educativas

Figura 5 - Local da Escola Pedro do Vale Irmao
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A Escola Municipal Pedro do Vale Irmao (EMPVI), desde sua fundagao em 23 de
agosto de 1967, tem sido um elemento central na comunidade, contribuindo para o
desenvolvimento e formacao de criangas, adolescentes e adultos. Ele possui uma historia
marcada por transformagdes e compromissos com a educacdo. Inicialmente denominada
Grupo Escolar Hildérico Pinheiro Machado, a instituicdo pertencia a esfera estadual até
o ano de 2013, quando, por meio do convénio n® 31/2013, passou a ser gerida pela
Prefeitura Municipal de Santaluz. Essa mudanga visava garantir a oferta de educagao
fundamental com padrdes de qualidade elevados. Em 13 de margo de 2015, através da
Lei Municipal n° 1.417/2015, a escola recebeu o nome atual, consolidando-se como uma
institui¢do municipal.

A EMPVI oferece ensino fundamental do 6° ao 9° ano e a modalidade de Educagao
de Jovens e Adultos (EJA), contemplando estudantes que buscam a continuidade de sua
formagdo académica. Seu papel na comunidade vai além da transmissao de contetidos
curriculares, pois funciona como um espago de interagdo social e desenvolvimento
humano, promovendo a formagao cidada e a conscientizagdo critica dos estudantes sobre
seu papel na sociedade.

A escola se fundamenta em uma pratica pedagogica centrada na construcao do
conhecimento de maneira interativa e participativa. Inspirada na perspectiva dialética da
educacdo, valoriza o papel do professor como mediador e do aluno como sujeito ativo do
processo de aprendizagem. Nessa abordagem, a troca de saberes entre educadores e
estudantes € constante, reforgando a ideia de que ensinar ¢ também aprender.

Com objetivos gerais voltados a melhoria da aprendizagem, a EMPVI busca
desenvolver a capacidade de leitura, escrita e calculo, promovendo uma educagdo que
valoriza atitudes e valores essenciais para a vida em sociedade. Para isso, adota estratégias
que visam reduzir a evasdao escolar e aumentar o desempenho académico dos alunos,
promovendo um ensino de qualidade e inclusivo.

A educagdo de Jovens e Adultos (EJA) na EMPVI segue as diretrizes nacionais e
municipais para garantir que aqueles que ndo tiveram acesso a escolariza¢do na idade
regular possam retomar seus estudos. A abordagem pedagogica € pautada na valorizagao
das experiéncias prévias dos estudantes e no reconhecimento de seus saberes adquiridos
ao longo da vida. O curriculo ¢ estruturado para dialogar com a realidade social dos
alunos, muitos dos quais atuam na agricultura, no comércio informal e em outras

atividades economicas locais.
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A avaliacdo na EJA, assim como no ensino regular, busca ser um instrumento
formativo, voltado para o diagndstico e aprimoramento da aprendizagem, evitando a mera
classificagdo dos estudantes. O processo avaliativo ¢ concebido como um meio de
reflexdo sobre a pratica pedagdgica, promovendo ajustes para atender melhor as
necessidades dos educandos.

A EMPVI, ao longo dos anos, tem se consolidado como um espago de formagao
integral dos estudantes, promovendo a autonomia, o pensamento critico e a criatividade.
Seu compromisso com a educacdo de qualidade reflete-se na busca constante por
inovacgao pedagogica e na valorizacdo da diversidade dos sujeitos que a compdem. Assim,
a escola reafirma sua missao de contribuir para a transformagdao social e para o
desenvolvimento humano dos seus estudantes e da comunidade em que esta inserida.

A escola conta com 16 professores lotados, atualmente oferece 11 turmas dos anos

finais e 4 turmas de EJA.

Tabela 1 - Quantidade/formacao profissional dos professores EMPVI

Formacao Profissional Quantidade de Professores
Pedagogia / Geografia 1
Letras vernaculas 4
Letras com Lingua Inglesa 1
Geografia 1
Licenciatura em Historia 4
Letras vernaculas / pedagogia 1
Licenciatura em Biologia 1
Licenciatura em Ed. Fisica 1
Licenciatura em Matematica 2

Fonte: Adaptado do PPP da escola (2022)

A escola enfrenta desafios significativos, especialmente na modalidade da
Educagao de Jovens e Adultos (EJA). Os estudantes da EJA muitas vezes chegam com
deficiéncias de alfabetizagdo e problemas de letramento, afetando seu desempenho em
varias disciplinas. Além disso, a pandemia agravou problemas emocionais entre os
discentes, como ansiedade e depressdo, refletindo dificuldades familiares e sociais. A
escola, em parceria com a Secretaria de Educagao, oferece suporte psicoldgico, mas ainda
¢ insuficiente para atender a demanda.

A gestdo democratica, implementada em 2022, exige que qualquer professor com
dois anos de experiéncia na escola possa concorrer a direcdo, conforme a lei municipal

especifica. A equipe pedagogica trabalha em conjunto para promover um ensino de
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qualidade, com reunides peridodicas para desenvolver propostas de intervengdo

pedagdgica.

2.1.4- Populacio e participantes

A pesquisa contara com a colaboragdo de 10 professores da Educagao de Jovens
e Adultos (EJA) do campo do Tempo formativo I sendo 2 que lecionam na EJA do
Segmento I e 8 do Segmento II,' 3 coordenadores pedagdgicos e 2 gestores escolares.
Todos os participantes foram convidados de forma voluntdria a integrar o estudo,
motivados pelo desejo de aprimorar suas praticas pedagogicas e ampliar sua compreensao
sobre as metodologias inovadoras aplicaveis ao ensino da EJA, porém a formagao contara
como atividade complementar para o professor, sendo oferecida um certificado de
participagdo, conforme parceria com a Secretaria de Educacao local. A diversidade dos
participantes, tanto em termos de formagdo inicial quanto de experiéncias, enriquece o
processo formativo, proporcionando uma visao mais ampla dos desafios e das
possibilidades de transformagao nas praticas educacionais da EJA.

Os encontros presenciais sao o principal meio de interagdo entre os participantes,
proporcionando um espago de troca e construcdo conjunta de saberes. Durante os
encontros, foram utilizadas diversas estratégias e instrumentos, como atividades
colaborativas, discussdes em grupo, entrevistas semiestruturadas, analise de praticas
pedagdgicas, entre outros. Esses momentos permitirdo uma reflexao aprofundada sobre a
aplica¢do do curriculo STEAM, com foco nas especificidades da EJA e nas condigdes
contextuais do campo, ampliando a compreensao das possibilidades e limitagdes dessa
abordagem no ensino de jovens e adultos.

Além das atividades presenciais, incentivou-se a troca de experiéncias e a
comunicagdo continua entre os participantes, por meio de registros reflexivos, relatorios
das atividades realizadas e observagdes durante a implementacdo das propostas
pedagogicas. Essa interacdao continua proporcionou um acompanhamento mais detalhado
do impacto da formagdo nas praticas dos professores e gestores, possibilitando ajustes e
adaptacdes necessarias ao longo do processo.

O envolvimento dos coordenadores pedagogicos e gestores escolares também foi

crucial para o sucesso da pesquisa, pois sua atuagdo contribui para a organizacio

1o Tempo Formativo I da EJA corresponde ao Ensino Fundamental e ¢ organizado em dois segmentos:
o Segmento I, que abrange os anos iniciais, € 0 Segmento II, que abrange os anos finais, conforme a
Matriz Curricular da Educacdo de Jovens e Adultos do Estado da Bahia (SEDUC-BA, 2022).
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institucional e o apoio as mudangas no ambiente escolar. A participagdo ativa dessas
figuras-chave permitiu compreender os desafios da gestdo educacional na EJA e as
formas como as politicas e estratégias pedagdgicas podem ser alinhadas para atender

melhor as necessidades dos estudantes e professores.

2.2 TIPO DE PESQUISA

2.2.1- Pesquisa Colaborativa em STEAM na Educacio do Campo para a EJA

Esta pesquisa adota a abordagem qualitativa, com foco na compreensdo de
experiéncias subjetivas e contextuais vividas por educadores da Educacdo de Jovens e
Adultos (EJA) no campo. A investigacao se ancora na pesquisa colaborativa, que integra
principios fundamentais da abordagem reflexiva e participativa, conforme orientagdes de
Ibiapina (2008). Trata-se de uma metodologia que reconhece os sujeitos como
participantes ativos do processo investigativo, valorizando suas trajetdrias,
conhecimentos e contextos sociais.

A pesquisa qualitativa busca compreender aspectos singulares das experiéncias
humanas, tanto em nivel individual quanto coletivo, considerando que os participantes —
neste caso, professores atuantes na EJA — trazem consigo um repertorio de crengas,
valores e praticas construidas ao longo de suas vivéncias. Como destaca Minayo (2006,
p. 21), “a pesquisa qualitativa trabalha com o universo dos significados, motivos,
aspiragoes, crengas, valores e atitudes”, permitindo acessar camadas mais profundas das
relacdes e fendOmenos sociais.

Iniciard com a identificagdo criteriosa e selecdo dos participantes, enfatizando
professores com experiéncia em EJA e interesse em praticas inovadoras STEAM. As
sessoes reflexivas foram estruturadas como momentos regulares de discussao e reflexao
conjunta, onde foram planejadas, aplicadas e analisadas atividades praticas. Esse processo
continuo possibilitou que os envolvidos desenvolvessem e adaptassem estratégias
pedagogicas, construindo conhecimento de forma colaborativa e sistematizando os
resultados obtidos, com vistas a transformagao da pratica educacional no contexto da
educagao do campo.

A pesquisa colaborativa aqui adotada se fundamenta em um arcabougo tedrico que
articula diferentes concepgdes de linguagem e desenvolvimento. Utiliza-se dos conceitos
de ensino-aprendizagem e desenvolvimento propostos por Vygotsky, que compreendem

a linguagem como acdo e pratica discursiva (MAGALHAES, 2002). Além disso,



39

conforme Gerhardt e Silveira (2009), a pesquisa qualitativa ndo se pauta em dados
mensuraveis, mas busca compreender o sentido das experiéncias vividas pelos sujeitos,
considerando suas vozes, contextos e praticas sociais.

Uma palavra-chave essencial para compreender essa abordagem ¢ a negociacao,
que ocorre entre professores ¢ pesquisadores externos. Esta metodologia considera a
pesquisa realizada com professores como uma agao colaborativa, na qual ambos os grupos
se envolvem em problematizar questdes e construir conhecimento em conjunto. Esses
encontros, denominados "sessoes reflexivas" por Magalhaes (2002, p. 50), sdo cruciais
para o processo. Engajar-se em uma pesquisa colaborativa exige dos professores a
coragem de enxergar a sala de aula sob uma nova perspectiva. Segundo Magalhaes (2002,
p. 47), "ser um profissional reflexivo implica admitir conflitos e incertezas na
compreensdo das agdes da sala de aula". A reflexdo, nesse contexto, ¢ entendida como
"uma reorganizagdo e reconstru¢do de praticas que possam conduzir a novas
compreensdes de um contexto de acao particular" (Grimmett, 1988 apud Pérez Gémez,
1992, p. 12 apud Magalhaes, 2002, p. 50).

A metodologia de pesquisa colaborativa oferece uma série de beneficios
importantes. Primeiramente, ela proporciona um desenvolvimento profissional continuo
para os professores, que podem aprimorar suas habilidades e conhecimentos através da
participagdo em sessoes reflexivas e na colaboragdo com pesquisadores. Essas interagdes
oferecem acesso a novas teorias, metodologias e praticas pedagdgicas, ampliando o
repertdrio dos docentes e facilitando a aplicacdo em suas salas de aula. Além disso, a
pesquisa colaborativa possibilita a co-constru¢do de conhecimento. Professores e
pesquisadores trabalham juntos para desenvolver solucdes pedagogicas diretamente
relevantes e aplicaveis aos contextos especificos em que atuam. Esse processo de criagcdo
conjunta resulta em praticas educacionais mais eficazes e adaptadas as necessidades dos
alunos.

A inovagdo educacional ¢ outro beneficio significativo da pesquisa colaborativa.
A troca de ideias e experiéncias entre professores e pesquisadores fomenta a
experimentacdo ¢ a ado¢do de novas abordagens pedagodgicas, levando a melhorias
substanciais no ensino e na aprendizagem. O ambiente de colaboragdao também empodera
os professores, aumentando sua motivagdo e compromisso com a implementagdo de
mudangas positivas em suas praticas pedagogicas.

Colaborar, no contexto da pesquisa educacional, envolve engajar-se em uma

atividade de partilha e co-criagdo de conhecimento. Isso significa trabalhar
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conjuntamente, trocando ideias, experiéncias e perspectivas para alcangar objetivos
comuns. Para Ibiapina (2008, p. 34) colaboragdo significa: “a ajuda que um par mais
experiente no momento de realizagdo de determinada atividade, no caso a pesquisa, ¢
também acdo formativa desenvolvida conjuntamente que faz o desenvolvimento pessoal
e profissional de professores” A colaboragdo exige um compromisso profundo com a
construgdo coletiva de solucdes e a reflexdo conjunta sobre as praticas pedagdgicas.

A adogdo da pesquisa colaborativa nesta dissertacdo visa ndo apenas a formagao
continua dos professores, mas também a transformacao das praticas pedagogicas em sala
de aula, promovendo um ambiente educacional mais reflexivo e adaptado as necessidades
dos alunos da EJA. Através da colaboragdo e da reflexdo continua, foi possivel
desenvolver abordagens inovadoras que contribuiram para a melhoria do ensino e da
aprendizagem em contextos de educacdo do campo. Vygotsky (2001) destaca a
importancia de um processo reflexivo, dialdgico e socialmente situado, que permite aos
educadores desenvolverem uma metaconsciéncia sobre suas praticas pedagogicas,
entendendo ndo apenas o que fazem, mas também o porqué e como o fazem na solugao
de problemas.

Essa abordagem n3o apenas transforma praticas pedagdgicas, mas também
fortalece a capacidade dos professores de responderem de maneira criativa e critica aos
desafios educacionais. No entanto, a pesquisa colaborativa também enfrenta desafios e
custos que devem ser gerenciados com eficacia. Conflitos de interesse, desigualdade de
participagdo e resisténcias a mudanca sdo alguns dos obstidculos que precisam ser
superados. E essencial dedicar tempo, recursos e esforco continuo para garantir o sucesso
dessa abordagem. Assim, esse tipo de pesquisa metodoldgica ¢ uma ferramenta poderosa
para a melhoria continua da educagdo, proporcionando um ambiente educacional mais
dindmico e responsivo. Possibilita os professores a enfrentarem os desafios da educacao
de adultos no campo de maneira mais eficaz e inovadora, alinhando teoria e pratica para
beneficio dos alunos e do desenvolvimento educacional como um todo.

A colaboragao implica vérias responsabilidades e compromissos. Os participantes
devem estar dispostos a refletir criticamente sobre suas proprias praticas e considerar
novas perspectivas e abordagens, o que requer coragem para admitir incertezas e
conflitos. Além disso, a comunicagdo efetiva ¢ fundamental; os participantes precisam
expressar suas ideias claramente, ouvir atentamente os outros e engajar-se em dialogos
construtivos. O engajamento ativo de todos ¢ essencial, incluindo a participagao regular

em sessoes reflexivas e a disposi¢ao para experimentar novas abordagens em suas praticas
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pedagogicas. Construir relagcdes de confianca entre os participantes também ¢ crucial,
baseando-se no respeito mutuo, honestidade e um compromisso compartilhado com os
objetivos da pesquisa.

A sistematizac¢do de situagdes de colaboragdo ¢ uma pratica crucial para tornar
claros os processos mentais dos participantes, como aponta Ibiapina (2016, p. 48). Isso
envolve a provocacdo de "questionamentos que gerem conflitos propiciadores de
oportunidades de compreensdo critica por parte dos envolvidos sobre o que esta sendo
discutido." Essa abordagem ajuda a esclarecer pensamentos, sentimentos e raciocinios,
promovendo uma compreensao mais profunda e critica dos temas abordados. Os conflitos
gerados por esses questionamentos ndo sao ViIstos como negativos, mas como
oportunidades valiosas para o crescimento e o entendimento mutuo.

No entanto, a pesquisa colaborativa ndo esta isenta de riscos. Conflitos de
interesse podem surgir devido a diferentes objetivos e interesses dos participantes,
exigindo mecanismos eficazes de negociacdo e resolucao de conflitos. Existe o risco de
desigualdade de participagdo, onde alguns podem dominar a colaboragdo enquanto outros
se sentem marginalizados. Resisténcias 8 mudanga também podem ocorrer, seja por medo
do desconhecido ou falta de confianca nas novas abordagens, necessitando de abordagens
sensiveis e suporte adequado.

Além dos riscos, a pesquisa colaborativa envolve custos em termos de tempo,
recursos e esforco. Dedicar tempo para planejar, realizar e refletir sobre as sessoes
reflexivas é fundamental, e os participantes devem estar dispostos a investir tempo regular
no processo de colaboragdo. Recursos financeiros podem ser necessarios para apoiar
reunides, materiais, treinamentos e outras atividades relacionadas, sendo essencial
garantir a disponibilidade desses recursos. O esforco continuo dos participantes para se
engajar ativamente, refletir sobre suas praticas e implementar mudangas também ¢
significativo e pode ser desgastante, especialmente em contextos educacionais ja
desafiadores.

A pesquisa colaborativa vai além de uma simples troca de ideias; ela envolve um
compromisso profundo com a construcdo coletiva de solugdes e a reflexdo conjunta sobre
as praticas pedagogicas. Isso significa trabalhar conjuntamente, trocando experiéncias e
perspectivas para alcangar objetivos comuns. Essa interagdo promove a co-construcao de
conhecimento, onde professores e pesquisadores desenvolvem solugdes pedagogicas
diretamente relevantes e aplicaveis aos contextos especificos em que atuam, resultando

em praticas educacionais mais eficazes e adaptadas as necessidades dos alunos.
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Ibiapina (2016, p. 47) destaca que "[...] a pesquisa colaborativa reconcilia duas
dimensodes da pesquisa em educagdo, a construgao de conhecimentos académicos e
cientificos e a formagdo continua de professores." Assim, a metodologia integra a
produ¢do de conhecimento com a pratica educativa, possibilitando a inovagao
educacional ¢ o empoderamento dos professores, aumentando sua motivagdo e
compromisso com a implementacao de mudangas positivas em suas praticas pedagogicas.

De acordo com Desgagné (2007, p. 17), a pesquisa colaborativa ocorre "quando
pesquisadores (nesse caso, mais formadores do que pesquisadores e mais preocupados
em conduzir uma atividade de aperfeicoamento do que uma atividade de pesquisa,
propriamente dita) reinem docentes em um projeto de exploragao e de reflexdo no
contexto de sua pratica profissional, com o proposito de compreender ou de transformar
um aspecto dela." Isso enfatiza o papel dos pesquisadores como facilitadores de um
processo de desenvolvimento profissional continuo, onde a reflexdo critica sobre a pratica
profissional € central.

A sistematizagdo de situacdes de colaboracao ¢ fundamental para tornar claros os
processos mentais dos participantes, como aponta Ibiapina (2016, p. 48). Isso envolve a
provocagdo de "questionamentos que gerem conflitos propiciadores de oportunidades de
compreensao critica por parte dos envolvidos sobre o que estd sendo discutido." Estes
questionamentos ajudam a esclarecer pensamentos, sentimentos e raciocinios,
promovendo uma compreensao mais profunda e critica dos temas abordados. Os conflitos
gerados por esses questionamentos ndo sdo Vvistos como negativos, mas como
oportunidades valiosas para o crescimento € o entendimento mutuo.

A pesquisa colaborativa possui varias caracteristicas que a tornam uma abordagem
eficaz para o desenvolvimento profissional e a inovagdo educacional. Entre essas
caracteristicas estdo a diversidade de perspectivas, o compartilhamento de recursos, a
cooperacao e o trabalho em equipe, a participagao ativa, o processo iterativo, a igualdade
de participacdo e os beneficios mutuos. A diversidade de perspectivas enriquece o
processo de investigacdo, permitindo a integracdo de diferentes experiéncias e
conhecimentos. O compartilhamento de recursos ¢ a cooperagdo fortalecem o trabalho
em equipe, promovendo um ambiente colaborativo e de apoio mutuo.

A participagdo ativa e o processo iterativo garantem que todos os envolvidos
estejam engajados e contribuindo continuamente para a reflexdo e melhoria das praticas
pedagogicas. A igualdade de participagdo € crucial para assegurar que todas as vozes

sejam ouvidas e valorizadas, evitando a marginalizacao de alguns participantes. Por fim,
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os beneficios mutuos resultam do crescimento profissional de todos os envolvidos ¢ da
melhoria das praticas educativas.

Apesar dos inumeros beneficios, a pesquisa colaborativa também enfrenta
desafios. Entre eles estdo educar para viver com os outros, mantendo relagdes de
cooperagdo, colaboragdo, solidariedade e responsividade; deslocar o valor supremo dos
individuos (do eu) ao valor do outro (alteridade); reconhecer que o eu ¢ dependente de
outros eus e depende do nds (somos seres de relagdes); negar a competicdo como motor
da superacao humana e desenvolver o pensamento e o agir critico e criativo, como destaca
Ibiapina (2016, p. 56).

Esses desafios destacam a importancia de uma abordagem educacional que
valorize a interdependéncia e a colaboracdo, em oposicdo a competicdo e ao
individualismo. A pesquisa colaborativa deve, portanto, promover um ambiente onde os
participantes se sintam valorizados e apoiados, encorajando a experimentacao e a reflexao

critica.

2.2.2 - Aplicando o método

A pesquisa colaborativa, conforme defendida por Ibiapina (2008), se organiza em
procedimentos metodologicos que promovem uma espiral reflexiva, fundamental para o
desenvolvimento e aprimoramento das praticas pedagdgicas. Inicialmente, ¢ essencial
constituir um grupo colaborativo que inclua pesquisadores, docentes, licenciandos e
outros interessados, todos participando voluntariamente e envolvidos em todas as etapas

do processo.

Figura 6 - Espiral Reflexivo
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Fonte: Ibiapina (2008) apud Jorge (2015)

O planejamento da atividade ¢ o primeiro passo, envolvendo todos na defini¢cao
das estratégias a serem aplicadas durante a formagao pelo pesquisador. Segue-se a
aplicacdo, onde o pesquisador observa ativamente o desenvolvimento da atividade
planejada. Posteriormente, realiza-se uma entrevista com os participantes para registrar
suas percepcdes. Finalmente, ocorre a sessdo reflexiva, crucial para identificar acertos e
erros, promover a formagao continuada e incentivar a autonomia do professor.

Ibiapina e Lima (2007) ressaltam a importancia do planejamento como uma agao
que diferencia o ser humano, enfatizando sua fundamentacdo cientifica para uma
conducdo eficaz das atividades educacionais. A reflexao critica, segundo Liberali (2004),
¢ essencial neste processo, pois permite a descri¢do das acdes, a analise dos principios
que as embasam, o confronto com teorias e a reconstru¢ao das praticas como resultado
desse processo reflexivo.

O ciclo da reflexao critica, conforme apresentado por Liberali (2004), envolve a
descri¢do, a informa¢do, o confronto e a reconstrugdo das acdes, culminando na
transformagao da pratica e no desenvolvimento profissional do docente. Essas etapas sao
cruciais para a pesquisa colaborativa, pois facilitam ndo apenas a melhoria das praticas
pedagogicas, mas também a emancipacao do professor enquanto profissional reflexivo e
critico.

Para Ibiapina, Loureiro e Brito (2007), a reflexdo ¢ potencializada quando ha um
trabalho colaborativo em torno de objetivos comuns, destacando a importancia continua
da formagdo de professores, que deve integrar conhecimentos teéricos e praticos para
responder eficazmente aos desafios do meio social em que estdo inseridos.

2.2.3 - Implementacio da Pesquisa Colaborativa

Aqui esta o quadro apresentando a abordagem metodologica adotada na pesquisa
colaborativa:

Quadro 1 - Etapa e descri¢do da metodologia da Pesquisa Colaborativa

Etapa Descricao
Identificacdo e Selecdo dos Participantes | Os professores foram selecionados com
base em critérios especificos, como
experiéncia em EJA e interesse em
praticas inovadoras de STEAM,
garantindo diversidade e engajamento.
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Planejamento das Sessdes Reflexivas Sessdes planejadas para encontros
(encontros formativos) regulares, permitindo discussdes abertas
sobre praticas pedagdgicas, adaptagdo de
atividades STEAM ao contexto da EJA

no campo.
Desenvolvimento e Aplicagdo das Atividades praticas colaborativamente
Atividades desenvolvidas e contextualizadas para

alunos da EJA em ambientes do campo,
promovendo aprendizagem significativa e
engajadora.

Analise ¢ Reflexao das Praticas Praticas continuamente analisadas e
refletidas como diarios reflexivos,
identificando desafios na implementagao
de atividades STEAM e desenvolvendo
estratégias colaborativas para supera-los.
Documentagao e Disseminagao dos Documentagao detalhada e disseminagao
Resultados dos resultados gerados entre os
participantes e a comunidade académica,
promovendo valorizagdo e aplicacio
pratica dos resultados.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Esse quadro resume as etapas metodologicas da pesquisa colaborativa,
evidenciando como cada fase contribuiu para o desenvolvimento e aprimoramento das
praticas pedagogicas em STEAM na educacdo do campo.

Essas etapas demonstram como a pesquisa colaborativa, guiada pelas orientagdes
de Ibiapina, foi implementada de maneira estruturada e focada na formacao continua dos
professores da EJA do campo, utilizando o curriculo STEAM como um meio de inovagao
pedagogica e desenvolvimento profissional.

A adocdo da pesquisa colaborativa nesta dissertagdao visou nao apenas a formagao
continua dos professores, mas também a transformacao das praticas pedagogicas em sala
de aula, promovendo um ambiente educacional mais reflexivo e adaptado as necessidades
dos alunos da EJA. Através da colaboracdo e da reflexdo continua, foi possivel
desenvolver abordagens inovadoras que contribuiram para a melhoria do ensino ¢ da
aprendizagem em contextos de educagdo do campo.

A pesquisa colaborativa configura-se como uma abordagem metodoldgica potente
no campo da formagdo docente, especialmente no contexto da EJA em territorios do
campo. Seus beneficios sdo multiplos, destacando-se o fomento ao desenvolvimento
profissional continuo, a valorizagao do saber docente e a co-construcao de conhecimentos
situados e significativos. Por meio dessa perspectiva, promove-se um ambiente

educacional mais reflexivo, adaptativo e inovador, capaz de responder de maneira mais
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sensivel e efetiva as demandas complexas que caracterizam os processos de ensino e
aprendizagem nesse contexto especifico.

Ao possibilitar a troca de experiéncias, o didlogo constante entre pares e a
construcao coletiva de solu¢des pedagogicas, a pesquisa colaborativa contribui para o
fortalecimento da identidade docente e para a ressignificacdo de praticas pedagdgicas,
que deixam de ser meramente reprodutivas para se tornarem mais criticas e criativas.
Além disso, ela amplia o repertdrio tedrico-pratico dos educadores, incentivando o
pensamento investigativo e o engajamento com os desafios reais da escola. Assim, a
transformagao ndo se limita ao plano individual, mas alcanga também o coletivo,
incitando mudangas na cultura institucional e nas formas de gestdo e organizacao do
trabalho pedagogico.

Entretanto, ¢ preciso reconhecer que esse tipo de investigacao também apresenta
desafios que exigem atencdo e comprometimento. Entre os principais obstaculos,
destacam-se os conflitos de interesse entre os participantes, as desigualdades nos niveis
de engajamento e participagdo e as resisténcias naturais a processos de mudanga. Tais
dificuldades podem comprometer a eficacia da proposta caso ndo sejam enfrentadas com
planejamento, escuta sensivel e gestdo democratica do processo. Além disso, a pesquisa
colaborativa demanda a dedicagdo de tempo, recursos e esforco continuo, elementos nem
sempre disponiveis no cotidiano das instituicdes educacionais, especialmente em
contextos marcados por precariedades historicas, como € o caso da EJA no campo.

Ainda assim, ao considerar seus principios e possibilidades, torna-se evidente que
a pesquisa colaborativa ¢ uma estratégia promissora para a melhoria continua da
qualidade da Educagdo. Ao articular teoria e pratica, saber académico e conhecimento
experiencial, ela contribui para a constru¢do de ambientes educacionais mais dinamicos,
responsivos € humanizados. Dessa forma, potencializa a atuacdo dos professores como
sujeitos ativos na produg¢do do conhecimento e na reinvencao do fazer pedagogico,
possibilitando respostas mais criativas, contextualizadas e transformadoras diante dos

multiplos desafios que atravessam a educacao de adultos nos territérios do campo.

2.3 INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS
2.3.1 A Formacao Continuada como Instrumento de Coleta de Dados

A formagao continuada dos professores, além de ser uma estratégia essencial para

o desenvolvimento profissional, pode ser utilizada como um instrumento de coleta de
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dados em pesquisas qualitativas. No contexto desta pesquisa, a formac¢do continuada
oferecida aos professores de EJA do campo sobre o curriculo STEAM, embasada na
perspectiva socioconstrutivista, desempenha um papel duplo: além de promover o
desenvolvimento das competéncias pedagdgicas dos participantes, serve também como
uma fonte de coleta de dados fundamentais para a andlise e compreensdao do impacto
dessa formagao.

Para Névoa (1992), a formagdo continuada deve ser um processo reflexivo e
colaborativo, no qual os professores ndo apenas recebem novas informagdes, mas também
constroem seus saberes por meio da pratica e da reflexao sobre suas proprias experiéncias.
Nesse sentido, a formacao continuada, ao permitir que os professores de EJA do campo
reflitam sobre suas praticas pedagogicas, fornece dados valiosos para o pesquisador, que
pode observar como essas praticas se desenvolvem e se transformam ao longo do processo
formativo.

A coleta de dados a partir da formacao continuada ocorre por meio de diferentes
etapas e abordagens, como a observagdo das interacdes entre os participantes, as
producdes geradas durante as atividades formativas e o acompanhamento continuo do
desenvolvimento dos professores. As sessdes de formacdo, ao longo do processo,
possibilitam uma observagao direta das praticas pedagogicas, permitindo o registro de
como os professores assimilam e aplicam os conceitos discutidos. As interagdes entre 0s
participantes também fornecem dados sobre a dindmica colaborativa e o nivel de
engajamento dos professores com o curriculo STEAM.

Além disso, instrumentos como questionarios € entrevistas aplicados antes,
durante e apos as sessdes de formacdo permitem que os professores expressem suas
percepcoes, dificuldades e progressos ao longo do processo. Esses instrumentos sdao
valiosos para compreender as mudangas na percep¢ao dos professores em relacdo ao
STEAM, bem como para identificar os principais desafios enfrentados na implementagao
das préaticas pedagogicas trabalhadas na formacao.

Freire (1996), refor¢a a importancia do didlogo e da construgcdo coletiva de
saberes. Ele destaca que "ninguém educa ninguém, ninguém se educa a si mesmo, 0s
homens se educam entre si, mediatizados pelo mundo" (Freire, 1996, p. 68). Esse
principio dialogal fundamenta a utilizagdo da formagdo continuada como um espago de
interagdo e troca de experiéncias, no qual os professores podem refletir sobre suas praticas

e aprender com seus pares. Dessa forma, o processo formativo possibilita ao pesquisador
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coletar dados sobre as percepcdes e aprendizados dos participantes, a0 mesmo tempo que
promove a construcao coletiva do conhecimento.

Outra ferramenta importante para a coleta de dados sdo os diarios reflexivos
mantidos pelos participantes. Esses didrios fornecem um espago para que os professores
registrem suas experiéncias, reflexdes e descobertas adquiridos ao longo da formacao,
constituindo uma rica fonte de dados qualitativos. O feedback continuo dos professores
durante as diferentes etapas da formagao também ¢ registrado e analisado, permitindo um
acompanhamento sistematico da evolugdo do processo formativo. A utilizagdo de didrios
reflexivos na formacao docente encontra respaldo em autores como Zeichner (1993), que
destaca o papel da reflexao critica na profissionalizagdo do professor, compreendida
como uma pratica que articula a experiéncia com a teoria, promovendo o
desenvolvimento de uma postura investigativa e transformadora. Do mesmo modo,
Alarcdo (2001) enfatiza que o diario permite ao docente ressignificar sua pratica e
perceber-se como sujeito de sua propria aprendizagem. A analise desses registros
possibilitara acessar dimensdes mais subjetivas e processuais da formagdo, revelando
trajetorias de aprendizagem, mudancas de postura, resisténcias, apropriagdes conceituais
e transformagdes nas praticas pedagogicas. Trata-se, portanto, de uma importante fonte
de dados qualitativos que contribuird para a compreensao aprofundada das experiéncias
dos participantes e das dinamicas construidas ao longo do percurso formativo.

Por fim, as produg¢des dos participantes, como planos de aula, projetos e atividades
desenvolvidas com base nos conceitos trabalhados nas formacodes, sdo analisadas como
indicadores da apropriagao pratica dos conhecimentos adquiridos. Essas producdes
evidenciam como os professores aplicam os conceitos de STEAM em suas praticas
pedagogicas, e permitem uma andlise do impacto direto da formagdo continuada na
pratica educativa.

Quadro 2 - Categoria da Evidéncia

Categoria de Descriciao
Evidéncia

Planos de aula Documentos elaborados pelos professores que refletem a
aplicagdo dos conceitos de STEAM em suas praticas diarias.

Projetos Iniciativas pedagdgicas planejadas e executadas pelos

desenvolvidos participantes, integrando diferentes areas do curriculo STEAM.

Atividades Exercicios, oficinas ou experiéncias realizadas com os alunos,

aplicadas em sala evidenciando a apropriacao pratica dos conhecimentos
adquiridos na formacao.
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Indicadores de Elementos que demonstram como a formagao continuada
impacto da influenciou a pratica pedagdgica, promovendo inovagao,
formacao interdisciplinaridade e engajamento dos estudantes.

Fonte: Elaborado pelos autores (2025).

Para compreender a apropriacdo dos conhecimentos adquiridos durante a
formacao continuada em STEAM, as produgdes dos participantes foram organizadas em
categorias de evidéncias. O quadro acima apresenta essas categorias, destacando os
diferentes tipos de registros que permitem analisar de forma sistemadtica a aplicagdo
pratica dos conceitos trabalhados, bem como o impacto da formagdo na inovagdo
pedagogica, na interdisciplinaridade e no engajamento dos estudantes da EJA do campo.

Dessa forma, a formagao continuada, além de contribuir para o desenvolvimento
profissional dos professores, oferece um ambiente rico em dados que sdo fundamentais
para a andlise desta pesquisa. As diferentes etapas do processo formativo, aliadas aos
instrumentos de coleta de dados utilizados, possibilitam uma visdo aprofundada do
impacto da formagdo na pratica pedagdgica dos professores, bem como dos desafios e
oportunidades emergentes ao longo da implementagao do curriculo STEAM nas escolas

de EJA do campo.

2.4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

2.4.1 Formacao Continuada com curriculo STEAM para Professores da EJA
do Campo

Os procedimentos metodoldgicos desta pesquisa foram estruturados com base na
metodologia colaborativa, guiada pelas orientagdes de Ibiapina (2008), e tém como
objetivo promover a formagao continuada de professores da EJA do campo, com foco na
aplicacdo do curriculo STEAM sob a perspectiva socioconstrutivista. O estudo sera
desenvolvido por meio de cinco encontros formativos, organizados de forma reflexiva e
participativa, nos quais os professores e gestores, selecionados de acordo com critérios
especificos, como experiéncia em EJA e interesse em praticas pedagogicas inovadoras,
colaborardo na co-criacdo de atividades pedagodgicas contextualizadas. Cada etapa do
processo envolve o planejamento, desenvolvimento, andlise e reflexdo das praticas
educativas, culminando na formagdo de um site educacional que funcionard como uma

comunidade de pratica voltado para a dissemina¢do e aprimoramento continuo das
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estratégias desenvolvidas, assegurando, assim, a transformagao das praticas pedagogicas

no contexto do campo.

O processo sera guiado pelas etapas da pesquisa colaborativa, assegurando que os

participantes estejam envolvidos em todas as fases do desenvolvimento.

1. Identificacio e Selecdo dos Participantes

Objetivo: Garantir que os participantes estejam engajados com a formagao e

dispostos a contribuir para a criacdo e disseminacdo de praticas STEAM adaptadas ao

contexto do campo.

Descricao:

Professores da EJA do campo serdo selecionados com base em critérios como:

e [Experiéncia com Educagao de Jovens e Adultos.
e Interesse e disponibilidade para participar de praticas educativas com foco
no curriculo STEAM.
e Diversidade de habilidades, para garantir multiplas perspectivas e
experiéncias.
Atividade:

Enviar convites, realizar entrevistas e/ou questiondrios para identificar perfis.

2. Planejamento das Sessoes Reflexivas (Encontros Formativos)

Objetivo: Estruturar os cinco encontros formativos de maneira colaborativa.

Conteudo de cada encontro:

Encontro 1: Introducdo ao STEAM e as praticas pedagdgicas no contexto
da EJA do campo.

Encontro 2: Discussdo de casos e exemplos praticos de aplicacdo do
STEAM.

Encontro 3: Co-criacdo de atividades pedagdgicas alinhadas ao STEAM.
Encontro 4: Ajustes e melhorias colaborativas das atividades planejadas.
Encontro 5: Reflexdo coletiva sobre as praticas e planejamento para a

implementagao futura.
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Atividade:
Definir agenda, temas e material para cada encontro.
3. Discussio e Adaptacao das Atividades STEAM

Objetivo: Desenvolver e adaptar atividades praticas colaborativas adaptadas ao

contexto da EJA no campo.

Atividade Inicial: Reflexdo sobre as propostas de atividades feitas pelos

professores.

Discussao Colaborativa: Analise das adaptagdes necessarias para que as

atividades STEAM sejam significativas e aplicaveis aos alunos da EJA no campo.

Planejamento das Aplicacdes: Coletivizar estratégias para a aplicacdo das
atividades nas proximas semanas, levando em conta os recursos disponiveis e as

particularidades da EJA.

Tarefa: Aplicar a primeira atividade STEAM nas salas de aula e registrar os

resultados e dificuldades.
4. Analise e Reflexdo das Praticas

Objetivo: Avaliar e refletir sobre a aplicagdo das atividades STEAM em sala de

aula.

Atividade Inicial:
e Reflexdo individual e coletiva sobre o impacto das atividades nas turmas.
e Relato de experiéncias e desafios encontrados na aplicagdo das atividades

STEAM.

Reflexiao Coletiva:
e Discussao sobre as dificuldades enfrentadas, como falta de recursos ou
engajamento dos alunos.

e Identificacdo de estratégias colaborativas para superar esses desafios.



52

e Debate sobre como as praticas STEAM estdo contribuindo para o
desenvolvimento dos estudantes da EJA. Considerar aspectos como

autonomia, criatividade e resolu¢do de problemas.

Ajustes nas Atividades:
e Desenvolver em grupo novas propostas de atividades que possam ser
aplicadas, utilizando os aprendizados das experiéncias anteriores.
o C(Co-desenvolvimento de melhorias nas atividades, considerando os
contextos especificos de cada turma.
e Aplicar instrumentos de avaliacdo e acompanhamento (diarios reflexivos,

gravacdes das sessoes etc.).

Tarefa: Reaplicar a atividade ajustada ou desenvolver uma nova com base nos

feedbacks recebidos.
5. Documentacao e Disseminacido dos Resultados
Objetivo: Registrar o processo colaborativo e compartilhar os resultados.

Estratégia:

e Relatdrios detalhados sobre os encontros e as praticas desenvolvidas.

e (riagdo de um site educacional que funcionard como uma comunidade de
pratica entre os professores para disseminacdo, compartilhamento e
acompanhamento das atividades.

e Uso de ferramentas digitais (como grupos de WhatsApp, pandlet, google
forms) para troca de experiéncias e apoio mutuo.

e Disseminacdo dos resultados para a comunidade académica e profissionais

da area.

Atividade:

e Redigir artigos, apresentacdes ou relatdrios finais que serdo
compartilhados com os participantes e a comunidade educacional através
de um site colaborativo.

e (riagdo e desenvolvimento do site educacional que funcionara como uma
comunidade de pratica, com definicdo de regras de participacao e

continuidade das atividades.
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e Documentagdo das atividades e reflexdes serd compartilhada em eventos
locais e através de plataformas digitais da CoP, com o objetivo de
disseminar as boas praticas.

2.5 TECNICA DE ANALISE DE DADOS.

2.5.1 Analise de Dados com a Técnica do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC)

A técnica do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC), proposta por Lefevre e Lefevre
(2003), oferece um método robusto para a analise de dados qualitativos, permitindo a
sintese de discursos individuais em um discurso coletivo que representa a percep¢ao do
grupo como um todo. Essa técnica ¢ particularmente util em pesquisas que visam entender
as visdes e experiéncias compartilhadas entre os participantes, como no caso da formagao
continuada de professores de EJA do campo.

O DSC se baseia na ideia de que ¢é possivel construir um discurso coletivo a partir
das falas individuais dos participantes. Segundo Lefevre e Lefévre (2003), o objetivo ¢
transformar dados qualitativos ndo estruturados em um discurso que reflita a visdo
comum dos sujeitos pesquisados, oferecendo uma visdo clara e organizada das percepgdes
e opinides coletivas. A técnica é composta por trés principais componentes: expressoes-
chave, ideia central e o proprio discurso do sujeito coletivo.

Expressoes-Chave (ECh): Sdo trechos significativos das falas dos participantes,
extraidos diretamente das entrevistas ou questionarios. Esses trechos sdo selecionados por
sua relevancia e capacidade de representar as ideias principais discutidas pelos
participantes (LEFEVRE; LEFEVRE, 2003).

Ideia Central (IC): Apos a identificacdo das expressdes-chave, o pesquisador
define a ideia central que sintetiza o significado das falas dos participantes. A ideia central
representa o conceito unificador que resume as percep¢des coletivas (LEFEVRE;
LEFEVRE, 2003).

Discurso do Sujeito Coletivo (DSC): Com base nas expressdes-chave e na ideia
central, o pesquisador constroi um discurso Unico que representa a visao do grupo. O DSC
organiza e apresenta as falas de maneira coerente, refletindo as percepgdes e opinides
compartilhadas pelos participantes (LEFEVRE; LEFEVRE, 2003).

A aplicacdo do DSC na andlise de dados qualitativos oferece varias vantagens.
Primeiramente, possibilita uma representacdo fiel das vozes coletivas, evitando a

fragmentacdo das percepgoes individuais e proporcionando uma visao clara das opinides
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predominantes entre os participantes. Além disso, o DSC facilita a apresentacdo dos
resultados de forma estruturada e acessivel, permitindo uma compreensao rapida e
eficiente das principais ideias discutidas pelo grupo.

No contexto da formagao continuada para professores de EJA do campo, a técnica
do DSC pode ser utilizada para sintetizar os depoimentos dos participantes sobre suas
experiéncias ¢ a implementagdo do curriculo STEAM. Ao analisar as respostas dos
professores, a técnica possibilita identificar as principais percepcdes e desafios
enfrentados durante o processo formativo, representando essas informacdes em um
discurso coletivo que reflete a visdo compartilhada do grupo.

Por exemplo, apos a coleta de dados por meio de entrevistas ou grupos focais, o
DSC permitird organizar as expressoes-chave relacionadas as dificuldades encontradas
na aplicagdo do curriculo STEAM e as percepcdes sobre a eficacia da formagdo
continuada. Com isso, sera possivel construir um discurso que represente de forma coesa
as principais opinides e sentimentos dos professores, proporcionando insights valiosos
para a melhoria das praticas formativas.

A técnica do DSC, portanto, se apresenta como uma ferramenta poderosa para a
analise qualitativa de dados, permitindo a constru¢do de um discurso coletivo que reflete
as percepcdes e experiéncias compartilhadas dos participantes, de forma clara e

organizada.

2.5.2 — Etapas da Técnica do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC)

A técnica do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC) permite transformar dados
qualitativos em um discurso coletivo coerente, sintetizando percepc¢oes individuais em
uma visdo compartilhada do grupo. As etapas do DSC envolvem a coleta de dados, a
transcri¢do, a identificagdo das expressdes-chave (ECh), a defini¢do das ideias centrais
(IC), a redacao e a revisao do discurso coletivo.

A seguir, o Quadro X apresenta uma sintese das técnicas de coleta e das etapas de

analise do DSC, servindo como guia sistematico para a aplicacdo da técnica:

Quadro 3 — Técnicas de Coleta de Dados e Etapas de Analise pelo DSC

Fase/Técnica Descrigao

Técnicas de Coleta de Dados
Entrevistas Permitem flexibilidade na conversa, possibilitando
Semiestruturadas explorar mais profundamente as respostas dos
participantes.
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Questionarios com Facilitam a coleta de dados escritos que podem ser

Perguntas Abertas posteriormente analisados qualitativamente.

Grupos Focais Oferecem um espaco para discussdo em grupo,
revelando  dindmicas e interagdes entre oS
participantes.

Conversas Informais e Registram percepcdes espontaneas e diferentes pontos

Debates de vista durante a formacao.

Diarios Reflexivos (Padlet) | Espacgo virtual colaborativo para registro continuo de
percepgdes e reflexdes individuais, favorecendo a
interlocu¢do entre pares.

Etapas de Analise do DSC

Identificacdo das Leitura minuciosa dos registros para localizar trechos

Expressoes-Chave (ECh) significativos, destacando ideias mais relevantes e
frequentes.

Codifica¢ao e Extracao Organizagdo e agrupamento dos trechos por temas
relacionados.

Definicao da Ideia Central | Sintese que representa o conceito unificador emergente

Io) dos dados, resumindo a percepcdo coletiva dos
participantes.

Redacio do DSC Elaboragdo do discurso integrando as expressdes-
chave e a ideia central, preservando fidelidade as falas.

Revisao Conferéncia final do discurso para garantir clareza e

fidelidade as opinides coletivas.
Fonte: Elaborado pela autora (2025), a partir dos pressupostos do Discurso do Sujeito Coletivo.

2.5.3 — Aplicacido do DSC na Analise de Dados da Pesquisa

No contexto desta pesquisa, que investigou a formagao continuada de professores
de Educacao de Jovens e Adultos (EJA) do campo e o curriculo STEAM, o DSC sera
aplicado para sintetizar as percepgdes dos participantes e gerar um relato coletivo.

A coleta de dados sera diversificada, incluindo entrevistas semiestruturadas,
conversas informais, debates e diarios reflexivos digitais (Padlet). Todo o material sera
transcrito, organizado e analisado conforme as etapas do DSC descritas n0 Quadro 3.

Essa abordagem permitird identificar desafios e beneficios da formagao
continuada e compreender de que forma o curriculo STEAM impacta as praticas
pedagdgicas dos professores. O resultado serd um discurso coletivo coeso, refletindo com
fidelidade a visdo compartilhada dos participantes e oferecendo subsidios para
aprimoramentos na formagao e implementacdo do curriculo STEAM no contexto da EJA
do campo.

Cada uma dessas fontes de dados sera transcrita, organizada e preparada para analise,
garantindo que a diversidade de informagdes coletadas seja integralmente considerada na

constru¢cdo do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC). Esta abordagem multifacetada
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permitird uma compreensao mais rica ¢ completa das experiéncias e percepgdes dos

professores em relagdo a formacao continuada.
2. Transcrigdo e Preparagdo dos Dados

Apbs a coleta, as informagdes encontradas serdo transcritas com precisdo,
assegurando que todas as nuances das falas dos participantes sejam preservadas. A
preparacdo dos dados envolvera a organiza¢do das transcri¢des € a preparacao para a
analise. Nesta fase, o foco serd garantir que os dados estejam prontos para a identificagao

e categorizagdo das expressoes-chave.
3. Identificacdo das Expressdes-Chave

Na etapa seguinte, serd realizada a identificagdo das expressdes-chave dentro das
transcri¢des. As expressdes-chave serdo trechos significativos das falas dos professores
que abordarao diretamente os desafios e beneficios da formagao continuada e o impacto
do curriculo STEAM. Esses trechos serdo extraidos com o objetivo de capturar as ideias
principais e as percepgdes mais relevantes dos participantes. Por exemplo, expressoes
como "dificuldades em adaptar o curriculo STEAM as condigdes do campo" ou
"beneficios percebidos na abordagem integrada das disciplinas" serdo destacadas por sua

relevancia para a analise.
4. Definicao da Ideia Central

Com base nas expressoes-chave identificadas, sera definida a ideia central que
sintetiza os principais desafios e beneficios relatados pelos professores. A ideia central
serd um conceito unificador que resume as percepgoes coletivas dos participantes. Nesta
pesquisa, a ideia central podera ser, por exemplo, a percep¢ao de que, apesar das
dificuldades na adaptag@o do curriculo STEAM, a formacgdo continuada trard melhorias

significativas na pratica pedagodgica dos professores e no engajamento dos alunos.
5. Construgao do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC)

Finalmente, com as expressdes-chave e a ideia central estabelecidas, sera
construido o Discurso do Sujeito Coletivo (DSC). O DSC sera um discurso unificado que
apresentara as percepcoes coletivas dos professores de EJA do campo de maneira coesa

e fluida. O discurso sera redigido integrando as expressdes-chave identificadas e a ideia
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central, refletindo a visao compartilhada dos professores sobre a formacao continuada e

o impacto do curriculo STEAM.

Para ilustrar o processo de aplicagdo da técnica do Discurso do Sujeito Coletivo
(DSC) na analise dos dados qualitativos da pesquisa sobre a formagdo continuada de
professores de EJA do campo, a tabela a seguir apresenta uma visao geral detalhada das
etapas envolvidas. Cada etapa ¢ descrita com precisdo, desde a coleta e transcri¢do dos
dados até a construgdo do discurso coletivo. Esta tabela serve como um guia sistematico
para a implementacdo do DSC, facilitando a compreensdao das fases necessarias para
transformar as percepgdes individuais em um relato unificado que reflete as visdes

compartilhadas dos participantes.

Quadro 4 - Descricao das etapas da Técnica de Andlise Dados DSC

Etapa Descricao

1. Coleta de Dados Realizar entrevistas semiestruturadas, conversas
informais, debates e diarios reflexivos com
professores e gestores de EJA do campo sobre a
formacgao continuada e o curriculo STEAM. Gravar
e transcrever as falas para assegurar a integridade
dos dados.

2. Transcricao e Preparacio Transcrever as falas com precisdo. Organizar e
dos Dados preparar os dados transcritos para analise,
garantindo que estejam prontos para a identificagao
das expressoes-chave.

3.Identificacao das Identificar e extrair trechos significativos das falas
Expressoes-Chave (EC) dos participantes, conhecidos como expressdes-
chave, que abordam desafios e beneficios da
formacao e o impacto do curriculo STEAM.

4. Definicao da Ideia Central | Definir a ideia central que sintetiza os principais
Io desafios e beneficios relatados pelos professores. A
ideia central é um conceito unificador que resume as
percepgoes coletivas dos participantes.
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5. Construcio do Discurso do | Construir o Discurso do Sujeito Coletivo integrando
Sujeito Coletivo (DSC) as expressoes-chave e a ideia central. O DSC sera
um relato coeso e fluido, escrito em primeira pessoa,
como se o "sujeito coletivo" estivesse falando,
representando a  visdo compartilhada  dos
professores sobre a formacdo continuada e o
impacto do curriculo STEAM. Pode-se quantificar
a frequéncia para indicar representatividade (ex.:
"Este DSC representa 70% das respostas").

Fonte: Elaborada pela autora, 2025

O DSC resultante fornecera uma visao clara das principais opinides e sentimentos
dos professores, como, por exemplo, a percep¢cdo de que a formacdo continuada sera
essencial para a implementagdo do STEAM, apesar das barreiras praticas e logisticas. O
discurso destacard como a formacao ajudard os professores a enfrentarem desafios
especificos do campo e como o curriculo STEAM contribuird para uma abordagem
pedagogica mais integrada e envolvente.

A técnica do DSC permitira uma analise detalhada e representativa das
percepcoes dos professores de EJA do campo sobre a formagao continuada e o curriculo
STEAM. Através das etapas de coleta de dados, identificagdo das expressdes-chave,
definicdo da ideia central e constru¢do do DSC, sera possivel transformar os dados
qualitativos em um discurso coletivo que refletird com precisdo a visdo dos participantes.
Essa abordagem ndo apenas facilitard a compreensdo das opinides coletivas, mas também
proporcionara inspiragdes valiosas para a melhoria continua das praticas formativas e
pedagogicas.

A aplicagdo desta técnica oferece uma abordagem robusta para a andlise
qualitativa de dados, permitindo a sintese das percepgdes coletivas dos participantes em
um discurso coeso. Ao seguir as etapas delineadas na tabela, ¢ possivel transformar
informagdes complexas em insights significativos sobre a formagdo continuada e o
impacto do curriculo STEAM nas praticas pedagogicas dos professores de EJA do campo.
Esta metodologia ndo apenas facilita a compreensdo das opinides coletivas, mas também

fornece uma base so6lida para recomendagdes praticas e melhorias no processo formativo.
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3 PRESSUPOSTOS TEORICOS

“Os pressupostos que sustentam este
trabalho ndo nasceram apenas dos livros,
mas dos siléncios escutados, das
inquietagdes vividas e dos afetos cultivados
no caminho. Sao vozes que me atravessam e
me guiam, como farois acesos na travessia
da escrita”.

— Ana Isabel Carneiro Baptista

Nesta secdo, exploramos os referenciais tedricos que fundamentam esta
pesquisa, com foco nos principais protagonistas da Educacao de Jovens e Adultos (EJA)
e suas contribuicdes significativas para o campo educacional. Discutimos também a
importancia da Educacao do campo, contextualizando as lutas historicas por direitos e
reconhecimento das comunidades rurais. Nesse contexto, o socioconstrutivismo de
Vygotsky (2007) ¢ articulado como referéncia para compreender o aprendizado como um
processo social e colaborativo, no qual o conhecimento ¢ construido de forma conjunta
entre professores e estudantes. Esse enfoque, aliado a pedagogia critica de Paulo Freire
(1987), fornece uma base solida para o desenvolvimento e a implementagdo do curriculo
STEAM na EJA, ressaltando a relevincia de praticas educativas emancipatorias,

contextualizadas e participativas para os estudantes adultos do campo.

3.1 OS PROTAGONISTAS DA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS:
CATEGORIAS, TRAJETORIAS E INVISIBILIDADES HISTORICAS.

A Educagao de Jovens e Adultos (EJA) constitui-se como um espaco educacional
permeado por complexidades, multiplas vivéncias e desigualdades historicas. Mais do
que uma modalidade de ensino, a EJA ¢, sobretudo, o territério de luta por direitos, por
reconhecimento e por dignidade de sujeitos que, por diversas razdes, tiveram seus
percursos escolares interrompidos ou sequer iniciados. O sujeito da EJA, portanto, ¢
atravessado por marcas sociais, econdmicas, politicas e afetivas que o tornam unico, mas
também revelador de um projeto excludente de sociedade e de educacdo no Brasil.

Para fins de andlise e aprofundamento, ¢ possivel categorizar os sujeitos da EJA

em trés grandes grupos: aqueles que nunca tiveram acesso a escola; os que frequentaram
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a escola, mas precisaram abandona-la; e os que permaneceram na escola por longos anos,
mas foram reprovados repetidamente e, por fim, transferidos ou expulsos do ensino
regular, compondo o fendmeno da “juveniliza¢do da EJA”. Cada um desses grupos revela
uma dimensao da exclusdo educacional brasileira, com suas causas estruturais e impactos
subjetivos.

O primeiro grupo ¢ composto por sujeitos que nunca frequentaram a escola, sendo,
em sua maioria, adultos ou idosos, historicamente privados do direito a educacdo. Sao
pessoas que, em grande parte, nasceram e viveram em contextos de pobreza extrema,
zonas rurais ou periferias urbanas onde a presenca do Estado ¢ fragil ou inexistente.
Muitos deles carregam as marcas do analfabetismo absoluto, o que nao significa auséncia
de saberes, mas sim a exclusio do letramento formal.

Como nos alerta Freire (1987), o analfabetismo ndo ¢ uma incapacidade inata, mas
uma consequéncia direta da opressdo social. A auséncia de escolarizagdo ¢ reflexo de um
sistema que ndo reconhece certos sujeitos como dignos de aprender. Nesse contexto, a
escola torna-se um espago de privilégio, inacessivel para aqueles que sdo considerados
“sobrantes” ou “invisiveis” pela logica capitalista.

Milton Santos (2001), ao falar sobre a globalizacdo perversa, refor¢a que o acesso
ao conhecimento ¢ um dos instrumentos de dominacdo, € negar esse acesso a
determinadas populagcdes ¢ uma forma de perpetuar sua subalternizacdo. Assim, os
sujeitos que nunca foram a escola representam uma das expressdes mais cruéis da
desigualdade social: a negagdo do direito basico a leitura e a escrita.

O segundo grupo ¢ formado por aqueles que, em algum momento, ingressaram no
sistema educacional, mas foram forcados a abandoné-lo. Sdo sujeitos cujas trajetorias
escolares foram interrompidas por motivos diversos, como o trabalho precoce, a
maternidade/paternidade, a necessidade de cuidar da familia, a migracdo, ou ainda pela
violéncia simbdlica ou fisica vivenciada dentro da escola.

A evasao escolar, neste caso, ndo deve ser vista como uma escolha individual, mas
como uma imposi¢ao das condi¢des sociais. Como argumenta Arroyo (2005), os sujeitos
da EJA sdo vitimas de um projeto de sociedade excludente, que os empurra para fora da
escola para que ocupem os lugares historicamente destinados as classes populares: o
trabalho precarizado, a informalidade, a marginalizagao.

A escola, muitas vezes, também contribui para esse processo, ao nao reconhecer
os saberes e as experiéncias de vida desses sujeitos, ao aplicar curriculos

descontextualizados, métodos pedagdgicos autoritarios e avaliagdes excludentes. Dessa
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forma, a trajetéria interrompida desses sujeitos ndo € apenas uma auséncia de
escolaridade, mas também uma histéria de frustragao, dor e resisténcia.

Como enfatiza Paiva (2009), ¢ preciso compreender o abandono escolar como
parte de um ciclo de exclusdo que se inicia na propria estrutura desigual do sistema
educacional e se agrava com as condi¢des de vida dos sujeitos. Para essas pessoas,
retornar a escola na EJA ¢, muitas vezes, um ato de coragem e de esperanga.

O terceiro grupo ¢ composto por jovens que, embora tenham permanecido na
escola por varios anos, foram sistematicamente reprovados, excluidos e, por fim,
deslocados para a EJA. Esse fenomeno ¢ conhecido como juvenilizagdo da EJA, termo
que expressa a crescente presenca de adolescentes e jovens no ensino de jovens e adultos
— sujeitos que deveriam estar na educagdo basica regular, mas que foram “empurrados”
para a EJA como forma de alivio estatistico e disciplinar do sistema.

Essa logica revela um grave problema de exclusdo escolar interna, em que 0s
suyjeitos permanecem formalmente na escola, mas sdo invisibilizados em sua
singularidade, ndo aprendem e, por fim, sdo rotulados como “fracassados”. Como discute
Soares (2002), a escola tradicional ¢ estruturada para poucos, € os que ndo se encaixam
em seu modelo s3o descartados ou transferidos para outras modalidades, como a EJA,
muitas vezes sem acompanhamento pedagogico adequado.

A juvenilizagdo da EJA ¢ também sintoma de uma crise de sentido da escola
publica, que ndo consegue dialogar com os interesses, as linguagens e os contextos
juvenis. Como afirmam Dayrell (2007) e Carrano (2000), os jovens trazem consigo outras
formas de aprender, outros tempos, outras urgéncias. No entanto, encontram uma escola
anacronica, centrada na autoridade, na memorizagdo e na disciplina.

Ao serem transferidos para a EJA, esses jovens muitas vezes enfrentam um
ambiente que tampouco esta preparado para acolhé-los. A EJA, originalmente pensada
para adultos trabalhadores, passa a conviver com sujeitos adolescentes, o que gera
tensdes, desafios pedagogicos e demandas diferenciadas. E necessério, portanto, repensar
a organizac¢do curricular e metodologica da EJA para que ela possa acolher essa nova
configuracdo de sujeitos sem perder de vista sua fungdo social e emancipadora.

Os sujeitos da EJA nao sdo apenas “defasados idade/série”, “analfabetos” ou
“evadidos”. Sdo, antes de tudo, sujeitos de direitos, portadores de histdrias, de saberes e
de desejos. A escola precisa reconhecé-los em sua inteireza e criar estratégias pedagogicas
que dialoguem com suas realidades e aspiragdes. Como defende Paulo Freire (1996), a

educagdo deve ser um ato de amor, de compromisso e de libertagao.
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Compreender as diferentes trajetorias que compdem a EJA € o primeiro passo para
construir uma proposta pedagdgica que ndo repita os erros do passado. E necessario
romper com a logica da exclusdo e construir praticas educacionais que valorizem a escuta,
o dialogo, a experiéncia e a coletividade. Tais sujeitos ndo podem ser o “resto” do sistema
educacional, mas sim um lugar de poténcia, de transformagao e de reinvencao de vidas.

A Educagdo de Jovens e Adultos desempenha um papel fundamental na sociedade
contemporanea. Esta modalidade educacional se destina a individuos que ndo
conseguiram completar seus estudos durante a idade considerada tipica para a educagao
formal. No entanto, a EJA vai muito além de ser um “programa de segunda chance". Ela
incorpora uma série de conceitos e principios que moldam nao apenas a educacao, mas
também a maneira como entendemos o homem, a func¢ao social da educagao, o fendmeno
cultural e a relagdo intrinseca entre a sociedade e a educagdo. Neste texto, exploraremos
a EJA em profundidade, abordando cada um desses aspectos.

Pinto (2003), contribuiu de maneira significativa para o campo da educagdo de
adultos ao desenvolver uma visao peculiar do ser humano. Segundo o autor, o homem ¢
um ser inacabado, marcado por sua capacidade de transformar seu entorno € a si mesmo.
A partir dessa perspectiva, enfatiza-se que a educacao era uma ferramenta fundamental
para o aprimoramento constante do ser humano. Ao acreditava que o homem, por
natureza, ¢ um ser inacabado, e ¢ por meio da educacdo que ele pode se aperfeicoar e se
tornar uma pessoa mais plena, sendo modificag¢ao da sociedade para beneficio do homem,
Pinto (2003), argumenta que o processo de educagdo ¢ intrinseco a natureza humana, uma
vez que o homem tem a capacidade de aprender, evoluir e transmitir conhecimento de
geragdo em geracdo. Para ele, a educacdo como um meio de promover o desenvolvimento
intelectual e moral dos individuos, capacitando-os a contribuir de maneira significativa
para a sociedade.

A educacdo ¢ um pilar fundamental da sociedade e vai muito além do que uma
simples partilha de conhecimento, envolve a formacao integral do individuo, abarcando
aspectos éticos, sociais e culturais. A educacdo ndo se limita apenas a sala de aula, mas ¢
um processo que ocorre ao longo de toda a vida. Ela desempenha um papel crucial na
constru¢do de cidadaos informados, responsaveis e participativos, que sdo capazes de
contribuir de maneira positiva para a sociedade.

Além disso, a educagdo ¢ um mecanismo de igualdade e inclusdo, que oferece a
todas as pessoas, independentemente de sua origem social, a oportunidade de adquirir

conhecimento e desenvolver suas habilidades. Através dela, a sociedade pode combater
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a exclusdo e as desigualdades, fornecendo a cada individuo as ferramentas necessarias
para prosperar em um mundo em constante mudanga.

A funcdo social da educacgdo ¢ inegavel. Ela ndo apenas prepara individuos para o
mercado de trabalho, mas também os capacita para participar ativamente na vida civica,
cultural e social da sociedade. A educacdo ¢ um instrumento de inclusdo e igualdade, pois
proporciona a todos a oportunidade de adquirir conhecimento e desenvolver suas
habilidades. Nesse contexto, ¢ pertinente distinguir entre "Mercado de Trabalho" e
"Mundo do Trabalho". O "Mercado de Trabalho" refere-se as dinamicas econdmicas de
oferta e demanda de mao de obra, tratando o trabalhador como um recurso em um sistema
formal. J& o "Mundo do Trabalho" abrange as relagdes sociais, culturais e informais que
moldam a experiéncia laboral, reconhecendo o trabalhador como um ser humano integral
(CONTABEIS, 2025). Optou-se pelo termo "Mundo do Trabalho" por sua perspectiva
mais ampla, que valoriza a dimensao existencial do trabalho, como destacou Karl Marx:
“O trabalho ¢ a condi¢do fundamental da vida humana, e isso a tal ponto que, em certo
sentido, podemos dizer que o trabalho criou o proprio homem” (MARX, 2013, p. 77).
Essa visdo alinha-se a fun¢do da educacdo de promover nao apenas empregabilidade, mas
também cidadania, democracia e coesdo social, ao capacitar individuos para uma
participacdo plena em todas as esferas da vida, incluindo o trabalho em seu sentido mais
humano e transformador.

Através da educacdo, os individuos adquirem as habilidades necessarias para
compreender e moldar o mundo ao seu redor. Eles aprendem a ser cidaddos responsaveis,
capazes de tomar decisdes informadas e contribuir para o bem-estar coletivo. A fungao
social da educacdo ¢, portanto, uma das pedras angulares da sociedade moderna.

A cultura ¢ uma parte intrinseca da experiéncia humana, e a educagdo desempenha
uma contribuigdo relevante na socializagdo e preservacao das diversas culturas presentes
em uma sociedade. A cultura engloba os valores, tradicdes, conhecimentos e praticas
compartilhados por um grupo de pessoas. Através da educagdo, as geragdes mais jovens
aprendem a cultura de seus antepassados e contribuem para seu enriquecimento.

A Educagdo de Jovens e Adultos cumpre um papel estratégico e reparador ao
reconhecer e valorizar a diversidade cultural de sujeitos historicamente excluidos dos
espagos formais de aprendizagem. Ao acolher jovens e adultos que carregam trajetorias
marcadas por desigualdades, a EJA torna-se um espago potente de ressignificacdo de
saberes, permitindo que vozes silenciadas contribuam para a construgao de uma sociedade

mais plural e democratica.
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Entretanto, ¢ preciso denunciar que a responsabilizacao exclusiva da escola pela
transmissao do conhecimento mascara o papel ativo que a sociedade exerce — ou deveria
exercer — nesse processo. A educagdo formal, incluindo a EJA, ndo opera isoladamente;
ela depende de um contexto social que, muitas vezes, negligencia os direitos educacionais
das populac¢des mais vulneraveis.

A relagio entre sociedade e educacdo ndo é neutra. E atravessada por disputas
politicas, interesses econdmicos e processos historicos de exclusdo. Nao se constrdi uma
sociedade justa sem enfrentar as estruturas que impedem o acesso equitativo ao
conhecimento. Nesse sentido, a educacao ndo pode ser vista apenas como instrumento de
ascensao individual, mas como um direito coletivo, essencial a transformacgao social.

A EJA, nesse cenario, emerge como uma forma de enfrentamento ao fracasso de
politicas publicas que negaram a milhares o direito a escolarizagdo na idade apropriada.
Sua existéncia expoe as falhas de um sistema que ainda marginaliza os que mais precisam
da escola. Mais do que oferecer uma segunda chance, a EJA deveria ser compreendida
como uma exigéncia de justi¢a social e histdrica — um espago de reconstrugao critica, de

pertencimento e de resisténcia frente a exclusdo educativa.

3.1.1 - Conceitos fundamentais da EJA

Os conceitos fundamentais da EJA estdo enraizados na visdao do ser humano, na
fungao social da educagdo, em sua natureza cultural e na relacao viva e indissociavel entre
sociedade e educacdo. A EJA nao ¢ apenas um recomego tardio, mas um caminho
legitimo de reconhecimento, pertencimento e reconstru¢io de historias interrompidas. E
um espacgo de inclusdo, de igualdade e de valorizacdo dos saberes que vém da vida. Ela ¢
testemunho da profunda conexdo entre educacdo e sociedade, reafirmando que ndo ha
sociedade sem educagdo — e que educar ¢ semear transformagao, tanto coletiva quanto
individual.

Como nos lembra Freire (1987, p.40), “a educagdo verdadeira € praxis, reflexdo e
acdo do homem sobre o mundo para transforma-lo”. Nesse sentido, a EJA nao pode ser
vista como uma acdo compensatoria, mas como um direito politico e um gesto de
reparacao historica, que reconhece a poténcia transformadora dos sujeitos populares e
suas experiéncias de vida.

Com base nas dimensdes do direito a educacio propostas por Tomasevski (2001),
Haddad (2007) afirma que ¢ preciso considerar a disponibilidade, acessibilidade,

adaptabilidade e o controle social como elementos centrais para a consolidacdo de
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politicas publicas eficazes de EJA. Como o autor reforga, “sem politicas articuladas que
enfrentem as desigualdades historicas, o direito a educagdo para jovens e adultos corre o
risco de permanecer apenas formalmente assegurado” (HADDAD, 2007, p. 63).

A disponibilidade da educacdo refere-se a presenca de instituicdes educacionais,
recursos ¢ oportunidades de aprendizado em uma determinada regido ou comunidade.
Para que a escolaridade possa impactar positivamente a distribui¢ao de renda, € necessario
que haja escolas e programas educacionais disponiveis para todos os membros da
sociedade, independentemente de sua origem social ou econdémica. A falta de
disponibilidade de educa¢ao de qualidade em 4&reas carentes pode resultar em
desigualdades significativas. Portanto, ¢ crucial investir em infraestrutura educacional e
garantir que todas as comunidades tenham acesso a escolas e oportunidades de
aprendizado de qualidade. A perspectiva de Haddad (2007) sobre a acessibilidade na
educacdo enfatiza a necessidade de garantir que todos, independentemente de sua
condic¢do financeira, localizagdao geografica ou contexto cultural, tenham a possibilidade
real de acessar e participar do processo educativo. Para o autor, a educag@o nao pode ser
limitada por barreiras econdmicas, geograficas, discriminatorias ou outras que dificultam
o pleno acesso.

A distribuicdo desigual de recursos educacionais pode resultar em disparidades
significativas na acessibilidade. Garantir que a educacdo seja financeiramente acessivel e
que as barreiras geograficas e culturais sejam superadas ¢ fundamental para promover a
igualdade de oportunidades educacionais e, por consequéncia, uma distribui¢do de renda
mais justa. A adaptabilidade da educagdo, conforme Haddad (2007), diz respeito a
capacidade do sistema educacional de se adequar as necessidades e contextos individuais
dos alunos. As pessoas tém diferentes estilos de aprendizado, ritmos e desafios, € a
educacdo deve ser flexivel o suficiente para acomodar essas diferencas. Quando a
educagdo nao ¢ adaptavel, aqueles que enfrentam desafios particulares, como dificuldades
de aprendizado, falta de recursos ou responsabilidades familiares, podem ser
desfavorecidos. Para combater essa desigualdade, ¢ importante adotar abordagens
pedagogicas mais flexiveis e personalizadas que atendam as necessidades variadas dos
alunos.

O controle social da educagdo, segundo Haddad (2007), envolve a participagdo da
sociedade na defini¢do de politicas educacionais, na tomada de decisdes e na fiscalizagdo
das praticas educacionais. Uma educagdo eficaz e equitativa requer a participagdo ativa

das partes interessadas, incluindo pais, alunos, educadores ¢ comunidades. Quando o
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controle social da educagdo ¢ limitado ou ausente, as politicas e praticas educacionais
podem favorecer os interesses de determinados grupos, contribuindo assim para as
desigualdades. A promoc¢do de um controle social efetivo da educagido pode ajudar a
garantir que as politicas educacionais sejam formuladas de maneira justa e considerem as
necessidades de todos os alunos, independentemente de sua posi¢ao na distribuicdo de
renda.

A relagdo entre escolaridade e distribuicdo de renda esta intrinsecamente ligada a
disponibilidade, acessibilidade, adaptabilidade e controle social da educacao. Para reduzir
a desigualdade de renda, ¢ necessario garantir que a educacdo seja amplamente
disponivel, acessivel a todos, adaptavel as necessidades individuais e sujeita a um
controle social efetivo. Somente assim a educacdo pode se tornar uma forca
transformadora na busca por uma sociedade mais justa e igualitaria.

Nessa perspectiva, a EJA exige um compromisso ético e politico com os sujeitos
historicamente excluidos do processo educativo, como defendem Arroyo (2006) e Caldart
(2004). Para Arroyo (2006), “ndo se trata de qualquer educagdo, mas de uma que
reconheca os sujeitos, suas lutas e seus territdrios como parte do curriculo”. Ja Caldart
(2004) destaca que ‘“‘educar jovens e adultos do campo, por exemplo, exige uma

pedagogia do pertencimento, que parta da vida concreta ¢ do chao que pisam”.

3.1.2 - Concepg¢oes importantes

Alvaro Vieira Pinto (2003), no livro Sete Licdes sobre Educacdo de Adultos,
discute de maneira profunda a relagdo entre a forma e o contetido da educacao de adultos,
bem como as questdes fundamentais de quem educa, quem ¢ educado, com que fins e por
que meios. Essas reflexdes abordam questdes criticas sobre o processo educacional e a
importancia de considerar ndo apenas o conhecimento em si, mas também a forma como
ele ¢ transmitido e recebido.

Pinto (2003), ressalta a importancia de compreender que a educagdo de adultos ¢
um processo bidirecional, no qual tanto o educador quanto o educando desempenham
papéis essenciais. Em sua visdo, a educacdo ndo ¢ uma mera transferéncia de
conhecimento de um lado para o outro, mas sim uma interacao dindmica na qual ambas
as partes aprendem e ensinam.

O "quem educar" refere-se a uma ampla gama de adultos, incluindo aqueles que

buscam continuar sua educagao formal, bem como aqueles que procuram desenvolver
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novas habilidades ou conhecimentos especificos. A educac¢ao de adultos ndo tem limite
de idade, e seu publico-alvo pode ser diversificado.

O "quem educa" pode ser um professor, um tutor, um facilitador ou até mesmo os
colegas no contexto de educagdo de adultos. O autor argumenta que o educador deve
desempenhar o papel de facilitador, estimulando a participagdo ativa e a reflexdo critica
dos educandos.

Os fins da educacdo de adultos sdo multifacetados e podem incluir o
desenvolvimento de habilidades profissionais, a melhoria da qualidade de vida, o
empoderamento pessoal, a participagdo civica ¢ a ampliagdo do horizonte de
conhecimento. Esses fins podem variar de acordo com as metas e aspiragdes individuais
dos educandos. Os meios utilizados para alcangar esses fins devem ser diversificados e
flexiveis. Segundo Pinto (2003), os métodos educacionais devem ser adaptados as
necessidades e caracteristicas dos educandos. Isso inclui a utilizacdo de diferentes
abordagens pedagogicas, recursos educacionais e tecnologias de acordo com o contexto
e os objetivos da educacgdo de adultos. Ele introduz a ideia de duas posturas possiveis dos
educandos: a ingénua e a critica. A postura ingénua envolve uma aceitagdo passiva do
conhecimento ¢ uma auséncia de questionamento critico. Os educandos ingénuos
simplesmente absorvem informagdes sem questionar ou analisar profundamente.

Por outro lado, a postura critica envolve uma atitude de questionamento e reflexdo.
Os educandos criticos buscam compreender o significado e o contexto do conhecimento,
questionam as informagdes e desenvolvem um pensamento mais independente. A
alienacdo ocorre quando os educandos se encontram em uma postura ingénua,
desconectados de sua propria realidade e contexto. Eles podem se sentir alheios ao
processo de aprendizado, como se estivessem apenas seguindo instru¢des sem entender o
propdsito ou a relevancia.

A privagdo da esséncia refere-se ao estado de falta de consciéncia, onde os
educandos ndo conseguem acessar ou expressar plenamente sua identidade e suas
necessidades. A educagdo eficaz deve promover a consciéncia, a reflexdo critica e o
empoderamento, ajudando os educandos a reconhecerem sua propria esséncia e seu
potencial. Pinto (2003) oferece uma visao profunda e critica da educacao de adultos,
enfatizando a importancia da interacdo ativa entre educadores e educandos, a
diversificacdo dos fins e meios da educagdo, e a promoc¢do do pensamento critico para

superar a alienagdo e a privagdo da esséncia. Essas ideias continuam a ser relevantes para
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a educagdo de adultos, destacando a necessidade de uma abordagem mais holistica e
inclusiva na formagao e no desenvolvimento das pessoas ao longo de suas vidas.

A escolha do termo "verbo intransitivo" por Pinto (2003) ¢ significativa, pois
indica que a agdo de educar ndo se limita a uma simples transferéncia de conhecimento,
mas ¢ um processo dindmico e complexo que ndo exige um objeto direto. Isso implica
que a educagdo nao ¢ algo que ¢ feito para os alunos, mas sim algo que envolve a
participagdo ativa de ambos, educadores e educandos. A educagao nao ¢ um ato unilateral,
mas um diadlogo constante entre as partes, onde ambas aprendem e ensinam.

A expressdo "Sujeitos da EJA", muito utilizada na fala de muitos autores, se refere
as pessoas envolvidas na Educacao de Jovens e Adultos. Sao os adultos que buscam a
educagdo para continuar seu desenvolvimento pessoal e profissional. Os sujeitos da EJA
sdo caracterizados pela diversidade em termos de idade, experiéncias de vida e
necessidades educacionais. Eles tém a oportunidade de aprender, mesmo que tenham
abandonado a educacao formal no passado, e podem trazer perspectivas valiosas para o
processo educacional.

A centralizacdo de politicas publicas na Educacdo de Jovens e Adultos € crucial
para garantir que os sujeitos da EJA tenham acesso a educa¢do de qualidade e
oportunidades de aprendizado ao longo da vida. Muitos sistemas educacionais tendem a
se concentrar na educagdo de criangas e jovens, relegando os adultos a um segundo plano.
No entanto, reconhecer a importancia da EJA e direcionar recursos e politicas especificas
para atender as necessidades desses sujeitos ¢ fundamental para promover a equidade e a
inclusdo.

O pragmatismo na EJA pode se referir a abordagem utilitarista que algumas
politicas educacionais adotam. Isso pode resultar em uma visao estreita da educagao, onde
o foco esta apenas em fornecer habilidades técnicas ou conhecimentos imediatamente
aplicaveis. No entanto, vencer o pragmatismo na EJA significa reconhecer que a educagao
ndo ¢ apenas um meio para fins econdmicos, mas também um meio para o
desenvolvimento pessoal, social e civico.

A educagao de adultos ndo deve ser vista como uma forma de "remediag¢ao" ou de
fornecer habilidades para o mundo do trabalho, ela deve ser concebida como uma
oportunidade para os sujeitos da EJA explorarem seu potencial, desenvolverem sua
cidadania, participarem ativamente na sociedade e enriquecerem suas vidas de maneiras

diversas.
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A EJA tem o potencial de capacitar os sujeitos que muitas vezes sdo considerados
como de "menos valor" pela sociedade, e superar o pragmatismo envolve reconhecer e
celebrar a riqueza de conhecimento, experiéncia e perspectiva que esses sujeitos trazem
para o ambiente educacional. Portanto, a valorizacdo da EJA e a abordagem nao

pragmatica sdo essenciais para a promocao da equidade e da inclusdo educacional.

3.1.3 - O despertar da indignacao

Arroyo (2017) compartilha da visdo de outros educadores notaveis, como Paulo
Freire (2000), sobre o papel da educacdo na formagdo da consciéncia critica ¢ na
promog¢do da resisténcia a realidade social. Miguel Arroyo enfatiza a importancia de
despertar a indignacdo dos jovens por meio da educagdo. Isso implica ndo apenas
transmitir conhecimento, mas também incentivar a reflexdo critica sobre as injustigas e
desigualdades presentes na sociedade. Arroyo acredita que a indignagdo ¢ um poderoso
motivador para a acdo e a mudanga social. Os jovens, ao se tornarem conscientes das
injusticas, podem ser inspirados a se envolver em movimentos sociais e lutar por um
mundo mais justo.

Freire (1987) argumenta que a educacdo ndo € uma panaceia que transforma
automaticamente a realidade social, mas sim uma ferramenta que ajuda as pessoas a
desenvolverem uma consciéncia critica. Através do dialogo e da reflexdo, os educandos
podem adquirir uma compreensdao mais profunda das estruturas sociais, econdmicas e
politicas que os cercam. Essa consciéncia pode motiva-los a resistir a opressdo e buscar
mudancas.

A Educagdo de Jovens e Adultos desempenha um papel vital na promocao de
movimentos sociais e na luta por direitos e justica social. Ela ¢ um meio pelo qual os
adultos que ndo tiveram acesso adequado a educagdo formal podem adquirir
conhecimento, desenvolver habilidades e, o mais importante, conscientizar-se de seu
papel na sociedade. A EJA ndo deve ser vista apenas como um meio de adquirir
qualificagdes profissionais, mas também como uma ferramenta para o empoderamento.
Ao fortalecer as lutas, a EJA capacita os educandos a se tornarem cidadaos criticos e
ativos, envolvendo-se em questdes sociais, reivindicando direitos, combatendo a injustica
e contribuindo para a constru¢do de uma sociedade mais equitativa.

Assim, Arroyo e Freire destacam a importancia da educagdo, especialmente na
EJA, como uma forma de conscientizagao, resisténcia e promog¢ao de movimentos sociais.

A educacao ndo ¢ uma solucao imediata para as complexas questoes sociais, mas ¢ uma
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ferramenta poderosa que pode motivar as pessoas a lutarem por mudangas € a promover

uma sociedade mais justa e igualitaria.

3.2 EDUCACAO DO CAMPO E A LUTA PELOS DIREITOS.

A educacao do campo ¢ um modelo em constante evolugao, moldado pela atuacao
dos camponeses, movimentos sociais e intelectuais comprometidos. Suas raizes estao nas
lutas histdricas e praticas educativas acumuladas ao longo do tempo. Esse paradigma
educacional se fundamenta em principios criticos e emancipatorios, inspirados na
educacao popular de Paulo Freire, na educacao socialista e na pedagogia do movimento,
originados das lutas dos movimentos sociais, particularmente do Movimento dos
Trabalhadores Rurais sem Terra (MST).

Como afirma Batista (2016), a origem dos movimentos sociais por uma educagao
propria do campo, esté ligada ao contexto de desigualdades sociais € negacgao de direitos,
especialmente o direito a terra e a educacdo, decorrentes do modelo agrario brasileiro
imposto pelos colonizadores portugueses. Esse modelo resultou em exploragdo,
dominagdo e marginalizag¢ao da cultura e da vida no campo.

Os conflitos gerados por essa realidade levaram a organiza¢ao dos povos do
campo, que lutaram por direitos, terra, vida digna e reconhecimento cultural, étnico e de
género. Ao longo das ultimas décadas, as demandas dos movimentos ampliaram-se,
incluindo questdes ecologicas, étnicas, de género e identidade cultural. A educagdo do
campo surge da necessidade de atender aos anseios e necessidades dessas comunidades,
em um contexto de negligéncia educacional do Estado nesses espagos. Ela busca garantir
uma educacdo que respeite e promova os modos de vida e culturas locais, valorizando a
diversidade e buscando uma sociedade igualitaria e sustentavel. A identidade da escola
do campo esta centrada nos sujeitos a quem se destina, abrangendo uma diversidade de
grupos do campo brasileiro. Suas acdes pedagogicas se fundamentam na valorizacao da

cultura, do trabalho e na formag¢ao humana em todas as suas dimensoes.

A educagdo de jovens, adultos e idosos, numa perspectiva transformadora e
forjada no movimento concreto da luta dos trabalhadores, pode fazer sua parte,
esbocando conexdes entre as varias lutas com as quais os diversos movimentos e
sujeitos (seus processos sdo feitos por eles e com eles e ndo para eles) estdo engajados,
na dire¢do da superagdo e transformagdo da sociedade que se organiza, tendo por base
as desigualdades sociais e o ndo direito. (FARIA, 2017, p.56).

Os movimentos veem a educacdo como uma ferramenta fundamental para

compreender e superar as injusti¢as enfrentadas pela populagdo do campo. Por isso,
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buscam difundir e discutir amplamente os fundamentos dessa proposta educacional para
repensar e transformar as praticas pedagogicas, principalmente nas escolas do campo.

Ao longo da trajetoria do movimento por uma Educacdo do Campo, vérias
conquistas foram alcangadas, tanto pela sociedade civil e organizagdes camponesas que
lutaram pela inclusdo da educacdo em suas demandas, quanto pela incorporacao da
educagao do campo nas politicas governamentais e no ordenamento juridico da educagao.
Algumas dessas conquistas incluem:

Diretrizes operacionais para a educagdo basica nas escolas do campo (Parecer
CNE/CEB no 36/2001 e Resolugdo CNE/CEB no 1/2002).

Estabelecimento de diretrizes complementares para politicas de educagdo basica
do campo (Resolucao no 2/2008).

Regulamentacdo dos dias letivos para aplicacdo da pedagogia de alternancia nos
Centros Familiares de Formagao por Alternancia (Parecer CNE/CEB no 1/2006).

Implementagdo da politica de educacao do campo e do Programa Nacional de
Educacdo na Reforma Agréria (Decreto no 7.352/2010).

Reconhecimento da educacdo basica do campo como modalidade de educacao
basica (Resolugao CNE/CEB no 4/2010).

Além disso, avangos foram feitos por meio de politicas e programas especificos,
como:

Programa Nacional de Educagdo da Reforma Agraria (Pronera).

Programas Saberes da Terra e ProJovem Campo - Saberes da Terra.

Programa de Apoio a Formacao Superior em Licenciatura em Educagao
(Procampo).

Programa Nacional de Educa¢do do Campo (Pronacampo).

Pronatec Campo, que oferece cursos de educagdo profissional e tecnoldgica para
publicos ligados a agricultura familiar e comunidades tradicionais.

Essas conquistas representam um avango significativo no reconhecimento do
direito a educagdo para aqueles que vivem e trabalham no campo, considerando sua
diversidade economica e cultural. No entanto, em relacdo a educacgdo escolar do campo,
ainda ha um desafio, pois embora as escolas tenham alcancado esses territorios, a
educagdo do campo ndo foi plenamente integrada nas praticas pedagdgicas e nos
curriculos, ndo refletindo completamente os principios e necessidades da educagdo do

campo.
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A contribui¢do dos movimentos sociais para a educagdo do campo ¢ de extrema
relevancia, pois eles questionam quais conhecimentos e culturas devem ser incluidos nos
curriculos das escolas e na formagao de professores. Roseli Caldart (2012), destaca que a
"Educag¢do do Campo" € um conceito em constru¢cdo, uma consciéncia de mudanga que
envolve os movimentos sociais camponeses.

Essa consciéncia de mudanga nao se limita apenas ao campo, mas também se faz
presente em movimentos indigenas, quilombolas, negros e até nos movimentos de
trabalhadores sem-teto das cidades. A inclusdo dessas perspectivas nos curriculos de
formacgdo e nas escolas ¢ essencial para promover a diversidade cultural e valorizar os
conhecimentos produzidos por esses grupos. Assim, “toda a riqueza de préaticas
educativas, formadoras que acontece no trabalho, nas agdes coletivas emancipatorias
pressiona por ser incorporada nos curriculos” (ARROYO, 2015, p.50).

No entanto, a incorporagdo dessa consciéncia de mudanga nos curriculos ndo ¢
uma tarefa facil, pois exige a superagdo das estruturas curriculares tradicionais e a
abertura para inovagdes. Os curriculos devem refletir a construgdo histérica dessa nova
consciéncia de mudanga e permitir a integragdo dos conhecimentos e praticas
pedagogicas provenientes das lutas sociais e culturais dos trabalhadores do campo.

A precariedade do sistema de educagao no campo € um desafio adicional. A falta
de escolas e de professores/as compromete a efetivacao do direito a educacao basica nas
comunidades rurais, indigenas e quilombolas. A existéncia de uma rede fisica de escolas
e docentes ¢ fundamental para avancar em um projeto de educagao e curriculo que atenda
as necessidades desses grupos. Essa precariedade nao ¢ apenas uma questdo estrutural,
mas também estd ligada a organizagdo do poder no campo. A historia da construgdo da
inexisténcia e fraqueza do sistema educacional esta relacionada a interesses econdmicos
e politicos que perpetuam as desigualdades sociais. Portanto, ¢ essencial analisar como o
poder no campo contribui para a falta de um sistema publico de educagao eficiente. Como
afirma Arroyo (2015, p 52), "S6 entendendo essa historia se entenderdo os profissionais
desse inexistente e fraco sistema e entenderdo como seu trabalho esta atrelado a essas
estruturas econdmico-politicas de poder."

A reconstrugdo dos curriculos das escolas do campo nao pode ser dissociada da
analise do Estado e de suas instituicdoes. O sistema escolar tem sido um territério de
fortalecimento das estruturas de poder no campo, e € necessario compreender como essas

estruturas influenciam a educagao e os curriculos. Além disso, os saberes das resisténcias
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dos movimentos sociais devem ser valorizados nos curriculos, pois eles representam uma
forma de combater as formas de dominagao e subordina¢cdo no campo.

A consciéncia politica ndo € algo que emerge de forma isolada, mas € construida
no cotidiano, alimentada pelas lutas, caréncias e esperancas dos sujeitos que habitam os
territorios do campo. Como afirma Aratijo (2024),

A consciéncia politica adquirida pela familia foi apreendida na luta diaria por

direitos: direito a escola na comunidade, direito a terra e a agua, direito a vida
gestada de forma pratica, a partir do seu proprio empreendimento e ganhando
abrangéncia nas politicas de garantia de vida digna para os povos do campo”
(ARAUJO, 2024, p. 07).

Tal afirmativa expressa de maneira sensivel como os processos educativos
ultrapassam os limites da escola, enraizando-se nas experiéncias concretas de resisténcia,
pertencimento e mobilizagdo por direitos basicos. Nessa perspectiva, a Educacdo do
campo deve reconhecer esses saberes forjados na luta como parte constitutiva do
curriculo, valorizando o conhecimento que brota da terra, da coletividade e da vida. A
educagdo, nesse contexto, deixa de ser um espago de correcdo de trajetorias e passa a ser
territorio de afirmacao de sujeitos e de ampliagdo de horizontes politicos € humanos.

Para promover uma educacdo do campo mais inclusiva e eficaz, & preciso
construir um sistema escolar solido e garantir uma base material adequada. Os curriculos
ndo sdo apenas teoria, mas também estruturas que dependem de uma base material para
serem implementados. Portanto, a pressdo politica por um sistema educacional eficiente

¢ fundamental para garantir o direito a educacgao dos trabalhadores do campo.

3.2.1 - Caracteristicas da Educacao do Campo

Sendo a Educacao do Campo um conjunto de praticas educativas voltadas para
populagdes que residem em areas rurais ou de agricultura familiar, com caracteristicas e
desafios especificos que a distinguem do contexto urbano, e ¢ fundamental que seja
abordada de maneira contextualizada e interdisciplinar para atender as necessidades e
realidades dessas comunidades. As comunidades rurais sdo extremamente diversificadas
em termos de cultura, economia, acesso a recursos, infraestrutura, entre outros aspectos.
Portanto, as abordagens educativas devem ser sensiveis a essas diversidades. Segundo
Morigi (2003), a Educagdo do Campo deve ser aquela que assume a identidade do meio
rural, comprometida com um projeto politico pedagdgico voltado as causas, desafios,

sonhos, histdria e cultura daquele que vive e atua no campo.
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A Educacgao do Campo ¢ um campo de estudo e pratica educacional que se dedica
a compreender e atender as necessidades especificas das comunidades rurais. Ao
contrario do ambiente urbano, as realidades rurais sdo caracterizadas por uma diversidade
unica que abrange desde pequenas comunidades agricolas até areas remotas e isoladas.
Essa diversidade ndo se limita apenas a geografia, mas também inclui aspectos
socioeconOmicos, culturais e ambientais que moldam a vida e a educagdo nas areas rurais.

Uma das caracteristicas mais marcantes da Educa¢ao do Campo ¢ a sua adaptagao
as diferentes realidades encontradas nessas areas. Enquanto algumas comunidades rurais
podem estar mais conectadas as tecnologias modernas e ter acesso a recursos
educacionais avancados, outras podem ter condi¢des precarias de infraestrutura, acesso a
internet e escassez de recursos educacionais. Portanto, os educadores que atuam na
Educagdo do Campo precisam ser sensiveis e receptivos as necessidades especificas de
cada comunidade, adaptando suas praticas pedagdgicas e recursos educacionais para
atender as demandas locais.

Além disso, a Educa¢do do Campo reconhece a importancia da valorizagdo da
cultura e dos saberes locais. Nas 4reas rurais, o conhecimento ¢ frequentemente
transmitido de geragdo em geragao por meio de praticas tradicionais, vinculos com a terra
e interagdes com o ambiente natural. Portanto, os programas educacionais na Educagao
do Campo buscam integrar esse conhecimento local ao curriculo escolar, valorizando e
fortalecendo a identidade cultural das comunidades rurais.

Outro aspecto fundamental da Educagdo do Campo ¢ o seu compromisso com o
desenvolvimento sustentdvel e a preservagao do meio ambiente. As comunidades rurais
muitas vezes dependem diretamente dos recursos naturais para sua subsisténcia, e a
educacdo desempenha um papel crucial na promoc¢ao de praticas agricolas e ambientais
responsaveis. Os programas educacionais na Educacdo do Campo frequentemente
incluem temas como agricultura sustentavel, conservagao de recursos naturais, manejo de
residuos e preservagdo da biodiversidade, preparando os sujeitos para serem cidaddos
conscientes e engajados em suas comunidades.

As realidades das comunidades rurais sdo incrivelmente diversas, abrangendo
uma gama variada de culturas, economias, acesso a recursos ¢ infraestrutura. Essa
diversidade € uma caracteristica fundamental da Educagdo do Campo, que reconhece a
importancia de abordagens educativas sensiveis e adaptadas a essas diferentes realidades.
Em um pais agrario como o nosso, cada regido rural possui sua prépria identidade,

moldada por tradi¢des, praticas agricolas especificas e desafios socioecondmicos
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distintos. Para isso, os educadores rurais devem estar cientes dessa diversidade e ser
capazes de adaptar seus métodos de ensino para atender as necessidades especificas de
cada comunidade.

A conexdo intima com a terra € 0 meio ambiente ¢ uma caracteristica central das
comunidades rurais. Muitas vezes, as populagdes rurais dependem diretamente dos
recursos naturais para sua subsisténcia, engajando-se em atividades como agricultura,
pecudria, pesca e extrativismo. Essa relacdo proxima com a natureza oferece
oportunidades unicas de aprendizado, permitindo que os sujeitos explorem temas como
sustentabilidade, conservacdo ambiental e manejo responsavel dos recursos naturais. Os
educadores do campo podem aproveitar essas conexdes intrinsecas para promover uma
educagdo ambiental significativa e pratica, capacitando os sujeitos a se tornarem agentes
de mudanga em suas comunidades.

A economia rural e a agricultura familiar desempenham um papel central na vida
das comunidades rurais. Muitas familias dependem da agricultura como principal fonte
de renda, cultivando alimentos para consumo proprio e para comercializagdo. No entanto,
a agricultura familiar enfrenta uma série de dificuldades, incluindo acesso limitado a
recursos, técnicas agricolas desatualizadas e dificuldades de acesso a mercados. Portanto,
a Educacdo do Campo deve abordar questdes relacionadas a gestdo de propriedades,
inovacdo agricola, diversificagdo de culturas e acesso a politicas de apoio a agricultura
familiar.

A valorizagdo da cultura local ¢ uma parte essencial da Educagdo do Campo. As
comunidades rurais muitas vezes possuem uma rica heranca cultural e tradicional, que
deve ser reconhecida, respeitada e incorporada ao processo educativo. Isso inclui
tradi¢des, historias, praticas agricolas ancestrais, festivais culturais e muito mais. Ao
valorizar a cultura local, os educadores do campo podem ajudar os sujeitos a
desenvolverem um senso de identidade e pertencimento a sua comunidade, a0 mesmo
tempo em que promovem a diversidade e o respeito pela pluralidade cultural.

Além das caracteristicas mencionadas, ¢ importante destacar também a forte
ligacdo das comunidades rurais com a coletividade e o senso de comunidade. Nas areas
rurais, as pessoas muitas vezes se apoiam mutuamente e trabalham em conjunto para
encontrar solucdes em meio a problemas comuns, como crises agricolas, desastres
naturais e questdes socioecondmicas. Esse espirito de solidariedade e colaboragao ¢ uma
forca motriz que impulsiona o desenvolvimento local e fortalece os lagos sociais dentro

da comunidade.
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Os educadores do campo podem aproveitar esse senso de comunidade para
promover praticas educativas participativas e colaborativas, incentivando os sujeitos a
trabalharem juntos em projetos, pesquisas € iniciativas comunitdrias. Isso ndo apenas
enriquece o processo de aprendizado, permitindo que os sujeitos compartilhem
conhecimentos e experiéncias, mas também fortalece os vinculos sociais e empodera os
sujeitos a se tornarem agentes de mudanga em suas proprias comunidades.

Além disso, a Educac¢do do Campo também enfrenta barreiras inicas relacionadas
a migragao rural-urbana e a perda de populacdo nas areas rurais. Muitos jovens das areas
rurais migram para as cidades em busca de oportunidades educacionais e empregos, o que
pode resultar em um declinio na populacdo rural e na perda de conhecimentos
tradicionais. Portanto, ¢ fundamental que os programas educacionais na Educagdo do
Campo abordem questdes relacionadas a migracao, identidade cultural e desenvolvimento
rural sustentavel, incentivando os jovens a permanecerem e contribuirem para suas

comunidades de origem.

A educag@o rural no Brasil, por motivos socioculturais, sempre foi relegada a
planos inferiores e teve por retaguarda ideoldgica o elitismo, acentuado no
processo educacional aqui instalado pelos jesuitas e a interpretagdo politico -
ideologica da oligarquia agraria, conhecida popularmente na expressao: “gente
da roga néo carece de estudos”. Isso é coisa de gente da cidade (LEITE, 1999,

p-14).

Além do mencionado, a Educagao do Campo enfrenta percalgos em termos de
acesso a educacdo para grupos marginalizados, como povos indigenas, quilombolas,
comunidades tradicionais e pessoas com deficiéncia. Esses grupos muitas vezes
enfrentam barreiras adicionais devido a discriminacdo, falta de recursos e distancia
geografica das escolas. Portanto, ¢ essencial que os programas educacionais na Educagao
do Campo sejam inclusivos e sensiveis as necessidades especificas desses grupos,

garantindo que todos os sujeitos tenham acesso igualitdrio a uma educacdo de qualidade.

3.2.2 -Desafios da Educac¢io do Campo

Os desafios enfrentados pela Educacdo do Campo sdo diversos e complexos,
refletindo as realidades tinicas das comunidades rurais em todo o mundo. Um dos mais
prementes ¢ a persistente desigualdade educacional que afeta as populagdes rurais,
resultando em disparidades significativas no acesso a educagdo de qualidade e,
consequentemente, em disparidades no aprendizado e nas oportunidades futuras. Essas

desigualdades sdo frequentemente exacerbadas por fatores como falta de infraestrutura
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educacional, distancia geografica das escolas e dificuldades economicas enfrentadas por
muitas familias rurais.

O éxodo rural e o abandono escolar sdo problemas que assolam muitas areas
rurais, contribuindo para o ciclo de pobreza e desvantagem educacional. Os jovens muitas
vezes enfrentam uma falta de oportunidades de emprego em suas comunidades de origem,
levando-os a migrar para areas urbanas em busca de melhores condi¢des de vida. Isso,
por sua vez, pode resultar em uma reducdo na populagdo rural e na perda de capital
humano vital para o desenvolvimento sustentdvel das comunidades rurais.

Além disso, a desconexdo entre a educagdo formal ¢ a realidade local das
comunidades rurais € uma preocupagao significativa. Muitas vezes, o curriculo escolar
nado reflete as necessidades, interesses e contextos especificos das comunidades rurais, o
que pode levar a falta de relevancia e engajamento dos sujeitos. Isso ¢ especialmente
problematico quando se considera a riqueza de conhecimentos tradicionais e praticas
culturais que poderiam ser integradas ao processo educativo para torna-lo mais
significativo e enriquecedor para os sujeitos.

Percebe-se que, a Educacdo do Campo tem a sua frente, adversidades
multifacetadas e exigem uma abordagem holistica e colaborativa para serem superadas.
E fundamental que governos, institui¢des educacionais, comunidades locais e outros
atores relevantes trabalhem juntos para enfrentar esses desafios e garantir que todas as
criangas, independentemente de sua localizacdo geografica, tenham acesso a uma
educacao de qualidade que as capacite a alcangar seu pleno potencial.

Sendo uma proposta pedagdgica que se articula diretamente com as lutas
historicas dos trabalhadores rurais, a Educagdao do Campo visa uma educagdo que respeite
e valorize as particularidades sociais, culturais, econdmicas e ambientais dessas
comunidades. Ela surge no contexto dos movimentos sociais rurais, especialmente no
Movimento dos Trabalhadores Rurais Sem Terra (MST), que, ao longo de sua trajetoria,
tem se empenhado em criar uma educag¢do que combata a exclusdo educacional das
populacdes do campo, reconhecendo suas demandas por uma formagdo que seja mais
significativa e contextualizada.

De acordo com Ribeiro (2010), a Educagao do Campo se propde a ser uma
educagdo transformadora, que va além da simples escolarizagdo nas areas rurais. Ela
articula a formag¢ao académica tradicional com a valorizacdo dos saberes e das culturas
locais, sem perder de vista a luta por direitos e pela justi¢a social. Para isso, integra a

realidade vivida pelos camponeses ao curriculo educacional, estabelecendo um didlogo
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com o conhecimento popular e com as condigdes sociais especificas que marcam a vida
no campo. Essa abordagem pedagdgica ¢ um reflexo direto da necessidade de adaptacao
do ensino escolar as realidades rurais, promovendo a educagdo como instrumento de
transformagao social, uma das principais bandeiras das lutas camponesas (Ribeiro, 2010).

A consolidacdo da Educacdo do Campo foi um processo longo ¢ marcado por
mobilizagdes sociais significativas. A realizacdo de eventos como a I Conferéncia
Nacional por uma Educagdo Basica do Campo, em 1998, foi um marco importante para
a visibilidade dessa proposta. A conferéncia e outras agcdes subsequentes promoveram um
debate profundo sobre as especificidades da educacdo rural, culminando na mudanga do
termo "Educagdo Bésica do Campo" para "Educagdo do Campo", com o objetivo de
ampliar a discussdo sobre a relacdo entre trabalho, cultura, terra e educagdo. Esse
movimento foi decisivo para que a proposta de educagdo no campo fosse desafiadora da
educacdo rural tradicional, que historicamente tratava as populagdes camponesas de
forma excludente, sem considerar suas demandas e saberes proprios (Werthein &
Bordenave, 1981).

Enquanto a Educagdo Rural focava em atender as necessidades do mercado,
muitas vezes com uma visao instrumental e tecnicista, a Educagdo do Campo se propoe
a uma abordagem mais critica e reflexiva. Ela integra o saber tradicional acumulado nas
comunidades rurais com a ciéncia moderna, buscando estabelecer uma relagao dialdgica
entre os conhecimentos populares e as contribui¢des da educagdo formal. Esse didlogo ¢
essencial para que os estudantes do campo possam resgatar e valorizar suas raizes, ao
mesmo tempo em que t€m acesso a uma educacdo de qualidade, que os prepare para
enfrentar as dificuldades e desafios contemporaneos (Calazans, 1993).

Em relagdo ao contetido escolar, a Educacdo do Campo ndo se restringe aos
curriculos convencionais. Ela vai além do ensino de disciplinas formais, pois integra
temas diretamente ligados as realidades vividas pelos estudantes, como a luta pela terra,
a reforma agraria, a soberania alimentar e os direitos trabalhistas. Segundo Calazans
(1993), uma das principais caracteristicas dessa proposta € que ela articula uma pedagogia
critica, que considera a formacdo do sujeito rural ndo apenas no aspecto técnico, mas
também no aspecto politico, ético e social. A educacdo deixa de ser um processo de
adaptagao passiva a realidade e passa a ser um meio de questionamento e transformagao
das estruturas que perpetuam as desigualdades sociais no campo.

Ainda que haja avangos significativos na implementagdo de politicas publicas

voltadas para a educacgdo rural, como o Programa Nacional de Educa¢do na Reforma
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Agréria (Pronera) e as Diretrizes Operacionais para a Educag¢do no Campo, ainda existem
desafios consideraveis. A resisténcia de setores do agronegocio, que veem as propostas
educacionais do campo como uma ameaga ao seu modelo econdmico, e a criminalizagao
das organizagdes sociais que defendem os direitos dos trabalhadores rurais, sdo
obstaculos permanentes para o avango dessa proposta (Ribeiro, 2010). Essa resisténcia é
muitas vezes alimentada pela visdo elitista de que as populacdes rurais devem permanecer
em um estado de subordinagdo, e qualquer tentativa de transformacdo dessas realidades
¢ vista com receio por parte dos poderes estabelecidos.

Contudo, a Educacdo do Campo segue sendo uma ferramenta poderosa de
transformagdao, com o potencial de promover mudancas profundas nao apenas nas
condi¢des educacionais, mas também nas condi¢des de vida das populagdes camponesas
e na sociedade em geral. Ela oferece uma alternativa ao modelo educacional hegemdnico,
que, muitas vezes, silencia e invisibiliza as demandas das comunidades rurais. Ao
construir uma educagao que parta da realidade do campo e que se dialogue com ela, a
Educagdo do Campo contribui para a constru¢do de um novo projeto de sociedade, mais
justo e solidario, que coloca as necessidades dos trabalhadores rurais e a preservacao de
seus saberes no centro da discussao educacional (Ribeiro, 2010).

Assim, a Educa¢ao do Campo ¢ uma proposta educacional que se configura como
uma alternativa ao sistema tradicional de ensino, buscando superar as desigualdades
educacionais que historicamente marcaram a vida das populagdes rurais. Ela € resultado
de uma luta constante por justi¢a social, dignidade e autonomia para os trabalhadores do
campo. Ao articular teoria e pratica, essa abordagem propde uma formacao integral,
critica e transformadora, que ndo apenas prepara os sujeitos do campo para o mundo do
trabalho, mas os capacita a lutar por seus direitos, por sua terra e por uma vida mais digna.
Portanto, a Educagdo do Campo ¢, acima de tudo, uma educacdo de resisténcia e de

mudanga, que contribui para a construgao de um campo mais justo e digno para todos.

3.2.2.1 - Educacio Rural: Contextos e Perspectivas Historicas e
Contemporianeas

A educagao rural no Brasil, ao longo de sua historia, reflete tensodes e desafios que
transcendem os limites da escola. Ela estd profundamente atrelada ao contexto social,
politico e econdmico, sendo marcada por politicas publicas que, em sua maioria,
ignoraram as especificidades e necessidades das popula¢des do campo. Como ressaltam

Werthein e Bordenave (1981), até os anos de 1970, as iniciativas educacionais voltadas
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para as areas rurais eram influenciadas por politicas externas, particularmente norte-
americanas, que promoviam uma visao alheia a realidade brasileira, visando integrar as
populacdes rurais ao modelo de desenvolvimento capitalista.

Essas politicas, segundo Calazans (1993), tratavam as populacdes rurais como
objetos € ndo como sujeitos das iniciativas. Os programas educacionais, estruturados por
agéncias internacionais, eram repassados as instituicdes locais sem a participagdo ou
consulta as comunidades envolvidas. Assim, a educagdo rural assumiu um papel
funcional dentro de um projeto maior, que incluia a expropriagdo da terra e a
proletarizacdo dos agricultores, além de promover um modelo agricola dependente de
tecnologias e conhecimentos importados (Calazans, 1993; Werthein & Bordenave, 1981).

Essa logica também se manifesta na tentativa de anular os saberes tradicionais das
populacdes do campo, como o conhecimento sobre solos, sementes e praticas agricolas
sustentaveis. De acordo com Ribeiro (2010), essa modalidade educacional ultrapassa a
mera instrugdo escolar, pois esta indissociavelmente articulada ao trabalho na terra,
elemento essencial para a producdo de alimentos e, consequentemente, para a
sobrevivéncia. A exclusdo dos saberes acumulados e a imposi¢do de modelos externos
refletem o desprezo historico das elites pela educacao das populagdes camponesas, um
legado do regime de escravidao e do latifundio.

Por outro lado, emerge no Brasil, a partir da década de 1990, um movimento que
propde uma alternativa a educacao rural tradicional: a Educacdo do Campo. Esse modelo,
construido por movimentos populares de luta pela terra, como o Movimento dos
Trabalhadores Rurais Sem Terra (MST), articula o trabalho produtivo a educacao escolar
com base na cooperagao e na solidariedade. Diferentemente da educagao rural, que muitas
vezes serviu aos interesses do capital, a Educacdo do Campo se insere em um projeto
popular de sociedade, voltado para a emancipacao das populagdes camponesas (Ribeiro,
2010).

Contudo, a implementacdo desse modelo enfrenta desafios significativos,
incluindo o desmonte de politicas publicas como o Programa Nacional de Educagdo na
Reforma Agraria (Pronera) e o retorno de iniciativas baseadas no “ruralismo pedagdgico”,
como o Programa Escola Ativa, que ignora as especificidades do campo e promove uma
abordagem padronizada e descontextualizada (Ribeiro, 2010).

Nesse contexto, a Educagdo do Campo surge ndo apenas como uma resposta as
lacunas historicas da educagdo rural, mas também como uma forma de resisténcia ¢

reafirmacao dos direitos e saberes das populagdes camponesas. Ela enfatiza a necessidade
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de construir um modelo educacional enraizado na realidade e nas demandas das
comunidades rurais, garantindo sua autonomia e dignidade, elementos fundamentais para

uma sociedade mais justa e equitativa.

3.2.2.2 - Relacio entre Educacio do Campo e Educacio Rural: Contrapontos e

Convergéncias

A educacdo rural e a educacdo do campo, apesar de compartilharem a mesma
territorialidade — as areas rurais —, diferem profundamente em suas concepgoes, objetivos
e praticas. Essa distin¢ao reflete, sobretudo, os contextos historicos e sociais em que cada
uma se insere, bem como os interesses que orientaram e continuam orientando suas
respectivas implementagdes. Enquanto a educagdo rural surge como um instrumento
alinhado as demandas do capitalismo agrario, a educacao do campo se afirma como uma
proposta contra-hegemonica, construida coletivamente pelos movimentos sociais e
orientada para a emancipagao dos sujeitos do campo.

Historicamente, a educagdo rural no Brasil foi concebida para atender as
necessidades impostas por modelos de desenvolvimento externo, geralmente associados
ao capital internacional. Werthein e Bordenave (1981) destacam que, até os anos de 1970,
as iniciativas educacionais destinadas as populagdes rurais no Brasil estavam sob forte
influéncia norte-americana. Através de agéncias de fomento, essas iniciativas buscavam
integrar o campo brasileiro ao modelo capitalista global, priorizando a modernizagdo da
agricultura e a formacao de uma forga de trabalho disciplinada para o mercado.

A logica da educacao rural ndo considerava os saberes e a cultura das populagdes
camponesas, tratando-as como “objetos” e ndo como “sujeitos” das politicas educacionais
(Calazans, 1993). Essa abordagem externalizada, segundo a autora, impunha pacotes
pedagogicos prontos as institui¢des locais, como escolas e sindicatos, sem qualquer
participacdo ou consulta das comunidades envolvidas. Assim, a educagdo rural serviu
como um instrumento de dominacao cultural e econdmica, anulando os conhecimentos
tradicionais e promovendo a dependéncia tecnoldgica dos agricultores brasileiros.

Essa modalidade educacional, como aponta Ribeiro (2010), transcende a simples
escolarizagdo, pois estd intrinsecamente ligada as relagdes de produgdo e ao processo de
expropriacdo das terras camponesas. Ao desvalorizar os saberes acumulados pela
experiéncia agricola, como o conhecimento dos solos, sementes e praticas sustentaveis, a

educacdo rural contribuiu para a consolida¢do de um modelo agricola dependente de
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insumos industriais e tecnologias importadas, o que refor¢ou a subordinagdo economica
e politica das populagdes do campo.

Em contrapartida, a educa¢do do campo surge no final do século XX como uma
resposta as lacunas histéricas da educag@o rural. Ela foi concebida pelos movimentos
sociais, especialmente aqueles vinculados a luta pela terra, como o Movimento dos
Trabalhadores Rurais Sem Terra (MST). Diferentemente da educacao rural, que tinha
como objetivo integrar as populagdes do campo ao modelo capitalista, a educagdo do
campo propde um projeto popular de sociedade, fundamentado na solidariedade, na
cooperagdo e na valorizagdo dos saberes tradicionais (Ribeiro, 2010).

A educagdo do campo, portanto, ndo se limita a ser uma escola localizada em areas
rurais; ela articula, de maneira indissociavel, o trabalho com a terra a formacao
educacional. Segundo Ribeiro (2010), essa modalidade transcende o carater técnico ou
instrumental da educagdo rural ao posicionar-se no cerne da luta de classes. Ela busca
formar sujeitos criticos, capazes de compreender e transformar sua realidade, ao mesmo
tempo em que preserva e valoriza os conhecimentos e praticas ancestrais das populagdes
camponesas.

Além disso, a educacdo do campo rejeita a imposi¢ao de modelos pedagogicos
externos. Em vez disso, ela defende uma abordagem participativa, na qual as
comunidades camponesas desempenham um papel ativo na constru¢do dos curriculos e
metodologias educacionais. Essa perspectiva se opde frontalmente ao “ruralismo
pedagogico”, que, como argumenta Ribeiro (2010), representa uma tentativa de
despolitizar a educagao no campo, retomando praticas descontextualizadas que ignoram
as especificidades culturais, sociais e economicas dessas populacdes.

Apesar de suas diferengas marcantes, a educacgdo rural e a educacdo do campo
compartilham algumas convergéncias em termos de territorialidade e publico-alvo.
Ambas tém como foco principal as populagdes que vivem e trabalham no campo, muitas
vezes em condi¢cdes de vulnerabilidade social e economica. Contudo, enquanto a
educacdo rural historicamente reforgou a logica de subordinagdo ao capital, a educacao
do campo busca a emancipagdo desses sujeitos, promovendo sua autonomia e
protagonismo.

Outro ponto de convergéncia ¢ a relagdo com o trabalho. No entanto, essa relagao
¢ tratada de maneiras distintas. A educag¢ao rural, conforme descrito por Calazans (1993),
instrumentaliza a for¢a de trabalho camponesa para atender as demandas do mercado

capitalista, muitas vezes desconsiderando os saberes tradicionais. Por outro lado, a
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educacdo do campo, como destaca Ribeiro (2010), integra o trabalho com a terra a
formagdo educacional, promovendo uma relagdo dialdgica entre conhecimento
tradicional e cientifico.

A principal diferencga reside, portanto, na perspectiva politica e ideoldgica que
orienta cada uma. A educagdo rural ¢ fruto de um projeto de modernizacao capitalista,
enquanto a educacao do campo emerge de um projeto popular, enraizado nas lutas sociais
e na busca por justica agraria e social.

O avanco da educagdo do campo enfrenta inimeros desafios, especialmente no
contexto de politicas publicas regressivas. O bloqueio de recursos destinados a programas
como o Programa Nacional de Educacao na Reforma Agraria (Pronera) e a reintrodugao
de politicas baseadas no “ruralismo pedagdgico” sdo exemplos de retrocessos que
ameacam a consolidacao dessa modalidade educacional (Ribeiro, 2010).

Apesar desses desafios, a educa¢do do campo permanece como uma alternativa
viavel e necessaria para enfrentar as desigualdades estruturais que historicamente
marcaram o campo brasileiro. Sua proposta de articulagdo entre educagdo e trabalho,
aliada a valorizac¢@o dos saberes locais e a participagdo comunitaria, constitui um modelo
educacional que nao apenas responde as demandas do presente, mas também aponta para
a constru¢do de um futuro mais justo e solidario.

Aqui estd um quadro comparativo entre Educagdo Rural e Educa¢dao do Campo,
destacando suas principais diferencas e semelhangas. A Educacdo do Campo emerge
como uma proposta educacional que se distingue da tradicional Educacdo Rural, ndo
apenas como uma alternativa, mas como uma ag¢ao politica que visa transformar as
condi¢des educacionais e sociais das populagcdes camponesas. Segundo o Diciondrio da
Educag¢ao do Campo (EPSJV/Fiocruz, 2012), a Educacdo do Campo confronta a
Educagdo Rural, ndo se configurando como uma "Educacao Rural Alternativa", mas
como uma disputa de projetos no terreno das contradi¢des sociais € educacionais. Essa
abordagem reconhece a classe trabalhadora do campo como sujeito ativo na construgao
de seu projeto educativo, fundamentado nas lutas historicas por direitos, identidade e
reconhecimento das comunidades rurais. Assim, a Educagdo do Campo propde uma
educagdo que valoriza as especificidades do campo, integrando cultura, trabalho e saberes
locais ao curriculo escolar, em contraste com a Educagdo Rural, que muitas vezes busca
adaptar o camponés as normas urbanas, desconsiderando sua realidade e identidade

proprias.
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Quadro 5 - Educacao Rural X Educagao do Campo

Aspecto

Educac¢iao Rural

Educac¢io do Campo

Origem e Contexto
Historico

Tem raizes em modelos
educacionais impostos
externamente, com foco na
integracdo das populagdes
rurais ao modelo capitalista
e ao desenvolvimento
agricola, influenciado
principalmente por projetos
norte-americanos.

Surge com os movimentos
sociais rurais, como O
Movimento dos
Trabalhadores Rurais Sem
Terra (MST), e esta ligada
a luta por direitos, justica
social e a valorizagao dos
saberes tradicionais do
campo.

Objetivos

Visava adaptar a populagao
rural ao mundo do trabalho
assalariado e a
modernizagao agricola,
sem considerar as
realidades e necessidades

locais.

Busca  transformar a
realidade das populagdes
camponesas, respeitando
suas culturas, saberes e
lutas, com foco na
emancipa¢do e autonomia
dos  trabalhadores do
campo.

Visao sobre os
Trabalhadores Rurais

Enxergava os camponeses
como objetos de politicas
educacionais, sem
envolvimento nas decisdes
sobre o que aprender e
como aprender.

Enxerga os trabalhadores
do campo como sujeitos
ativos e protagonistas de
sua propria  educagdo,
reconhecendo suas lutas e
saberes.

Conteudos Educacionais

Focava principalmente no
ensino de técnicas agricolas
padronizadas e em modelos
de produtividade que
visavam a modernizagao do
campo sem considerar a

Integra saberes populares e
tradicionais, como O
conhecimento sobre a terra,
as sementes ¢ a agricultura
familiar, promovendo uma
educagdo contextualizada

realidade local. com a realidade das

comunidades rurais.
Impunha modelos | Defende metodologias
Metodologi educacionais participativas e
a externalizados e | colaborativas, onde as
engessados, sem a | comunidades rurais tém

possibilidade de adaptagdo
as especificidades locais e
sem  participagdo  das
comunidades na constru¢ao
do curriculo.

voz ativa na definicao das
necessidades educacionais
¢ na construcio do
curriculo.




Objetivo Social

Buscava a inser¢ao dos
trabalhadores rurais no
sistema capitalista € na mao
de obra assalariada, muitas
vezes desconsiderando o
vinculo com a terra e o
trabalho campongés.

85

Tem um carater
emancipatério, com foco
na autonomia dos
camponeses, no

fortalecimento das lutas
sociais € na promog¢do da
justica social e da reforma
agréria.

Apoio Governamental

Recebia apoio do governo
por meio de programas de

assisténcia técnica €
extensdo rural, muitas
vezes vinculados a

interesses de expropriagao
de terras e proletarizacdo
dos camponeses.

A Educagdo do Campo
ganhou for¢a por meio da
mobilizagdo dos
movimentos sociais € ¢€
reconhecida por programas
como o Pronera (Programa
Nacional de Educac¢do na
Reforma Agraria), visando

conhecimento ancestral e
as praticas agricolas locais,
impondo modelos
produtivos externos.

a educagdo integral dos
camponeses.
Relacio com a Terra A educacao rural | Valoriza a relacdo dos
tradicional tendia a | camponeses com a terra,
desconsiderar o | reconhecendo o trabalho no

campo como essencial para
a produgdo de alimentos e
para a sobrevivéncia das
comunidades rurais.

Desafios

A falta de investimento € a
implementa¢do de modelos
educacionais
desconectados da realidade
local, além da resisténcia de
setores conservadores e
ligados ao agronegocio.

Enfrenta obstaculos como a
criminaliza¢do das
organizagdes sociais
camponesas ¢ a resisténcia
de setores ligados ao
agronegocio, além da
necessidade de garantir
mais recursos para a
implementagao das
politicas educacionais no
campo.

Fonte: Elaborado pela autora segundo dados do dicionario da Educacdo do Campo, 2012

Este quadro ilustra as diferencas fundamentais entre a Educagdo Rural, que tem
uma abordagem mais tradicional e externalizada, e a Educacao do Campo, que se baseia
nas lutas e realidades das comunidades rurais, com o objetivo de promover uma educacao

mais justa e transformadora.

3.2.3 - Importancia da Contextualizacio e Interdisciplinaridade na Educacao

do Campo

A importancia da contextualizagao e interdisciplinaridade na Educacao do Campo

reside em sua capacidade de tornar o processo educativo mais relevante, significativo e

eficaz para os sujeitos que vivem e aprendem nas areas rurais. Contextualizar o ensino ¢é
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fundamental para estabelecer uma conexao direta entre o conteudo curricular e a realidade
vivida pelos sujeitos no campo. Isso implica em relacionar os conceitos e aprendizados
diretamente com as experiéncias, necessidades e interesses dos estudantes, tornando o
aprendizado mais tangivel e aplicavel a sua vida cotidiana. Ao perceber a relagdo entre o
que aprendem na escola e o mundo ao seu redor, os sujeitos se engajam de forma mais
profunda e se tornam mais motivados e interessados no processo de aprendizagem. Como
afirma Faria (2017.p. 404), o camponés quer produzir, construir, ser protagonista da
educacdo que serve para ele, e ndo apenas recebé-la como dadiva de quem pensa que sabe
que educacao lhe convém.

E nesse contexto, a interdisciplinaridade se torna um fio condutor na Educagao do
Campo, entrelagando saberes e permitindo que os sujeitos descubram sentidos nas
conexdes entre diferentes areas do conhecimento. Ao integrar disciplinas como ciéncias,
matematica, ciéncias sociais e artes, os sujeitos tém a oportunidade de aplicar uma
variedade de perspectivas e habilidades para compreender e resolver problemas
complexos encontrados em suas comunidades. Por exemplo, ao estudar a agricultura
familiar, os sujeitos podem explorar conceitos de biologia para entender o ciclo de vida
das plantas, matematica para calcular a produgdo agricola e economia para analisar o
impacto das politicas agricolas. Essa abordagem holistica ndo apenas enriquece o
aprendizado, mas também permite que os sujeitos valorizem suas proprias experiéncias
prévias, como o conhecimento tradicional e pratico da agricultura familiar, que muitas
vezes ¢ subestimado no contexto educacional convencional.

Além disso, a interdisciplinaridade capacita os sujeitos a abordar problemas locais
de maneira mais abrangente e eficaz. Nas areas rurais, os problemas enfrentados pelas
comunidades frequentemente transcendem as fronteiras disciplinares, exigindo uma
abordagem integrada para resolvé-los. Ao aplicar conhecimentos de diversas disciplinas
para resolver problemas agricolas, ambientais, econdmicos € sociais, 0S sujeitos
desenvolvem habilidades multifacetadas, como pensamento critico, resolucdo de
problemas, colaboracdo e comunicagdo. Essas habilidades sdo essenciais para resolver
questdes complexas e dindmicas encontradas nas areas rurais, preparando os sujeitos para
serem agentes de mudanca em suas proprias comunidades.

Portanto, a contextualizagdo e a interdisciplinaridade desempenham um papel
crucial na Educacdo do Campo ao tornar o aprendizado mais relevante, significativo e
aplicavel a vida dos sujeitos no campo, capacitando-os a compreender, valorizar e

transformar suas proprias realidades. Essas abordagens pedagdgicas ndo apenas
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enriquecem a experiéncia educacional dos sujeitos, mas também contribuem para o

desenvolvimento sustentavel e o fortalecimento das comunidades rurais como um todo.

3.3 — CONCEPCOES DE ENSINO E APRENDIZAGEM NA PERSPECTIVA
SOCIOCONSTRUTIVISTA

Nesta secao, abordamos as concepgdes de Ensino e Aprendizagem sob a perspectiva
do socioconstrutivismo, destacando como esse conceito tedrico influencia a pratica
educacional na Educa¢do de Jovens e Adultos (EJA), especialmente quando integrado ao
curriculo STEAM. Exploramos como o socioconstrutivismo enfatiza a importancia das
interacoes sociais e do ambiente cultural na construgdao do conhecimento, proporcionando
um entendimento mais profundo sobre como os estudantes adultos do campo podem se
beneficiar de uma abordagem educacional que valoriza seus saberes prévios e
experiéncias de vida. Além disso, apresentamos a proposta de uma comunidade de pratica
através de um site educacional colaborativo como estratégia central para o
desenvolvimento continuo de coordenadores e educadores da EJA, baseada nos principios
do curriculo STEAM. Discutiremos as implica¢des praticas e as potenciais contribuicdes
dessa comunidade de pratica para o fortalecimento das praticas pedagdgicas colaborativas

e inovadoras, adaptadas ao contexto especifico da educacao do campo.

3.3.1 A Influéncia das Interacdes Sociais na Aprendizagem

Embora a obra de Lev Vygotsky seja majoritariamente interpretada a partir da
perspectiva sociointeracionista, em virtude de seu foco na mediagado social € na linguagem
como elementos centrais para o desenvolvimento humano (VYGOTSKY, 2007), parte da
literatura pedagdgica contemporanea adota o termo socioconstrutivismo para designar
praticas fundamentadas em seus pressupostos. Essa variagdo terminoldgica decorre do
fato de que, em contextos educacionais, o conceito de “constru¢do social do
conhecimento” tornou-se amplamente difundido para caracterizar propostas que
enfatizam a interagdo, a colaboragdo e a mediagcdo docente no processo de aprendizagem
(OLIVEIRA, 2010; REGO, 2014). Neste trabalho, optamos por utilizar o termo
socioconstrutivismo como uma categoria pedagogica que dialoga diretamente com as
propostas de aprendizagem ativa e interdisciplinar do curriculo STEAM, compreendendo,
contudo, que tal escolha ndo elimina as especificidades do enfoque sociointeracionista na

obra original de Vygotsky.
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Dessa forma, reconhecendo a diversidade terminologica em torno da obra de
Vygotsky, adotar o termo socioconstrutivismo neste estudo ndo ¢ apenas uma escolha
conceitual, mas também uma estratégia para dialogar com praticas pedagogicas
contemporaneas que valorizam a construgdo coletiva do conhecimento. Essa
compreensdo permite ampliar o debate para além da terminologia, focalizando os
principios que sustentam tal abordagem e sua aplicabilidade nos processos educativos.
Assim, ao considerar o socioconstrutivismo como base teorica, este trabalho se dedica a
explorar seus elementos centrais — a interacdo social, a mediacdo e o contexto cultural —
e a discutir como esses pressupostos podem orientar a organizacdo de ambientes de
aprendizagem dinamicos, colaborativos e significativos, em consonancia com as
demandas do curriculo STEAM.

A teoria socioconstrutivista da aprendizagem representa, portanto, uma
abordagem fundamental na compreensdo dos processos educacionais, destacando a
importancia das interagdes sociais e do contexto cultural na constru¢ao do conhecimento.
Neste texto, exploraremos os principios-chave do socioconstrutivismo e discutiremos
como os educadores podem aplicar esses conceitos para criar ambientes de aprendizagem
que promovam interacdes significativas entre os alunos. Veremos tedricos como
Vygotsky (2007) enfatizando o papel central das interagdes sociais, da linguagem e da
cultura no desenvolvimento cognitivo e na aprendizagem dos individuos. Ao longo deste
trabalho, examinaremos estratégias praticas para implementar uma abordagem
socioconstrutivista na sala de aula e discutiremos os beneficios dessa perspectiva para o
processo educacional.

De acordo com Vygotsky (2005), o desenvolvimento cognitivo ocorre por meio
da interagdo social, onde pelo menos duas pessoas ativamente compartilham experiéncias
e ideias. Essa interacdo gera novos conhecimentos, sendo mediada por signos e
instrumentos, como a linguagem falada e escrita. A aprendizagem, entdo, ¢ uma
experiéncia social dentro da Zona de Desenvolvimento Imediato (ZDI) [As versdes mais
recentes das tradugdes de Vygotsky substituem o termo Zona de Desenvolvimento
Proximal (ZDP) por Zona de Desenvolvimento Imediato (ZDI)], que ¢ a diferenga entre
o conhecimento atual do individuo e seu potencial de aprendizagem com auxilio. O papel
do professor ¢ mediar essa aprendizagem, estimulando a independéncia do educando e
criando constantemente novas ZDIs. Estratégias como o trabalho em grupo e técnicas
motivacionais sdo utilizadas para facilitar a aprendizagem e promover um ambiente

colaborativo. O professor deve permitir que os alunos construam conhecimento juntos,
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promovendo a participagdo ativa € a cooperacdo. Essa teoria se mostra relevante para
atividades colaborativas, onde hé trocas, interagdes e dialogos.

As teorias cognitivas da aprendizagem, de acordo com Pozo (1998), t€ém como
objetivo entender a dindmica presente nos processos de ensino e aprendizagem, baseando-
se na evolu¢do cognitiva humana. Elas buscam explicar como os processos de
desenvolvimento e aquisi¢do de conhecimento estdo interligados.

Segundo Castro, Santos e Silva Cruz (2013), as teorias de aprendizagem buscam
entender a dindmica dos processos de ensino e aprendizagem, considerando a evolugio
cognitiva humana, e procuram explicar a relacdo entre o conhecimento prévio € o novo
conhecimento. Eles destacam que a aprendizagem nao se resume apenas a aquisicao de
conhecimento, mas também esta relacionada as experiéncias pessoais € as interagdes
sociais. A compreensao de como as pessoas aprendem e das condi¢gdes necessarias para a
aprendizagem ¢ fundamental para o trabalho educacional.

Na visdo de Vygotsky (1989), a aprendizagem nao ¢ meramente uma assimilacao
de informagdes ou uma associacdo mecanica de ideias armazenadas na memoria, mas um
processo ativo e socialmente mediado. Ele concebe o ser humano como um ser histérico,
moldado pelas interagdes sociais e culturais. Tal teoria, postula que o aprendizado ocorre
por meio da interagdo social e que o desenvolvimento do individuo ¢ influenciado pelas
relagdes com o mundo e com outras pessoas. O objetivo € entender como as fungdes
psicologicas evoluem de estagios primarios para processos psicologicos superiores,
observando as transformagdes psicologicas e cognitivas nas interagdes do sujeito com o
ambiente.

Vygotsky (2001) enfatiza que a interagdo com o ambiente desempenha um papel
crucial no desenvolvimento cognitivo. Assim, o desenvolvimento ocorre de fora para
dentro, a medida que o individuo internaliza suas interagdes com o meio € com outras
pessoas. O contato com o ambiente, as interagdes sociais € as influéncias culturais
moldam o desenvolvimento psicologico e conceitual do individuo.

Affonso (2008) argumenta que o desenvolvimento psicoldgico ¢ um processo
continuo, fundamentado em dois elementos interligados: maturidade e aprendizagem. Ele
sugere que a aprendizagem desencadeia e fortalece o amadurecimento do individuo,
enquanto este prepara e influencia a aprendizagem. Vygotsky (2001), conforme citado
por Affonso (2008, p. 31), propde cinco conceitos essenciais em sua teoria: fungdes

mentais, habilidades psicoldgicas, zona de desenvolvimento proximal, ferramentas
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psicoldgicas e mediacdo. Sua teoria enfatiza a inter-relagdo entre desenvolvimento,
aprendizagem e zona de desenvolvimento imediato (ZDI) nos processos educacionais.

As fungoes psicoldgicas superiores, segundo Vygotsky (2001), sdo adquiridas ao
longo da vida do individuo através de suas interacdes com o mundo e a cultura, utilizando
instrumentos fisicos e simbolicos. Essas fungdes incluem controle consciente do
comportamento, atengdo seletiva, memoria ativa, pensamento abstrato, raciocinio
dedutivo e capacidade de planejamento.

Vygotsky (2001) enfatiza a relagdo entre desenvolvimento e aprendizagem,
argumentando que a aprendizagem estimula o desenvolvimento interno do individuo,
influenciado pelo ambiente cultural. Ele concebe o sujeito como interativo, adquirindo
conhecimento por meio de interagdes intra e interpessoais, num processo mediado.

A Zona de Desenvolvimento Imediato (ZDI), conforme Vygotsky (2001),
representa o espaco entre o desenvolvimento atual do individuo e seu potencial de
desenvolvimento, com influéncia de outra pessoa mais capaz. Esta area mediada ¢ crucial
para a aprendizagem, servindo como uma ponte entre o que ja foi alcangado (Zona de
Desenvolvimento Real) e o que pode ser alcangcado com ajuda (Zona de Desenvolvimento

Potencial).

Sob a dtica da teoria da ZDI, a nogado de interatividade viabiliza a formagao de
comunidades de aprendizagem, sejam elas fisicas, virtuais ou uma mescla de
ambas, onde os participantes colaboram ativamente para construir e trocar
significados. Esse engajamento mutuo culmina no fortalecimento do
sentimento de pertencimento a esse ambiente de aprendizagem, resultando na
criagdo de um repertorio comum de solugdes educacionais e experiéncias
sociais (MATTA, 2009, p. 34-35).
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Figura 7 - Interatividade e praxis coletivas

Praxis social Praxis social
do Sujeito 1 do Suijeito 2

Fonte: Matta (2009).

Morais (2013), baseado em Vygotsky, destaca a importancia do papel do outro na
compreensdo da relacdo entre desenvolvimento e aprendizado. Ele diferencia entre
Desenvolvimento Real (conhecimento consolidado) e Desenvolvimento Potencial
(possibilidades com ajuda), ressaltando a ZDI como o espago onde ocorre a aprendizagem
significativa, mediada pelo ambiente social e pela interagdo com outros mais experientes.

Vygotsky (1999) argumenta que as palavras e gestos funcionam como signos
linguisticos, cujos significados sdo construidos socialmente. Ele salienta que o individuo
aprende e internaliza esses significados como signos, pois a consciéncia humana ¢
formada por meio de um acordo social consigo mesma, sendo a linguagem uma
ferramenta essencial para o desenvolvimento cognitivo.

De acordo com Vygotsky (2000), o instrumento regula as agcdes sobre o ambiente
externo, enquanto o signo regula as agdes sobre o psiquismo dos individuos. Assim,
compreende-se que o instrumento ¢ o conjunto de ferramentas e agcdes sobre um objeto,

enquanto os signos regulam essas agdes no ambito psicoldgico.

Todas as fungdes psiquicas superiores sdo processos mediados, e os signos
constituem o meio basico para domina-las e dirigi-las. O signo mediador ¢
incorporado a sua estrutura como parte indispensavel, na sua verdade a parte
central do processo como um todo. Na formacdo de conceitos, esse signo € a
palavra, que em principio tem o papel de meio na formagdo de um conceito e,
posteriormente, torna-se o seu simbolo (VYGOTSKY, 1993, p. 48).

A partir das bases teoricas, observa-se que as teorias de aprendizagem buscam

compreender os processos subjacentes ao ato de ensinar e aprender, levando em conta o
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desenvolvimento cognitivo do individuo. Nesse sentido, investigamos as dinadmicas de
transformac¢ao do conhecimento.

A cognicdo pode ser entendida como os processos mentais que fundamentam o
pensamento e determinam como as informagdes sdo percebidas e compreendidas para a
interpretagao do mundo por meio do raciocinio. A teoria da aprendizagem de Vygotsky
(1989) salienta que o processo de aprendizagem estd intrinsecamente ligado a interagao
social, e o desenvolvimento individual resulta dessa interacdo entre o sujeito e seu
contexto. Portanto, a teoria visa entender as mudangas psicoldgicas e cognitivas que

ocorrem nessas interagdes, como afirma Matta (2011):

...as caracteristicas gerais da abordagem Soécio-construtivista do design
cognitivo como sendo a que pressupde que a construgdo do conhecimento se
da através das interagdes entre o sujeito singular e seu ambiente ou contexto
social, em didlogo e pratica permanente voltados para a solugdo de problemas
praticos. As atividades colaborativas, a percepg¢ao de que o ser humano aprende
em colaboragdo e, em pratica social, ¢ fundamental. A aprendizagem, entdo, se
da a partir de comunidades de pratica. (MATTA, 2011, p. 249).

Segundo a teoria de Vygotsky, o cérebro busca estabelecer conexdes entre as
informagdes e sensagdes recebidas para compreender as situagdes propostas. Assim, o
cérebro esta em constante evolucao, influenciado pela cultura, ambiente e caracteristicas
individuais do sujeito. A partir desta abordagem, as relagdes sociais sdo fundamentais
para o funcionamento psicologico e a formagdo da identidade de cada individuo,
construidos dentro do contexto social em que estdo inseridos e das a¢des que realizam.
Dessa forma, a teoria sugere que existem simbolos que sdo universalmente concebidos e
tém o poder de estabelecer uma relagao de significado essencial para a aprendizagem da
linguagem escrita e o reconhecimento da linguagem cientifica.

Essa abordagem enfatiza a importancia da interagdo social ¢ do ambiente
colaborativo no processo de aprendizagem. Os foruns e chats online, por exemplo,
proporcionam um espago onde os alunos podem trocar ideias, colaborar em projetos e
construir conhecimento de forma conjunta, refletindo os principios da teoria de Vygotsky.

Ao participarem ativamente dessas plataformas, os alunos tém a oportunidade de
desenvolver habilidades sociais, como a comunicagao eficaz, a resolu¢ao de problemas
em grupo e a empatia. Além disso, a interagao virtual permite que os alunos compartilhem
diferentes perspectivas e experiéncias de vida, enriquecendo assim o processo de
aprendizagem.

Nesse sentido, os educadores podem utilizar essas ferramentas online como

recursos pedagogicos para promover uma aprendizagem significativa e colaborativa. Ao
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criar atividades que incentivem a participacdo ativa dos alunos e a troca de
conhecimentos, os professores podem contribuir para o desenvolvimento de habilidades
essenciais para o século XXI, como o trabalho em equipe, a criatividade e a capacidade
de resolver problemas de forma colaborativa.

Para promover um ambiente de aprendizagem enriquecedor e estimular interagoes
significativas entre os alunos, os educadores desempenham um papel crucial. Existem
diversas estratégias que podem ser adotadas para criar um ambiente propicio ao
socioconstrutivismo.

Primeiramente, fomentar a colaboragao entre os alunos ¢ essencial. Os educadores
podem organizar atividades que incentivem o trabalho em equipe, como projetos de grupo
e discussodes em sala de aula. Essas oportunidades permitem que os alunos compartilhem
conhecimentos, resolvam problemas juntos e aprendam uns com os outros. facilitar
discussoes e debates em sala de aula promove a expressao de ideias e o questionamento
de conceitos. Os educadores podem criar um ambiente onde os alunos se sintam a vontade
para compartilhar suas opinides e argumentar seus pontos de vista, estimulando a
participagdo ativa e o pensamento critico.

A aprendizagem cooperativa também ¢ uma estratégia eficaz para promover
interagoes significativas entre os alunos. Ao trabalhar em pequenos grupos para alcangar
metas comuns, os alunos tém a oportunidade de colaborar, cooperar e compartilhar
habilidades, o que enriquece o processo de aprendizagem. Estimulando a reflexdo e o
didlogo socratico ¢ outra abordagem valiosa. Os educadores podem fazer perguntas
provocativas que levem os alunos a refletirem sobre seu proprio aprendizado e a articular
suas ideias de maneira mais profunda, promovendo uma constru¢do ativa do
conhecimento.

Além disso, a utilizacdo de tecnologias educacionais pode ser aproveitada para
facilitar as interagdes entre os alunos, mesmo em ambientes virtuais. Féruns de discussao
online, plataformas de colaboragdo e aplicativos interativos sdo recursos que podem
promover a comunicagdo e o compartilhamento de ideias.

Por fim, ¢ fundamental criar um ambiente inclusivo e acolhedor, que valorize a
diversidade de perspectivas e experiéncias dos alunos. Os educadores devem garantir que
todos os alunos se sintam respeitados e valorizados, promovendo a equidade e a
participagdo de todos. Ao adotar essas estratégias, os educadores podem criar um
ambiente de aprendizagem dindmico e estimulante, onde os alunos se sintam motivados

a se envolver ativamente, colaborar uns com os outros e construir conhecimento de forma
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significativa. Essa abordagem nao s¢ fortalece as interacdes sociais entre os estudantes,

mas também promove um aprendizado mais profundo e duradouro.

3.4 - O CURRICULO COMO ESPACO DE CONSTRUCAO CULTURAL
E SOCIAL

O curriculo escolar vai muito além da simples organizacao de conteudos ou da
defini¢ao de habilidades a serem desenvolvidas. Ele constitui-se como um artefato
cultural e politico, capaz de refletir e reproduzir relacdes de poder, identidades e valores
sociais. O curriculo define ndo apenas o que sera aprendido, mas também quais saberes
sao legitimados, quais vozes sdo ouvidas e quais experiéncias sdo valorizadas. Assim,
compreender o curriculo requer uma analise de suas multiplas dimensdes: cultural,
politica, social e pedagogica (MOREIRA; CANDAU, 2007; ARROYO, 2015).

Ao longo das ultimas décadas, estudos sobre curriculo tém destacado sua fungao
como territorio de constru¢ao de sujeitos e de mediacdo de experiéncias culturais e
educativas. Moreira e Candau (2007) defendem que o curriculo deve ser pensado como
um espago de interacdo entre conhecimento, cultura e praticas pedagdgicas, sendo capaz
de formar sujeitos criticos e socialmente engajados. Nesse mesmo sentido, Arroyo (2015)
enfatiza que o curriculo deve atender aos direitos dos educandos, promovendo
aprendizagens significativas e valorizando a diversidade, de modo a garantir inclusdo e
equidade.

Essa introducdo estabelece as bases tedricas necessarias para discutir abordagens
curriculares contemporaneas, como o curriculo STEAM, que integra Ciéncia, Tecnologia,
Engenharia, Artes e Matematica. Ao conectar teoria e pratica, torna-se possivel analisar
o curriculo ndo apenas como instrumento de transmissao de contetidos, mas como espago
de formacao integral dos sujeitos, promoc¢ao da inclusdo e estimulo a criatividade e a
inovagdo pedagogica.

Desta forma, o curriculo escolar pode ser compreendido como um espago de
articulagdo entre conhecimento, cultura e praticas pedagdgicas, e sua andlise exige
considerar ndo apenas os contetidos que serdo ensinados, mas também os valores,
identidades e relagdes de poder que ele incorpora (MOREIRA; CANDAU, 2007). Nesse
sentido, o curriculo ndo ¢ um documento neutro, mas uma pratica cultural que molda
significados e influencia a formac¢do de sujeitos criticos. Tais autores, enfatizam que o
curriculo deve integrar multiplas dimensdes: cognitiva, social e cultural. Eles destacam

que, ao definir os conteudos e metodologias, o curriculo atua como mediador entre a
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escola e a sociedade, possibilitando aos educandos a compreensao de si mesmos e do
mundo em que vivem. Essa concep¢do amplia a fun¢ao tradicional do curriculo, que deixa
de ser apenas instrumento de transmissdo de conhecimentos para se tornar um espago de
construcao de identidade e cidadania (MOREIRA; CANDAU, 2007).

Arroyo (2015) acrescenta que o curriculo deve respeitar os direitos dos educandos
e educadores, garantindo aprendizagens significativas e promovendo a inclusdo social.
Para Arroyo, a construgdo curricular envolve decisdes que podem favorecer ou limitar a
participagdo de determinados grupos sociais. Assim, a reflexao critica sobre quais saberes
sdo selecionados e como s3o organizados torna-se essencial para evitar a reprodugdo de
desigualdades.

Além disso, o curriculo pode ser entendido como um campo de disputas culturais
e politicas. As escolhas sobre conteidos e métodos de ensino refletem concepgdes de
mundo e posicionamentos ideoldgicos, influenciando quem ¢ reconhecido e valorizado

no contexto escolar. Moreira e Candau (2007, p. 23) reforcam essa ideia ao afirmar:

O curriculo, em suas multiplas dimensdes, ndo pode ser entendido apenas
como um conjunto de contetidos a serem transmitidos, mas como um espago
de interagdo entre conhecimento, cultura e praticas pedagdgicas, no qual se
formam os sujeitos e se estabelecem relagdes sociais de poder. (MOREIRA e
CANDAU. 2007, p. 23)

Essa compreensdao amplia a visdo sobre o curriculo, mostrando que ele nao se
limita a instrucdo formal, mas constitui um instrumento de formacao integral, capaz de
articular ensino, cultura e sociedade. Essa perspectiva critica ¢ fundamental para orientar
praticas educativas mais inclusivas e inovadoras, que considerem a diversidade cultural,
social e cognitiva dos educandos.

A reflexao sobre curriculo também abre espaco para abordagens contemporaneas,
como o curriculo STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes ¢ Matematica). O
STEAM integra diferentes areas do conhecimento, favorecendo a interdisciplinaridade, a
colaboracdo e a criatividade, ao mesmo tempo em que promove inclusao e equidade. Essa
abordagem dialoga diretamente com os principios defendidos por Moreira, Candau e
Arroyo, ao desafiar hierarquias tradicionais de saberes e valorizar a diversidade de
experiéncias, perspectivas e culturas presentes no contexto escolar.

O estudo do curriculo revela que ele ndo € apenas um instrumento de organizacao
de contetidos, mas um espaco complexo de construgdo de significados, de formagao de

identidades e de mediacao entre escola e sociedade. Como evidenciam Moreira e Candau
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(2007), o curriculo integra dimensdes cognitivas, culturais e sociais, atuando como
ferramenta de inclusdo, reflexdo critica e desenvolvimento de sujeitos conscientes de seus
direitos e responsabilidades. Arroyo (2015) complementa ao reforgar que o curriculo deve
atender as necessidades e direitos dos educandos, valorizando a diversidade e
promovendo aprendizagens significativas.

Essa compreensdo do curriculo como pratica cultural, politica e pedagdgica abre
caminhos para a reflexdo sobre abordagens inovadoras e interdisciplinares, capazes de
dialogar com as complexidades do mundo contemporaneo. Nesse contexto, o curriculo
STEAM surge como uma proposta que integra ciéncia, tecnologia, engenharia, artes e
matematica de forma colaborativa e interdisciplinar, promovendo ndo apenas a
aprendizagem de contetidos, mas também o desenvolvimento de competéncias,
criatividade e cidadania.

Ao estabelecer essa ponte, evidencia-se que os principios tedricos de Moreira,
Candau e Arroyo — valorizagdo da diversidade, promog¢do da equidade, integragao entre
saberes e formacao integral dos sujeitos — encontram no curriculo STEAM uma aplicagdo
concreta. Assim, o STEAM se apresenta como uma oportunidade para transformar o
curriculo em um espaco de inovacdo educativa, inclusdo social e construgdo coletiva do
conhecimento, articulando teoria e pratica e preparando os educandos para os desafios do

século XXI.

3.4.1 — Curriculo STEAM
O curriculo STEAM, do inglés Science, Technology, Engineering, Arts and
Mathematics, apresenta-se como uma proposta inovadora e uma tendéncia
transformadora para a educacdo contemporanea. Seu objetivo € possibilitar que os
estudantes, de forma independente e criativa, explorem a curiosidade e desenvolvam
aprendizagens significativas (SILVA et al., 2017).

O conceito surge inicialmente como STEM, contemplando as mesmas éareas do
conhecimento, porém sem as Artes. Em sua primeira versao, STEM era compreendido
predominantemente como uma metodologia de ensino-aprendizagem voltada para as
ciéncias e tecnologias, o que, de certa forma, refor¢ava a oposi¢ao histérica entre as areas
de Exatas e Humanidades. A incorporag¢do das Artes e do Design no STEAM confere
destaque aos processos criativos e reflexivos, integrando-os ao ensino das ciéncias e

tecnologias (LOREZIN; BIZERRA, 2016).
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Nessa perspectiva, o curriculo STEAM busca acompanhar o ritmo acelerado das
transformagdes cientificas e tecnologicas, sendo frequentemente associado a discursos de
inovacdo educacional. Nao ¢ raro encontrar projetos STEAM apresentados como slogans
ou marcas de modernizagdo, sendo o movimento comercializado como emblema de
inovacdo (BACICH; HOLANDA, 2020).

Outro aspecto relevante do STEAM ¢ sua relagdo com o mundo do trabalho e com
as chamadas competéncias do século XXI. Muitos projetos vinculados a essa abordagem
incluem atividades que simulam situagdes reais do contexto profissional, incorporando
elementos de empreendedorismo e inovacdo. Essa caracteristica aproxima o STEAM das
propostas curriculares por competéncias, em sintonia com os debates atuais sobre
habilidades essenciais para a vida contemporanea (BACICH; HOLANDA, 2020).

A perspectiva vygotskiana, ao compreender a aprendizagem como um processo
mediado social e culturalmente, encontra ressonancia nas propostas interdisciplinares do
curriculo STEAM. Para Vygotsky (2007), o desenvolvimento das fungdes psicologicas
superiores ocorre por meio da interagdo com o outro, da linguagem e da internalizagdo
das praticas sociais. Nessa direcdo, o STEAM, ao articular ciéncia, tecnologia,
engenharia, artes e matematica em projetos colaborativos, favorece o aprendizado como
construgdo coletiva, situada e significativa. A énfase na resolugdo de problemas reais, no
trabalho em grupo e na mediagao docente aproxima-se do que Rego (2014) denominamos
“zona de desenvolvimento imediato” (ZDI), em que o sujeito se desenvolve no didlogo
entre seus conhecimentos prévios e os desafios compartilhados no coletivo. Assim, o
STEAM nao deve ser entendido apenas como uma metodologia inovadora, mas como
uma proposta curricular que potencializa praticas de ensino alinhadas a uma concepg¢ao
socioconstrutivista da aprendizagem, na medida em que valoriza a interagdo, a
experimentacdo e a constru¢do conjunta do conhecimento.

Nesse contexto, a inclusdo e a equidade tornam-se dimensdes fundamentais,
especialmente quando se considera o publico da Educagdo de Jovens e Adultos (EJA).

Como observa Baptista (2024, p. 7):

Inclusdo e equidade sdo mais uns dos beneficios que o STEAM proporciona,
pois ¢ uma pratica inclusiva que permite aos sujeitos adultos da EJA a
participagdo ativa no processo de aprendizagem. Como essa abordagem integra
diferentes disciplinas e habilidades, cada sujeito pode encontrar seu ponto forte
e contribuir em vista das suas aptidoes individuais. Dessa forma, a equidade
educacional, valorizando a diversidade de conhecimentos e experiéncias
trazidos pelos estudantes adultos, ¢ promovida. (Baptista, 2024, p. 7).
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Assim, o STEAM vai além da simples construcao de conhecimentos, valorizando
a diversidade de saberes e trajetérias dos estudantes. Isso ¢ especialmente relevante no
contexto da EJA, em que as experiéncias de vida sdo variadas e ricas, possibilitando uma
formagdo mais integral e democratica. Ao articular inovagdo, interdisciplinaridade e
inclusdo, o STEAM apresenta-se como um caminho promissor para a construgdo de
curriculos mais significativos e contextualizados.

Nesse contexto, uma das estratégias pedagodgicas que materializa esses principios
do STEAM, ao integrar teoria e pratica de forma significativa, ¢ a prototipagem, sendo
uma etapa essencial no processo de aprendizagem dentro desta abordagem curricular, pois
possibilita aos estudantes transformar ideias abstratas em modelos concretos,
promovendo uma aprendizagem ativa e pratica. Essa pratica ¢ especialmente relevante,
pois permite que o conhecimento tedrico se traduza em agoes reais, além de estimular a
criatividade e o pensamento critico.

No contexto do STEAM, a prototipagem nado se limita a criacdo de prototipos
fisicos, como maquetes ou dispositivos. Ela também pode envolver a construgdo de
modelos digitais, simulacdes e solugdes para problemas concretos que podem ser testadas
e aprimoradas. O processo de prototipagem ¢, portanto, uma oportunidade de
experimentar, errar ¢ aprender, caracterizando-se como uma pratica pedagogica que
valoriza o erro como parte integrante do processo criativo. Bevan et al. (2015) ressaltam
que essa pratica permite aos estudantes testar suas ideias de forma pratica, reflexiva e
interativa, aprimorando suas solugdes conforme avangam no projeto.

No caso da EJA, a prototipagem apresenta-se como uma possibilidade pedagogica
que aproxima o conhecimento formal dos saberes experienciais dos estudantes. Assim, a
prototipagem pode se constituir como um instrumento de valoriza¢do das vivéncias e
trajetorias dos educandos, ao permitir que tragam seus conhecimentos prévios para a sala
de aula e colaborem na construcdo de solugdes para problemas reais, muitas vezes
enraizados em seu cotidiano e em suas comunidades.

A figura a seguir sintetiza a rela¢@o entre os componentes do curriculo STEAM e
o processo de prototipagem, evidenciando como essa pratica mobiliza diferentes saberes
de forma integrada. O protétipo, situado ao centro da representacdo, nao € apenas o

produto final de um projeto, mas um espago de experimentagdo, erro, reelaboragdo e
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aprendizagem significativa.

Figura 8 - Relagao entre STEAM e a prototipagem

STEAM e prototipagem

S - Ciéncias M - Matematica
Exploracdo, investigacdo e Raciocinio logico e analise de
descoberta. dados.

A - Artes

Criatividade e expressao no
aprendizado.

T - tecnologia

Ferramentas para
resolver problemas.

@ E-Engenharia
Planejamento e construcao de
solucoes.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

Essa abordagem evidencia o potencial da prototipagem como uma estratégia

pedagogica que rompe com a logica fragmentada do conhecimento, comum na educagao

tradicional, e fortalece praticas interdisciplinares. Ao envolver os sujeitos na
materializagdo de suas ideias, ela estimula o pensamento critico, a criatividade e o
protagonismo, aspectos fundamentais para a formagdo de jovens e adultos na
contemporaneidade.

Além disso, a centralidade do prototipo no diagrama refor¢a a concepgao de
aprendizagem como processo ativo, no qual teoria e pratica se entrelacam. Ao permitir
que estudantes projetem, construam e testem solugdes a partir de problemas reais, a
prototipagem contribui para uma educa¢do mais contextualizada, dialdgica e significativa

— principios alinhados a perspectiva socioconstrutivista que orienta esta pesquisa.
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Além de promover o protagonismo dos estudantes, a pratica estimula a
colaboracdo, o pensamento critico e a resolugdo criativa de problemas. O foco, nesse
sentido, ndo estd apenas no produto final, mas no percurso formativo: como a ideia €
gerada, testada, ajustada e aperfeicoada ao longo do tempo. Assim, o estudante ocupa
uma posi¢ao central no processo de aprendizagem, desenvolvendo competéncias praticas,
reflexivas e interpessoais em um contexto que ultrapassa a simples aquisi¢do de
conteudos.

A abordagem interdisciplinar ¢ outro aspecto intrinseco a prototipagem no
curriculo STEAM. Ao desenvolverem prototipos, os estudantes articulam saberes
oriundos da ciéncia, da tecnologia, da engenharia, da matematica e das artes, rompendo
com a fragmentacdo tradicional do conhecimento escolar. Essa integragdo favorece uma
aprendizagem mais holistica e conectada com as demandas contemporaneas, promovendo
a formacao de sujeitos criticos, criativos e aptos a intervir de forma qualificada em sua
realidade.

Nesse sentido, a obra de Bacich e Holanda (2020) contribui para a compreensao
da prototipagem como parte fundamental da Aprendizagem Baseada em Projetos no
contexto STEAM. Os autores enfatizam que o ato de prototipar envolve a materializagdo
de conceitos e ideias, por meio da aplicacdo integrada de conhecimentos diversos. O
processo ¢ ciclico, permitindo ao estudante construir, testar, identificar falhas, corrigir e
refinar continuamente sua proposta. Dessa forma, desenvolve-se o pensamento iterativo
e a capacidade de resolver problemas com base na experimentacdo, no erro € na
colaboracao.

No contexto especifico da EJA do campo, a prototipagem pode ser uma estratégia
pedagogica potente para articular o contetido académico as necessidades locais. Projetos
que envolvam questdes como sustentabilidade, uso consciente de recursos naturais ou
solucdes tecnologicas para desafios comunitarios permitem ampliar o repertorio dos
estudantes e reforcar o vinculo entre o saber escolar e a vida concreta. Essa abordagem
possibilita que a escola se torne um espago de transformacgao social, onde os sujeitos se
reconhecem como capazes de produzir conhecimento relevante e de promover mudangas
significativas em sua realidade.

Dessa forma, a prototipagem, quando integrada ao curriculo STEAM, configura-
se como uma pratica pedagogica inovadora que contribui para a constru¢do de uma

educagdo significativa, contextualizada e socialmente comprometida. Ao valorizar as
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multiplas trajetorias de aprendizagem dos estudantes da EJA, ela potencializa a formagao

de sujeitos criticos, autdbnomos e engajados com a transformagao de suas comunidades.

3.4.2 - A aplicacao do curriculo STEAM na Educacido do Campo

A aplicacio do STEAM na Educacdo do Campo ¢ altamente significativa,
oferecendo uma abordagem pratica e integrada que ressoa com as necessidades das
comunidades rurais. E uma abordagem inovadora o uso de um curriculo STEAM
integrado, que oportuniza atividades-experiéncias mais relevantes e mais completas-
complexas, tornando-se mais estimulantes para os estudantes, (Furner ¢ Kumar, 2007,
p.186).

Em vez de lidar com disciplinas isoladas, ele promove uma visdo holistica,
reconhecendo a interdependéncia entre os diferentes aspectos da vida rural, como
agricultura, ambiente, economia local e cultura. Essa integracdo natural de disciplinas
permite uma compreensao mais profunda e abrangente dos desafios enfrentados pelas
comunidades rurais, bem como a busca por solu¢des mais eficazes.

As experiéncias da vida real ndo seguem uma estrutura fragmentada de conteudo
ou disciplinas isoladas. O modelo educacional integrativo STEAM aborda os conceitos
de forma interdisciplinar, promovendo o desenvolvimento de habilidades para resolver
problemas do mundo real. Diversas pesquisas tém demonstrado que os estudantes que
participam de um curriculo integrado apresentam desempenho tdo bom quanto, ou até
melhor do que, os que seguem o modelo tradicional, baseado em disciplinas isoladas
(Czerniak et al., 1999; Hinde, 2005).

O aspecto pratico do STEAM também ¢ altamente relevante para a Educacgao do
Campo. Ao invés de apenas absorver teoria, os sujeitos sdo encorajados a aplicar
ativamente os conhecimentos em projetos e atividades concretas. Isso os capacita a
resolver problemas reais enfrentados em suas comunidades, como questdes de agricultura
sustentavel, conserva¢cdo de recursos naturais e adog¢do de inovagdes tecnologicas na
agricultura. Ao enfrentar esses paradigmas de frente, os sujeitos nao apenas aprendem os
principios fundamentais dessa abordagem, mas também cultivam habilidades praticas e
competéncias essenciais para o seu futuro.

Além disso, esse curriculo, vai além do ensino de contetido educacional para
promover o desenvolvimento de habilidades fundamentais para o sucesso na vida e no
trabalho. O pensamento critico, a resolucao de problemas, a colaboragao, a criatividade e

a comunicagdo sao habilidades essenciais que sdo enfatizadas nessa abordagem. Para os
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habitantes das areas rurais, que muitas vezes precisam lidar com desafios complexos e
recursos limitados, essas habilidades sdo particularmente valiosas, capacitando-os a
encontrar solugdes inovadoras e eficazes para os problemas que enfrentam.

Por fim, o STEAM prepara os sujeitos para um futuro em constante mudanca,
onde a tecnologia e a economia desempenham papéis cada vez mais importantes. Ao
equipar os sujeitos com uma compreensao solida dos principios cientificos, tecnoldgicos,
de engenharia, artisticos e matematicos, os prepara para enfrentar os desafios e aproveitar
as oportunidades que surgem em um mundo cada vez mais complexo e interconectado.

Em sintese, o STEAM ¢ altamente relevante para a Educacdo do Campo, pois
oferece uma abordagem prética, integrada e contextualizada que nao apenas capacita os
sujeitos a enfrentarem os desafios especificos de suas comunidades rurais, mas também
desenvolve habilidades essenciais para o sucesso em um mundo em constante evolugao.

A aplicagdo do STEAM na Educag¢do do Campo ndo apenas prepara os sujeitos
para enfrentar os desafios presentes em suas comunidades, mas também os capacita a
explorar e aproveitar as oportunidades que surgem em um mundo em constante mudanga.
Uma das vantagens distintivas do STEAM ¢ sua abordagem interdisciplinar, que vai além
dos limites tradicionais das disciplinas académicas para integrar conhecimentos e
habilidades de diferentes areas. Isso permite uma compreensdo mais ampla e profunda
dos problemas enfrentados nas 4reas rurais, que muitas vezes sdo complexos e
multifacetados.

Ao adotar uma abordagem pratica e baseada em projetos, o STEAM coloca os
sujeitos no papel de solucionadores de problemas ativos. Eles ndo apenas aprendem sobre
conceitos abstratos, mas também tém a oportunidade de aplicé-los em situagcdes do mundo
real. Por exemplo, os sujeitos podem projetar e construir sistemas de irrigacao eficientes
para aumentar a produtividade agricola, usar drones para mapear o terreno € monitorar o
crescimento das culturas, ou desenvolver aplicativos mdveis para facilitar a comunicagao
e a gestdo de recursos nas comunidades rurais.

Além disso, o STEAM promove uma abordagem mao na massa que ¢
especialmente relevante para os sujeitos da Educagdo do Campo. Muitos desses sujeitos
aprendem melhor através da experiéncia pratica e da experimentagdo, em vez de apenas
através de palestras e atividades de sala de aula tradicionais. Ao envolver os sujeitos em
atividades praticas e significativas, o STEAM atende as suas necessidades de aprendizado
individuais e os prepara para aplicar seus conhecimentos de forma eficaz em situacdes do

cotidiano.
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Embora o modelo educacional integrativo STEAM ofereca numerosos beneficios
potenciais, sua implementacdo em escolas de ensino fundamental enfrenta diversos
desafios, pois integrar uma abordagem metodoldgica ativa em um sistema educacional
que esta profundamente arraigado em uma estrutura segregada e disciplinar requer uma
ampla reorganizacdo do curriculo e das praticas educacionais (Thibaut, 2018).

Outro aspecto importante do STEAM ¢ sua énfase no desenvolvimento de
habilidades ndo técnicas, como colaboracdo, comunica¢do e pensamento critico. Essas
habilidades sdo fundamentais para o sucesso em qualquer campo, mas sao
particularmente relevantes para os habitantes das areas rurais, que muitas vezes precisam
trabalhar em equipe e resolver problemas complexos com recursos limitados. Ao cultivar
essas habilidades, essa abordagem capacita os sujeitos a se tornarem lideres e inovadores
em suas proprias comunidades, contribuindo para o crescimento e o desenvolvimento
sustentdvel das areas rurais.

Em resumo, o STEAM ¢ muito mais do que apenas uma abordagem educacional
- ¢ uma filosofia que capacita os sujeitos a se tornarem agentes ativos de mudanga em
suas proprias vidas e comunidades. Ao promover uma educacdo pratica, interdisciplinar
e centrada nos estudantes, o STEAM prepara os sujeitos da Educagdo do Campo para

enfrentar os desafios reais com confianga, criatividade e resiliéncia.

3.4.3 - Tecnologias Digitais em Contextos da EJA: Conexdes com o Curriculo
STEAM e Comunidades de Pratica

A EJA apresenta caracteristicas singulares, uma vez que seus estudantes
geralmente possuem trajetOrias escolares interrompidas e experiéncias educativas
diversas. Nesse cendrio, a integracdo das tecnologias digitais ao curriculo da EJA requer
estratégias adaptadas as necessidades e ao ritmo de aprendizagem desses sujeitos
(KENSKI, 2012; CANDAU, 2012).

O curriculo STEAM, oferece um ambiente particularmente favoravel para essa
integracdo. A interdisciplinaridade STEAM promove aprendizagem ativa, favorecendo
que os estudantes da EJA se tornem protagonistas do proprio aprendizado, explorando
problemas reais, desenvolvendo competéncias criticas e colaborativas e aplicando os
conhecimentos em contextos concretos (MOREIRA; CANDAU, 2007; MACEDO,
2000).

Nesse contexto, as tecnologias digitais tornam-se ferramentas essenciais para a

operacionalizagdo do curriculo STEAM na EJA. Plataformas online, aplicativos
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interativos ¢ ambientes virtuais de aprendizagem permitem que os estudantes acessem
conteudos de forma flexivel, conciliando o estudo com suas responsabilidades pessoais e
profissionais. Além disso, essas tecnologias viabilizam praticas colaborativas e o
compartilhamento de saberes, favorecendo a construgdo coletiva do conhecimento,
caracteristica central tanto do STEAM quanto da pedagogia socioconstrutivista
(MORAN, 2011).

O produto de pesquisa desenvolvido — um site como comunidade de pratica —
exemplifica de forma concreta essa integracdo. Por meio do site, professores da EJA
podem compartilhar experiéncias, planejar projetos STEAM, trocar materiais
pedagdgicos e refletir coletivamente sobre suas praticas. Essa plataforma digital nao
apenas amplia o acesso a informacdo, mas também fortalece o engajamento dos
educadores e a continuidade da formagao docente, elementos fundamentais para o sucesso
da implementacdo do curriculo STEAM em contextos de EJA (BRASIL, 2017,
ARROYO, 2007).

Apesar das oportunidades, desafios persistem, como a desigualdade de acesso a
dispositivos e internet, bem como a necessidade de formagao tecnologica continuada para
professores e estudantes. Superar esses desafios € essencial para que a tecnologia deixe
de ser apenas um recurso adicional e se torne um vetor real de inovacao pedagdgica,
inclusdo e aprendizagem significativa na EJA. Assim, o uso estratégico das tecnologias
digitais, aliado ao curriculo STEAM e sustentado por comunidades de pratica, representa
um caminho promissor para transformar a aprendizagem de jovens e adultos, tornando-a

mais colaborativa, interdisciplinar e conectada as demandas contemporaneas.

3.5 - COMUNIDADE DE PRATICA: UM AMBIENTE DE APRENDIZADO
COLABORATIVO

O conceito de Comunidades de Pratica, introduzido por Lave e Wenger (1991) em
Situated Learning: Legitimate Peripheral Participation, explora a natureza social da
aprendizagem humana, com influéncias de teorias da antropologia e ciéncias sociais.
Segundo os autores, uma Comunidade de Pratica ¢ um grupo de individuos unidos por
um interesse comum, que aprendem e melhoram suas praticas através da interagao

regular.

Uma comunidade de pratica ¢ um conjunto de relagdes entre pessoas, atividade
e mundo, ao longo do tempo e em relagdo a outras comunidades de pratica
tangenciais e sobrepostas. Uma comunidade de pratica ¢ uma condigdo
intrinseca & existéncia do conhecimento, principalmente porque fornece o
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suporte interpretativo necessario para dar sentido ao seu patrimonio. Assim, a
participagdo na pratica cultural em que existe algum conhecimento ¢ um
principio epistemoldgico da aprendizagem. A estrutura social dessa pratica,
suas relacdes de poder e suas condigdes de legitimidade definem possibilidades
de aprendizado (ou seja, de participagdo periférica legitima). E possivel
delinear a comunidade que é o local de um processo de aprendizagem,
analisando os ciclos de reprodugdo das comunidades que parecem estar
envolvidas e suas relagdes. (LAVE; WENGER, 1991, p. 98).

Lave e Wenger (1991) destacam que o conceito de Comunidades de Préatica ¢
central para entender como a aprendizagem ocorre em contextos sociais. A aprendizagem
ndo ¢ vista apenas como a aquisi¢do de informagdes, mas como um processo de
participagdo ativa em praticas culturais e sociais especificas. Dentro de uma Comunidade
de Pratica, os membros ndo apenas aprendem passivamente, mas contribuem ativamente
para a criacdo e evolugdo do conhecimento.

Diante disso, uma comunidade de pratica (COP) ¢ um grupo de individuos que
compartilham um interesse ou profissdo comum e trabalham juntos para melhorar suas
praticas e alcangar objetivos comuns. Etienne Wenger, em seu livro de 1998
"Comunidades de Pratica: Aprendizagem, Significado e Identidade", define uma
comunidade de pratica como "um grupo de pessoas que compartilham uma preocupagao
ou uma paixao por algo que fazem e aprendem a fazé-lo melhor a medida que interagem
regularmente". Ele argumenta que as comunidades de pratica sdo essenciais para o
aprendizado e a inovacao, pois fornecem um espaco para que os individuos compartilhem
conhecimentos, experiéncias ¢ ideias.

Para criar uma comunidade de pratica, varios elementos-chave devem estar
presentes. Primeiro, deve haver um dominio ou interesse compartilhado que retina os
individuos. Em segundo lugar, a comunidade deve ter uma pratica compartilhada ou um
conjunto de atividades em que se envolva regularmente. Terceiro, a comunidade deve ter
um repertorio compartilhado de recursos, como ferramentas, documentos e rotinas, que
eles usam para atingir seus objetivos.

Além disso, uma comunidade de pratica deve ter um forte senso de comunidade e
confianga entre seus membros. Isso pode ser alcangado por meio de reunides regulares,
comunicagdo aberta e disposi¢do para compartilhar conhecimentos e experiéncias. A
comunidade também deve ter um propdsito e objetivos claros, € um mecanismo para
avaliar seu progresso e tomar decisdes. Segundo Lave e Wenger (1991, p. 95) "as relagdes

sociais dos aprendizes dentro de uma comunidade mudam por meio de seu envolvimento
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direto nas atividades; no processo, a compreensao ¢ as habilidades de conhecimento dos
aprendizes se desenvolvem".

As comunidades de pratica sdo um recurso valioso para individuos e organizacdes
que buscam melhorar sua aprendizagem, inovagdo, colaboragdo, desenvolvimento
profissional e comunicagdo. Ao fornecer uma plataforma para o compartilhamento de
conhecimentos e experiéncias, essas comunidades criam um ambiente propicio ao
aprendizado colaborativo e a inovagdo. Isso ocorre porque os membros podem aprender
uns com os outros, compartilhar suas habilidades e expertise, e trabalhar juntos para
resolver problemas e desenvolver novas ideias.

Wenger (1998a) também identifica trés dimensdes de uma comunidade de pratica:
Engajamento mutuo, empreendimento negociado, Repertdrio compartilhado. Assim € o
engajamento mutuo entre os membros, significa que os membros se envolvem uns com
os outros, compartilham suas experi€ncias e conhecimentos, € se apoiam mutuamente em
seu desenvolvimento profissional. Trata-se de "descobrir como se envolver, o que ajuda
e o que atrapalha, desenvolver relagdes reciprocas, definir identidades, estabelecer quem
¢ quem, quem ¢ bom no qué, quem sabe o qué, quem ¢ facil ou dificil de conviver.”
(WENGER, 1998, p. 95). Esse tipo de engajamento cria uma atmosfera de confianca e
respeito, que € essencial para o sucesso de qualquer comunidade de pratica.

Além disso, as comunidades de pratica também envolvem um empreendimento
negociado, onde os membros trabalham juntos em prol de um objetivo comum ou
conjunto de metas. Isso pode incluir projetos colaborativos, desenvolvimento de produtos
ou servicos, ou mesmo a resolu¢do de problemas complexos. Ao trabalhar juntos, os
membros podem compartilhar suas habilidades e conhecimentos, identificar
oportunidades e desafios, e trabalhar em conjunto para alcangar seus objetivos. Para ele,
este espaco deve ser definido: “o que fazer e o que ndo fazer, o que ¢ importante e por
que, o0 que prestar atencao e o que ignorar, quando artefatos e acdes sao bons o suficiente
e quando precisam ser aperfeicoados ou refinados.” (WENGER, 1998, p. 81).

Outro aspecto importante das comunidades de pratica é o repertorio
compartilhado, que se refere ao conjunto comum de recursos que os membros
compartilham. O repertério de uma Comunidade de Pratica inclui “rotinas, palavras,
ferramentas, formas de fazer as coisas, histdrias, gestos, simbolos, géneros, agdes ou
conceitos que a comunidade produziu ou adotou ao longo do tempo e que se tornaram

parte de suas praticas” (WENGER, 1998, p. 83). Ao compartilhar esses recursos, os
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membros podem economizar tempo e esfor¢o, e se concentrar em suas atividades
principais.

Além disso, as comunidades de pratica também podem fornecer uma plataforma
para a discussdo de questdes complexas e desafios, permitindo que os membros trabalhem
juntos para encontrar solugdes inovadoras e eficazes. Isso pode incluir a analise de casos
de sucesso, a discussdo de melhores praticas, e a identificacdo de oportunidades de
melhoria.

Figura 9 - As 3 dimensdes de uma comunidade de pratica.

Realizar tarefas
Relacionar-ge o™ conjunto

Manter a
comunidade

Engajamento mituo

Comunidades
de Pratica

Fonte: Gouvéa, Paranhos e Motta (2008, p. 5)

Desta forma, as comunidades de pratica oferecem uma série de beneficios que
podem ter um impacto significativo na aprendizagem, inovacdo, colaboracao,
desenvolvimento profissional e comunicacdo. Ao fornecer uma plataforma para o
aprendizado colaborativo, a colaboragdo, o desenvolvimento profissional e a
comunicagdo aberta, essas comunidades podem ajudar os individuos e as organizagdes a
alcancarem seus objetivos e melhorar seus resultados. Além disso, as comunidades de
pratica também podem fornecer uma rede de apoio e recursos valiosos, que podem ajudar
0s membros a se manterem motivados e engajados em seu trabalho.

Criar uma comunidade de pratica requer planejamento e esforgo cuidadosos.
Envolve identificar um dominio ou interesse compartilhado, recrutar membros e

estabelecer uma pratica compartilhada ou conjunto de atividades. Também envolve a
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criacdo de um repertorio compartilhado de recursos e o estabelecimento de um forte senso
de comunidade e confianca entre os membros.

As comunidades de pratica oferecem uma série de beneficios que podem ter um
impacto significativo na aprendizagem, inovacdo, colaboracdo, desenvolvimento
profissional e comunica¢do. Uma das principais vantagens das comunidades de pratica ¢
a melhoria da aprendizagem e inovagao. Ao fornecer uma plataforma para os individuos
compartilharem conhecimentos e experiéncias, as comunidades de pratica criam um
ambiente propicio ao aprendizado colaborativo e a inovagdo. Isso ocorre porque o0s
membros podem aprender uns com os outros, compartilhar suas experiéncias e expertise,
e trabalhar juntos para resolver problemas e desenvolver novas ideias.

Além disso, as comunidades de pratica promovem a colaboracido e o trabalho em
equipe entre os membros, o que leva a melhores resultados e resultados. Quando os
individuos trabalham juntos em uma comunidade de pratica, eles podem compartilhar
suas habilidades e conhecimentos, identificar oportunidades e desafios, e trabalhar em
conjunto para alcancar objetivos comuns. Isso pode levar a uma maior eficiéncia,
produtividade e satisfacdo no trabalho. Nesse sentido, “as comunidades de pratica
fornecem valor ao criar oportunidades para os participantes aprenderem uns com o0s
outros, compartilharem praticas eficazes, resolverem problemas coletivamente e
desenvolverem novas capacidades. Elas ndo apenas apoiam o desenvolvimento
profissional individual, mas também fortalecem a inovagdo, a colaboracdo e a eficicia
organizacional” (WENGER; MCDERMOTT; SNYDER, 2002, p. 12).

Podemos constatar entdo que, as comunidades de pratica também facilitam a
comunica¢do aberta e o feedback entre os membros, o que leva a uma melhor
comunicac¢do e tomada de decisdes. Quando os membros de uma comunidade de pratica
se sentem confortaveis em compartilhar suas ideias e opinides, eles podem trabalhar
juntos para resolver problemas e tomar decisdes informadas. Isso pode levar a uma maior
confianga, respeito e colaboracdo entre os membros, o que pode ter um impacto positivo
na tomada de decisdes e nos resultados.

Dessa forma, foi pensado na criagdo de um site educacional estruturado como uma
comunidade de pratica, com o objetivo de oferecer um espaco dinamico, colaborativo e
formativo para educadores, especialmente aqueles que atuam na Educacdo de Jovens e
Adultos (EJA) e em contextos do campo. Mais do que disponibilizar contetidos prontos,
o site busca reunir sujeitos em torno de um interesse comum, promovendo o

compartilhamento de experiéncias, a reflexdo critica sobre a pratica pedagogica e a
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construcdo coletiva de saberes. Fundamentado na perspectiva socioconstrutivista € nos
principios das comunidades de pratica, o ambiente digital proposto visa fortalecer
vinculos profissionais, estimular o protagonismo docente e ampliar o repertorio de
estratégias e recursos educativos. Assim, o site se configura como uma ferramenta
estratégica para sustentar processos continuos de formagao, dialogo e transformagao na
atuac¢ao educacional.

Considerando os elementos fundamentais de uma Comunidade de Prética (CoP)
— 0 dominio compartilhado, a pratica comum e o repertorio coletivo — ¢é possivel
estabelecer uma relagao direta entre essas caracteristicas e a proposta do site educacional,
que se estrutura como um espago de encontro, colaboracdo e construcdo conjunta de

saberes entre os participantes:

Quadro 6 - Elementos de uma Comunidade de Pratica e Aplicag@o no Site Educacional

Elemento da Descricao Aplicacio no Site Educacional

CoP

Dominio O dominio ¢ o interesse | O site serd voltado para professores

Compartilhado | comum que une os da EJA, educadores que trabalham
participantes e da com STEAM ou formagao docente no

proposito a comunidade. | campo. Espagos tematicos, discussoes
e objetivos comuns refletem esse

dominio.
Pratica Conjunto de atividades e | O site oferecera espacos para
Compartilhada | praticas que os publicagdo de planos de aula,
participantes registros reflexivos, experiéncias
desenvolvem juntos. pedagogicas e atividades

colaborativas, como foruns, desafios
educativos e encontros virtuais.

Repertorio Recursos, ferramentas e | O site funcionarad como um
Compartilhado | materiais que a repositorio dindmico de documentos,
comunidade cria, materiais didaticos, videos,
compartilha e utiliza metodologias e ferramentas digitais,
coletivamente. permitindo acesso e aprimoramento
coletivo.
Fonte: Elaborado pela autora (2025), a partir dos principios de Wenger (1998) sobre Comunidades de
Pratica.

O site educacional serd estruturado como uma comunidade de pratica, reunindo
educadores em torno de um interesse comum, promovendo o compartilhamento de
experiéncias e praticas pedagdgicas, e organizando um repertério colaborativo de
recursos, documentos e metodologias que fortalecam a formagdo e atuacdo dos

participantes.
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Desta forma, as comunidades de pratica oferecem uma série de beneficios que
podem ter um impacto significativo na aprendizagem, inovagdo, colaboracao,
desenvolvimento profissional e comunica¢do. Ao fornecer uma plataforma para o
aprendizado colaborativo, a colaboragdo, o desenvolvimento profissional e a
comunicagdo aberta, as comunidades de pratica podem ajudar os individuos e as
organizagoes a alcancarem seus objetivos ¢ melhorar seus resultados.

Em conclusdo, uma comunidade de pratica ¢ uma poderosa ferramenta de
aprendizagem e inovacdo. Ao compartilhar conhecimentos, experiéncias e ideias, 0s
individuos podem melhorar suas praticas e alcangar objetivos comuns. Os elementos-
chave de uma comunidade de pratica, incluindo um dominio compartilhado, pratica
compartilhada, repertorio compartilhado e forte senso de comunidade e confianga, sdo

essenciais para seu sucesso.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

“Os resultados desta pesquisa ndo sdo
apenas dados, sdo sementes langadas em
terra viva, regadas por escuta, troca e
esperanca. Cada palavra revelada carrega o
pulsar de quem educa e de quem aprende, em
um territorio onde o saber floresce da
experiéncia e da coletividade.”

— Ana Isabel Carneiro Baptista

A analise dos resultados desta pesquisa tem como ponto de partida a aplicagdo do
Discurso do Sujeito Coletivo (DSC), elaborado a partir das respostas obtidas no
questionario semiestruturado inicial, respondido pelos professores participantes antes da
realizacdo da formagdo. Este instrumento possibilitou compreender suas percepgoes,
expectativas e desafios em relagdo ao processo de ensino e aprendizagem na EJA do
campo, bem como mapear os conhecimentos prévios sobre a abordagem STEAM.

Além do questionario, os encontros formativos constituiram-se em espacos
privilegiados de dialogo e reflexdo coletiva, funcionando simultaneamente como
momentos de formagdo continuada e de levantamento de dados. Nestes encontros, por
meio de discussdes, relatos de experiéncias e atividades colaborativas, emergiram
discursos que revelam tanto os obstaculos enfrentados pelos docentes quanto as
potencialidades percebidas na proposta de integrar o curriculo da EJA a abordagem
STEAM.

A partir desse duplo movimento — a analise dos discursos construidos nos
questionarios e a sistematizagao das falas e produgdes coletivas dos encontros — tornou-
se possivel delinear um quadro abrangente das contribui¢des e dos limites do processo,
permitindo discutir de que modo a formagao, aliada a construgado do site que servird como
comunidade de pratica, favoreceu a ressignificacdo do ensino e da aprendizagem no
contexto investigado.

Nesta secdo, sdo apresentados os resultados da investigagdo desenvolvida com os
professores, coordenadores e gestores da Educagdo de Jovens e Adultos do campo numa
escola publica numa regido periférica de Santaluz - BA, participantes desta pesquisa. A
constru¢cdo dos dados ocorreu de forma processual e articulada, contemplando as

seguintes etapas:
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Aplicagdo do questiondrio semiestruturado inicial, analisado segundo a
metodologia do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC);

[ Realizagdo dos encontros formativos voltados a abordagem STEAM,
compreendidos como espacos de didlogo, estudo e reflexao;

e Registro e analise das discussoes, relatos e produgdes coletivas desenvolvidas
durante a formacao e analisados segundo o DSC;

e Sistematizacdo dos elementos que emergiram desse processo, com vistas a
constituicdo da Comunidade de Pratica STEAM na EJA no site educacional.

A participagdo dos pesquisados ocorreu de forma voluntéria, mediante assinatura
do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). O questionario inicial
possibilitou identificar seus saberes, expectativas e desafios, servindo como ponto de
partida para a organizagdo dos encontros e para a compreensao dos sentidos atribuidos a

proposta de formagao.

4.1 Expectativas Iniciais sobre o STEAM e a Comunidade de Pratica: Analise

dos Dados Preliminares, a partir do questionario semiestruturado

Com o intuito de conhecer melhor o perfil dos participantes da pesquisa e
compreender seus conhecimentos prévios sobre o tema da formagdo — a abordagem
STEAM na EJA —, foi aplicado um questionario semiestruturado antes do inicio das
atividades formativas. O instrumento foi composto por questdes abertas, organizadas em
trés eixos: (1) Expectativas e conhecimentos iniciais sobre STEAM; (2) Expectativas em
relacdo a comunidade de pratica; e (3) Reflexdes finais sobre desejos, receios e
perspectivas dos participantes quanto a formagdo continuada e a experiéncia coletiva
proposta. A escuta atenta a esses sujeitos — professores, coordenadores pedagogicos e
gestores escolares — permitiu a pesquisadora delinear caminhos mais sensiveis e

adequados as reais demandas formativas do grupo.

A andlise qualitativa das respostas foi conduzida a luz da metodologia do Discurso
do Sujeito Coletivo (DSC), conforme proposta por Lefévre e Lefevre (2005), com o
intuito de identificar as principais ideias coletivas expressas pelos participantes. A seguir,
sdo apresentados e discutidos os discursos emergentes, organizados de acordo com os
eixos tematicos do questionario, seguidos por uma analise critica que relaciona as falas

as bases teoricas da pesquisa.
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Abaixo estd o quadro consolidado com as ideias centrais e expressdes-chave

extraidas da analise do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC). O quadro organiza as

informagdes por questdo, destacando a ideia central correspondente e as expressdes-chave

1dentificadas.

Quadro 7 - Ideias Centrais e Expressdes-Chave por Questdo do questionario

semiestruturado
Questao Ideia Central Expressoes-Chave
Q1: Compreensao | A compreensdo inicial do | Ensino integrado e
Atual sobre o |STEAM na EJA ¢ limitada, | contextualizado - Articulagdo de
Ensino de | com énfase em integracdo | areas do saber - Ensino pratico e
STEAM na EJA | interdisciplinar, envolvente - Integracdo de arte,
contextualizagdo e | ciéncia e tecnologia -
protagonismo, mas com | Protagonismo do aluno - Falta de
incertezas sobre sua | clareza/formacao

aplicagdo pratica.

Q2: Experiéncias
Anteriores com
Praticas STEAM

A experiénciacom STEAM ¢
limitada, com relatos de
projetos interdisciplinares ou
atividades pontuais, mas sem
aplicagdo estruturada.

Projetos com prototipos - Projetos
integrados - Robotica educacional
- Feira de ciéncias com artes e
matematica

Q3: Expectativas
em Relacdo a

Os participantes esperam
aprender a planejar aulas

Planejar aulas com STEAM
Ideias praticas para alunos

Formacao praticas, interdisciplinares e | Matematica mais atrativa -
Continuada em | com metodologias ativas, | Trabalhar interdisciplinarmente -
STEAM utilizando tecnologia | Tecnologia acessivel

acessivel.
Q4: Principais | Os desafios incluem falta de | Falta de recursos - Tempo curto
Desafios para | recursos, tempo, formacdo e | das aulas - Articulagdo entre

Ensinar STEAM
na EJA

articulagdo entre professores,
além da adaptacdo ao
contexto dos alunos.

professores -  Conhecimento

prévio dos alunos

Qs: Ganhos
Esperados com a
Comunidade de
Pratica

Os participantes esperam
aprendizado coletivo, troca
de experiéncias e construgao
de redes colaborativas para
inovar.

Aprendizado coletivo - Troca de
experiéncias - Inspiragdo com
colegas - Redes colaborativas

Q6: Experiéncias

Anteriores em
Comunidades de
Pratica

Alguns tém experiéncias
positivas em comunidades
colaborativas, enquanto
outros nao participaram, mas
veem potencial na iniciativa.

Enriquecedor - Primeira vez -
Pouco engajamento - Inspirador




Q7: Impacto da

Formaciao e
Comunidade de
Pratica na Pratica
Pedagodgica

A formag¢do e a comunidade
sdo vistas como
oportunidades para inovar,
contextualizar conteudos e
engajar alunos.
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Inovar nas aulas - Recursos
didaticos - Contextualizar
conteudos - Pratica mais atrativa

Q8: Preocupacoes
ou Desafios a
Serem Abordados
na Formaciao

As preocupagdes envolvem
adaptar STEAM ao contexto
da EJA, lidar com evasao e
usar tecnologia com recursos
limitados.

Turmas multisseriadas - Engajar
alunos trabalhadores - Tecnologia
com poucos recursos - Evasdo
escolar

EJA.

Q9: Expectativas | Os participantes esperam | Alunos valorizados - Participagdo
quanto a0 | maior engajamento, | nas aulas - Redugdo da evasao -
Impacto no | participacdo e autoestima dos | Desenvolvimento da autoestima
Engajamento dos | alunos, com reducdo da

Alunos evasao.

Q10: Os  participantes  estdo | Formacao pratica e colaborativa -
Comentarios animados e esperam uma | Continua, ndo pontual - Valorizar
Adicionais sobre | formacdo pratica, continua e |a EJA -  Transformacgdo
Expectativas que valorize a realidade da | pedagbgica

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

Este quadro sintetiza as ideias centrais e expressdes-chave de cada questdo,

refletindo as percepgdes, expectativas e desafios dos participantes em relagdo ao STEAM

na EJA, conforme coletado no questionario semiestruturado aplicado antes da formacao.

Analise DSC das Respostas sobre Expectativas e Conhecimentos Iniciais em

STEAM na EJA com base no questionario semiestruturado

Parte 1: Expectativas e Conhecimentos Iniciais sobre STEAM

Questao 1: Compreensdo Atual sobre o Ensino de STEAM na EJA

Discurso do Sujeito Coletivo: Entendemos o STEAM como uma abordagem

inovadora que busca integrar diferentes areas do conhecimento, como ciéncia, tecnologia,

engenharia, artes ¢ matematica, de forma contextualizada e pratica, promovendo o

protagonismo do aluno e a resolucdo de problemas. No entanto, ainda temos uma

compreensdo inicial e sentimos falta de clareza e formacao especifica para aplicar essa

abordagem na realidade da EJA, especialmente considerando suas particularidades.
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Tabela 2 - Sintese da Compreensao sobre STEAM a partir do questionario

semiestruturado
Aspecto Frequéncia Percentual (%)
Integracdo interdisciplinar 8 61,5%
Contextualizacdo e pratica 6 46,2%
Protagonismo do aluno 4 30,8%
Falta de clareza/formacao 7 53,8%

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

Questao 2: Experiéncias Anteriores com Praticas STEAM

Discurso do Sujeito Coletivo: Nossa experiéncia com STEAM ¢ limitada. Alguns
de nods participamos de projetos interdisciplinares, como feiras de ciéncias ou atividades
com prototipos, mas sem uma estrutura clara de STEAM. Outros tiveram contato com
robotica ou experimentos simples, mas, em geral, ainda ndo aplicamos a abordagem de

forma intencional ou sistematica, e muitos de nds ndo temos experiéncia direta.

Tabela 3 - Experiéncias com STEAM segundo dados do questionario semiestruturado

Experiéncia Frequéncia Percentual (%)
Projetos interdisciplinares 5 38,5%
Atividades pontuais 3 23,1%
Nenhuma experiéncia 5 38,5%

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

Questao 3: Expectativas em Relagdo a Formagao Continuada em STEAM

Discurso do Sujeito Coletivo: Esperamos que a formagdo continuada em STEAM
nos proporcione ferramentas praticas para planejar aulas interdisciplinares e envolventes,
com metodologias ativas que valorizem a realidade dos alunos da EJA. Queremos

aprender a usar tecnologia de forma acessivel, tornar os conteudos mais significativos e
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atrativos, e trocar experiéncias com colegas para nos sentirmos mais seguros na aplicagao

dessa abordagem.

Tabela 4 - Expectativas da Formacao segundo o questionario semiestruturado

Expectativa Frequéncia Percentual (%)
Ferramentas préaticas 7 53,8%
Interdisciplinaridade 5 38,5%
Metodologias ativas 4 30,8%
Uso de tecnologia 3 23,1%

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

Questio 4: Principais Desafios para Ensinar STEAM na EJA

Discurso do Sujeito Coletivo: Enfrentamos desafios como a falta de recursos
materiais, infraestrutura inadequada e pouco tempo para planejar e executar projetos
STEAM. A articulagdo entre professores ¢ dificil, e a falta de formagao especifica para
EJA limita nossa pratica. Além disso, a rotina dos alunos adultos e seu baixo
conhecimento prévio em algumas areas dificultam a adapta¢do dos conteudos e a

implementacao de projetos criativos.

Tabela 5 - Desafios para STEAM na EJA segundo dados do questiondrio

semiestruturado
Desafio Frequéncia Percentual (%)
Falta de recursos/infraestrutura 6 46,2%
Tempo limitado 5 38,5%
Falta de formagao 4 30,8%
Articulacdo entre professores 3 23,1%

Fonte: Elaborado pela autora, 2025



Parte 2: Expectativas sobre a Comunidade de Pratica

Questao 5: Ganhos Esperados com a Comunidade de Pratica
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Discurso do Sujeito Coletivo: Acreditamos que participar de uma comunidade de

pratica nos trara aprendizado coletivo, inspiragdo e motivagdo por meio da troca de

experiéncias reais com colegas. Esperamos construir redes colaborativas, ganhar

seguranca para inovar e acessar ideias e materiais que melhorem nossa pratica pedagdgica

e fortalegam o trabalho em equipe.

Tabela 6 - Ganhos Esperados segundo dados do questionario semiestruturado

Ganho Frequéncia Percentual (%)
Troca de experiéncias 8 61,5%
Aprendizado coletivo 6 46,2%
Redes colaborativas 4 30,8%
Inspiracao/motivagdo 3 23,1%

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

Questao 6: Experiéncias Anteriores em Comunidades de Pratica

Discurso do Sujeito Coletivo: Alguns de nds ja participamos de comunidades de

pratica ou grupos colaborativos, o que consideramos enriquecedor e inspirador, embora

nem sempre com continuidade ou engajamento. Para outros, essa serd a primeira

experiéncia, e estamos empolgados com a possibilidade de trocar ideias e construir redes

de apoio com outros professores.

Tabela 7 - Experiéncias em Comunidades de Pratica segundo dados do questionario

semiestruturado
Experiéncia Frequéncia Percentual (%)
Positiva 6 46,2%
Nenhuma 4 30,8%
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Negativa/sem continuidade 3 23,1%

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

Questao 7: Impacto da Formagao e Comunidade de Pratica na Pratica Pedagogica

Discurso do Sujeito Coletivo: Acreditamos que a formacdo e a comunidade de
pratica nos ajudardo a inovar nas aulas, trazendo metodologias ativas e recursos didaticos
que tornem o ensino mais atrativo e significativo. Esperamos contextualizar melhor os
conteudos, aumentar o engajamento dos alunos e fortalecer o trabalho colaborativo,

transformando nossa pratica pedagogica em um espaco mais participativo e relevante.

Tabela 8 - Impacto Esperado na Pratica Pedagogica segundo dados do questionario

semiestruturado
Impacto Frequéncia Percentual (%)
Inovagdo nas aulas 7 53,8%
Contextualizagao 5 38,5%
Engajamento dos alunos 4 30,8%
Trabalho colaborativo 3 23,1%

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

Parte 3: Reflexoes Finais
Questao 8: Preocupagdes ou Desafios a Serem Abordados na Formagao

Discurso do Sujeito Coletivo: Estamos preocupados com a adaptacdo do STEAM
para turmas multisseriadas e alunos com baixa escolarizagdo ou rotinas exaustivas, além
da evasdo escolar. Queremos aprender a usar tecnologia com recursos limitados, incluir
alunos com deficiéncia e relacionar conteudos obrigatorios com temas relevantes,

garantindo um planejamento viavel e a continuidade dos projetos.
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Tabela 9 - Preocupagdes e Desafios segundo dados do questiondrio semiestruturado

Preocupacio/desafios Frequéncia Percentual (%)
Adaptagdo ao contexto da EJA 6 46,2%
Evasdo escolar 4 30,8%
Uso de tecnologia/recursos 3 23,1%
Planejamento/continuidade 3 23,1%

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

Questao 9: Expectativas quanto ao Impacto no Engajamento dos Alunos

Discurso do Sujeito Coletivo: Esperamos que a formacdo em STEAM aumente o
engajamento e a participacao dos alunos, fazendo com que se sintam valorizados e vejam
sentido no que aprendem. Queremos que a abordagem desperte criatividade,
protagonismo e autoestima, reduzindo a evasdo e promovendo maior interagdo e

motivacao nas aulas.

Tabela 10 - Impacto Esperado no Engajamento segundo o questionario semiestruturado

Impacto Frequéncia Percentual (%)
Engajamento/participagao 8 61,5%
Valorizagao/autoestima 6 46,2%
Reducao da evasao 4 30,8%
Criatividade/protagonismo 3 23,1%

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

Questao 10: Comentarios Adicionais sobre Expectativas
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Discurso do Sujeito Coletivo: Estamos entusiasmados com a formagdo e
esperamos que ela seja pratica, colaborativa e continua, valorizando a realidade da EJA,
especialmente do campo. Queremos trocar experiéncias, contribuir com nossas vivéncias
e construir uma rede de apoio que transforme nossa pratica pedagogica e se espalhe por

outras escolas.

Tabela 11 - Comentarios Adicionais

Expectativa Frequéncia Percentual (%)
Formagao pratica/colaborativa 7 53,8%
Continuidade 5 38,5%
Valorizagdo da EJA 4 30,8%
Transformacao pedagdgica 3 23,1%

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

A figura do grafico de barras abaixo sintetiza as ideias centrais mais frequentes

por questdo, com base nas porcentagens calculadas.

Figura 10 - Sintese das Principais Ideias por Questao do questionario semiestruturado

Ideias Centrais Mais Frequentes por Questao

100
90
80

70

60
50
4 J ..
3
2 . |
1 | !

0

Q1 Q2 Q3 Q4 Qs Q6 Qr Qs Q9

Questdes

Percentual (%)
[=] (=] o

(=]

Q10

Fonte: Elaborado pela autora, 2025
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Analise Critica dos Dados: Expectativas e Percep¢oes Iniciais sobre STEAM
na EJA a Luz do Discurso do Sujeito Coletivo

A partir da sistematizagdo dos dados obtidos nas respostas dos 13 participantes,
compostos por professores, coordenadores pedagdgicos e gestores escolares, ¢ possivel
identificar elementos centrais que revelam tanto as compreensdes iniciais quanto as
expectativas e desafios em relagdo a proposta formativa em STEAM na Educacdo de
Jovens e Adultos (EJA). A analise foi conduzida com base na metodologia do Discurso
do Sujeito Coletivo (DSC), permitindo a emergéncia de discursos representativos do
coletivo, ancorados nas expressdes-chave e nas ideias centrais presentes nas falas
(LEFEVRE; LEFEVRE, 2005).

No que se refere a compreensao atual sobre o ensino de STEAM, observa-se um
conhecimento incipiente por parte dos sujeitos, que reconhecem o termo como algo ainda
pouco familiar, embora intuitivamente percebam sua relagao com a interdisciplinaridade
e a integragdo entre areas do saber. H4, portanto, uma lacuna formativa importante,
revelando que os profissionais da EJA ainda ndo foram suficientemente contemplados
por politicas ou ag¢des formativas que tratem do STEAM de forma contextualizada e
acessivel a realidade dessa modalidade de ensino. Essa constatacdo esta alinhada as
criticas ja apontadas por autores como Freire (1996) e Arroyo (2006), que denunciam o
historico de negligéncia formativa que recai sobre os educadores da EJA, frequentemente
excluidos dos movimentos de inovagdo pedagogica.

No que diz respeito as experiéncias anteriores, o coletivo revela uma pratica
marcada por iniciativas pontuais que, embora ndo nomeadas como STEAM,
compartilham com essa abordagem alguns principios, como a articulagdo entre areas e o
uso de metodologias ativas. Esse dado sugere que ha um potencial formativo
significativo: muitos educadores ja realizam praticas alinhadas ao STEAM, ainda que de
forma empirica e ndo sistematizada. Trata-se, portanto, de um terreno fértil para a
formagdo continuada, que pode, a partir do reconhecimento e valorizagdo dessas
experiéncias, promover o aprofundamento tedrico-pratico da abordagem STEAM em
contextos especificos como o da EJA (IMBERNON, 2011).

As expectativas em relacdo a formacdo continuada reforcam esse desejo de
sistematizagdo e ampliacdo de repertorio. Os participantes manifestam um forte anseio
por aprender estratégias praticas, adaptaveis as condi¢des materiais e culturais da EJA.

Espera-se que a formagao ofereca instrumentos pedagdgicos acessiveis, que promovam o
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engajamento dos alunos e ampliem o significado das aprendizagens, especialmente em
contextos marcados pela evasdao escolar, desigualdade e desvalorizacdo histérica. Essa
demanda revela uma consciéncia critica dos sujeitos sobre as condi¢des reais de ensino,
a0 mesmo tempo em que expressa abertura e esperanca por mudangas qualitativas.

No entanto, os desafios apontados sdo significativos. A auséncia de recursos
didaticos e tecnoldgicos, a baixa familiaridade dos estudantes com o uso de tecnologias,
o tempo reduzido das aulas e a escassez de formagdo adequada compdem um cenario de
precarizagdo que dificulta a implementag¢do de propostas pedagdgicas inovadoras como
o STEAM. Além disso, surgem preocupagdes em relacido ao excesso de tecnicismo que,
por vezes, acompanha abordagens como esta, o que pode distanciar ainda mais os
educadores da EJA caso ndo haja um esforgo intencional de adaptacdo pedagogica e
linguistica aos contextos populares e periféricos (SANTOS, 2010; MACEDO, 2017).

No tocante as expectativas sobre a comunidade de pratica, os discursos revelam
um reconhecimento do valor da colaboragao e da construgao coletiva entre pares. H4 um
desejo latente por espacos de escuta mutua, troca de experiéncias e apoio emocional e
profissional, especialmente em contextos escolares que muitas vezes operam sob ldgicas
isoladas e individualizadas. Embora alguns participantes relatem experiéncias anteriores
com formacgdes colaborativas, também destacam que estas foram episddicas, com pouca
continuidade e institucionalizagdo. O fortalecimento de uma comunidade de pratica
sustentada e intencional, nesse sentido, aparece como um fator estratégico para a
consolida¢ao de mudangas mais profundas nas praticas pedagdgicas € no engajamento
dos sujeitos da EJA (WENGER, 1998).

Por fim, destaca-se a preocupagdo com a aplicabilidade da formacdo e sua
capacidade de gerar impacto concreto na pratica docente e no engajamento dos
estudantes. Os educadores esperam que a formacdo em STEAM, ao ser sensivel as
especificidades da EJA, contribua para a elevagdao da autoestima dos alunos, para a
ressignificacdo do conhecimento escolar e para a construcdo de um ambiente mais
motivador e significativo. Essa expectativa revela uma perspectiva emancipadora da
educacdo, ancorada na crenga de que praticas inovadoras devem estar a servigo da
transformagao social, do reconhecimento das trajetorias dos estudantes da EJA e da
promog¢do da justica educacional (FREIRE, 1996; ARROYO, 2006; HERNANDEZ,
1998).

Em sintese, os dados revelam uma disposi¢ao dos educadores em dialogar com

propostas pedagogicas inovadoras, desde que estas respeitem a realidade concreta da EJA
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e reconhegam o protagonismo ¢ a experiéncia dos sujeitos envolvidos. A formacido em
STEAM e a criacao de uma comunidade de pratica so serdo eficazes se forem concebidas
a partir de uma logica dialdgica, inclusiva e comprometida com a transformagao da
pratica docente em contextos historicamente marginalizados.

A andlise das respostas iniciais permite afirmar que os educadores demonstram
disposi¢do para o didlogo, desejo de aprender e compromisso com seus estudantes, ainda
que enfrentem inimeros desafios estruturais. A constituicdo de uma comunidade de
pratica emerge como estratégia potente para enfrentar essas dificuldades de forma
coletiva e criativa. A formacdo STEAM, por sua vez, apresenta-se como uma
oportunidade de repensar o curriculo da EJA, tornando-o mais conectado a vida, a ciéncia
e a cidadania.

4.2 Percurso Formativo: Relatos e Reflexoes

A presente pesquisa, desenvolvida no contexto da EJA do campo, buscou explorar
as percepgdes e experiéncias de professores durante uma formacgdo voltada para a
implementagdo da abordagem STEAM. A formagdo foi composta por cinco encontros,
dos quais quatro foram analisados utilizando a metodologia do Discurso do Sujeito
Coletivo (DSC), que permitiu sintetizar as vozes dos participantes em discursos coletivos
representativos. Para relatar os dados e as analises, optei por empregar a primeira pessoa,
uma escolha que reflete minha imersao no processo de pesquisa € meu compromisso em
dar voz as perspectivas coletivas dos professores participantes. Essa abordagem me
permite narrar as descobertas de forma reflexiva, conectando-me diretamente as vivéncias
compartilhadas e aos significados construidos ao longo da formagao. As analises a seguir,
referentes aos Encontros 1, 2, 4 e 5, apresentam os discursos coletivos que emergiram,
destacando os desafios, as inovagdes e o potencial transformador da EJA no campo,
culminando em um DSC unificado que integra as contribuigdes desses quatro momentos.

Além da andlise segundo o DSC, sera apresentado inicialmente, os relatos
referentes aos encontros formativos realizados no ambito da formagao continuada em
STEAM na Educacao de Jovens e Adultos do campo. Cada registro busca sistematizar as
experiéncias vivenciadas, destacando objetivos, atividades desenvolvidas, reflexdes
coletivas, desafios enfrentados e encaminhamentos propostos. A intengdo € conferir
visibilidade ao processo formativo em sua totalidade, de modo a preservar a memoria dos
percursos trilhados e possibilitar a anélise critica do caminho construido em conjunto.

Os relatos que seguem estdo organizados de forma sequencial, respeitando a

cronologia dos encontros, € apresentam um panorama do desenvolvimento das agoes,
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evidenciando o movimento dialdgico, participativo e colaborativo que caracterizou a
formagdo. Dessa maneira, este material ndo se restringe a descri¢ao de atividades, mas
constitui-se também como instrumento de reflexao e de producdo de conhecimento acerca
das praticas pedagdgicas no contexto da EJA. Cada registro sistematiza as experiéncias
vivenciadas, evidenciando objetivos, atividades desenvolvidas, reflexdes coletivas,
desafios enfrentados e encaminhamentos delineados ao longo do processo. A organizagao
sequencial desses encontros possibilita acompanhar o percurso formativo em sua
integralidade, permitindo observar o movimento de constru¢ao coletiva do conhecimento
e o carater dialdgico e colaborativo que orientou as agdes.

Mais do que descrever atividades, os relatos assumem a funcao de registrar a
memoria do processo e oferecer subsidios para a andlise critica das praticas pedagogicas
desenvolvidas na EJA, articulando teoria e pratica em uma perspectiva de formacao que
valoriza a experiéncia docente e o potencial transformador da educacao.

Encontro Formativo 1 -Relato dos educadores da EJA

O primeiro dia da formagao foi um turbilhdo de emogdes. A sala estava quente, o
clima abafado, e confesso que o nervosismo tomou conta de mim. As maos suavam, o
coragdo batia acelerado, mas, ao olhar ao redor, algo me dizia que tudo se encaixaria. Nos
primeiros momentos, senti-me um pouco perdida, tentando controlar a ansiedade. No
entanto, conforme os debates se iniciaram, a tensdo foi dando lugar a um sentimento de
pertencimento e envolvimento.

Cinco professores e trés coordenadores pedagogicos estavam presentes. Enquanto
os observava, pensava: "E aqui que tudo comeca." A energia do grupo mudou & medida
que aprofunddvamos essa reflexdo, tornando-se um encontro genuino e marcante. A
emocdo transbordava em cada relato, fortalecendo os lacos entre os participantes e
estabelecendo um ambiente de colaboragdo e escuta ativa.

O primeiro encontro formativo com os professores da Educacdao de Jovens e
Adultos (EJA) do campo ocorreu em um ambiente de intensa participagdo e interesse. O
objetivo principal foi introduzir os fundamentos do curriculo STEAM, a perspectiva
socioconstrutivista e o conceito de comunidade de pratica, a0 mesmo tempo em que se
construia um espaco dialdgico para refletir sobre os desafios enfrentados no ensino da
EJA e as possibilidades de adaptacdo de praticas inovadoras.

A formagao teve inicio com uma atividade reflexiva, na qual os professores foram
convidados a construir uma linha do tempo de suas trajetorias de vida, destacando eventos

e desafios que os levaram a EJA. Este foi um dos momentos mais emocionantes, pois
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levou os participantes a repensarem a sua trajetoria de vida e refletir sobre as experiéncias
que nos trouxeram até ali, e foi profundamente tocante. A cada partilha, percebia nos
olhos dos participantes a importancia daquele instante de revisitagdo do passado e
projecdao do futuro. O engajamento de todos foi notavel, e o nervosismo inicial se
transformou em um calor humano repleto de significado. Esse momento foi significativo,
pois permitiu que os participantes reconhecessem suas historias e fortalecerem a
identidade coletiva do grupo. Ao compreenderem suas proprias experiéncias, puderam
estabelecer conexdes mais profundas com os desafios vivenciados por seus alunos,
criando um elo entre suas praticas pedagogicas e a realidade dos estudantes.

Em seguida, foram apresentados os conceitos centrais do STEAM, enfatizando
sua abordagem interdisciplinar e seu potencial para promover aprendizagens
significativas e contextualizadas. A discussdo sobre o socioconstrutivismo reforgcou a
importancia da interagdo e da constru¢do coletiva do conhecimento, alinhando-se a
proposta metodologica da formagao. Além disso, o conceito de comunidade de pratica foi
explorado como um modelo de desenvolvimento profissional continuo, destacando sua
relevancia para a troca de saberes e experiéncias entre os professores.

A ultima etapa do encontro foi dedicada a construcao de um mapa mental coletivo,
no qual os professores, organizados em grupos, refletiram sobre os principais desafios da
EJA. Esse exercicio colaborativo teve um papel fundamental na identificagdo de barreiras
e oportunidades para a implementacao de praticas pedagdgicas alinhadas ao STEAM. Os
desafios levantados servirdo como base para as proximas etapas da formagao, orientando
a construgado de estratégias viaveis e eficazes dentro do contexto da EJA do campo, além
de servir como dados para desenvolver o DSC (Discurso do sujeito coletivo).

A participacdo ativa dos professores ao longo do encontro evidenciou o potencial
da formagdo para fomentar uma cultura de inovacao pedagdgica e fortalecimento da
pratica docente. A troca de experiéncias e a constru¢ao coletiva do conhecimento
reafirmaram o compromisso do grupo com a busca por praticas educativas mais
dinamicas, inclusivas e transformadoras. Esse primeiro encontro representou, portanto,
um passo essencial para a consolidacdo da comunidade de pratica STEAM na EJA,
estabelecendo bases solidas para os proximos momentos formativos.

Diante do engajamento demonstrado pelos professores, os proximos encontros
serdo planejados para aprofundar as discussdes sobre metodologias ativas e explorar
estratégias praticas para a implementacdo do STEAM na EJA do campo. Pretende-se

promover atividades que estimulem a experimentacdo e¢ a adaptacdo de projetos
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interdisciplinares a realidade educacional dos participantes, garantindo que as propostas
construidas coletivamente sejam aplicaveis e eficazes. Além disso, sera dado um retorno
sobre os desafios mapeados no primeiro encontro, promovendo um didlogo continuo para
a superacao dessas dificuldades.

Esse processo formativo, fundamentado na metodologia colaborativa de pesquisa
conforme proposta por Ibiapina, baseia-se na cooperacdo ¢ no compartilhamento de
saberes entre os participantes. A formacao foi concebida como um espago de construcao
conjunta do conhecimento, onde os professores ndo sdo apenas receptores de
informagdes, mas protagonistas na elaboragao de estratégias pedagogicas inovadoras. A
expectativa ¢ que a comunidade de pratica STEAM se desenvolva como um espago
permanente de troca de experiéncias, contribuindo para a qualificagdo das praticas

pedagogicas e para a valorizagdo da EJA como um campo de ensino dindmico e inovador.

Quadro 8 - Resumo — 1° Encontro Formativo da Formagao Continuada em STEAM na
EJA

Item Descricao

Data do Encontro 21 de margo de 2025

Participantes Professores da EJA e coordenadores pedagogicos

Tema Retalhos de Saberes: Construindo uma Colcha Coletiva de
Experiéncias

Objetivo Iniciar o processo formativo valorizando os saberes dos
professores, promover o acolhimento e estimular a construcao
de vinculos entre os participantes.

Atividade Realizada | - Dinamica da colcha de retalhos simbdlica

- Roda de apresentagdo e escuta das experiéncias docentes
através de uma linha do tempo da vida dos participantes.
- Construgao coletiva de um mapa mental

Principais Reflexdes

- A diversidade das trajetdrias docentes na EJA
- A escuta como ponto de partida para a formagao
- A metafora da colcha como simbolo da construcao coletiva

Desafios - Resisténcia inicial de alguns professores quanto a proposta
Identificados da formacao

- Tempo limitado para aprofundar os relatos
Encaminhamentos | - Retomar elementos dos relatos no segundo encontro
Futuros - Apresentar os fundamentos tedricos do curriculo STEAM

contextualizado a realidade da EJA

Avaliacio do
Encontro

Positiva, com boa participagdo e envolvimento. A metafora
da colcha de retalhos e 0 mapa mental geraram identificagdo e
sentido de pertencimento ao grupo.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025
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Encerramos o primeiro encontro formativo com o coragdo aquecido e a mente
pulsando de ideias. Foi um momento de encontro entre histérias, afetos e esperancas. As
inquietagoes iniciais deram lugar a certeza de que estamos no caminho certo: construindo,
juntos, uma formacgao que faz sentido, que respeita os saberes de cada um e que valoriza
a escuta como ponto de partida.

Ao revisitarmos nossas trajetorias, abrimos espaco para que cada voz fosse
ouvida, reconhecida e acolhida. Esse gesto simples, mas potente, nos lembrou da
importancia de olhar para dentro antes de propor qualquer mudanga. A construcdo do
mapa mental coletivo e os didlogos estabelecidos ao longo do dia revelaram nao apenas
os desafios enfrentados na EJA do campo, mas também a for¢a e a criatividade dos
professores que atuam nesse contexto.

Sair daquele espago foi como fechar uma porta e abrir outra. Uma porta para novas
possibilidades, para a constru¢do de um curriculo mais significativo, para praticas mais
conectadas com a realidade dos nossos alunos. Mais do que uma formagao, vivemos um
encontro de sentidos, de identidades e de vontades de transformar.

O primeiro passo foi dado com firmeza e sensibilidade. Que os proximos
encontros sigam nutridos dessa mesma energia, fortalecendo nossa comunidade de pratica
e reafirmando nosso compromisso com uma educagdo que reconhece, valoriza e
transforma. Seguimos juntos, com coragem, escuta e constru¢ao coletiva.

Analise DSC do Encontro 1: Desafios na EJA Levantados em Mapas Mentais
por Grupos

Os dados fornecidos sdo listas de desafios identificados por trés grupos em mapas
mentais sobre dificuldades em trabalhar com alunos da Educac¢ao de Jovens e Adultos
(EJA). A pergunta central foi "Quais as dificuldades em trabalhar com alunos da EJA?".
Como os dados sao listas de itens, tratei cada desafio mencionado como uma EC
potencial.

1. Expressdes-Chave (EC) Extraidas

Extrai as EC diretamente das listas dos grupos, mantendo a esséncia original sem
alterar o conteudo. Cada item ¢ uma EC distinta:

Grupo 1: Dificuldade em fazer a lei contra o uso na sala de aula; Alunos
desmotivados; Falta de material/recursos; Insalubridade; Heterogeneidade das turmas;

Indisciplina/hiperatividade; Livro didatico desatualizado; Evasao.



128

Grupo 2: Classe multisseriada; Falta de qualificagdo profissional; Falta de

programas de incentivo; Trabalho sazonal dos alunos; Drogas; Material didatico

defasado; Idades diversas; Evasao.

Grupo 3: Falta de politicas publicas; Equidade e inclusdo; Falta de

desenvolvimento de habilidades socioemocionais; Permanéncia na escola; Frequéncia nas

aulas; Objeto de conhecimento proprio; Profissionais com perfil para trabalhar na EJA;

Falta de suporte pedagdgico, emocional, entre outros.

Total de EC: 24 (8 do Grupo 1, 8 do Grupo 2, 8 do Grupo 3).

2. Ideias Centrais (IC) Definidas

Agrupei as EC em temas comuns (IC), calculando a frequéncia de mengdes

semelhantes para indicar representatividade. As IC emergentes sao:

Quadro 9 - Encontro 1 - Levantamento das IC, EC, frequéncia e representatividade

suporte
profissional

profissional; Profissionais
com perfil para trabalhar na
EJA; Falta de suporte
pedagogico, emocional, entre
outros; Insalubridade (como
fator ambiental afetando
profissionais).

Ideia Central Expressoes-Chave Frequéncia | Representatividade
Io) Associadas (Exemplos) (Mencoes) (%)

Falta de recursos | Falta de material/recursos; 4 17%
€ materiais Livro didatico desatualizado;
didaticos Material didatico defasado;

Falta de suporte pedagogico,

emocional, entre outros.
Heterogeneidade | Heterogeneidade das turmas; | 3 12%
e diversidade das | Classe multisseriada; Idades
turmas diversas.
Motivagao e Alunos desmotivados; Falta 3 12%
engajamento dos | de programas de incentivo;
alunos Falta de desenvolvimento de

habilidades socioemocionais.
Evasdo e Evasdo (x2); Permanénciana |4 17%
permanéncia escola; Frequéncia nas aulas.
escolar
Problemas Indisciplina/hiperatividade; 4 17%
comportamentais | Drogas; Trabalho sazonal dos
€ sociais alunos; Dificuldade em fazer a

lei contra o uso na sala de

aula.
Qualificacgao e Falta de qualificacao 4 17%
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Politicas Falta de politicas publicas; 2 8%
publicas e Equidade e inclusao.

inclusao

Outros desafios | Objeto de conhecimento 1 4%
especificos proprio.

Fonte: elaborado pela autora, 2025

As IC cobrem todas as EC, com distribui¢do equilibrada entre temas como falta
de recursos, evasao e problemas sociais/profissionais (cada um com ~17%).

3. Ancoragens (A) Identificadas

As ancoragens s3o crengas ou representagdes sociais subjacentes que "ancoram"
os discursos. Aqui, identifiquei:

Crenca em vulnerabilidades sociais dos alunos da EJA: Ancorada em esteredtipos
como "alunos desmotivados devido a trabalho sazonal ou drogas", refletindo uma visao
de que fatores externos (pobreza, vicios) impactam o engajamento.

Representacdo da EJA como modalidade "deficitaria": Ancorada em ideias de
falta de estrutura (politicas publicas inexistentes, materiais desatualizados), sugerindo que
a EJA ¢ subvalorizada institucionalmente comparada a outras modalidades.

Enfase na heterogeneidade como barreira: Ancorada em crengas pedagogicas
tradicionais, onde diversidade de idades e perfis ¢ vista como problema, ndo como
oportunidade. Essas ancoragens aparecem implicitamente nas EC, influenciadas por
contextos socioculturais brasileiros, como desigualdades na educagado publica.

4. Grafico da Distribuicao das Ideias Centrais

Aqui esta o grafico de barras horizontal representando as frequéncias das IC. Ele
mostra a representatividade de cada tema nos discursos dos grupos: Conforme as
diretrizes, mostrando a frequéncia das Ideias Centrais, escolhi cores distintas para temas

claros e escuros, e cada barra representa a quantidade de ECs por IC.
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Figura 11 - Encontro 1: Distribui¢ao das Ideias Centrais

Distribuicao das Ideias Centrais - Encontro 1 (EJA)

Falta de recursos/materiais
Heterogeneidade das turmas
Motivacdo/engajamento
Evasdo/permanéncia

Problemas comportamentais/sociais

Ideias Centrais

Qualificacdo/suporte profissional

Politicas pablicas/inclusdo

Outros desafios
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Fonte: Elaborado pela autora. 2025

5. Construcao do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC)

O DSC ¢ escrito em primeira pessoa, sintetizando as EC agrupadas por IC para
refletir o pensamento coletivo dos professores sobre os desafios da EJA. Cada IC
contribui para o discurso, mantendo a esséncia das falas originais. Como as IC tém
frequéncias semelhantes (17% para a maioria, 12% para algumas, 8% e 4% para outras),

0 DSC reflete todas proporcionalmente, destacando os temas mais mencionados.
Discurso do Sujeito Coletivo (Encontro 1):

"Como professores da EJA, enfrentamos muitos desafios que dificultam nosso
trabalho. A falta de recursos e materiais didaticos ¢ uma barreira constante: ndo temos
materiais suficientes, os livros didaticos estdo desatualizados e faltam suportes
pedagogico e emocional adequados. Além disso, a heterogeneidade das turmas nos
desafia diariamente, com classes multisseriadas e alunos de idades muito diversas, o que
torna dificil planejar aulas que atendam a todos. A desmotivagdo dos alunos ¢ outro
problema sério, pois muitos ndo veem incentivo para estudar, e a falta de programas de
apoio ou desenvolvimento de habilidades socioemocionais agrava isso. A evasao escolar
¢ uma preocupacdo central: muitos alunos abandonam a escola ou tém frequéncia
irregular, dificultando a continuidade do aprendizado. Também lidamos com problemas

comportamentais, como indisciplina, hiperatividade e até questdes sociais graves, como
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o uso de drogas e o impacto do trabalho sazonal na vida dos alunos. A falta de qualificacio
profissional e de profissionais com perfil adequado para a EJA, somada a condigdes
insalubres em algumas escolas, nos sobrecarrega. Sentimos a auséncia de politicas
publicas que promovam equidade e inclusdo, e percebemos que falta um objeto de
conhecimento proprio que valorize a EJA como modalidade unica. Esses desafios nos
mostram que ensinar na EJA exige muito mais do que vontade: precisamos de estrutura,

apoio e reconhecimento para fazer a diferenga."

Esse DSC representa as 24 ECs, organizadas nas 8 ICs, com énfase nos temas
mais frequentes (falta de recursos, evasdo, problemas comportamentais ¢ qualificacao

profissional, com 17% cada).

2° encontro formativo - Relato do encontro formativo

O segundo encontro da formagdo de professores da EJA, com o tema
"Fundamentos do Curriculo STEAM", foi um momento de aprendizado profundo e troca
genuina de saberes. Eu estava muito animada com a possibilidade de explorar com os
participantes a integracdo entre as areas de Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e
Matematica e como isso pode transformar a aprendizagem, principalmente no contexto
da EJA do campo. Ao iniciar, apresentei os objetivos e principios que fundamentam o
curriculo STEAM, explicando como essa abordagem busca ndo apenas transmitir
conhecimento, mas também promover a curiosidade, a resolugdo de problemas reais, ¢ a
colaboragdo entre os alunos, que sdo pilares centrais dessa metodologia.

Para ilustrar melhor esses conceitos, falei sobre a ideia central de que o
ensino deve ser integrado e interligado entre as disciplinas, criando uma rede de
conhecimento mais sélida e significativa. Cada area de STEAM se complementa, e
quando trabalhadas juntas, tém o potencial de proporcionar experiéncias de aprendizagem
muito mais dindmicas e criativas. Além disso, explorei como essa integracao pode ajudar
a engajar os alunos de forma mais eficaz, desafiando-os a pensar criticamente, a se
comunicar de maneira mais assertiva e a aplicar seus conhecimentos de forma pratica no
dia a dia.

Uma das partes que mais me empolguei foi quando relatei como o curriculo
STEAM pode ser interpretado a luz do socioconstrutivismo de Vygotsky. Falei sobre
como, para Vygotsky, a aprendizagem nao ¢ algo isolado, mas um processo coletivo e

mediado pela interagdo social. No contexto do STEAM, isso se traduz na importancia das
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interagdes entre os alunos, que constroem e ampliam seu conhecimento através do
dialogo, da colaboragdo e da troca de saberes. Esse aspecto se conecta perfeitamente com
a ideia de aprendizado ativo, onde os alunos ndo sao receptores passivos de informacdes,
mas sujeitos ativos que constroem o conhecimento em conjunto.

Os exemplos de projetos STEAM que trouxe para a apresentacdo fizeram
com que todos se vissem mais proximos dessa abordagem. Compartilhei um pouco sobre
as experiéncias que ja vivi em sala de aula, com projetos que, apesar de simples,
conseguiram despertar muito interesse nos alunos e trouxeram resultados bem legais.
Também dei alguns exemplos de outros projetos, de diferentes contextos, para mostrar
como ¢ possivel adaptar o curriculo as realidades de cada comunidade.

Ap0s essa explanagdo, o foco se voltou para a aplicabilidade do curriculo
STEAM na EJA do campo. Apresentei aos professores algumas questdes e propostas de
problematizagdes, com o objetivo de iniciar uma reflexdo mais profunda sobre como
adaptar as praticas de ensino no campo da EJA para um curriculo tdo inovador. O que
achei mais legal foi ver como cada participante se envolveu com essas questoes, trazendo
experiéncias e pontos de vista muito interessantes.

O que me surpreendeu positivamente foi a forma como os professores se
engajaram nesse exercicio. Cada um trouxe suas proprias experiéncias, historias de sala
de aula e pontos de vista que enriqueceram a discussdo. Foi muito bonito ver como a
experiéncia local deles se conectava com os conceitos tedricos que estdvamos debatendo,
criando um espaco de reflexdo e construgdo conjunta do conhecimento. Isso reforgou
ainda mais a ideia de que estamos nao apenas discutindo teorias, mas construindo um
saber coletivo que se aplica diretamente a realidade da EJA.

Mas o momento mais dindmico do encontro, sem davida, foi o desafio pratico.
Propus uma atividade em que, em grupos, os professores tinham que formular uma
sugestdo de projeto STEAM a partir de alguns problemas reais que eu lhes dei. Eles
tiveram apenas alguns minutos para pensar em solugdes criativas e vidveis para cada
situagdo. O tempo curto foi um desafio interessante, pois for¢ou cada grupo a pensar
rapido e a usar toda a sua experiéncia e conhecimento acumulado. Eu estava muito curiosa
para ver como eles reagiriam a esse tipo de exercicio pratico, € a resposta foi muito
positiva!

Fiquei impressionada com as solu¢des inovadoras e praticas que surgiram.
Cada grupo abordou o problema de uma maneira Unica, trazendo ideias de projetos que

eram ndo sO criativas, mas também extremamente adaptadas a realidade da EJA do
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campo. Alguns sugeriram projetos de jardinagem que envolviam ciéncia e matematica,
outros propuseram oficinas de constru¢do de brinquedos utilizando conceitos de
engenharia e artes, e houve até sugestdes de projetos envolvendo a historia local,
integrando a cultura e os saberes da comunidade com o aprendizado em STEAM. Foi
incrivel perceber como, em tdo pouco tempo, conseguiram gerar propostas tdo ricas e
aplicaveis.

O engajamento foi maravilhoso. Os professores estavam totalmente envolvidos
na atividade, interagindo entre si, compartilhando ideias e construindo as propostas de
forma colaborativa. O clima de cooperacao foi nitido, e isso me fez perceber o quanto a
interacdo social e o trabalho coletivo sao fundamentais para o sucesso da metodologia
STEAM, alinhado com o que Vygotsky nos ensina sobre a importancia da aprendizagem
mediada.

Eu também pude perceber o quanto aprendi com os participantes. A
experiéncia deles na sala de aula, seus desafios cotidianos e suas perspectivas sobre o
ensino na EJA me deram uma visdo ainda mais ampla sobre como o STEAM pode ser
aplicado de forma prética e eficaz no campo. Fiquei muito emocionada com a troca e com
o comprometimento de cada um deles em adaptar suas praticas para transformar a
educagdo e dar aos alunos oportunidades de aprendizagem mais completas e inovadoras.

Ao final do encontro, senti uma sensacdo de pertencimento e de construgdo
coletiva muito forte. Nao se tratou apenas de compartilhar conteudo, mas de realmente
construirmos algo juntos, onde cada voz e cada experiéncia sdo fundamentais para o
processo de aprendizagem. Eu realmente acredito que estamos criando algo muito mais
profundo e significativo do que simples sessdes de formacdo. Estamos, na verdade,
formando uma comunidade de pratica que ndo s6 vai impactar o trabalho dos professores,
mas também as vidas dos alunos, a partir das praticas de ensino que estamos criando
juntos.

Essa experiéncia tem sido, para mim, uma verdadeira jornada de aprendizado
mutuo. Cada encontro me surpreende, me ensina € me desafia a ser mais criativa, mais
reflexiva e mais engajada com as necessidades reais dos professores da EJA. Estou
profundamente grata por poder fazer parte desse processo tao bonito e por aprender tanto
com cada um dos participantes. Estou animada para os proximos encontros, pois sei que

a jornada estd s6 comecgando e as possibilidades sdo imensas.
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Quadro 10 - Resumo — 2° Encontro Formativo da Formacao Continuada em STEAM na

EJA
Item Descrigao

Data do Encontro 04 de abril de 2025

Participantes Professores da EJA e coordenadores pedagogicos

Tema Fundamentos do Curriculo STEAM

Objetivo Apresentar os principios € componentes do curriculo STEAM,
discutindo suas possibilidades de aplicacdo na EJA do campo
sob uma perspectiva socioconstrutivista.

Atividade Realizada | - Exposicao dialogada sobre os pilares do STEAM

- Apresentacao de experiéncias praticas.
- Reflex@o sobre 0 STEAM na EJA: como adaptar? O que
superar? O que temos para usar? Como viabilizar?

Principais Reflexdes

- A importancia de integrar ciéncia, arte e territorio
- O desafio da interdisciplinaridade na pratica escolar
- A poténcia do STEAM como proposta critica e situada

Desafios - Dificuldade de alguns professores em compreender os
Identificados conceitos iniciais do STEAM

- Tempo insuficiente para ampliar o debate
Encaminhamentos | - Elaborar propostas de projetos interdisciplinares
Futuros - Planejar um momento de construgao coletiva de projetos a

partir do contexto da EJA

Avaliacao do
Encontro

Muito produtivo. Houve envolvimento nas discussoes € os
professores demonstraram interesse em explorar o STEAM a
partir das realidades dos estudantes.

Fonte: elaborado pela autora, 2025

O segundo encontro da formacdo de professores da EJA, centrado nos

Fundamentos do Curriculo STEAM, revelou-se uma experiéncia extremamente

enriquecedora e inspiradora, tanto para mim, enquanto facilitadora, quanto para os

participantes. A abordagem integrada entre Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e

Matematica mostrou-se um caminho promissor para transformar a aprendizagem,

especialmente no contexto desafiador e singular da EJA do campo.

Foi gratificante perceber o engajamento dos professores, que trouxeram suas

vivéncias e saberes locais para o debate, demonstrando como a teoria pode dialogar com

a pratica de forma dinamica e significativa. O alinhamento da metodologia STEAM com

os principios socioconstrutivistas de Vygotsky reforcou a importancia da interacdo social

e da construcdo coletiva do conhecimento, evidenciada na cooperagdo ativa e na troca

genuina de ideias durante o encontro.
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A realizagdo do desafio pratico, que exigiu criatividade e rapidez na formulagao
de projetos adaptados a realidade da EJA do campo, ressaltou o potencial inovador e a
capacidade dos professores em propor solugdes vidveis e contextualizadas, o que fortalece
a ideia de que a formagdo continuada deve valorizar a experiéncia e o protagonismo dos
educadores.

Em suma, esse encontro ndo apenas ampliou o entendimento sobre o curriculo
STEAM, mas também fortaleceu a constru¢cdo de uma comunidade de pratica, onde o
aprendizado ¢ compartilhado e constantemente renovado. A experiéncia refor¢a a
importancia de continuar investindo em formagdes que promovam a colaboragdo, a
reflexdo critica e a valorizacao dos saberes do campo, com vistas a uma educagdo mais

inclusiva, contextualizada e transformadora para os alunos da EJA.

Analise DSC para o Encontro 2: Adaptacio do STEAM ao Contexto da EJA

Os dados fornecidos sdo respostas de trés grupos menores a quatro perguntas sobre
a adaptagdo do STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics) ao
contexto da Educacgdo de Jovens e Adultos (EJA): "Como adaptar STEAM ao contexto?",
"Quais as barreiras precisamos superar?", "Quais materiais disponiveis podemos
utilizar?" e "Como tornar essa abordagem vidvel?". Tratei cada ideia ou frase nas
respostas como uma EC potencial, mapeando-as as perguntas para contextualizar.

1. Expressdes-Chave (EC) Extraidas

Extrai as EC diretamente das respostas, mantendo a esséncia original. Cada
resposta pode conter multiplas EC separadas por ponto e virgula ou ideias distintas:

Grupo 1: Mudar a ementa para o perfil da EJA; Aquisi¢do de recursos didaticos
inovadores para o publico da EJA; A falta de material disponivel; Formacdo para
professores com dispensa do horario de trabalho; Atualmente, ndo existem materiais
direcionados para a EJA na escola; Os livros de contetidos rasos; Elaboragao de projetos
interdisciplinares.

Grupo 2: A partir do diagndstico e problemas mais urgentes da modalidade da
EJA aplicar o STEAM; Motivacdo do publico da EJA; O curriculo: falta de recursos;
Recursos humanos; Falta de palestras, debates; Equipamentos como datashow, som e
celulares; Lancar o desafio do problema e propor possiveis solu¢des por meio do STEAM.

Grupo 3: Entendendo o problema; Compreender que para o bem de todos; Criar
dispositivos praticos para solucionar eventuais problemas conceituais e atitudinais;

Inovar; Idade; Formagdo profissional; Preconceito; Realidades diferentes; Drogas e
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questdes sexuais; Falta de material adequado; Questdes socio-emocionais e culturais;
Saude mental; Textos complementares; Video aulas; Multimidias; Metodologias ativas;
Sala invertida; Projetos interdisciplinares; Aprender fazendo; Palestras; Oficinas
interativas e colaborativas; Usar a musica como meio e método de aprendizado; Panfletos
na comunidade.

Total de EC: 43 (7 do Grupo 1, 7 do Grupo 2, 23 do Grupo 3). As EC foram
extraidas de forma granular para capturar nuances.

2. Ideias Centrais (IC) Definidas

Agrupei as EC em temas comuns (IC), calculando a frequéncia de mengdes
semelhantes para indicar representatividade. As IC emergentes refletem as perguntas:

adaptacado, barreiras, materiais e viabilidade.

Quadro 11 - — Encontro 2 — Levantamento das ECs, EC, frequéncia e representatividade

Ideia Central (IC) | Expressoes-Chave | Frequéncia Representatividad
Associadas (Mengoes) e (%)
(Exemplos)
Adaptagdo ao | Mudar a ementa | 6 14%
contexto e perfil da | para o perfil da
EJA EJA; A partir do
diagnostico e
problemas mais
urgentes da

modalidade da EJA
aplicar o STEAM,;
Entendendo 0
problema;

Compreender que
para o bem de

todos; Criar

dispositivos

praticos para

solucionar

eventuais

problemas

conceituais ¢

atitudinais; Inovar.
Barreiras A falta de material | 5 12%
relacionadas a | disponivel; Nao

recursos € materiais | existem materiais
direcionados para a
EJA; Livros de
conteudos  rasos;
Falta de recursos;
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Falta de material
adequado.

Barreiras  sociais, | Motivacao do | 8 19%
emocionais e | publico da EJA;
culturais Idade; Formagao
profissional;
Preconceito;
Realidades
diferentes; Drogas e
questdes  sexuais;
Questodes socio-
emocionais e
culturais; Saude
mental.
Formacao e suporte | Formagdo para | 2 5%
para professores  com
professores/profissi | dispensa do horario
onais de trabalho;
Recursos humanos.
Materiais e | Aquisi¢do de |5 12%
equipamentos recursos  didaticos
disponiveis/utilizdv | inovadores;
eis Equipamentos
como datashow,
som ¢ celulares;
Textos
complementares;
Video aulas;
Multimidias.
Estratégias Elaboragao de | 11 25%
metodoldgicas e | projetos
viabilidade interdisciplinares;

Langar o desafio do
problema e propor
possiveis solugdes
por  meio do
STEAM;
Metodologias
ativas; Sala
invertida; Aprender
fazendo; Projetos
interdisciplinares;
Palestras; Oficinas
interativas e
colaborativas; Usar
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a musica como

meio ¢ método de

aprendizado;

Panfletos na

comunidade; Falta

de palestras,

debates.
Outros desafios | Curriculo: falta de | 1 2%
especificos recursos.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

As IC cobrem todas as EC, com destaque para estratégias metodologicas (25%) e
barreiras sociais/emocionais (19%), refletindo preocupacdes com viabilidade pratica e

contextos humanos.
3. Ancoragens (A) Identificadas

Aqui, identifiquei:

Crenca na necessidade de inovagdo e personaliza¢do para a EJA: Ancorada em
ideias de que o STEAM deve ser adaptado ao "perfil" tnico da EJA (ex.: diagndstico de
problemas urgentes, mudar ementa), refletindo uma visdo de que a educacao tradicional
ndo atende adultos vulneraveis.

Representacdo de barreiras como multifacetadas e sociais: Ancorada em
estereotipos sobre alunos da EJA (preconceito, drogas, saude mental), sugerindo que
fatores externos (culturais, emocionais) sdo mais criticos que pedagogicos, influenciados
por contextos socioecondmicos brasileiros.

Enfase na colaboragdo e comunidade: Ancorada em crengas de que solugdes vém
de agodes coletivas (projetos interdisciplinares, palestras, panfletos na comunidade),
destacando o valor da inclusdo e do "bem de todos". Essas ancoragens aparecem
implicitamente, baseadas em representacdes sociais de equidade educacional e superagao

de desigualdades.

4. Grafico de Distribuicao das Ideias Centrais
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Aqui esta o grafico de barras (Chart.js) mostrando a frequéncia das Ideias Centrais.

Usei cores distintas para cada IC, com eixo horizontal para frequéncias.

Figura 12 - Encontro 2: Distribui¢ao das Ideias Centrais
Distribuicao das Ideias Centrais - Encontro 2 (STEAM na EJA)
Adaptacdo ao contexto/perfil
Barreiras a recursos/materiais
Barreiras sociais/emocionais

Formac&ol/suporte professores

Ideias Centrais

Materiais/equipamentos disponiveis

Estratégias metodologicas/viabilidade

Outros desafios
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Fonte: Elaborado pela autora, 2025

Este grafico destaca "Estratégias metodologicas" (11 mengdes, 25%) e "Barreiras

sociais/emocionais" (8 mengdes, 19%) como os temas dominantes.

5. Construgdo do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC) - Encontro 2:

"Como professores da EJA, para adaptar o STEAM ao nosso contexto, precisamos
comegcar mudando a ementa para se adequar ao perfil dos alunos, fazendo um diagndstico
dos problemas mais urgentes e entendendo as questdes para o bem de todos, criando
dispositivos praticos que solucionem problemas conceituais ¢ atitudinais, sempre
inovando. As barreiras que precisamos superar incluem a falta de materiais disponiveis e
adequados, como livros com contetdos rasos e auséncia de recursos direcionados a EJA,
além de questdes sociais como a motivagao dos alunos, preconceitos, diferencas de idade
e realidades, drogas, questdes sexuais, socioemocionais, culturais e saide mental. Para os
materiais disponiveis, podemos utilizar textos complementares, video aulas, multimidias,
equipamentos como datashow, som e celulares, e adquirir recursos didaticos inovadores.
Para tornar essa abordagem vidvel, sugerimos a elaboragdo de projetos interdisciplinares,

langar desafios com propostas de solu¢des via STEAM, usar metodologias ativas como
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sala invertida e aprender fazendo, promover palestras, debates, oficinas interativas e
colaborativas, incorporar a musica como método de aprendizado, e até panfletos na
comunidade, além de formagdo para professores com dispensa do horario de trabalho e
mais recursos humanos. Assim, superamos as limita¢des do curriculo e transformamos o
STEAM em algo acessivel e impactante para nossos alunos."

Esse DSC representa as 43 ECs, organizadas nas 7 ICs, destacando estratégias e

barreiras como centrais.

3° Encontro Formativo - Relato do encontro

O terceiro encontro formativo, inicialmente planejado como um momento de
construcdo coletiva e colaborativa de possiveis projetos STEAM, precisou ser adaptado
diante das circunstancias imprevistas. Devido & coincidéncia com o horério de aulas,
apenas duas professoras e duas coordenadoras puderam comparecer. A auséncia da
maioria dos professores inviabilizou a proposta inicial de trabalho coletivo, que dependia
da participagcdo ampla do grupo para sua efetiva realizagao.

Diante dessa situacdo, reorganizei a atividade do encontro para atender ao novo
contexto, buscando ainda assim manter o proposito formativo. Optei por exibir o video
"Vidas Estreladas da EJA", um material que retrata com sensibilidade a realidade dos
sujeitos da EJA no territorio do Sisal. O video apresenta historias de vida de trabalhadores
do sisal, donas de casa, jovens e adultos que, por diversas razdes, precisaram interromper
sua trajetoria escolar para ingressar no mundo do trabalho, € que posteriormente retornam
aos estudos movidos pela esperanga de transformar seus destinos por meio da educagao.
A produgdo destaca, de maneira tocante, a profunda relagdo entre a educagao e os sonhos
desses sujeitos, revelando a grande importancia que a EJA ocupa em suas vidas.

Apos a exibi¢ao do video, realizamos um momento de reflexao coletiva, que se
mostrou extremamente rico, apesar do grupo reduzido. As participantes se emocionaram
e reconheceram, em seus relatos, a poténcia dos sonhos que movem os estudantes da EJA
e a responsabilidade da escola em acolhé-los de forma digna e respeitosa.

Entretanto, um depoimento em particular trouxe a tona uma inquietagdo profunda.
Uma das coordenadoras compartilhou que, durante a semana anterior ao encontro, ouviu
uma professora da escola afirmar que a EJA "ndo deveria existir" e que "s6 atrapalha a
escola". Este relato provocou indignagao e abriu espago para uma reflexao critica sobre o
preconceito estrutural que a EJA ainda enfrenta dentro das proprias instituigdes de ensino,

muitas vezes invisibilizado no cotidiano escolar.
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A tensdo revelada por essa fala expos uma realidade dolorosa, mas necessaria de
ser discutida: a desvalorizacao da EJA nao ¢ apenas uma questao de politicas publicas ou
estrutura fisica precaria, mas também de mentalidades e concepgdes de educacao que, por
vezes, negam a importancia do direito a aprendizagem para jovens, adultos e idosos.

Apesar do encontro ter ocorrido em condigdes diferentes do planejado, considero
que ele cumpriu uma fungdo formativa essencial: proporcionou a escuta atenta dos
sujeitos que vivenciam a EJA em seus multiplos desafios, e permitiu a emergéncia de
questdes profundas que precisam ser enfrentadas no processo de constru¢do de uma
educagdo mais humana ¢ inclusiva.

O 3° encontro formativo, portanto, reforgou a necessidade de continuarmos
insistindo em espacos de reflexdo critica e sensibilizacdo sobre a EJA, ndo apenas para

formar projetos, mas para formar consciéncias.

Quadro 12 - Resumo — 3° Encontro Formativo da Formag¢ao Continuada em STEAM na

EJA
Item Descricao
Data do Encontro 25 de Abril de 2025
Participantes Professores e coordenadoras pedagogicas
Tema Previsto Construgdo coletiva e colaborativa de possiveis projetos
STEAM na EJA
Tema  Trabalhado | Reflexdes sobre os sujeitos da EJA e os desafios enfrentados
(adaptado) no contexto escolar
Objetivo Sensibilizar os participantes sobre as trajetorias dos sujeitos da
(reformulado) EJA e promover um momento de reflexao critica sobre o papel

da escola na realizag¢ao de seus sonhos.

Atividade Realizada | Exibi¢do do video “Vidas Entrelacadas da EJA” e roda de
conversa reflexiva

Principais Reflexdes |- A poténcia dos sonhos dos sujeitos da EJA
- A realidade dos trabalhadores do sisal, donas de casa e
outros estudantes que retornam a escola
- A importancia da escuta sensivel
- A presenga de discursos estigmatizantes dentro da propria
escola ("a EJA ndo devia existir")

Desafios - Baixa participagao devido a conflitos com o horario escolar

Identificados - Preconceitos institucionais enraizados em relagdo a EJA

Encaminhamentos - Reagendar a construgdo coletiva dos projetos STEAM com

Futuros maior quérum
- Incluir momentos de debate sobre concepcdes de EJA na
escola

- Trabalhar a valorizagdo da EJA como politica publica
essencial
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Avaliacao do | Apesar da baixa adesdo, o encontro foi considerado
Encontro significativo pelas participantes, abrindo espago para
reflexdes profundas e necessarias sobre a realidade da EJA.
Fonte: Elaborado pela autora, 2025

O terceiro encontro, embora tenha exigido mudangas de percurso, revelou-se
profundamente simbolico. A escuta das trajetdrias dos sujeitos da EJA, através do video
exibido, e as reflexdes que emergiram da conversa mostraram que, mesmo diante de
auséncias fisicas, ha presengas que se fazem intensas e necessarias.

A fala de resisténcia escutada por uma das participantes — de que a EJA "ndo
deveria existir" — revelou a urgéncia de continuarmos promovendo espagos de
sensibilizacao e formacao critica, ndo apenas sobre métodos ou projetos, mas sobre a
propria legitimidade da EJA como direito.

Assim, ndo foi realizada a coleta de dados em virtude de mudangas na atividade
inicialmente planejada. Houve uma queda significativa na participagao dos professores,
pois no mesmo periodo a escola desenvolvia outra atividade institucional, o que
comprometeu a presenca € o envolvimento dos participantes. Diante deste cenario, optou-
se por priorizar a continuidade da formagao, adaptando as propostas de forma a garantir
a integracao dos docentes presentes, mesmo sem a aplicagdo dos instrumentos de coleta.

Esse encontro nos lembrou que formar ¢ também resistir, costurar caminhos em
meio aos desencontros e ndo perder de vista o propdsito maior: fortalecer uma EJA viva,

respeitada e conectada aos sonhos de seus sujeitos.

4° Encontro Formativo: Relato da Aplicaciao Pratica e Reflexao

Na noite do dia 16/05/25, realizamos o 4° encontro formativo com a presenca de
quatro professoras e dois coordenadores pedagdgicos. Depois de um intervalo causado
pela baixa participagdo no encontro anterior, retomamos nosso percurso com escuta,
acolhimento e o compromisso de seguir, mesmo que em pequenos passos, cultivando
sentido no processo formativo.

Iniciamos com uma breve recapitulagdo dos fundamentos do curriculo STEAM,
retomando seus pilares e reforcando um aspecto que, muitas vezes, passa despercebido:
a importancia da producao final como forma concreta de aprendizagem e comunicagao
com a comunidade. Conversamos sobre como o prototipo — resultado visivel de um
projeto STEAM — ndo precisa ser grandioso ou tecnicamente elaborado, mas deve

carregar o valor simbdlico, criativo e pedagdgico do percurso vivido.
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Apresentei, entdo, as trés possiveis naturezas de protétipos:

° Fisicos, como maquetes, jogos, ferramentas, experimentos com materiais
reciclaveis;

° Digitais, como videos, podcasts, animagdes ou aplicativos simples;

° Processuais, como planos de acdo, roteiros didaticos ou estratégias de

intervengao pedagogica.

A partir dessa retomada conceitual, entreguei as duplas uma ficha de planejamento
para projetos STEAM, com campos como: ancoragem no contexto local, ideia central do
projeto, atividades previstas e possibilidades de comunica¢do dos resultados com a
comunidade escolar. A proposta era simples, mas desafiadora: comegar a esbogar um
projeto que fizesse sentido para seus alunos da EJA do campo.

O envolvimento foi bonito de ver. Houve siléncio concentrado, troca de olhares
cumplices, ideias que nasciam, voltavam, se transformavam. Em cerca de 40 minutos, as
duplas conseguiram rascunhar projetos que, mesmo embrionarios, ja refletiam o cuidado
com o territorio, com os sujeitos da EJA e com os saberes que vém da vida.

Encerrado o momento de cria¢do, propus uma atividade individual de reflexao,
com a seguinte pergunta-disparadora:

“Para mim, planejar projetos STEAM para a EJA significa...”

As respostas escritas servirdo como base para a construcao do Discurso do Sujeito
Coletivo (DSC), ferramenta que escolhi para interpretar as vozes que vém se formando
ao longo da formacgdo. Algumas professoras quiseram ler suas reflexdes em voz alta.
Foram falas carregadas de sinceridade, com toques de cansago, esperanga e desejo de
fazer diferente.

Dentre os pontos que emergiram com mais forga, esteve o sentimento de
sobrecarga. As participantes compartilharam como a rotina nas escolas, especialmente na
EJA do campo, tem exigido esforcos quase sempre invisiveis — € como momentos
formativos mais leves, acolhedores e dialogados se tornam também um respiro, um
espaco de reconstrucdo da identidade docente.

Finalizamos com um gesto simples e cheio de afeto: um café com bolo de aipim.
Estavamos cansadas, ¢ verdade, mas também havia entre nés uma sensagao de travessia
— como se estivéssemos, aos poucos, alinhavando os fios de algo maior. O quarto
encontro ndo foi marcado por grandes apresentacdes ou produtos prontos, mas por um
tempo de semeadura, onde ideias foram plantadas com cuidado e enraizadas no chao da

realidade.
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Sai com a certeza de que o caminho da formagao na EJA do campo ¢ feito assim:

entre o rigor do pensamento ¢ o calor do humano.

Quadro 13 - Resumo — 4° Encontro Formativo da Formacdo Continuada em STEAM na

EJA do Campo

Item

Descricao

Data do Encontro

16 de maio de 2025

Participantes

Professores da EJA do campo
e coordenadores pedagdgicos

Tema

Aplicagao Pratica e Reflexao sobre os Projetos STEAM

Objetivo

Esbogar os projetos STEAM com base nos fundamentos
discutidos, refletindo sobre sua viabilidade e sentidos para a
EJA do campo.

Atividade
Realizada

- Recapitulagdo dos fundamentos do curriculo STEAM
- Apresentacdo das possibilidades de prototipagem (fisico,
digital e processual)
- Preenchimento em duplas da ficha de planejamento de
projetos

- Escrita individual da reflexdo: “Para mim, planejar projetos
STEAM para a EJA significa...”
- Leitura voluntaria das reflexdes
- Encerramento com café e bolo de aipim

Principais
Reflexoes

- O planejamento de projetos STEAM como oportunidade de
conexdo com a realidade dos alunos e da comunidade
- A importancia de criar produtos finais que comuniquem
aprendizagens de forma criativa e  significativa
- Reconhecimento do esfor¢o dos professores diante das
limitagdes do contexto

Desafios
Identificados

- Sentimento de sobrecarga dos professores
- Necessidade de momentos formativos mais leves e afetivos
- Dificuldade de tempo para aprofundar os projetos durante o
horério escolar

Encaminhamentos
Futuros

- Sistematizagdo das reflexdes via Discurso do Sujeito Coletivo
(DSO)

- Continuidade no planejamento dos projetos para
implementagao

- Planejamento de estratégias de apoio e acolhimento nos
proximos encontros
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Avaliacao do | O encontro foi avaliado positivamente pelos participantes.
Encontro Houve envolvimento, producdo de ideias e reflexdes
significativas. A escuta foi valorizada ¢ o momento de
encerramento com partilha refor¢ou o clima de pertencimento.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

O quarto encontro da formacao continuada representou uma etapa fundamental no
amadurecimento do grupo. Depois de um momento de instabilidade na participagao
anterior, o reencontro foi marcado por escuta, colaboracdo e retomada de folego para
seguir com o planejamento dos projetos STEAM.

A atividade de esbogo dos projetos permitiu as professoras revisitarem os
fundamentos do STEAM e comegarem a traduzir teoria em pratica. A ficha de
planejamento, trabalhada em duplas, foi uma ferramenta potente para que ideias
tomassem forma e fossem ancoradas nas realidades locais. A etapa de reflexao escrita,
além de provocar um olhar interior sobre o processo, foi pensada como estratégia
metodoldgica para o levantamento de dados da pesquisa, por meio do Discurso do Sujeito
Coletivo (DSC).

Mesmo diante do cansaco acumulado e das sobrecargas relatadas pelas
participantes, o encontro revelou o quanto a formagao pode ser um espaco de respiro,
escuta e reconstrucdo. A partilha de bolo de aipim e café, ao final, simbolizou mais que
um lanche: foi a reafirmacdo de que formar-se também ¢ nutrir-se de afeto, tempo e
presenca.

Seguir com os projetos exigira folego, mas ha indicios de que, mesmo em
pequenos passos, o grupo estd trilhando um caminho de autoria e reconstrucdo
pedagogica. Os proximos encontros buscardo fortalecer os vinculos e acompanhar o
desdobramento dessas ideias, apostando sempre na poténcia transformadora que nasce do
coletivo.

Analise DSC para o Encontro 4: Significado de Planejar Projetos STEAM na
EJA

Os dados fornecidos sdo respostas individuais de seis participantes a pergunta:
"Para mim, planejar projetos STEAM na EJA significa...". Tratei cada ideia ou frase nas
falas como uma EC potencial, focando no significado subjetivo do planejamento STEAM
na EJA.

1. Expressdes-Chave (EC) Extraidas
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Extrai as EC diretamente das falas, mantendo a esséncia original. Cada fala pode
conter multiplas EC separadas por ponto e virgula ou ideias distintas:

Fala 1: Uma nova forma de desenvolver minhas praticas em sala de aula; Um
aperfeicoamento dinamizando o conhecimento e aprendizagem; Envolver mais os alunos
no processo ensino e aprendizagem; Proporcionar ao aluno uma proposta de
aprendizagem que os leve a pesquisa € a construgao.

Fala 2: Buscar novos conhecimentos, para tornd-los significativos para o meu
conhecimento profissional e pessoal; Investigar o laboratorio por exceléncia que € o chao
da escola e "armar" dispositivos praticos que venham a minimizar eventuais problemas
dos nossos alunos; Pois parafraseando Paulo Freire: somos professores pertinazes,
cansamos, mas nao desistimos.

Fala 3: Ressignificar a pratica pedagogica.

Fala 4: Ressignificar o ensino e aprendizagem da modalidade EJA;
Realizar/oportunizar momentos de descobertas mais instigantes e participativas que
possam levar o estudante da EJA a sentir-se/perceber-se capazes de aprender.

Fala 5: Inovar; Renovar o animo; Pensar no importante; Motivar; Refletir e
solucionar problemas; Pensar fora da caixa; Propor mudangas.

Fala 6: Acolhimento; Olhar para o futuro; Fazer com que esses alunos tenham
uma perspectiva de vida e futuro.

Total de EC: 22 (4 da Fala 1, 3 da Fala 2, 1 da Fala 3, 2 da Fala 4, 7 da Fala 5, 3
da Fala 6).

2. Ideias Centrais (IC) Definidas

Agrupei as EC em temas comuns (IC), calculando a frequéncia de mencgdes
semelhantes para indicar representatividade. As IC emergentes refletem significados

como inovagao, ressignificagdo, envolvimento e perspectiva transformadora.

Quadro 14 — Encontro 4 — Levantamento das ECs, EC, frequéncia e representatividade

Ideia Central (IC) | Expressoes-Chave | Frequéncia Representatividad
Associadas (Mencoes) e (%)
(Exemplos)




Inovacao e
renovagao das
praticas
pedagogicas

Uma nova forma de
desenvolver minhas
praticas em sala de
aula; Inovar;
Renovar o animo;
Pensar fora da
caixa; Propor
mudancas; Um
aperfeicoamento
dinamizando 0
conhecimento e
aprendizagem.
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27%

Ressignificagdo do
ensino e
aprendizagem

Ressignificar a
pratica pedagogica;
Ressignificar 0
ensino e
aprendizagem da
modalidade EJA.

9%

Envolvimento €
motivacao dos
alunos

Envolver mais os
alunos no processo
ensino e
aprendizagem;
Motivar;
realizar/oportunizar
momentos de
descobertas  mais
instigantes e
participativas;
Fazer com que esses
alunos tenham uma
perspectiva de vida
e futuro.

18%

Busca de
conhecimento e
constru¢do ativa

Buscar novos
conhecimentos,
para torna-los
significativos para o
meu conhecimento
profissional e
pessoal;
Proporcionar ao
aluno uma proposta
de aprendizagem
que os leve a
pesquisa e a
construgdo; Pensar

no importante;
Refletir e
solucionar

problemas.

18%
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Solugdo pratica de | Investigar 0 14%

problemas e | laboratorio por

acolhimento exceléncia que é o
chdo da escola e
"armar"
dispositivos
praticos que
venham a
minimizar
eventuais
problemas dos
Nnossos alunos;

Acolhimento; Olhar
para o futuro.
Persisténcia e | Pois parafraseando | 2 9%
transformagao Paulo Freire: somos
educacional professores
pertinazes,
cansamos, mas nao
desistimos; Levar o
estudante da EJA a
sentir-se/perceber-
se capazes de
aprender.

Outros aspectos Pensar no 1 5%
especificos importante (ja
agrupado, mas
residual se

necessario).
Fonte: Elaborado pela autora, 2025

As IC cobrem todas as EC, com destaque para inovagdo e renovacdo (27%),
refletindo uma visdo positiva e transformadora do STEAM na EJA.

3. Ancoragens (A) Identificadas

As ancoragens sao crengas ou representacdes sociais subjacentes que "ancoram"
os discursos. Aqui, identifiquei:

Crenca na educagdo como processo transformador e empoderador: Ancorada em
referéncias a Paulo Freire (persisténcia dos professores, educa¢do como pratica
libertadora), sugerindo que o STEAM ressignifica a EJA como espago de construgdo ativa
e superacdo de limitagdes.

Representacdo da EJA como modalidade que exige inovagdo e acolhimento:
Ancorada em ideias de "pensar fora da caixa", "renovar o animo" e "olhar para o futuro",

refletindo uma visao de que alunos adultos precisam de abordagens motivadoras para

superar barreiras socioemocionais.
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Enfase na pratica pedagdgica como investiga¢io e solugdo: Ancorada em crengas
freirecanas de que a escola ¢ um "laboratdrio" pratico, onde professores constroem
dispositivos para minimizar problemas reais, influenciadas por contextos educacionais
brasileiros de inclusdo e equidade.

Essas ancoragens aparecem implicitamente, baseadas em representagdes sociais
de educacao critica e participativa.

4. Gréfico de Distribuicao das Ideias Centrais

Aqui estd o grafico de barras mostrando a frequéncia das Ideias Centrais. Usei

cores distintas para cada IC, com eixo horizontal para frequéncias.

Figura 13 - Encontro 4: Distribui¢ao das Ideias Centrais
Distribuicao das Ideias Centrais - Encontro 4 (Significado STEAM na EJA)
Inovacdo e renovacdo pedagdgica

Ressignificacio do ensino
Envolvimento e motivacdo alunos

Busca de conhecimento/construcdo

Ideias Centrais

Solucéo pratica/acolhimento

Persisténcialtransformacao

Outros aspectos

o
-
M

3 4 5 6
Frequéncia de Mencdes

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

Este grafico destaca "Inovagdo e renovagao pedagogica" (6 mencdes, 27%)
como o tema dominante, seguido por envolvimento/motivacao e busca de conhecimento
(18% cada).

5. Construgao do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC)

Discurso do Sujeito Coletivo (Encontro 4):

"Para mim, enquanto professor da EJA, planejar projetos STEAM significa uma
nova forma de desenvolver minhas praticas em sala de aula, inovando e renovando o
animo para propor mudancas e pensar fora da caixa, aperfeicoando e dinamizando o
conhecimento e a aprendizagem. E ressignificar o ensino e a aprendizagem nessa

modalidade, oportunizando momentos de descobertas instigantes e participativas que
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levem os estudantes a se perceberem capazes de aprender. Significa envolver mais os
alunos no processo de ensino, motivando-os e proporcionando propostas que os levem a
pesquisa e a construgdo ativa, refletindo e solucionando problemas reais. Busco novos
conhecimentos para torna-los significativos no meu ambito profissional e pessoal,
investigando o chdo da escola como laboratdrio de exceléncia e armando dispositivos
praticos que minimizem os problemas dos nossos alunos. E acolhimento, olhar para o
futuro e fazer com que esses alunos tenham uma perspectiva de vida melhor. Como
parafraseando Paulo Freire, somos professores pertinazes: cansamos, mas ndo desistimos
de transformar a educag¢do."

Esse DSC representa as 22 ECs, organizadas nas 7 ICs, destacando inovagao,
envolvimento e transformagao como centrais.

Relato 5° Encontro formativo - Aplica¢do pratica, reflexao coletiva

O quinto encontro da Formag¢do EJA STEAM aconteceu no dia 9 de junho,
reunindo oito participantes, entre eles sete professores e dois coordenadores. Seguindo o
roteiro previsto, a manhd/ tarde foi dedicada a aplicacdo pratica, a consolidacdo dos
aprendizados e a constru¢do da Comunidade de Pratica.

O encontro iniciou com um momento de acolhimento e roda de conversa, onde 0s
participantes compartilharam impressdes sobre a elaboracao dos projetos voltados a EJA
do campo. Em seguida, realizou-se a “feira pedagdgica”, com apresentacdes e simulacdes
dos projetos. Essa dindmica possibilitou a troca de experiéncias, a escuta ativa e sugestdes
construtivas para aprimoramento das propostas.

ApOs as apresentacdes, houve uma discussdo sobre a mediagdo pedagdgica no
contexto do campo, refletindo sobre o protagonismo dos alunos, a valorizacao dos saberes
locais e as estratégias para lidar com a falta de recursos. Posteriormente, os grupos
participaram de uma reflexao coletiva, registrando no Mapa de Reflexdes Coletivas os
principais desafios e solugdes encontrados ao longo da formagao. Também foi aplicada a
ficha do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC) para captar percepcdes individuais sobre o
processo formativo.

Embora o clima fosse de cansaco, em razao do final de semestre e da expectativa
pelo recesso junino, o grupo demonstrou entusiasmo com o aprendizado adquirido. Os
professores destacaram a relevancia das praticas discutidas e o desejo de implementar os
projetos em sala de aula. Persistem, no entanto, desafios como a falta de materiais e apoio

financeiro, assim como a necessidade de suporte institucional.
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O encerramento foi marcado por falas de agradecimento e reconhecimento da

importancia da formacao, que foi considerada enriquecedora e significativa para a pratica

pedagdgica na EJA. Ficou como encaminhamento o fortalecimento da Comunidade de

Pratica STEAM, a busca por parcerias e a adaptagdo das propostas a realidade das escolas

do campo.

Quadro 15 - Resumo — 5° Encontro Formativo da Formac¢ao Continuada em STEAM na

EJA

Item Descricao

Data do Encontro | 06 de junho de 2025

Participantes Professores e coordenadores pedagogicos da EJA do campo.

Tema Aplicacao pratica, reflexdo coletiva e consolidagdo da
comunidade de pratica.

Objetivo Consolidar os aprendizados da formagao, refletir sobre
desafios e solugdes, estruturar a comunidade de pratica e
avaliar o percurso formativo.

Atividades - Boas-vindas e acolhimento.

Realizadas - Apresentagdo e simulacdo dos projetos.

- Discussao sobre mediagdo pedagdgica no campo.

- Reflexdo coletiva em grupos sobre desafios, solucdes e
aprendizados.

- Sistematizacdo no painel de reflexdes.

- Encerramento com agradecimentos € mensagens de
valorizagao.

Principais Grupo 1

Reflexoes * Desafios: Inserir estudantes com comportamentos adversos;

engajar todos os profissionais; resisténcia de parte da equipe;
limitag¢do de recursos financeiros.

* Solugoes: Produgdo de videos e divulgagao em redes sociais;
feira de conhecimento; rodas de conversa socioafetivas; relatos
de experiéncias.

* Aprendizados: Novas perspectivas de elaboragao de
projetos; empatia; protagonismo e autonomia dos estudantes;
formagdo para o mundo do trabalho.

Grupo 2

* Desafios: Adequar conteudos ao publico diversificado da
EJA; falta de recursos para execugao.

* Solugoes: Uso de instrumentos musicais; integragdo da
musica as aprendizagens; rela¢do entre contetidos pedagogicos
e vivéncias dos estudantes.

* Aprendizados: Resiliéncia; valorizagiao da diversidade
cultural; interagdo socioeducacional; indissociabilidade entre
teoria e pratica.
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Desafios - Engajamento de todos os estudantes, especialmente os com
Identificados maior resisténcia.

- Envolvimento integral da equipe escolar.

- Escassez de recursos financeiros e materiais.

- Adequacao de conteudos a heterogeneidade das turmas da

EJA.
Encaminhamentos | - Manter encontros da comunidade de pratica para troca de
Futuros experiéncias.

- Criar banco de ideias e recursos compartilhados.
- Buscar apoio institucional e parcerias para viabilizar

recursos.
- Incentivar praticas pedagogicas integradas as vivéncias dos
estudantes.

Avaliagao do Participantes reconheceram o cansago tipico de fim de

Encontro semestre, mas avaliaram positivamente o encontro.

Destacaram aprendizado significativo, aplicabilidade dos
projetos, fortalecimento do trabalho coletivo e valorizagdo da
EJA do campo.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

A programacdo seguiu o plano tragado: abertura acolhedora, socializacdo e
simulag¢do dos projetos elaborados, discussdo sobre mediacao pedagdgica no campo e,
como ponto alto, um momento de reflexdo coletiva. Nessa dindmica, os participantes
foram divididos em dois grupos e convidados a responder trés perguntas:

1. Quais os principais desafios enfrentados na elaboracao e/ou
aplicacao do projeto?

2. Que solugdes criativas surgiram?

3. O que aprendemos e levamos para a pratica docente?

O Grupo 1 destacou, como desafios, a dificuldade de engajar alguns alunos —
especialmente aqueles com comportamentos adversos — e envolver todos os
profissionais no projeto, enfrentando ainda resisténcia interna e a limitacdo de recursos
financeiros. Como solugdes, sugeriram a producao e divulgacdo de videos, realizacio de
feiras de conhecimento, rodas de conversa socioafetivas e relatos de experiéncias. Entre
os aprendizados, ressaltaram a importancia de novas perspectivas na elaboragcdo de
projetos, a empatia, o protagonismo e a autonomia dos estudantes, além da preparagdo
para o mundo do trabalho.

O Grupo 2 apontou como principais desafios a necessidade de adequar os
conteudos ao publico diversificado da EJA e a falta de recursos para execu¢do dos
projetos. As solucdes incluiram o uso de instrumentos musicais e a integracdo da musica

ao ensino, aproximando conteudos pedagogicos das vivéncias dos estudantes. Como



153

aprendizados, destacaram a resiliéncia, a valorizacdo da diversidade cultural, a interagdo
socioeducacional e a compreensao de que teoria e pratica sao indissociaveis.

Ao final, os participantes colaram suas respostas em um painel coletivo,
compondo um mosaico das experiéncias e percepgdes vividas durante a formacao. Apesar
das dificuldades, o sentimento predominante foi de satisfacdo e gratiddo. Muitos
expressaram que a formacao foi enriquecedora, oferecendo ferramentas e inspiragdes para
o trabalho em sala de aula e refor¢ando a relevancia da EJA no campo como espago de
transformagao social.

O encontro encerrou-se com mensagens de reconhecimento mutuo, reafirmando
o compromisso com a continuidade da comunidade de pratica e com a implementagao
das ideias construidas.

O quinto encontro da formacdo continuada em STEAM na EJA do campo
representou mais um passo significativo na constru¢do coletiva de saberes e praticas
voltadas a educagdo de jovens e adultos. Mantendo a perspectiva socioconstrutivista que
norteia todo o processo, este momento foi marcado pela troca de experiéncias, pelo
aprofundamento tedrico e pela reflexao critica sobre os caminhos para uma aprendizagem
mais contextualizada, interdisciplinar e inovadora.

O encontro também proporcionou espago para que os participantes pudessem
trazer suas percepgdes, inquietagdes e propostas, reafirmando o compromisso com uma
formacgao que respeita as especificidades da EJA e promove o protagonismo docente.
Assim como nos encontros anteriores, a escuta ativa e o didlogo foram os pilares para que
cada professor pudesse se sentir parte de uma rede de apoio e de construgdo conjunta.

O 5° encontro reforgou a percepc¢ao de que a formacao continuada precisa ir além
da simples transmissdo de contetudos, tornando-se um espaco vivo de construcao coletiva,
onde cada professor possa refletir sobre suas praticas, aprender com o outro e se sentir
motivado a inovar. A riqueza das discussdoes mostrou que, mesmo diante dos desafios
estruturais e pedagogicos, existe um forte desejo de transformar a experiéncia educacional
dos estudantes da EJA do campo.

A consolidagdo da Comunidade de Pratica STEAM vem se fortalecendo a cada
encontro, pois os participantes passam a reconhecer a poténcia do trabalho colaborativo
e a importancia de articular saberes diversos. Esse processo esta contribuindo nao apenas
para o aprimoramento profissional, mas também para uma educa¢do mais humanizada e

significativa para os alunos.
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Analise DSC para o Encontro 5: Reflexoes sobre a Formacio e Atuacio na EJA

1. Expressdes-Chave (EC) Extraidas

Os dados fornecidos sdo quatro respostas individuais, cada uma respondendo a
trés perguntas sobre a participagdo em uma formacao e a atuagdo na Educacdo de Jovens

e Adultos (EJA):

Quadro 16 - Expressdes-Chave (ECs) do Encontro 5: Reflexdes sobre Formagao e

Atuacdo na EJA
Participant | Pergunta 1: O que Pergunta 2: Que Pergunta 3: O
e significa para eu transformacoes percebo | que eu diria
participar dessa em minha pratica apés | para um colega
formacao? essa vivéncia? que esta
comecando a
atuar na EJA?
Resposta 1 | - Conhecer e produzir - Olhar coletivo - Pense fora da
sobre uma nova interdisciplinar para o caixa
perspectiva um projeto | publico através de - Ser
com olhar especifico projetos STEAM estimulado
para a EJA - Planejamento com pensando em
- Abre nossa mente e novo foco no alcangar um
renova a esperanca para | protagonismo do aluno por vez
0s nossos dias e anossa | estudante - A EJA éuma
pratica docente ferramenta de
mudanga de
vida e futuro do
estudante adulto
- Ser afetivo e
acreditar no
crescimento
pessoal e
profissional do
aluno
Resposta 2 | - Renovagdo em minha | - Olhar o estudante da - Ser um eterno
pratica enquanto EJA com novos olhos aprendiz
professor da EJA - Perceber o aluno como | - Nunca deixar
- Acreditar mais no capaz e merecedor de de ver os alunos
poder transformador do | atencao e educacao de como aprendizes
conhecimento e da qualidade capazes
aprendizagem que s6 o | independentemente das - Ser
acesso a uma educacdo | condigdes que a pesquisador
de qualidade consegue | escola/educagdo tem a - Renovar-se
realizar na vida dos oferecer (politicas - Utilizar
educandos publicas) STEAM e
- Estar mais disposto a | outros recursos
aprender, estudar, - Usar e abusar
pesquisar da criatividade
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Resposta 3 | - Percepcao de uma Estes retalhos/contetidos | - Viva a EJA
abordagem préatica e e vivéncias de cada um - Entenda os
filosofica de traz, serviu para o processos da
instrumentacdo do compartilhamento e EJA
processo ensino- compreensdo de novas - Busque novos
aprendizagem abordagens. caminhos

- Processo integrativo - Pratique,
de educar realize
- Compartilhamento e - Educagao
compreensdo de novas almeja um
abordagens futuro melhor
- Retalhos de contetdos - Construa esse
e vivéncias de cada um futuro
de nds

Resposta4 | - Troca de experiéncias | - Busca metodologica - Bem-vindo ao

- Materialidade

- Abordagens vistosas e
com eficiéncia

- Novas metodologias a
serem aplicadas

para trabalhar a realidade
vivida pelos alunos

- Consonancia com o
objeto de conhecimento

- Empatia

- Anunciar novas
aprendizagens

- Renunciar a métodos
antigos

- Denunciar que os
sujeitos da EJA merecem
respeito

espago de
aprendizagem
onde os sonhos
se tornam
realidade

- Os sujeitos
querem acordar
o vulcao
adormecido

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

Total de EC: 34 (11 da Resposta 1, 10 da Resposta 2, 7 da Resposta 3, 6 da

Resposta 4).

2. Ideias Centrais (IC) Definidas

Agrupei as ECs em temas comuns (IC), calculando a frequéncia de mengdes para

indicar representatividade. As IC refletem as trés perguntas, e como se cruzam.

Quadro 17 — Encontro 5 — Levantamento das ECs, EC, frequéncia e representatividade.

Ideia Central (IC)

Expressoes-Chave
Associadas
(Exemplos)

Frequéncia
(Mencoes)

Representatividad
e (%)




Renovacao e
inovagdo na pratica
docente

Renovacao em
minha prética; Abre
nossa mente;
Renova a esperanga
para a  pratica
docente; Novas
metodologias a
serem  aplicadas;
Renovar-se; Busque
novos  caminhos;
Pratique,  realize;
Pensar fora da
caixa.

24%
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Transformacgao por
meio da educagao
de qualidade

Acreditar no poder
transformador  do
conhecimento;

Educacao de
qualidade realiza na
vida dos educandos;
A EJA ¢ uma
ferramenta de
mudanca de vida e
futuro;  Educagao
almeja um futuro
melhor;  Construa
esse futuro; Os

sujeitos querem
acordar o wvulcao
adormecido.

18%

Foco no aluno como
protagonista e
capaz

Protagonismo  do
estudante; Perceber
o aluno como capaz
e merecedor;
Alcancar um aluno
por vez; Acreditar

no crescimento
pessoal e
profissional do

aluno; Nunca deixar
de ver os alunos
como  aprendizes
capazes; Sujeitos da
EJA merecem
respeito.

18%
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Abordagens Olhar coletivo | 7 21%
praticas e | interdisciplinar;
interdisciplinares Abordagem pratica

e filosofica de

instrumentacgao;

Processo

integrativo de

educar; Abordagens
vistosas € com
eficiéncia;  Busca
metodolégica para
trabalhar a
realidade  vivida;
Consonancia com o
objeto de
conhecimento;

Utilizar STEAM e
outros recursos.

Acolhimento, Ser afetivo; | 6 18%
empatia e | Empatia; Bem-
afetividade vindo ao espago de

aprendizagem,;

Troca de

experiéncias;

Retalhos de

conteudos e

vivéncias;

Compartilhamento

de novas

abordagens.
Professores como | Ser um  eterno | 4 12%
aprendizes e | aprendiz; Estar
pesquisadores mais disposto a

aprender, estudar,

pesquisar; Ser

pesquisador; Usar e

abusar da

criatividade.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

As IC cobrem todas as ECs, com destaque para renovagao/inovacao (24%) e
abordagens praticas/interdisciplinares (21%).
3. Ancoragens (A) Identificadas
As ancoragens sao crengas ou representagdes sociais subjacentes:
Educacgao como pratica libertadora: Ancorada em visdes freireanas (implicitas em
mon "on

"poder transformador", "mudanga de vida", "acordar o vulcao adormecido"), sugerindo

que a EJA e a formacdo empoderam alunos e professores.
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EJA como espago de respeito e inclusao: Ancorada em ideias de que os alunos
merecem atengdo e educagao de qualidade, independentemente das condigoes, refletindo
contextos brasileiros de desigualdade educacional.

Formagdo como renovagdo continua: Ancorada em crengas de que professores
devem ser "eternos aprendizes", usando criatividade e pesquisa para transformar praticas,
influenciada por pedagogias criticas.

4. Gréfico de Distribuicao das Ideias Centrais

Grafico de barras mostrando a frequéncia das ICs. Usei cores distintas para cada
IC.

Figura 14 - Encontro 5: Distribui¢@o das Ideias Centrais

Distribuigcao das Ideias Centrais - Encontro 5 (Reflexoes sobre Formagao e EJA)

Renovacdolinovacdo docente

Transformac&o por educacédo

rocone s prooensts _

Abordagens praticas/interdisciplinares

Ideias Centrais

Acolhimento/empatia/afetividade

Professores aprendizes/pesquisadores

0 1 2 3 4 5 6 7
Frequéncia de Mencdes

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

O grafico destaca "Renovagdo/inovagdo docente" (8 mengdes, 24%) e
"Abordagens praticas/interdisciplinares" (7 mengdes, 21%) como dominantes.

5. Construgao do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC)

Discurso do Sujeito Coletivo (Encontro 5):

"Participar dessa formacgao significa, para mim, renovar minha pratica docente,
conhecendo novas metodologias e perspectivas que abrem minha mente e reacendem a
esperanga nos meus dias como professor da EJA. E uma troca de experiéncias, um
processo integrativo que me faz acreditar no poder transformador de uma educacdo de
qualidade, capaz de mudar vidas e futuros. Percebo transformac¢des na minha pratica:

passei a olhar o estudante da EJA com novos olhos, vendo-o como capaz e merecedor de
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atengdo, com um planejamento interdisciplinar que o coloca como protagonista,
trabalhando a realidade vivida em consonancia com o conhecimento. Adoto abordagens
praticas, como o STEAM, para tornar o ensino mais eficiente e instigante. Para um colega
comecando na EJA, eu diria: seja um eterno aprendiz, nunca deixe de ver seus alunos
como capazes, ¢ use criatividade para pensar fora da caixa. A EJA é um espago onde
sonhos se tornam realidade, onde acolhemos com empatia e afetividade, alcangando um
aluno por vez. Seja pesquisador, renove-se, pratique e construa um futuro melhor com a
educacdo, porque os sujeitos da EJA merecem respeito e uma chance de despertar o
vulcdo adormecido dentro deles."

Esse DSC representa as 34 ECs, organizadas nas 6 ICs, destacando renovagao,
transformagao e foco no aluno.

Resultados encontrados segundo o DSC na Formacio e Pesquisa sobre
STEAM para Professores da EJA do Campo

A pesquisa conduzida, centrada na formacdao de professores da Educagdo de
Jovens e Adultos (EJA) do campo para a implementacao da abordagem STEAM (Science,
Technology, Engineering, Arts, Mathematics), revelou-se um processo rico e repleto de
possibilidades, tanto para os participantes quanto para a compreensdo das potencialidades
e desafios dessa modalidade educacional. Por meio da analise qualitativa baseada no
Discurso do Sujeito Coletivo (DSC) dos quatro encontros, foi possivel mapear as
perspectivas, os obstaculos e as aspiracdes dos profissionais participantes, consolidando
uma visdo coletiva que reflete o compromisso com o fortalecimento educacional no
contexto do campo.

Os resultados, sintetizados no DSC ap6s dos 5 encontros formativos, destacam
que a formagdo em STEAM significou, para os professores, uma oportunidade de inovar
e renovar praticas pedagogicas (26% das meng¢des), rompendo com métodos tradicionais
e promovendo abordagens interdisciplinares que conectam o conhecimento a realidade
dos estudantes. A énfase no educando como protagonista (14%) evidencia a percepgdo de
que os estudantes da EJA do campo, apesar de suas vulnerabilidades sociais e
educacionais, sdo capazes e merecedores de uma educagdo de qualidade que os empodere.
A crenga no poder transformador da educagdo (7%), ancorada em referenciais como Paulo
Freire (1996), reforca a visao da EJA como um espaco de mudanga de vida, onde sonhos
podem "acordar o vulcao adormecido" dentro de cada estudante.

No entanto, os professores também apontaram barreiras significativas, tanto

estruturais (15%), como a falta de recursos, materiais desatualizados e suporte
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insuficiente, quanto sociais, emocionais e culturais (12%), incluindo desmotivagao,
heterogeneidade das turmas, preconceitos e questdes como saude mental e drogas. Essas
barreiras refletem o contexto desafiador da EJA do campo, onde as condigdes materiais e
sociais frequentemente limitam as possibilidades pedagogicas. Apesar disso, a formacao
revelou o compromisso dos professores em superar tais obstdculos por meio de
acolhimento, empatia e inclusdo (9%) e da postura de aprendizes eternos e pesquisadores
(9%), que buscam constantemente novos caminhos e utilizam a criatividade para adaptar
0 STEAM ao perfil singular dos alunos do campo.

Esta pesquisa revelou percepcdes valiosas sobre as perspectivas, desafios e
aspiragoes dos educadores. Os dados, sintetizados a partir de quatro encontros, mostram
a distribuicdo das mencdes dos professores relacionados, o grafico de pizza ilustra a
proporc¢ao de cada categoria mencionada, com uma categoria "Outros" adicionada para
complementar os 8% ndo detalhados no total das mengdes, garantindo uma representagao

completa dos dados.

Figura 15 - Distribui¢do das mengdes sobre a Formagao

Distribuicao das Mencoes sobre Formacao em STEAM na EJA do Campo

@ Inovagao e renovagao de praticas

@ Aluno como protagonista

@ Poder transformador da educagao

@ Barreiras estruturais

@ Barreiras sociais/emocionais/culturais
@ Acolhimento, empatia e inclusao

@ Aprendizes eternos e pesquisadores
@ Outros

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

O curriculo STEAM, nesse contexto, mostrou-se uma ferramenta poderosa para
ressignificar o ensino, promovendo metodologias ativas que valorizam a realidade vivida
pelos alunos, como o trabalho sazonal, as particularidades culturais e as demandas

socioemocionais. Projetos interdisciplinares, uso de recursos como videos, multimidias e
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até a musica, além de estratégias como a sala invertida, foram destacados como formas
de tornar o aprendizado mais significativo e envolvente. A formagao também reforgou a
importancia da troca de experiéncias entre os professores, que se veem como agentes de
mudanga, persistentes mesmo diante das adversidades, como expresso na citagcdo
freireana: “Cansamos, mas nao desistimos.”

Por fim, esta pesquisa sublinha que a implementagdo do STEAM na EJA do
campo ndo ¢ apenas uma inovag¢ao pedagdgica, mas um ato de resisténcia e esperanga. A
formacgao empoderou os professores, ampliando seu repertorio metodoldgico e reforcando
sua crenca na educag¢do como instrumento de transformagao social. No entanto, para que
o STEAM alcance seu pleno potencial, ¢ imprescindivel enfrentar as barreiras estruturais
por meio de politicas publicas que garantam recursos adequados, formagao continua com
dispensa de horario de trabalho e suporte pedagdgico e emocional. Além disso, a EJA do
campo exige um olhar atento as especificidades culturais e sociais, promovendo uma
educagdo que respeite e valorize a identidade dos sujeitos.

Esta pesquisa reforca a relevancia de abordagens como o STEAM para revitalizar
a EJA do campo, mas também aponta para a necessidade de um compromisso coletivo —
de professores, coordenadores e gestores — para transformar os discursos coletivos em
acoes concretas. A EJA, como espago de sonhos e possibilidades, pode, com o STEAM,
ndo apenas ensinar, mas transformar vidas, construindo um futuro mais inclusivo e

equitativo para os alunos do campo.

O Produto da Pesquisa: Site como Comunidade de Pratica

Como produto educacional decorrente desta pesquisa, foi elaborado um site
educacional com a finalidade de constituir uma Comunidade de Pratica voltada para
professores da EJA do campo, com base no curriculo STEAM e em uma perspectiva
socioconstrutivista. Esse ambiente virtual foi desenvolvido na plataforma Google Sites
por ser de acesso gratuito, intuitivo e compativel com diferentes dispositivos, garantindo
maior democratizacao do acesso aos conteudos ¢ as interagoes.

O site disponivel no link: STEAM na EJA do Campo, foi concebido como um

espago formativo e colaborativo, reunindo em um Unico ambiente: informagdes sobre o
projeto, fundamentos tedricos do STEAM, relatos dos encontros formativos, materiais
pedagogicos, sugestdes de atividades, além de um espaco de socializacdo de experiéncias
entre os participantes. Assim, o produto ndo se limita a ser um repositdrio de contetdos,

mas se estrutura como um ambiente vivo de troca de saberes, em que educadores podem


https://sites.google.com/view/steamnaeja/in%C3%ADcio?pli=1
https://sites.google.com/view/steamnaeja/in%C3%ADcio?pli=1
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dialogar, refletir e compartilhar praticas, caracterizando efetivamente uma comunidade
de pratica.

Para potencializar as interagdes e ampliar o carater participativo do site, foi
incorporado o Padlet como ferramenta de apoio. Esse recurso funciona como um mural
digital colaborativo, onde os participantes podem publicar reflexdes, compartilhar
experiéncias, sugerir praticas pedagogicas e interagir com os colegas em tempo real. Sua
utilizagdo fortalece a dindmica da comunidade de pratica, estimulando a construcdo
coletiva e o registro das contribuigdes dos professores, de forma simples e acessivel.

Na perspectiva da formagdo continuada, o site — apoiado pelo uso do Padlet —
possibilita a sistematizacao do processo vivido durante a pesquisa e amplia o alcance das
discussdes para além do grupo inicial de participantes, permitindo que outros professores
interessados também possam acessar os materiais e se inspirar nas praticas. Esse aspecto
amplia o impacto do estudo, pois transforma a experiéncia de formacao em um recurso
aberto e disponivel, contribuindo para a dissemina¢ao do curriculo STEAM adaptado a
realidade da EJA do campo.

Os resultados evidenciam que o site cumpre a funcdo de produto formativo e
colaborativo, promovendo a circulagdo de conhecimentos, fortalecendo a identidade
docente na EJA e incentivando a construcao coletiva de alternativas pedagogicas. Ao
mesmo tempo, apresenta-se como um legado da pesquisa, que podera ser constantemente
atualizado e ressignificado pelos proprios sujeitos da pratica educativa, assegurando sua
continuidade e relevancia.

A elaboragdo do site como Comunidade de Pratica apoiada pelo Padlet revelou-se
um avango significativo no campo da formacdo continuada de professores da EJA do
campo. O produto demonstrou potencial para articular teoria e pratica, oferecendo aos
docentes um espaco acessivel, democratico e colaborativo, alinhado aos principios do
curriculo STEAM e a perspectiva socioconstrutivista.

No mapa mental abaixo apresenta os resultados indicam as contribui¢des do site

para a EJA:
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Figura 16 - Mapa mental das contribui¢gdes do site da EJA.

Sacializagdo de Experiéncias
Docentes

Reconhecimento muatuo

Disponibilidade permanente
Sistematizagdo de Contelidos
Formativos

Organizagao dos contetdos

Extrapola limites do grupo inicial
. . Ampliagdo do Alcance da Pesquisa g®
Contribuicdes do Site - .
Beneficia outros educadores = Praticas inovadoras na EJA

paraaEJA

) Papel ativo dos professores
Fortalecimento do Protagonismo

Docente

Troca de saberes

Google Sites
Combinag&o de recursos digitais
Padlet

Aprendizagem colaborativa

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

Entretanto, a analise critica evidencia também limites ¢ desafios que precisam

ser considerados:

Quadro 18 — Resultados, Limites e Desafios do Produto (Site + Padlet como
Comunidade de Pratica)

Dimensio Resultados Limites e Desafios
Acesso e Site construido em plataforma Conectividade precéria no
Disponibilidade | gratuita (Google Sites), campo; limitagdes de

garantindo democratizac¢do do infraestrutura tecnologica
acesso; possibilidade de (internet e equipamentos).
utilizacdo em diferentes
dispositivos.
Formacgao Sistematizagdo dos encontros e Necessidade de suporte
Docente materiais em um sé ambiente; técnico a alguns professores
fortalecimento da identidade e para uso das ferramentas
protagonismo docente na EJA. digitais.
Interagdo e Criagdo de espago de troca e Engajamento continuo da
Colaboratividade | socializagdo de saberes por meio | comunidade exige mediagdo
do Padlet; estimulo a constru¢ao | constante; risco de o Padlet
coletiva de praticas pedagogicas. | ser usado apenas como
repositorio e ndo como espaco
de didlogo.
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Impacto e Ampliacdo do acesso aos A sustentabilidade do site

Alcance contetdos para além do grupo depende da atualizagao
inicial da pesquisa; possibilidade | periddica e do envolvimento
de inspirar outros docentes da permanente dos participantes.
EJA.

Inovagdo Integragao de STEAM e Necessidade de politicas

Pedagogica socioconstrutivismo em ambiente | publicas que garantam
digital; combina¢ao de recursos | condigdes estruturais e
simples para promover formagdo continuada para a
aprendizagem ativa. efetiva consolidagdo da

proposta.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

De modo geral, o produto desenvolvido cumpriu o papel de materializar a
proposta da pesquisa, servindo como dispositivo de formacdo continuada e de
disseminagdo de praticas inovadoras para a EJA do campo. A combinagdo entre site e
Padlet consolidou um espago hibrido, acessivel e colaborativo, que fortaleceu a
constituicdo de uma comunidade de pratica em torno do STEAM.

Ao mesmo tempo, os desafios identificados apontam para a necessidade de
politicas publicas de infraestrutura digital no campo, bem como para o fortalecimento da
mediagdo pedagogica e tecnoldgica a fim de assegurar o engajamento dos participantes e
a sustentabilidade da comunidade.

Portanto, o produto representa ndo apenas um resultado da pesquisa, mas também
um legado formativo, que pode ser continuamente apropriado, atualizado e ampliado
pelos sujeitos da EJA, reafirmando o compromisso da pesquisa em articular inovagao

pedagogica, formagdo docente e interagdo colaborativa.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A andlise aprofundada dos resultados obtidos nesta pesquisa revela, de forma
inequivoca, que a Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) no contexto do campo ainda
enfrenta uma série de desafios e conjunturais profundos, que vao desde a precariedade
infraestrutural até a descontinuidade de politicas publicas especificas. No entanto, esses
resultados também iluminam caminhos promissores e viaveis para a construcdo de
praticas pedagogicas mais significativas, inclusivas e transformadoras, especialmente
quando se investe na integragdo propostas como do curriculo STEAM (Science,
Technology, Engineering, Arts and Mathematics) como inovacao educacional. Essa
abordagem nao apenas promove a interdisciplinaridade, mas também fomenta a conexao
entre o conhecimento académico e as vivéncias cotidianas dos estudantes, alinhando-se
aos principios socioconstrutivistas que enfatizam a construcao coletiva do saber.

A questdo norteadora que guiou todo o processo investigativo foi formulada com
o intuito de explorar: Como o curriculo STEAM pode contribuir para o processo de ensino
e aprendizagem de alunos matriculados na EJA no municipio de Santaluz? Essa escolha
ndo foi aleatoéria; ela reflete uma compreensao critica dos desafios histdricos inerentes a
EJA do campo, que se manifestam em indicadores alarmantes, como elevadas taxas de
evasdo escolar, baixos indices de permanéncia e retencdo dos educandos, e uma
persistente dificuldade em articular os contetidos curriculares as experiéncias de vida, aos
saberes populares e as realidades socioecondmicas dos estudantes. Esses problemas
demandam, portanto, abordagens inovadoras que priorizem o engajamento ativo, a
contextualizagdo cultural e territorial, e a promog¢do de uma educacdo que transcenda o
modelo tradicional, fragmentado e desconectado da realidade.

O objetivo geral da pesquisa consistiu em investigar os processos de ensino e
aprendizagem na Educacdo de Jovens ¢ Adultos (EJA) do campo no municipio de
Santaluz, com base no curriculo STEAM na perspectiva socioconstrutivista.

Para alcancar esse objetivo amplo, foram delineados objetivos especificos que
serviram como pilares estruturantes: (1) Analisar as concepgdes de coordenadores e
professores da EJA sobre o curriculo STEAM; (2) Identificar estratégias de ensino e
aprendizagem j4 utilizadas por esses profissionais, valorizando os saberes construidos na
pratica; (3) Planejar e implementar uma formag¢ao continuada, fundamentada na pesquisa
colaborativa, que promova o didlogo entre teoria e pratica e; (4) Desenvolver, a partir

desse processo formativo, um site educacional voltado ao compartilhamento de
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experiéncias, desafios e solucdes, com foco na aplicagdo do curriculo STEAM no
contexto da EJA do campo, que resultara numa comunidade de pratica. O percurso
investigativo adotado permitiu a concretizacdo desses objetivos por meio de etapas
metodoldgicas bem definidas e interconectadas, que combinaram abordagens qualitativas
e colaborativas. Inicialmente, a aplicagdo de um questionario semiestruturado revelou ndo
apenas as concepgoes dos professores sobre o STEAM — frequentemente associadas a
inovagodes tecnoldgicas distantes da realidade do campo —, mas também suas
expectativas, como o desejo por praticas mais interativas, e dificuldades, incluindo a falta
de formacao prévia e recursos.

Essa fase inicial subsidiou diretamente o planejamento da formagdo continuada,
tornando-a mais alinhada as necessidades reais dos participantes. Em sequéncia, os
encontros formativos presenciais proporcionaram um aprofundamento teorico sobre os
pilares do curriculo STEAM, com discussdes sobre sua integracdo interdisciplinar e
exemplos praticos adaptados ao contexto da EJA, como projetos que conectam ciéncias
agrarias com artes locais e engenharia simples. Esses momentos fomentaram a vivéncia
de praticas pedagogicas inovadoras, ampliando a visdo dos educadores sobre como
integrar disciplinas de forma holistica, promovendo aprendizagens ativas que incentivam
a resolucao de problemas reais, a criatividade e a colaboragao.

Apesar das limitagdes inerentes ao contexto — como a escassez de tempo para
planejamento coletivo devido as multiplas jornadas de trabalho dos professores, a
caréncia cronica de materiais didaticos e tecnoldgicos nas escolas, e as peculiaridades da
EJA, como a heterogeneidade de idades e niveis de alfabetizacdo dos estudantes —, os
participantes identificaram e relataram diversas potencialidades na proposta STEAM. Por
exemplo, relatos indicaram que atividades interdisciplinares, como a constru¢do de
prototipos de irrigagdo sustentavel inspirados em problemas locais, ndo s6 aumentaram o
engajamento dos estudantes, mas também fortaleceram a conexdo entre o curriculo
escolar e as demandas agricolas e ambientais da comunidade. Essa percep¢ao reforga a
capacidade do STEAM em favorecer aprendizagens mais ativas, contextualizadas e
relevantes, alinhadas as competéncias socioemocionais e cognitivas preconizadas pela
proposta curricular nacional.

Um aspecto particularmente relevante e inovador foi a constituicdo da
Comunidade de Pratica, organizada primordialmente por meio de um site educacional
desenvolvido especificamente para esta pesquisa, complementado pelo uso do Padlet

como ferramenta de mural digital colaborativo para compartilhamento répido de ideias e
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recursos. Esses espacos digitais, ao articularem momentos presenciais com interagdes
virtuais assincronas, revelaram-se metodologicamente significativos, promovendo um
didlogo continuo, trocas de experiéncias enriquecedoras e a construgdo coletiva de
saberes pedagogicos.

O carater hibrido dessa experiéncia representa uma contribui¢do original e
adaptavel, especialmente em contextos de isolamento docente comuns na EJA do campo,
onde os educadores frequentemente enfrentam barreiras geograficas e logisticas. Essa
abordagem ndo s6 ampliou as possibilidades de acompanhamento e interagdo entre os
participantes, mas também garantiu a continuidade da formagao além dos encontros
formais, fomentando uma rede de suporte mutuo que persiste mesmo apds o término da
pesquisa.

Os resultados globais da investigacdo apontam que o curriculo STEAM, quando
articulado as especificidades da EJA do campo — como a valorizagcdo dos saberes
tradicionais do campo, a integragao de elementos culturais locais e a énfase em problemas
reais da comunidade — e mediado por formagdes continuadas consistentes e
colaborativas, potencializa o desenvolvimento de competéncias chave previstas nas
diretrizes curriculares nacionais. Ao mesmo tempo, essa abordagem respeita a
diversidade dos sujeitos envolvidos, valorizando seus saberes prévios € promovendo uma
educacdo inclusiva que empodera os estudantes como protagonistas de seu aprendizado.

Assim, esta pesquisa demonstra de forma concreta que praticas pedagdgicas
inovadoras s3o ndo apenas possiveis, mas factiveis mesmo em cenarios adversos
caracterizados por recursos limitados e desigualdades estruturais, desde que haja um
investimento deliberado em formag¢ao docente, comprometimento coletivo e abertura ao
trabalho colaborativo e reflexivo.

A implementacao de propostas pedagdgicas baseadas no curriculo STEAM pode
se constituir em uma estratégia altamente relevante para romper com os curriculos
fragmentados e as praticas tradicionais ainda predominantes na EJA, promovendo
aprendizagens significativas, interdisciplinares, contextualizadas e alinhadas as
demandas do século XXI. Contudo, para a efetivagdo plena dessa proposta, torna-se
indispensavel o fortalecimento de politicas publicas robustas que assegurem condi¢des
dignas de trabalho para os educadores, aloca¢do de tempo dedicado ao planejamento
coletivo, acesso equitativo a recursos materiais e tecnologicos, e a continuidade de
processos formativos que consolidem comunidades de pratica como espagos de

resisténcia, inovacdo pedagdgica e esperanga coletiva. Sem esses suportes institucionais,
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as iniciativas isoladas correm o risco de se dissiparem, perpetuando o ciclo de
precariedade.

A luz do percurso investigativo aqui trilhado, tais consideragdes finais emergem
atravessadas por uma tensdo fecunda e dialética entre dentincia e antincio, expressdo da
complexidade da realidade educacional brasileira. A dentncia refere-se ao historico e
persistente descaso com a EJA do campo, marcado pela precariedade das politicas
publicas, pela desvalorizacdo sistematica do trabalho docente e pela invisibilidade social
dos sujeitos envolvidos — alunos adultos que, muitas vezes, acumulam responsabilidades
laborais e familiares. A EJA tem sido historicamente tratada como uma "educacao para
os restos", relegada a um segundo plano nas prioridades governamentais, com
investimentos insuficientes e abordagens padronizadas que ignoram as nuances
territoriais. Esse cenario ¢ agravado pela exclusdo sistematica dos professores de
processos de formagdo continuada significativa e contextualizada, o que os mantém
isolados em suas praticas, diante de curriculos fragmentados e distantes das realidades
culturais, econdmicas e ambientais dos estudantes. Ademais, a 16gica hegemonica global
tende a desconsiderar, marginalizar ¢ desumanizar os saberes locais e tradicionais,
especialmente nas periferias rurais do mundo, perpetuando desigualdades e alienando os
educandos de seu proprio contexto.

Por outro lado, a pesquisa também anuncia possibilidades transformadoras e
esperancosas. A experiéncia realizada demonstrou que € possivel romper com a ldgica da
educacdo tradicional — caracterizada pela transmissdo unilateral de conhecimentos
orientadas pelos principios do curriculo STEAM e da pesquisa-agao colaborativa. Nesse
sentido, os professores foram posicionados ndo como meros receptores passivos de
saberes impostos, mas como sujeitos ativos e coautores do processo formativo, capazes
de ressignificar suas praticas a partir de reflexdes criticas sobre sua realidade. A criagdo
e consolida¢do da comunidade de pratica, por sua vez, representou um avango concreto,
consolidando aprendizagens duradouras e apontando para um novo paradigma de
formacao docente: horizontal, participativo, inclusivo e emancipador, em plena sintonia
com a defesa freireana de um compromisso ético-politico com a libertagdo dos oprimidos
e a construcao de uma sociedade mais justa. Essa abordagem freireana, aliada ao STEAM,
promoveu ndo apenas o desenvolvimento cognitivo, mas também a conscientiza¢do
critica, fomentando uma educacdo que dialoga com as lutas sociais e ambientais do

campo.
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Ao fim deste percurso investigativo, reafirma-se com veeméncia que a formacao
continuada na EJA do campo precisa ser construida com os professores, € ndo apenas
para eles, ancorada em principios de justica social, valorizagdo dos saberes populares e
construcdo coletiva de conhecimentos emancipatorios. A comunidade de pratica
constituida nesta pesquisa transcende o mero produto final; ela se configura como um
anuncio vivo de resisténcia, reinvengao e possibilidade, afirmando que ¢ viavel edificar
uma escola mais significativa, intrinsecamente conectada ao territorio, a cultura local, aos
ritmos da natureza e aos sonhos e aspiragdes de seus sujeitos — educadores e educandos.

E fundamental reconhecer que esta investigagdo, como qualquer empreendimento
cientifico, apresenta limitacdes inerentes que devem ser consideradas para uma
interpretacdo contextualizada dos resultados. Entre elas, destacam-se o nlimero restrito
de participantes — limitado a um grupo especifico de professores e coordenadores de
Santaluz —, o tempo delimitado da formagdo continuada (que, embora intensiva,
abrangeu apenas alguns meses), e as dificuldades logisticas para garantir condi¢des
materiais adequadas nas escolas, como acesso estdvel a internet e equipamentos
tecnologicos. Adicionalmente, fatores externos, como interrupgdes causadas por eventos
escolares agendados para o mesmo momento da formagao, influenciaram a regularidade
das interagdes. Tais limitagdes, embora ndo comprometam a validade interna dos
achados, sugerem que as conclusdes devem ser compreendidas e aplicadas com cautela,
considerando o contexto especifico e local da pesquisa, sem generalizagdes precipitadas
para outros cenarios da EJA.

Apesar dessas restri¢coes, as contribuigdes originais da pesquisa sao multifacetadas
e impactantes, manifestando-se em pelo menos trés dimensoes principais: (1) a inser¢ao
inovadora e pioneira do curriculo STEAM no contexto da EJA do campo, demonstrando
sua adaptabilidade a realidades periféricas e sua capacidade de integrar saberes cientificos
com praticas culturais e territoriais; (2) a elaboracdo de referenciais metodologicos
detalhados e praticos, para Formacdo Continuada em STEAM na EJA, que pode inspirar
¢ orientar futuras iniciativas de formagdo, oferecendo ferramentas como roteiros de
atividades, exemplos de projetos interdisciplinares e estratégias para avaliacdo
colaborativa; e (3) a criacdo do site educacional, articulando com a comunidade de
pratica, previsto como produto final deste mestrado profissional, que integra de forma
fluida interagdes virtuais, servindo como produto formativo concreto e replicavel, capaz

de mitigar o isolamento docente e servindo como suporte pedagdgico.
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Do ponto de vista social e politico, esta pesquisa se insere nas lutas historicas pela
valorizacdo da EJA do campo, defendendo que as politicas publicas de formacao
continuada devem imperativamente considerar as especificidades territoriais, culturais e
socioecondmicas dos sujeitos envolvidos, garantindo ndo apenas recursos financeiros,
mas também tempo protegido para o trabalho coletivo e acesso democratico a tecnologias
educacionais. Os resultados indicam que a adogdo do curriculo STEAM, em dialogo
profundo com metodologias colaborativas e socioconstrutivistas, pode ser um caminho
estratégico para ressignificar as praticas pedagogicas, fortalecer os vinculos entre escola,
familia e comunidade, e ampliar o protagonismo discente, contribuindo para a redugdo da
evasao e o aumento da motivagdo dos estudantes. Em um contexto de desigualdades
agravadas pela pandemia e pelas crises econdmicas, essa abordagem representa uma
ferramenta de empoderamento social, promovendo a inclusdo digital e a alfabetizacio
cientifica como direitos fundamentais.

Por fim, esta investigagdo ndo se encerra em suas paginas, mas abre um leque
amplo de possibilidades para pesquisas futuras, que podem explorar, por exemplo: a
avaliacdo longitudinal dos impactos da comunidade de pratica ao longo de anos
subsequentes, medindo sua sustentabilidade e efeitos na qualidade do ensino; a adaptagao
do curriculo STEAM a diferentes realidades da EJA, como contextos urbanos ou
indigenas, comparando variagdes metodologicas; e a andlise aprofundada do papel das
tecnologias educacionais — incluindo sites colaborativos, murais virtuais como o Padlet
e plataformas de realidade aumentada — na promog¢do de aprendizagens ativas, na
constru¢do de redes docentes resilientes e na superacdo de barreiras impostas por
contextos de desigualdade socioecondmica e digital.

Assim, reafirma-se com convic¢do que ¢ possivel — e urgentemente necessario
— construir processos formativos mais democraticos, sensiveis as diversidades e
transformadores em sua esséncia, que articulem de forma indissociavel teoria e pratica,
valorizem o coletivo como for¢a motriz e estejam irrevogavelmente comprometidos com
a justi¢a social e a equidade. Essa ¢ a aposta central desta pesquisa: anunciar e pavimentar
caminhos concretos para superar o histérico descaso com a EJA do campo, contribuindo
para a edificacao de uma educagao mais significativa, humana, inclusiva e emancipadora,

capaz de honrar os sonhos e as lutas dos povos do campo.



171

6 REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

AFFONSO, Dalva Mariana. Uso de um objeto de aprendizagem no ensino de ciéncias
tomando-se como referéncia a teoria socioconstrutivista de Vygotsky. 2008. Dissertagao
(Mestrado em Educac¢do para a Ciéncia) — Faculdade de Ciéncias, Universidade do
Estado de Sao Paulo, Bauru, 2008.

ALARCAO, Isabel. Formagio reflexiva de professores: estratégias de superviso. 2. ed.
Porto: Porto Editora, 2001.

ARAUIJO, Flavia Lorena de Souza. Educacao popular e experiéncias de resisténcia: no
campo e nas periferias urbanas: Popular education and resistance experiences: in the
countryside and on urban peripheries. Revista Cocar, Belém, n. 30, 2024. Disponivel
em: https://periodicos.uepa.br/index.php/cocar/article/view/8709. Acesso em: 7 abr.
2025.

ARROYO, Miguel. Oficio de mestre: imagens e autoimagens. 4. ed. Petropolis: Vozes,
2006.

ARROYO, Miguel. Os Movimentos Sociais e a constru¢ao de outros curriculos. Educar
em Revista, Curitiba, Brasil, n. 55, p. 47-68, jan./mar. 2015.

ARROYO, Miguel. Passageiros da noite: do trabalho para a EJA: itinerarios pelo direito
a uma vida justa. Petropolis: Vozes, 2017.

BACICH, Lilian; HOLANDA, Leandro. STEAM em sala de aula: a aprendizagem
baseada em projetos integrando conhecimentos na educacgdo basica. Penso Editora,
2020.

BAHIA. Secretaria do Planejamento; Secretaria do Meio Ambiente. Zoneamento
Ecolégico-Econdmico Preliminar. Salvador: SEPLAN; SEMA, 2013.

BAHIA. SEI - Superintendéncia de Estudos Econdmicos e Sociais da Bahia. BA.
Disponivel em: https://sei.ba.gov.br. Acesso em: 7 maio 2024.

BAPTISTA, A. I. C. Implementando o STEAM nas turmas da EJA no Ensino Médio:
Uma abordagem integrada para uma aprendizagem significativa. In. MENEZES, Daniel
Brandao (Org.). Percursos tedricos que delineiam o ensino e a aprendizagem:
contribui¢des de um projeto extensionista. Fortaleza: SL Editora, 2024. v. 02, p. 07.

BEERS, Sue. Teaching 21st Century Skills: An ASCD Action Tool. Alexandria, VA:
ASCD, 2011.

BEVAN, B. et al. Making and Tinkering: A Review of the Literature. National
Research Council Committee on Out-of-School Time STEM, 2015.



172

BRASIL. Ministério de Minas e Energia. Departamento Nacional da Produ¢ao Mineral.
Projeto Radam Brasil. Folhas SD. 24 Salvador: geologia, geomorfologia, pedologia,
vegetagao e uso potencial da terra. Rio de Janeiro: DNPM, 1981. (Levantamento de
recursos naturais, 24).

BRASIL. Projeto Radam Brasil. Folhas SD.23 Brasilia: geologia, geomorfologia,
pedologia, vegetacao e uso potencial da terra. Rio de Janeiro: DNPM, 1982.
(Levantamento de recursos naturais, 29).

CALAZANS, M. J. Para compreender a educacao do Estado no meio rural. In:
THIERRIEN, J.; DAMASCENO, M. N. (orgs.). Educacdo e escola no campo.
Campinas: Papirus, 1993.

CALDART, Roseli Salete. Pedagogia do Movimento Sem Terra. Petropolis: Vozes,
2004.

CARRANO, Paulo César Rodrigues. Identidades juvenis e escola. Alfabetizagao e
Cidadania, Sao Paulo: Rede de Apoio a Acdo Alfabetizadora no Brasil (RAAAB), n. 10,
nov. 2000.

CASTRO, L. S.; SANTOS, R. S.; SILVA CRUZ, A. H. da. Educagao e teorias da
aprendizagem: um foco na teoria de Vygotsky. Revista da Universidade Vale do Rio
Verde, v. 11, n. 1, p. 551-559, 2013.

CZERNIAK, C. M.; WEBER, W. B.; SANDMANN, Jr., A.; AHERN, J. Literature
review of science and mathematics integration. School Science and Mathematics, v. 99,
n. 8, p. 421-430, 1999. DOI: 10.1111/.1949-8594.1999.tb17504..x.

DAYRELL, Juarez. A escola 'faz' as juventudes? Reflexdes em torno das relagdes entre
escola e juventude. In: NOVAES, Regina (org.). Juventude e contemporaneidade:
perspectivas nacionais e internacionais. Rio de Janeiro: Fundagao Joaquim Nabuco,
2007.

FARIA, E. M. da S. de; MOSCOVITS, A. B. O direito a educacdo escolar para os
sujeitos do campo: tutela do estado ou construcao social coletiva?. Educagdo em
Perspectiva, Vigosa, MG, v. §, n. 3, p. 398—413, 2017. DOLI:
10.22294/eduper/ppge/ufv.v8i3.893. Disponivel em:
https://periodicos.ufv.br/educacaoemperspectiva/article/view/6976. Acesso em: 17 abr.
2024.

FARIA, E. M. S. A luta social ensina: o direito a educagao na vida de mulheres e
homens sisaleiros. In: SANTOS, A. R.; OLIVEIRA, J. M. S.; COELHO, L. A. (orgs.).
Educagdo e sua diversidade. Ilhéus, BA: EDITUS, 2017. p. 55-71. Disponivel em:
http://books.scielo.org/id/8t823. Acesso em: 17 abr. 2024.

FREIRE, Paulo. A importancia do ato de ler: em trés artigos que se completam. 23. ed.
Sdo Paulo: Cortez, 1987.



173

FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. 43.
ed. Sao Paulo: Paz e Terra, 1996.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da indignacao: cartas pedagdgicas e outros escritos. Sao
Paulo: UNESP, 2000.

FREIRE, Paulo. Pedagogia do oprimido. 17. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1987.

FURNER, J.; KUMAR, D. The mathematics and science integration argument: A stand
for teacher education. Eurasia Journal of Mathematics, Science & Technology, v. 3, n.
3, p. 185-189, 2007. DOI: 10.12973/ejmste/75397.

GERHARDT, Tatiana Engel; SILVEIRA, Denise Tolfo (org.). Métodos de pesquisa.
Porto Alegre: Editora da UFRGS, 2009.

GOOGLE. Escola Pedro do Vale Irmao — Santaluz, BA. Google Maps. [S.1.], [s.d.].
Disponivel em:

https://www.google.com.br/maps/place/Escola+Pedro+do+Vale+Irm%C3%A3o0.
Acesso em: 7 abr. 2025.

GOUVEA, M. T. A.; PARANHOS, C.; MOTTA, C. L. R. Promovendo o aprendizado
organizacional por meio das comunidades de pratica. Boletim Técnico do Senac, v. 34,
n. 3, p. 49-62, 2008.

HADDAD, Sérgio. Direito a educagdo de jovens e adultos: concepgdes e perspectivas.
In: DI PIERRO, Maria Clara; JOIA, Odair; RIBEIRO, Vera Masagio (orgs.). Educacao
de jovens e adultos: um campo de direitos. Sao Paulo: A¢ao Educativa, 2007.

HADDAD, Sérgio. Educagdo de Jovens e Adultos: politicas e praticas. Sdo Paulo: A¢do
Educativa, 2002.

HADDAD, Sérgio; GRACIANO, Mariangela. O direito humano a educagao de pessoas
jovens e adultas presas. Conjectura: Filos. Educ., Caxias do Sul, v. 20, n. especial, p.
39-66, 2015.

IBGE. Censo demografico. Rio de Janeiro: IBGE, 2010. v. 1, p. 45-50.

IBGE. Caracteristicas étnico-raciais da populacao: classificacdes e identidades. Rio de
Janeiro: IBGE, 2023.

IBGE. Censo Demografico 2022: Alfabetizagdo da populacao residente de 15 anos ou
mais de idade, por grupos de idade — Santaluz (BA). Rio de Janeiro: IBGE, 2022.
Disponivel em: https://cens02022.ibge.gov.br. Acesso em: 15 abr. 2025.

IBIAPINA, I. M. L. de M. Pesquisa Colaborativa: Investigacao, Formacao e Produgao
de Conhecimentos. Brasilia: Liber Livro Editora, 2008.

IBIAPINA, 1. M. L. de M. Reflexdes sobre a producao do campo tedrico-metodologico
das pesquisas colaborativas: génese e expansdo. In: IBIAPINA, I. M. L. de M;



174

BANDEIRA, H. M. M.; ARAUJO, F. A. M. (orgs.). Pesquisa colaborativa:
multirreferenciais e praticas convergentes. Teresina: EDUFPI, 2016. p. 33—61.

IBIAPINA, I. M. L. de M.; FERREIRA, M. S. A pesquisa colaborativa na perspectiva
socio-historica. Linguagens, Educagdo e Sociedade, v. 12, p. 26-38, 2005.

IBIAPINA, I. M. L. de M.; LIMA, M. G. S. B. O Planejamento como atitude. In:
IBIAPINA, I. M. L. de M. (org.). Formagao de Professores: texto e contexto. Belo
Horizonte: Auténtica, 2007. p. 101-116.

IBIAPINA, I. M. L. de M.; LOUREIRO JR, E.; BRITO, F. C. O espelho da pratica:
reflexividade e videoformacdo. In: IBIAPINA, I. M. L. de M. (org.). Formagao de
Professores: texto e contexto. Belo Horizonte: Auténtica, 2007. p. 35-58.

IBIAPINA, I. M. L. de M.; MAGALHAES, M. C. C. Colaborar na pesquisa e na
formacao docente: O que significa? Como agir? In: SAMPAIO, M. N.; SILVA, R. de F.
(orgs.). Saberes e Praticas da Docéncia. Campinas, SP: Mercado de Letras, 2012. p.
397-420.

IMBERNON, Francisco. Formagio docente e profissional: formar-se para a mudanga ¢
a incerteza. Sdao Paulo: Cortez, 2011.

LAVE, J.; WENGER, E. Situated learning: legitimate peripheral participation. New
York: Cambridge University Press, 1991.

LEFEVRE, Fernando; LEFEVRE, Ana Maria Cavalcanti. Depoimentos e discursos:
uma proposta de analise em pesquisa qualitativa. Brasilia: Liber Livro, 2005.

LEFEVRE, F.; LEFEVRE, A. M. C. Discurso do Sujeito Coletivo: um novo enfoque
em pesquisa qualitativa (desdobramentos). Caxias do Sul: Educs, 2003.

LEITE, S. C. Escola Rural: Urbanizagdes e politicas educacionais. Sdo Paulo: Cortez,
1999.

LIBERALL F. C. As linguagens das reflexdes. In: MAGALHAES, M. C. C. (org.). A
Formagao do Professor como um profissional critico: linguagem e reflexdo. Campinas,
SP: Mercado de Letras, 2004. p. 63—85.

LORENZIN, M. P.; BIZERRA, A. F. Compreendendo as concepgdes de professores
sobre o STEAM e as suas transformagdes na construcao de um curriculo globatizador
para o ensino médio. Revista da SBEnBio, n. 9, p. 3662-3673, 2016.

MAGALHAES, M. O professor de linguas como pesquisador de sua agdo: A pesquisa
colaborativa. In: GIMENEZ, T. (org.). Trajetorias na formacao de professores de
linguas. Londrina: UEL, 2002. p. 39-55.

MATTA, Alfredo Eurico Rodrigues. Desenvolvimento de metodologia de design
socioconstrutivista para a produ¢do do conhecimento. In: GURGEL, P.; SANTOS, W.



175

(orgs.). Saberes plurais, difusdo do conhecimento e praxis pedagogica. Salvador:
EDUFBA, 2011. p. 237-258.

MATTA, A. E. R. ; Fatima Oliveira . A importancia das comunidades de aprendizagem
internacionais de expressao portuguesa. In: Fatima Bayma de Oliveira. (Org.). Desafios
da Educagao, Contribuicdes estratégicas para o ensino superior. Rio de Janeiro:
Fundagao Getulio Vargas / e-papers, 2009, v. , p. 63-70.

MINAYO, Maria Cecilia de Souza. O desafio do conhecimento: pesquisa qualitativa em
saude. 10. ed. Sao Paulo: Hucitec, 2006.

MORAES, A. C. A. A. A teoria sociocultural de Vygotsky orientando as atividades
experimentais em Fisica. 2013. Trabalho de conclusdo de curso (Especializagao) —
Universidade Tecnologica Federal do Parana, Medianeira, 2013.

MORIGI, Valer. A escola do MST: uma utopia em construgdo. Porto Alegre: Mediagao,
2003.

NOVOA, Anténio. Os professores ¢ a sua formacio. Lisboa: Dom Quixote, 1992.

PAIVA, Jane. Os sentidos do direito a educacdo para jovens e adultos. Rio de Janeiro:
DP et Alii, 2009.

PAIVA, J. Tramando Concepg¢des e Sentidos para Redizer a Educagdo de Jovens e
Adultos. Revista Brasileira de Educagao, v. 11, n. 33, p. 519-539, 2006.

PINTO, A. B. V. Sete li¢cdes sobre a educagao de adultos. 13. ed. Sao Paulo: Cortez,
2003.

POZZ0, J. 1. Teorias cognitivas da aprendizagem. 3. ed. Porto Alegre: Artes Médicas,
1998.

RIBEIRO, M. Movimento camponés, trabalho, educacao. Liberdade, autonomia,
emancipag¢ao: principios/fins da formagao humana. Sao Paulo: Expressao Popular,
2010.

WENGER, Etienne. Communities of Practice: Learning, Meaning, and Identity.
Cambridge: Cambridge University Press, 1998.

WENGER, Etienne; MCDERMOTT, Richard; SNYDER, William. Cultivating
communities of practice: a guide to managing knowledge. Boston: Harvard Business
School Press, 2002.

YAKMAN, Georgette. STEAM Education: An overview of creating a model of
integrative education. In: PUPILS ATTITUDES TOWARDS TECHNOLOGY (PATT-
19) CONFERENCE 1 PROCEEDINGS, 2008. [S.L: s.n.]. p. [nimero de paginas].

VYGOTSKY, Lev S. A formacao social da mente: o desenvolvimento dos processos
psicoldgicos superiores. 7. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2007.



176

VYGOTSKY, L. S. Construgao do pensamento e linguagem: as raizes genéticas do
pensamento e da linguagem. Sao Paulo: Martins Fontes, 2000.

VYGOTSKY, L. S. Desenvolvimento da percepcdo e da atencdo. 6* ed. Sao Paulo:
Martins Fontes, 2003.

VYGOTSKY, L. S. Pensamento e linguagem: um estudo experimental da formagdo de
conceitos. 3* ed. Sdo Paulo: Martins Fontes 2005.



177

7 APENDICES

APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E
ESCLARECIDO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo do Projeto: Comunidade de Pratica STEAM na EJA: Uma Perspectiva
Socioconstrutivista
Vocé esta sendo convidado(a) a participar da pesquisa intitulada
"Comunidade de Pratica STEAM na EJA: Uma Perspectiva Socioconstrutivista",
conduzida pela Universidade do Estado da Bahia (UNEB). O objetivo desta pesquisa ¢
desenvolver e analisar uma comunidade de pratica para professores que trabalham com
STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica) na Educacdo de Jovens

e Adultos (EJA), baseada em uma perspectiva socioconstrutivista.
A pesquisa sera realizada em trés fases:

1. Entrevistas semiestruturadas: As entrevistas terdo duragdao aproximada
de 15 minutos, abordando suas experiéncias e percepgdes sobre o ensino de STEAM na
EJA.

2. Formacgao continuada: Consistira em 5 encontros ao longo de 2 meses,
focados em praticas e metodologias de ensino em STEAM.

3. Comunidade de pratica: Participacdo em encontros mensais com
duracdo de no maximo 6 meses, promovendo o desenvolvimento colaborativo e
discussoes entre os participantes.

Embora os riscos envolvidos na sua participacdo sejam considerados minimos,
reconhecemos a possibilidade de alguns desconfortos, conforme estabelecido nas

Resolugdes 466/2012 e 510/2016:

° Desconforto emocional: Ao refletir sobre suas experiéncias profissionais,
voce pode se sentir desconfortavel com alguns temas abordados.

° Exposicio de opinides: Em discussdes colaborativas, pode haver
situagdes em que diferencas de opinido ou pontos de vista possam gerar algum
desconforto ou tensao.

° Tempo investido: O tempo necessario para as entrevistas, sessdes de

formacao e participa¢do na comunidade de pratica pode impactar sua rotina.
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Em conformidade com as resolugdes mencionadas, a equipe da pesquisa tomara
todas as medidas necessarias para minimizar esses riscos. Vocé terd total liberdade para

interromper sua participag¢do a qualquer momento caso se sinta desconfortavel.

A pesquisa oferece a oportunidade de desenvolvimento profissional continuo,
troca de experiéncias com outros docentes € a implementacao de praticas inovadoras na

EJA, o que pode enriquecer sua pratica pedagogica.

As despesas decorrentes de sua participacdo, como transporte ¢ alimentagdo, serao

ressarcidas conforme necessario. Nao havera qualquer tipo de remuneragao financeira.

Garantimos que todas as informacdes coletadas serdo mantidas em sigilo, e seus
dados serdo apresentados de forma agregada, sem qualquer identificagdo individual. Os
dados serao usados exclusivamente para fins académicos, conforme previsto pelas

resolucoes éticas.

Sua participacdo ¢ totalmente voluntéria, e vocé tem o direito de se recusar ou
desistir a qualquer momento, sem qualquer penalizagdo ou prejuizo. Caso opte por se

retirar, os dados coletados até o momento poderao ser destruidos, se assim for solicitado.

Caso tenha quaisquer duvidas ou necessite de mais informagdes, entre em contato

com a pesquisadora responsavel:

° Ana Isabel Carneiro Baptista
° E-mail: belbap1@hotmail.com
° Telefone: (75) 98145-8920

Declarac¢ao de Consentimento

Eu, ,

declaro que fui devidamente informado(a) sobre os objetivos, procedimentos, riscos e
beneficios da pesquisa "Comunidade de Pratica STEAM na EJA: Uma Perspectiva
Socioconstrutivista". Declaro ainda que minha participacdo ¢ voluntaria € que posso

retirar meu consentimento a qualquer momento.

Assinatura do(a) Participante:

Nome do(a) Participante:
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Data:

Assinatura do(a) Pesquisador(a):

Nome do(a) Pesquisador(a):

Data:
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APENDICE B - QUESTIONARIO SEMIESTRUTURADO

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA - UNEB
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO STRICTO SENSO EM EDUCAGAO DEJOVENS E ADULTOS
MESTRADO PROFISSIONAL (PPGEJA) DEPARTAMENTO DE EDUCAGAO
CAMPUS | - SALVADOR - BAHIA

QUESTIONARIO SEMIESTRUTURADO

Titulo do Projeto: Comunidade de Pratica STEAM na EJA: Uma
Perspectiva Socioconstrutivista

Instrucoes:

e Este questiondrio faz parte da pesquisa "Comunidade de Pratica STEAM na EJA:
Uma Perspectiva Socioconstrutivista".

e Suas respostas serdo tratadas de forma confidencial e anonima, de acordo com os
principios éticos estabelecidos pelas Resolugdes 466/2012 e 510/2016.

e A participagdo € voluntaria, e vocé€ pode desistir a qualquer momento.

e C(Caso tenha duvidas ou precise de mais informagdes, entre em contato com a
pesquisadora responsavel, Ana Isabel Carneiro Baptista, no e-mail:
belbap1@hotmail.com ou telefone: (75) 98145-8920.

1. Dados Pessoais:

Idade:

Género:

Tempo de atuacdo na EJA:
Formacao académica:

Objetivo: Este questiondrio busca entender as expectativas, percep¢des iniciais e
conhecimentos dos professores da EJA em relagdo ao ensino de STEAM, antes de
participarem da formagdo continuada e da comunidade de pratica.

Parte 1: Expectativas e Conhecimentos Iniciais sobre STEAM

1. Qual a sua compreensdao atual sobre o ensino de STEAM (Ciéncia,
Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica) na Educacido de Jovens e
Adultos?

O (Busca captar o nivel de entendimento inicial sobre STEAM.)

2. Voceé ja teve alguma experiéncia anterior com a implementacgio de praticas
ligadas ao STEAM? Se sim, quais?

o (Foca em experiéncias passadas, se houver, e reflexoes sobre essas
praticas.)

3. Quais sdo as suas expectativas em relacio a formacio continuada em
STEAM? O que vocé espera aprender?

%

J/PPGEJA
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o (Captura as expectativas dos professores sobre a formagdo e a aplica¢do
futura dos conteudos.)
4. Na sua opinido, quais sdo os principais desafios para ensinar STEAM na
EJA?
o (Explora os obstaculos percebidos no ensino de STEAM para alunos da
EJA.)

Parte 2: Expectativas sobre a Comunidade de Pratica

5. O que vocé acredita que pode ganhar ao participar de uma comunidade de
pratica com outros professores que trabalham com STEAM?
o (Visa explorar o valor percebido da colaboragdo e compartilhamento de
experiéncias entre os colegas.)
6. Vocé ja participou de outras comunidades de pratica ou atividades
colaborativas entre professores? Como foi essa experiéncia?
o (Investiga experiéncias anteriores com iniciativas colaborativas, se
houver.)
7. Como vocé acha que a formacgdo e a comunidade de pratica podem impactar
a sua pratica pedagogica na EJA?
o (Captura as expectativas sobre o impacto da formagdo na pratica docente
e no aprendizado dos alunos.)

Parte 3: Reflexoes Finais

8. Existe alguma preocupacdo ou desafio especifico que vocé gostaria de
abordar durante a formacio continuada e na comunidade de pratica?
o (Foca em preocupagoes ou expectativas individuais que os professores
gostariam de ver tratadas no processo formativo.)
9. Quais sdo suas expectativas quanto ao impacto dessa formacido no
engajamento dos alunos da EJA?
o (Explora as percepgoes sobre como a formagdo pode melhorar o
aprendizado e engajamento dos alunos.)
10. Vocé gostaria de acrescentar mais algum comentario sobre suas expectativas
em relacio a formacao e a comunidade de pratica? (Permite que o entrevistado
expresse outros pontos que considere relevantes.)
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APENDICE C - TERMO DE AUTORIZACAO INSTITUCIONAL DA

PROPONENTE

UNEB

nite de Flica UNIVERSIDADE DO
et ' ESTAIN) DA BAHIA

TERMO DE AUTORIZAGAO INSTITUCIONAL DA PROPONENTE

.

Autorizo o (a) pesquisador (a) Ana Isabel Carneiro Baptista a desenvolver nesta
instituicao o projeto de pesquisa intitulado Comunidade de Pritica STEAM na
EJA: Uma perspectiva Socioconstrutivista o qual serd executado em
consonancia com as normativas que regulamentam a atividade de pesquisa

envolvendo seres humanos.
Declaro estar ciente que a Institui¢do proponente é responsavel pela atividade
de pesquisa proposta e que serd executada pelos seus pesquisadores/as, além

de dispormos da infraestrutura necessaria para garantir o resguardo e bem

estar dos participantes da pesquisa.

Salvador, 12 de Julho de 2024

il

Assinatura ¢ carimbo do

responsavel institucional

o Ot G Loy Seoma it 4 30
Oy & 00 WD
fort 1 SN BOL DO 26
M TS50

Avenida Engenheiro Oscar Pontes, s/n 3 andar, sala 1 - Antigo prédio da Petrobras
Agua de Meninos | Salvador - BA CEP «0460-120
Telefone; +55 71 3206-1330
e-mail: cepuneb@uneb br
htiod/fvortal uneb bricomitedeetica
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APENDICE D - PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

UNIVERSIDADE DO ESTADO Plataforma
DA BAHIA - UNEB %m-n

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: Comunidade de Pratica STEAM na EJA: Uma Abordagem Socioconstrutivista
Pesquisador: ANA ISABEL CARNEIRO BAPTISTA

Area Tematica:

Versao: 2

CAAE: 82058924.8.0000.0057

Instituicdo Proponente: Departamento de Educacao, Campus |

Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 7.154.720

Apresentacao do Projeto:

Trata-se de um protocolo apresentado ao MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCACAO DE JOVENS E
ADULTQOS ; MPEJA que propoe a criagao de uma comunidade de prética para professores que trabalham
com STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica) na Educacao de Jovens e Adultos
(EJA), com base na perspectiva socioconstrutivista. A metodologia proposta inclui uma revisao de literatura
e a realizacao de entrevista e questionarios com os professores participantes, em seguida, o
desenvolvimento de um espaco virtual de interacao e colaboracao entre os professores, utilizando
plataformas digitais e recursos tecnologicos que facilitem a comunicagao e a troca de conhecimentos.
Propoe ainda a realizacao de workshops, webinars e grupos de estudo focados na tematica. O projeto sera
monitorado continuamente, coletando feedback dos participantes e realizando ajustes conforme necessario
para garantir a eficacia e a relevancia das atividades.

Hipotese: A hipotese deste projeto € que a criacdo de uma comunidade de pratica para professores de
STEAM na Educacéo de Jovens e Adultos (EJA), baseada na perspectiva socioconstrutivista, promovera a
troca de experiéncias e o desenvolvimento profissional continuo dos educadores, resultando em praticas
pedagogicas mais eficazes e inovadoras, que, por sua vez, contribuirdo para a melhoria dos resultados
educacionais dos alunos da EJA.
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Objetivo da Pesquisa:

De acordo com a autora o protocolo de pesquisa proposto tem como objetivos:

Objetivo Primario: Investigar os processos de ensino e aprendizagem com base no curriculo STEAM na
EJA, nos municipios de Santaluz e Queimadas.

Objetivo Secundario: Analisar as concepcoes de coordenadores e educadores da EJA sobre o conceito do
curriculo STEAM; Reconhecer as estrategias de ensino e aprendizagem empregadas por esses
coordenadores e educadores ao ministrar as aulas na EJA, Desenvolver comunidade de pratica para
coordenadores e educadores baseado no curriculo STEAM para futuras aplicacoes no ambito da EJA.

Avaliacao dos Riscos e Beneficios:

A pesquisadora atende as normativas 466/2012 e 510/2016, em relacao aos potenciais danos(riscos) que
toda pesquisa com seres humanos pode acarretar e consequentemente prevé garantias para minimiza-los.
Em relacédo aos beneficios a pesquisadora atende as normativas 466/2012 e 510/2016.

Comentarios e Consideracoes sobre a Pesquisa:

Destacamos que todos 0os comentarios deste parecer sao baseados na correlacao dos principios éticos
(autonomia, nao maleficéncia, beneficéncia, equidade e justica) com os aspectos da pesquisa (objeto,
participante, metodologia e aspectos do campo). Sempre na perspectiva da orientagao e sem julgamento de
valores, conforme preconiza a ética no seu significado mais profundo que é propor a dignidade humana.

Critério de inclusdo: Em conformidade

Critério de Exclusao: Em conformidade

O orcamento: Em conformidade.

O cronograma: Em conformidade

Instrumento de registro de dados: Em conformidade

Consideracoes sobre os Termos de apresentacao obrigatoria:

Na perspectiva da eticidade, conforme segue:

1 ¢ Termo de compromisso do pesquisador responsavel: Em conformidade.
2 ¢ Termo de confidencialidade: Em conformidade.

3 ¢ A autorizacao institucional da proponente: Em conformidade.
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4 ; A autorizacgao da instituicao coparticipante: Em conformidade.

5 - Folha de rosto: Em conformidade.

6 ¢, Modelo do TCLE: Em conformidade

7 ¢, Modelo do Assentimento: Nao se aplica

8 ¢, Declaragao de concordancia com o desenvolvimento do projeto de pesquisa: Em conformidade.
9 ;. Termo de concessao: apresenta-se em conformidade.

10 - Termo de compromisso para coleta de dados em arquivos: Em conformidade.

Recomendacodes:
Vide conclusoes

Conclusodes ou Pendéncias e Lista de Inadequacoes:

Tendo em vista o exposto no projeto e no formulario de informacoes basicas da Plataforma Brasil o projeto é
considerado APROVADO devendo a pesquisadora enviar relatorio final conforme estabelece a Resolucao
466/12 que norteiam a pesquisa envolvendo seres humanos.

Consideracoes Finais a critério do CEP:

Apos a analise com vista a Resolucao 466/12 CNS/MS o CEP/UNEB considera o projeto como APROVADO
para execucao, tendo em vista que apresenta beneficios potenciais a serem gerados com sua aplicacao e
representa risco minimo aos sujeitos da pesquisa tendo respeitado os principios da autonomia dos
participantes da pesquisa, da beneficéncia, nao maleficéncia, justica e equidade. Informamos que de
acordo com a Resolugao CNS/MS 466/12 o pesquisador responsavel devera enviar ao CEP- UNEB o
relatorio de atividades final e/ou parcial anualmente a contar da data de aprovacao do projeto.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacao
Informacoes Bésicas|PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 18/09/2024 Aceito
do Projeto ROJETO_2376064.pdf 13:37:40
Projeto Detalhado/ | projetoAnalsabelCEP.pdf 18/09/2024 | ANA ISABEL Aceito
Brochura 12:50:21 |CARNEIRO
Investigador BAPTISTA
Outros QuestionarioSemiestruturado. pdf 18/09/2024 | ANA ISABEL Aceito

12:42:50 |CARNEIRO
BAPTISTA
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TCLE / Termos de | TCLE.pdf 18/09/2024 | ANA ISABEL Aceito
Assentimento / 12:41:07 |CARNEIRO
Justificativa de BAPTISTA
Auséncia
Declaracao de declaracaodeautorizcaoacinstitucionalpr | 01/08/2024 | ANA ISABEL Aceito
Instituicao e oponente.pdf 16:40:13 |CARNEIRO
Infraestrutura BAPTISTA
Outros Termodeautorizacaoinstitucionalcoparticif 01/08/2024 | ANA ISABEL Aceito
pante.pdf 16:39:55 |CARNEIRO
BAPTISTA
Outros Termodecompromissoparacoletadedado| 01/08/2024 | ANA ISABEL Aceito
semarquivosassinado.pdf 16:30:55 |CARNEIRO
BAPTISTA
Outros Termodeconfidencialidadeassinadoassin| 01/08/2024 | ANA ISABEL Aceito
ado.pdf 16:29:48 |CARNEIRO
BAPTISTA
Declaracao de Termodecompromissodopesquisadorass| 01/08/2024 | ANA ISABEL Aceito
Pesquisadores inado.pdf 16:28:11 |CARNEIRO
BAPTISTA
Declaracao de Declaracaodeconcordanciacomodeseny | 01/08/2024 | ANA ISABEL Aceito
concordancia olvimentodoprojetodepesquisaassinado. 16:27:46 |CARNEIRO
pdf BAPTISTA
Folha de Rosto FolhaDeRostoOK. pdf 04/07/2024 | ANA ISABEL Aceito
12:39:45 |CARNEIRO
BAPTISTA

Situacao do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciacao da CONEP:
Nao

SALVADOR, 14 de Outubro de 2024

Assinado por:

Aderval Nascimento Brito
(Coordenador(a))

Endereco:
Bairro: Agua de Meninos - site www.cep.uneb.
UF: BA Municipio: SALVADOR
Telefone: (71)3612-1330 Fax: (71)3612-1300

CEP: 40.460-120

E-mail: cepuneb@uneb.briwww.cep.uneb.br
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Reconhecido Homologado pelo CNE (Portaria MEC n2 1009, DOU de 11/10/13, secio 1, pig. 13.)
MESTRADO PROFISSIONAL

EM EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

CERTIDAO DE ATA

Certifico, para os devidos fins, que consta da Ata da Sessao de defesa de
Curso apresentado ao Programa de Pos-Graduacdo (stricto sensu) em
Educacao de Jovens e Adultos - PPGEJA, da Universidade do Estado da Bahia
- UNEB, realizada aos vinte e trés dias do més de outubro de dois mil e vinte e
cinco as 14h00 na sala de video conferéncia que ANA ISABEL CARNEIRO
BAPTISTA defendeu o trabalho intitulado: “STEAM NA EJA DO CAMPO:
FORMACAO DOCENTE E COMUNIDADE DE PRATICA NA PERSPECTIVA
SOCIOCONSTRUTIVISTA”, perante a Banca Examinadora composta pelas
professoras: Dra. JOCENILDES ZACARIAS SANTOS (UNEB), Dra. EDITE
MARIA DA SILVA DE FARIA (UNEB) e Dra. GISELE MARCIA DE OLIVEIRA
FREITAS (SESI) presidida pela professora orientadora Dra. FLAVIA LORENA
DE SOUZA ARAUJO (UNEB), o qual emitiu o seguinte parecer: “O texto
apresentado atende aos requisitos necessdrios para a conclusao do mestrado
profissional, com fundamentacédo tedrica e metodoldgica adequada ao objeto
de pesquisa proposto, com discussdo relevante aos estudos do Programa de
Pos-Graduacao em Educacdo de Jovens e Adultos. Faz-se necessdrio a
revisdo conforme indicacdo da banca para o depdsito final. Recomenda-se a
publicacao do texto dissertativo em livros e periddicos da drea de pesquisa’. O
trabalho recebeu conceito final aprovado com nota 10,0 (dez). E, para constar,
eu, Neide Maria Ferreira Lopes, Secretaria Académica, lavro a presente
Certidao que vai por mim assinada e encerrada pelo Coordenador.

Cj{/” " .
Profa. Dra. F’éf?’?c%é"l.’éé\%ﬁ‘Santos Costa
(Coordenadora do MPEJA)

Sec. Nei aria Ferreira Lopes

(Secretadria Académica do MPEJA)
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